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RESUMEN

A medida que la fuerza laboral se reduce y el negocio crece en paralelo, ocurren
cambios significativos en la gestion de las actividades relacionadas con
diferentes organizaciones o areas cotidianas, esto se debe al uso de los sistemas
informaticos desarrollados con este fin recibieron mas financiacién para tareas
especificas. Entre los que destaca la creacion de software la cual va en auge en
el mercado ya que permite automatizar tareas y gestionarlos de manera eficiente
entre los procesos que podemos administrar se encuentra la Informacién
comercial la cual se considera uno de los activos mas importante en cualquier
empresa. Basado en el crecimiento del negocio, y debido a los beneficios que
trae, el procesamiento de datos operativa se esta volviendo cada vez mas

popular en las organizaciones.

Muchas de las veces las aplicaciones por su parte necesitan de los antecedentes
histéricos de la empresa tales como son: compras, venta, inventario de
productos, valores de produccion cuentas por pagar y por cobrar, etc. Estos
datos son procesados y operados para darle informacion de valor a la

organizacion.

La ingenieria de sistemas se encarga de brindarle a los equipos de desarrollo
unas metodologias de trabajo que estén orientado a la elaboracién proyectos
informaticos donde se garantice el éxito de sus objetivos; con esta meta en
mente durante la creacién de programas se propone la implementacion de
técnicas para identificar requerimientos, modelado de datos y uso de parametros
gue garanticen un producto final que aporte a beneficio de la empresa. Una de
estas metodologias es SWIRL la cual contiene seis fases que son iterativas y en
las que se realiza el analisis de informacion la cual puede ser obtenida mediante
una o varias reuniones al cliente, realizar la programacién del proyecto, pruebas
de cumplimiento de la calidad mediante las normas ISO 9126 y el lanzamiento

del software.

El comercial “Yomismarket” la cual radica en la ciudad de Zaruma oferta
elementos de primera necesidad al por menor y mayor, la cual realiza todas sus

operaciones de gestioén de forma manual; por lo que en este trabajo propone la
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creacion de un software web para automatizar las actividades tanto contable
como administrativas de la entidad, incluidos los modulos de clientes, ventas,
proveedores, compras, usuarios, informes, comprobantes de pagos y cobros. En
el inicio se definio por una arquitectura web cliente/servidor y se utilizo el lenguaje
PHP para la programacién y el administrador de base de datos MySQL,

combinado con Bootstrap y jQuery utilizados en la interfaz del sistema web.

Los requerimientos de la propuesta fueron aportados por el Sr. Jorge Romero
gerente de la empresa “Yomismarket”, el cual particip6 activamente en el
transcurso del desarrollo, manteniendo una reunién en cada iteracion para el

surgimiento de sugerencias y cambios en el sistema.

Las tecnologias utilizadas durante la implementacién del sistema web son: PHP,
JQUERY y MySQL en conjunto con BOOTSTRAP para la creacion de las
ventanas del programa. Estas herramientas han sido seleccionadas para permitir
al usuario ingresar por medio de varios dispositivos y navegadores. Durante la
evaluacion del sistema se realizo la aplicacion de la norma ISO 9126 como
referencia de la calidad del producto desarrollado y mediante el uso de
herramientas SEO para calificar los parametros de accesibilidad, usabilidad y

rendimiento de la aplicacién web.

Palabras claves: Metodologia de software SWIRL, desarrollo de software,

sistema web, lenguaje de programacion PHP, gestor de base de datos MySQL.



SUMMARY

As the workforce shrinks and the business grows in parallel, significant changes
occur in the management of activities related to different organizations or daily
areas, this is due to the use of computer systems developed for this purpose
received more funding for specific tasks. Among which stands out the creation of
software which is booming in the market as it allows to automate tasks and
manage them efficiently among the processes that we can manage is the
business information which is considered one of the most important assets in any
company. Based on business growth, and due to the benefits it brings,

operational data processing is becoming increasingly popular in organizations.

Many of the times the applications on their part need the company's historical
background such as: purchases, sales, product inventory, production values,
accounts payable and receivable, etc. These data are processed and operated

to provide valuable information to the organization.

Systems engineering is responsible for providing development teams with work
methodologies that are oriented to the development of computer projects where
the success of their objectives is guaranteed; with this goal in mind during the
creation of programs, the implementation of techniques to identify requirements,
data modeling and use of parameters that guarantee a final product that
contributes to the benefit of the company is proposed. One of these
methodologies is SWIRL, which contains six phases that are iterative and in
which the analysis of information that can be obtained through one or several
meetings with the client, the programming of the project, quality compliance tests
using ISO 9126 standards and the launching of the software are carried out.

The commercial "Yomismarket" which is located in the city of Zaruma offers basic
necessities at retail and wholesale, which performs all its management
operations manually, so this work proposes the creation of a web software to
automate both accounting and administrative activities of the entity, including
modules for customers, sales, suppliers, purchases, users, reports, proof of
payments and collections. At the beginning a client/server web architecture was

defined and PHP language was used for programming and MySQL database
5



manager, combined with Bootstrap and jQuery used in the interface of the web
system.

The requirements of the proposal were provided by Mr. Jorge Romero manager
of the company "Yomismarket", who actively participated in the course of
development, holding a meeting in each iteration for the emergence of
suggestions and changes in the system.

The technologies used during the implementation of the web system are: PHP,
JQUERY and MySQL in conjunction with BOOTSTRAP for the creation of the
program windows. These tools have been selected to allow the user to log in

through various devices and browsers.

During the evaluation of the system, the 1ISO 9126 standard was applied as a
reference of the quality of the developed product and by using SEO tools to
qualify the parameters of accessibility, usability and performance of the web
application.

Keywords: SWIRL software methodology, Software development, web

application, PHP programming language, MySQL database manager.
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INTRODUCCION

En la actualidad nacional existen varias empresas que se dedican a diversas
actividades comerciales y cuyo objetivo es la de resolver las necesidades del
publico en general, este proposito resulta en una creciente demanda del mercado
nacional provocando que las empresas aumenten sus operaciones, dentro de
las organizaciones significa un incremento en los datos que esta realiza en su
dia laboral, el control de esta en muchos casos se realiza de manera erronea si

esta es revisada manualmente.

Como resultado de la necesidad de la gestion y automatizacion de las distintas
operaciones de la organizacion los sistemas computacionales han avanzado
para permitir la conexion entre servidores para permitir alojar los registros en
base de datos, permitiendo gestionar las funciones en la empresa y permitir un

manejo de la informacién en tiempo real.

Con esta problematica, se examiné que el comercial “Yomismarket” el cual se
ofrece la venta de articulos de primera necesidad, la misma realiza sus funciones
administrativas de manera manual, debido a esto el objetivo del presente trabajo
de titulacion es la de desarrollar una aplicacion web mediante el lenguaje de
programacion PHP, framework Bootstrap y la data base MySQL y garantizando
la calidad del producto final mediante la metodologia SWIRL, para automatizar
los procesos administrativos del comercial “Yomismarket” en la ciudad de

Zaruma.

La organizacion general del presente documento se estructura de la siguiente

manera:

Capitulo I: En este capitulo conceptualiza el problema del escenario y la
propuesta tecnoldgica a crear, con esto en mente se contextualiza el area de
trabajo con el objetivo de constituir requerimientos fundamentales para
establecer un medio que solucione la necesidad de automatizacién de la

organizacion.
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Capitulo II: en esta seccion se enfoca en el modelo planeado, entre los cuales
se encuentra tecnologias utilizadas para el desarrollo del prototipo, disefio de

interfaces y objetivo de la propuesta.

Capitulo I1I: Se exponen los resultados conseguidos durante la evaluacion de la
propuesta y se integra una seccion que contiene recomendaciones y las

respectivas conclusiones obtenidas en el contexto del estudio.
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1. CAPITULO I: DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUISITOS

1.1. Ambito de Aplicacion: descripcion del contexto y hechos de

interés

El comercial “Yomismarket” se ubica en la ciudad de Zaruma, provincia
de El Oro, su principal objetivo es la de brindar y ofrecer productos de
primera necesidad al mejor precio; mediante un buen servicio y un trato

amable.

La empresa “Yomismarket” cuyo representante legal o gerente general
reconocido ante la Superintendencia de Compafiias del Ecuador es el Sr.
Jorge Romero Romero, es define como una empresa pequefia que desde
el afio de 2013 ha proporcionado sus productos a la comunidad, la cual
se ha dado a reconocer como una empresa firme en un margen de

responsabilidad y calidad en sus servicios prestados.

En la actualidad el comercial “Yomismarket” no posee un software
informatico que logre computarizar los procesos de gestidén y control del
comercial, por consiguiente, de no cubrir estas necesidades se generan
desventajas, tales como la perdida de registros, contabilidad errénea,
tiempos para tramitar procedimientos muy largos y no se logra la

adecuada gestion de informacién para la toma de decisiones.

Con base a [1] y [2], los sistemas Tl son una gran ventaja para las
empresas al permitir que las organizaciones sean mas eficientes y
maximicen la productividad. Permite una comunicacién mas rapida, la
proteccion de los registros de la empresa y el almacenamiento
electrénico. Cada entorno de trabajo ahora depende de los procesadores

y los métodos informaticos.

La implementacion de un software informatico dentro de la empresa se
puede automatizar las mdultiples actividades diarias de la empresa
mientras se automatiza el control de las finanzas de la empresa, todo
esto con el objetivo de que la gerencia tome decisiones basada en la

situacion financiera de la empresa “Yomismarket”, ademas de brindar
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1.2.

otras ventajas tales como organizar, gestionar y mantener los datos para

Su posterior uso.

El propoésito de este trabajo es desarrollar una plataforma web utilizando
programacion de lenguaje PHP, metodologia SWIRL y la data base
MySQL, con el objetivo de automatizar la gestion del comercial

“Yomismarket”

Establecimientos De Requerimientos

La aplicacion desarrollada busca satisfacer la necesidad de la empresa
de gestionar sus productos, ventas, compras, cotizaciones, clientes y

usuarios del sistema.

Por lo tanto, se realizd una entrevista para conocer la forma actual de la
gestion y manipulacibn de su informacion. Durante la entrevista
planteada [3], se conocieron a detalle los procesos que realizan

manualmente y como les gustaria realizarlo de manera digitalizada.

Por lo mencionado anteriormente, se propone el desarrollo de una
aplicacion que permita realizar lo previamente mencionado, obteniendo

los siguientes requerimientos:
e Llevar un registro de los proveedores para una facturacion agil
e Registro de cotizaciones para clientes.
e Llevar el registro de los clientes y sus compras
e Sistema de inventario y ventas

e Registro de ventas al dia y mensuales para auxiliar en la toma de

decisiones a futuro.

¢ Registro de empleados (realizar los respectivos ajustes para que
cada empleado acceda unicamente a la funcion que le

corresponde).
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e Entrega de comprobantes o facturas
e Registro de compras y su historial
1.1.Justificacion de requerimiento a satisfacer

Los datos ayudan a comprender y mejorar los procesos comerciales para
reducir la pérdida de tiempo y dinero. Todas las empresas sienten los efectos
del ineficiente uso de sus recursos, como resultado se obtiene que se

desperdicia tiempo y en Ultima instancia afecta su balance final [4].

Teniendo a los datos como punto de partida, se deberia estimar la
probabilidad de éxito o fracaso. Por esta razon, la informacion debe tratarse
con precision ya que el resultado de esta investigacion es relevante para los
costos y beneficios econdmicos de los estados financieros identificados.

Desde el punto de vista de [5], el establecimiento de sistemas informaticos
produce mejoras en el nivel de servicio que garanticen un nivel de
desempeiio deseado en la empresa, mientras que otros estudios demuestran
gue en el mercado competitivo en que se desenrollan las empresas, como
expresa [6], es preciso desplegar instrumentos de examen interno que le

concedan al negocio bajar sus costos para conseguir mayor beneficio.

Dado que las actividades se realizaban de forma manual, el comercial
“Yomismarket” necesitaba configurar un sistema que le permitiese
computarizar las tareas que se realizan dentro de su administracion ademas
de la contabilidad porque entre los muchos procesos que se hacen
manualmente, hay pérdida de informacion y datos. Dando como resultado
largos tiempos de realizacion y ejecucion.

Se realiz6 un analisis DAFO (Anexo B), un estudio de factibilidad Operativo
(Anexo C) se establecera la propuesta del desarrollo de un sistema web que
cubra los requisitos potenciales de los procesos administrativos y contables
de la empresa para reducir el tiempo de trabajo y gestion de los datos,
ademas, se realiz6 un analisis detallado de los posibles riesgos del proyecto

(Anexo D) y sus respectivos planes de respuesta a emergencias (Anexo H).
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2. CAPITULO Il: DESARROLLO DEL PROTOTIPO

2.1.DEFINICION DEL PROTOTIPO TECNOLOGICO
En el presente capitulo del proyecto de titulacion se definen las herramientas

que seran empleadas en el desarrollo del software y presentar los
requerimientos para la fase de modelado y sintetizar el funcionamiento de la

aplicacion.
2.1.1. Arquitectura cliente servidor

En la actualidad la arquitectura cliente-servidor es de las mas
implementadas en la creaciébn de sistemas web porque permite la
comunicacion del cliente con la aplicacién de manera sencilla, permitiendo

la preservacion de los datos en el servidor.

En el presente trabajo de titulacion se utiliza la arquitectura cliente-
servidor la misma que es referenciada por [7] y que permitié la elaboracion

de llustracion 1.

llustracién 1 Arquitectura cliente-servidor

Pc
Laptop
Smartphone

Protocolos
DNS Base de Datos
VPN

L

Fuente: Elaboracion propia.

Todos los procesos que componen al modelo cliente-servidor deben de
cumplirse exitosamente para obtener el resultado deseado, con tal motivo
se expone la llustracion 2 basandose en las investigaciones de [8] y [9]

para su elaboracion.
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llustracion 2 Procesos entre cliente y servidor

_A—
—i |
. Establece la conexion

Inicia la

peticion

Consulta
Y
Encapsulamiento
Decodificacion
Presentacion de la
pagina

Fuente: Elaboracion propia.

2.1.2. Arquitectura Modelo Vista Controlador

Para el sistema web se emplea una arquitectura que separe la légica

de la interfaz, con el objetivo de facilitar la escalabilidad del proyecto

en el futuro. Por lo tanto, se aplicara el modelo Vista-Controlador el

cual descomponer una aplicacion en tres componentes principales:

modelo, vista y controlador

llustracién 3 Arquitectura MVC

»| Controlador (entrada)

Cambio de estado

o
=

seleccion de vista

Usdario

interaccion del usuario

Vista
(presentacion/GUI)

Modelo (logica del

Matificacion de cambio

negocio)

-l
-

estado del query

Fuente: Elaboracion propia.
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En el modelo de la llustracion 3 se observa, que la arquitectura esta
disefiada para tener una mejor distribucién del proyecto, teniendo

componentes definidos para cada modelo.

Vista:

Es la capa responsable de ensefiar la informacion al usuario y la de
aceptar interactuar con este. A lo largo del ciclo de vida del sistema se
pueden realizar mejoras en la interfaz para mejorar la usabilidad [10],
[11].

Dado que el programa es una implementacion de interfaz de usuario,
el costo de implementacién y prueba no es tan alto en comparacion

con otros componentes.
Modelo:

Contiene el procesamiento real de la informacién de la aplicacion. Es
decir en esta capa se implementa el procesamiento de los
acontecimientos realizados en el negocio, como el flujo comercial y

varios procesamientos de datos [12], [13].

La implementacion y prueba de programas, como la autenticacion de
usuarios y el procesamiento de transacciones, a menudo requieren

muchas horas de trabajo.
Controlador:

En esta capa se incorporan las funciones de acceso y almacenamiento
para la base de datos donde la programacién de la capa se ve muy

afectado por el sistema utilizado (por ejemplo, PostgreSQL u Oracle).

En muchos casos, la propia estructura de la capa se puede utilizar
durante décadas, sin embargo es necesario llevar a cabo
adecuadamente el analisis comercial y determinar la estructura de
datos de antemano [14],[15].
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En la fase de pruebas la organizaciéon de la base de datos debe
revisarse desde el aspecto operativo, como la eficiencia del acceso, la

disponibilidad y la mejora del rendimiento de la seguridad.

2.1.3. Identificacion de interesados

Los grupos de interés o también llamados “Stakeholders” es todo aquel

interesado directamente en el proyecto [16].

En la siguiente tabla se observa a los interesados que estan involucrados
en las fases dadas por la metodologia SWIRL. Entre ellos esta el Ing.
Cartuche Calva Joffre Jeorwin como tutor de la propuesta tecnoldgica, el
Sr. Yanez Romero Wilson Manuel como desarrollador, el Sr. Romero

Romero Jorge como gerente de la empresa Yomismarket y cliente

Tabla 1 Stakeholders

1 | Ing. Cartuche | Tutor de la Ing. De Revisiones
Joffre Sistemas entregables,
propuesta
tecnoldgica
2 Sr. Yanez Desarrollador Alumno Planificacion,
Wilson Desarrollo y
pruebas
3 Sr. Romero Gerente Comerciante Emisién de
Jorge Yomismarket requerimientos,
i delimitante del
Cliente alcance del proyecto

Fuente: Elaboracion propia.

2.1.4. Requerimientos

Los requisitos del cliente ayudan a identificar y aclarar el por qué, el qué
y el cdmo de la inteligencia del negocio, el equipo de desarrollo debe
identificar las caracteristicas, funciones, requisitos no funcionales y casos
de uso necesarios para el software [17], los requisitos forman una hoja de
ruta que conduce a crear un producto rapidamente y con los minimos

costos.
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2.1.4.1. Requerimientos funcionales
Los requisitos se describen mas facilmente como requisitos que le indican a
un sistema en particular que realice una funcion, actividad o servicio
especifico teniendo en cuenta la entrada, salida y el procesamiento de los
datos [18].

Tabla 2 Requerimientos Funcionales

CcODIGO DESCRIPCION
RF-01 Ingreso al sistema
RF-02 Creacion de usuarios

RF-03 Estado del usuario

RF-04 Modificar usuarios
RF-05 Buscar usuarios
RF-06 Ingresar proveedores
RF-07 modificar proveedores

RF-08 Estado del proveedor

RF-09 Buscar proveedores

RF-10 Ingresar categoria de los productos
RF-11 modificar categoria de los productos
RF-12 Estado de categoria de los productos
RF-13 Buscar categoria de los productos
RF-14 Ingresar presentacion de los productos
RF-15 modificar presentacion de los productos
RF-16 Estado de la presentacién de los productos
RF-17 Buscar presentacion de los productos
RF-18 Ingresar marca de los productos

RF-19 modificar marca de los productos
RF-20 Estado de la marca de los productos
RF-21 Buscar marca de los productos

RF-22 Ingresar productos

RF-23 modificar productos
RF-24 Estado de los productos
RF-25 Buscar productos
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RF-26 Buscar productos perecederos
RF-27 Generar cotizaciones

RF-28 Buscar cotizaciones

RF-29 Realizar Compras

RF-30 Buscar Compras

RF-31 anular Compras

RF-32 Historial de precios de los productos

RF-33 Administrar movimiento de caja - opciones.

RF-34 Administrar movimiento de caja — cortes de caja.
RF-35 Administrar movimiento de caja — Movimientos de caja.
RF-36 Administrar movimiento de caja — Resumen.

RF-37 Historial movimiento de caja.

RF-38 Creacion de clientes

RF-39 Estado de los clientes

RF-40 Modificar clientes

RF-41 Buscar clientes

RF-42 Generar venta

RF-43 Buscar venta

RF-44 Generar apartados

RF-45 Buscar apartados

RF-46 Administracion de créditos

RF-47 Kardex

RF-48 Comprobantes
RF-49 Empleados
RF-50 Usuarios

Fuente: Elaboracion propia.

2.1.5. Requerimientos no funcionales
Un requisito no funcional especifica los atributos de calidad que el software
debe tener, estos atributos pueden ser: escalabilidad, mantenibilidad,
rendimiento, portabilidad, seguridad, etc. Los requisitos no funcionales
abordan cuestiones vitales para el éxito de un proyecto o sistema [19].
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Tabla 3 Requerimientos no funcionales

CODIGO

RNF-01
RNF-02
RNF-03
RNF-04
RNF-05

DESCRIPCION
Seguridad de datos
Interfaces
Integridad
Usabilidad
Mantenibilidad

Fuente: Elaboracion propia

2.2. FUNDAMENTACION TEORICA DEL PROTOTIPO

Durante el proyecto se utilizan solidas bases en el desarrollo de software que

permiten entregar un producto el cual alcance los requisitos del cliente. En la

llustracién 4 se visualiza a manera de organizador grafico la estructura de los

componentes utilizados en el prototipo.
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llustracion 4: Base Teoérica del prototipo

Metodologia SWIRL
de desarrollo
bootstrap

<

Balsamiq
] Mockups 3
Herramientas
CASE
Enterprise
Architect

2.2.1. Metodologia de desarrollo de software

Aplicacion web

Arquitectura
de software

Fuente: Elaboracion propia.

Con la implementacién de metodologias de desarrollo se busca integrar
diversos métodos, procedimientos y medios basados en algun principio,
intencion o perspectiva [20],[21], estas metodologias suelen seguir el flujo
de analisis, disefio e implementacién. Esto significa considerar ¢,qué tipo
de objeto hay que sistematizar?, ¢ qué tipo de estructura hay que hacer?
y ¢como hacer el programa de forma eficiente y sin errores? [22]. La
combinacion coherente de ideas, perspectivas, métodos, procesos,
técnicas, conocimientos técnicos, reglas y herramientas que hacen estas

cosas es lo que llamamos metodologia [23].
2.2.1.1. Metodologias Tradicionales

Las metodologias de desarrollo se dividen en dos grandes grupos,
tradicional y agiles, donde los procesos de las metodologias
tradicional, tales como la metodologia cascada, definen las
especificaciones de antemano, a partir de las cuales se lleva a cabo

un disefo planificado centrado en la arquitectura (durante el cual se
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crean entregables intermedios, como las especificaciones y los

documentos de disefo) [24].
2.2.1.2. Metodologias Agiles

El desarrollo agil de software asume que naturalmente habra cambios
(a veces significativos) en las especificaciones y el disefio, y comienza
con un proceso de tipo iterativo detallado con sélo una especificacidon
aproximada y sin intentar extraer una especificacion estricta desde el
principio [25], [26].

2.2.1.3. Metodologias Hibridas

La Metodologia Hibrida intenta agrupar las ventajas que ofrecen los
dos tipos de metodologias anteriores, de tal forma que son mas
robusta y flexible a cambios, permitiendo aplicar mejores practicas en

el desarrollo de software [27].

2.2.1.4. Metodologia SWIRL

La metodologia SWIRL(Software web iterativo relacional) esta basada
en el paradigma de la arquitectura orientada a objetos [28], esta
metodologia propone facilidades para la gestion de las etapas de
proyectos teniendo como obijetivo la calidad del producto y que estén
orientados a un margen de tiempo medio — alto. En la llustracién 5 se
observan los procesos de la metodologia SWIRL la cual esta

organizada por las seis fases que este contiene.

27



llustraciéon 5: Procesos de SWIRL
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Fuente: Elaboracion propia.

En la siguiente llustracion se puede observar los 7 pasos que se deben
de cumplir en su totalidad para poder implementar la metodologia SWIRL

en un proyecto.

llustracién 6: Secuencia de la metodologia SWIRL

*Se establece el ambito de sistema y el modelado
de negocios (gerente)

*El cliente establece los requerimientos
eOrganizacion de las actividades del proyecto
eBosquejo de las intefaces

*Pruebas del sistema

eRegresar al paso 2 para verificar el cumplimiento
de requisitos y continuar con las iteraciones

ePuesta en marcha del sistema

Fuente: Elaboracién propia.

2.2.2. Arquitectura De Software

Consiste en hacer que el desarrollo del proyecto tenga un costo minimo
durante su ciclo de vida, sobre el entorno de actual (maquinas utilizadas,
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SO, redes, herramientas, mercados, etc.) y los cambios ambientales
esperados en el futuro que desee se desee en disefio del sistema [29].

2.2.2.1. PHP

PHP es un lenguaje de programacion nacido en 1996. Es un lenguaje
gue se ejecuta en el lado del servidor, es adoptado por varios servicios
web y aplicaciones web y cuenta con una alta tasa de participacion en
todo el mundo [30],[31].

PHP resalta particularmente por la seguridad y eficiencia que
componen al lenguaje. En la llustracion 6 se muestran las principales

caracteristicas del lenguaje basado en [30],[32].

llustracién 7: Propiedades de PHP
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Fuente: Elaboracion propia.
2.2.2.2. JQUERY

jQuery es esencialmente una forma sencilla de describir la
manipulacion del DOM de HTML y el procesamiento de Ajax [33],[34].
Permitiendo una manipulacion de las variables y datos de tipo objeto

con mayor dinamismo.
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2.2.2.3. BOOTSTRAP

Bootstrap es el framework web mas famoso compuesto por
HTML/CSS/JavaScript. Los formularios, los botones, los menus y otros
componentes utilizados habitualmente en las paginas web estan
disponibles como plantillas [35]. Ademas, esas plantillas estan
controladas por jQuery (JavaScript) para que la visualizacion se
optimice automaticamente segun el dispositivo del usuario que ve la

pagina web.
2.2.2.4. Base de datos MySQL

MySQL es el "sistema de gestién de bases de datos" mas utilizado del
mundo. Funciona a gran velocidad incluso con grandes cantidades de
informacion y tiene muchas funciones Uutiles, lo que lo hace muy
practico [36],[37]. Ademas, al ser de codigo abierto y poder utilizarse
gratuitamente para uso no comercial, es un software de gestion de
bases de datos muy popular porque es facil de introducir y manejar,

incluso para los principiantes.

MySQL es lo suficientemente extensible para manejar todo, desde
aplicaciones pequefias a grandes. MySQL también ha sido probado
para funcionar en una variedad de entornos, por lo que funciona en
Linux, Mac, Windows y mas [38],[39]. Ademas, se puede

personalizarlo libremente, como agregar funciones originales.

2.2.25. Visual Studio Code

El editor de texto Visual Studio Code permite la codificacion de
diversos lenguajes de programacion, permitiendo al usuario crear
aplicacion para entornos web, moviles o de escritorio [40], ademas de
que la propia herramienta integra terminales que permitan ejecutar

cbdigo mediante comandos dentro del propio entorno del proyecto.
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2.2.3. Herramientas CASE
2.2.3.1. Balsamiq Mockups

Permite disefiar exactamente como imagina que sera el producto final.
Reproduce fielmente las ideas que se estan elaborando, basta con
arrastrar y soltar para reproducir su disefio [41]. Balsamiq es una
herramienta de maquetacion facil de usar y permite probar la versiéon

de prueba antes de adquirir la version estandar de pago.

2.2.3.2. Enterprise Architect

“Enterprise Architect no es so6lo una herramienta de redaccién para
hacer dibujos se trata de una herramienta de modelado para
profesionales” [42], la herramienta posee multiples funciones para la
creacion y soporte en el desarrollo de disefio desde lo basico hasta lo
més profesional. Enterprise Architect tiene una serie de caracteristicas
gue son utiles en el durante el disefio. Por ejemplo, hay funciones de
generacion de documentos, funciones de disefio y esquemas XML,
funciones de simulacion de modelos y de creacion de complementos
[43].
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2.3.0BJETIVOS DEL PROTOTIPO
2.3.1. Objetivo General
e Desarrollar una aplicacion web para la gestion administrativa de

una empresa comercial utilizando la metodologia SWIRL,

lenguaje PHP y la base de datos MySQL.

2.3.2. Objetivos Especificos
e Determinar los requerimientos funcionales y no funcionales de

para el correcto desarrollo de la aplicacion mediante la

implementacion de historias de usuario.

e Aplicar la metodologia de desarrollo agil SWIRL para asegurar
un adecuado control del proyecto mediante la definiciéon de

iteraciones

e Diseflar las interfaces de usuario mediante el framework
Bootstrap para la elaboracion de ventanas atractivas para el

usuario.

e Evaluar la aplicacion web mediante el estandar ISO/IEC 9126

para verificar la calidad de la aplicacion.

2.4.DISENO DEL PROTOTIPO

2.4.1. Fase de planificacién

En esta fase se considera toda la documentacion obtenida en la fase de
analisis de requerimientos mediante historias de usuario con los debidos
stakeholders para definir la idea del proyecto y poder cumplir con las
expectativas del cliente.

2.4.1.1. Historias de usuario
Las historias de usuarios limitan el alcance del sistema y se plantean en

base a los requisitos funcionales.
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Tabla 4 Historia de usuario 1

N.% 1 Usuario: Administrador, Cajero
Nombre de la historia: acceso al programa

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-01 Iteracion asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Programar una pantalla de acceso que mediante el nombre
usuario y la contrasefia permita acceder al programa.

Observaciones: Se debe de presentar un mensaje de error en caso de que el
usuario ingrese alguno de los campos de manera errénea.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 5 Historia de usuario 2

N.%: 2 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Creacion de usuarios

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-02 Iteracion asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir crear nuevos usuarios mediante una interfaz.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 6 Historia de usuario 3

N.°: 3 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Estado del usuario

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-03 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir asignar un estado de permitido o no permitido a cada
usuario para la entrada al programa.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 7 Historia de usuario 4

N.%: 4 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Modificar usuarios

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-04 Iteracion asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: permitir modificar los datos de los usuarios.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 8 Historia de usuario 5

N.%: 5 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Buscar usuarios

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-05 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir buscar usuarios mediante el nombre.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 9 Historia de usuario 6

N.%: 6 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Ingresar proveedores

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-06 Iteracion asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir el ingreso de nuevos proveedores mediante una
interfaz.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 10 Historia de usuario 7

N.°: 7 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Modificar proveedores

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-07 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir modificar los datos de los proveedores.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 11 Historia de usuario 8

N.°: 8 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Estado del proveedor

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-08 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir asignar a los proveedores un estado de vigente o no
vigente.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 12 Historia de usuario 9

N.°: 9 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Buscar proveedor

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-09 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir buscar a los proveedores mediante el nombre.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 13 Historia de usuario 10

N.°: 10 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Ingresar categoria de los productos
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-10 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir el ingreso de nuevas categorias de los productos
mediante una interfaz.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 14 Historia de usuario 11

N.°: 11 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Modificar categoria de los productos
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-11 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permita actualizar la categoria de los productos.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 15 Historia de usuario 12

N.°: 12 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Estado de la categoria de los productos
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-12 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir asignar en la categoria de los productos un estado de
vigente o no vigente.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 16 Historia de usuario 13

N.°: 13 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Buscar categoria de los productos
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-13 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir buscar categoria ingresadas de los productos.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 17 Historia de usuario 14

N.°: 14 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Ingresar presentacion de los productos
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-14 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir el ingreso de nuevas presentaciones de los productos
mediante una interfaz.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 18 Historia de usuario 15

N.°: 15 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: Modificar categoria de los productos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-15 Iteracién asignada: 1

Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir actualizar los datos de la presentacion de los productos.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 19 Historia de usuario 16

N.°: 16 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Estado de las presentaciones de los productos
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-16 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir asignar en la presentacion de los productos un estado
de vigente o no vigente.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 20 Historia de usuario 17

N.°: 17 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Buscar presentaciones de los productos
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-17 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permita buscar las presentaciones de los productos.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 21 Historia de usuario 18

N.°: 18 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Ingresar marca de los productos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-18 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir el ingreso de nuevas marcas de los productos mediante
una interfaz.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 22 Historia de usuario 19

N.°: 19 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: Modificar marca de los productos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-19 Iteracién asignada: 1

Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir actualizar la informacion de la marca de los productos.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 23 Historia de usuario 20

N.°: 20 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Estado de la marca de los productos
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-20 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir asignar en la marca de los productos un estado de
vigente o no vigente.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 24 Historia de usuario 21

N.°: 21 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Buscar marca de los productos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-21 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permita buscar la marca de los productos.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 25 Historia de usuario 22

N.o: 22 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: Ingresar productos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-22 Iteracién asignada: 1

Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir el ingreso de nuevos productos mediante una interfaz.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 26 Historia de usuario 23

N.°: 23 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Modificar productos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-23 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir actualizar los datos de los productos.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 27 Historia de usuario 24

N.°: 24 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Estado de los productos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-24 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir asignar en los productos un estado de vigente o no
vigente.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 28 Historia de usuario 25

N.°: 25 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Buscar productos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-25 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir buscar los productos ingresados.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 29 Historia de usuario 26

N.°: 26 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Buscar productos perecederos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-26 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permita la busqueda de los productos perecederos.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 30 Historia de usuario 27

N.°: 27 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Generar cotizaciones

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-27 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir el ingreso de una nueva cotizacion, que permita buscar
los productos (por detalle o por cédigo) adjuntarlos a la cotizacién, al hacer una
actualizacion (ingresar producto, borrar producto, aumentar la cantidad,
ingresar descuento) se actualiza el total a pagar, al guardar la cotizacién
muestra una pantalla para seleccionar cliente, tipo de pago (contado o crédito)
forma de entrega (inmediata o por envio).

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 31 Historia de usuario 28

N.%: 28 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Buscar cotizaciones

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-28 Iteracion asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Listar las cotizaciones realizadas y sus respectivos datos.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 32 Historia de usuario 29

N.°: 29 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Realizar Compras

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-29 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir el ingreso de una nueva compra, que permita buscar los
productos (por detalle o por cédigo) adjuntarlos al detalle de la compra, al
hacer una actualizacion (ingresar producto, borrar producto, aumentar la
cantidad, ingresar descuento) se actualiza el total a pagar se debe de
seleccionar el proveedor, el tipo de comprobante, fecha de comprobante,
forma de pago y numero de comprobante, al guardar la compra se muestra un
mensaje de éxito.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 33 Historia de usuario 30

e

N.°: 30 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: Buscar Compras

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Requerimiento Funcional: RF-30 Iteracién asignada: 1

Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Listar las compras realizadas y sus respectivos datos.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 34 Historia de usuario 31

N.°: 31 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Anular Compras

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-31 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir consultar las compras y de poder anular la compra
previamente presentar una advertencia de lo que se va a realizar.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 35 Historia de usuario 32

N.%: 32 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Historial de precios de los productos
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-32 Iteracion asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Listar los precios de compra de cada producto a manera de
historial en una tabla.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 36 Historia de usuario 33

N.°: 33 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Administrar movimiento de caja - opciones
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-33 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Se debe de tener la opcidn de ingresar el monto inicial de la caja
de la empresa.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 37 Historia de usuario 34

N.%: 34 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: Administrar movimiento de caja — cortes de caja
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-34 Iteracion asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Se debe de tener la opcion de hacer un corte diario de cajay se
imprimir el detalle de caja.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 38 Historia de usuario 35

N.°: 35 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: Administrar movimiento de caja — cortes de caja
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-35 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Se debe de tener la opcion de realizar los movimientos de caja
como las devoluciones, préstamos y gastos, ingresando un monto y una
descripcion del movimiento.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 39 Historia de usuario 36

N.°: 36 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: Administrar movimiento de caja — cortes de caja
Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-36 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Se debe poder ver de manera visual monto inicial, ingresos,
devoluciones, préstamos, gastos, ingresos totales, egresos totales, saldo,
monto inicial + saldo.

Observaciones: ninguna.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 40 Historia de usuario 37

N.°: 37 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Historial movimiento de caja.

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-37 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Listar los movimientos de caja a manera de historial en una
tabla.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 41 Historia de usuario 38

N.°: 38 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: Creacion de clientes

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-38 Iteracion asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir el ingreso de nuevos clientes mediante una interfaz.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 42 Historia de usuario 39

N.°: 39 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Estado de los clientes

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-39 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir asignar en los clientes un estado de vigente o no
vigente.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 43 Historia de usuario 40

N.°: 40 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Modificar clientes

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-39 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permita actualizar los datos de los clientes almacenados.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 44 Historia de usuario 41

N.%: 41 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Buscar clientes

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-41 Iteracion asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir buscar a los clientes ingresados.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 45 Historia de usuario 42

N.0: 42 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Generar venta

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-42 Iteracion asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Para crear una nueva venta, que permita buscar los productos
(por detalle o por codigo) adjuntarlos a la cotizacién, al hacer una actualizacion
(ingresar producto, borrar producto, aumentar la cantidad, ingresar descuento)
se actualiza el total a pagar, al guardar la venta muestra una pantalla para
seleccionar cliente el limite de crédito del que dispone, método de pago
(efectivo, tarjeta o efectivo y tarjeta), total a pagar, efectivo recibido (si paga
con tarjeta esta opcion se bloquea), cambio a entregar, N.° de tarjeta (si paga
con efectivo esta opcion se bloquea) y el botdn de facturar e imprimir.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 46 Historia de usuario 43

N.°: 43 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Buscar cotizaciones

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-43 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: listar la cantidad de ventas realizadas.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 47 Historia de usuario 44

N.C: 44 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Generar apartados

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-44 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Para crear un nuevo apartado de productos, que permita buscar
los productos (por detalle o por cédigo) adjuntarlos a la cotizacion, al hacer
una actualizacion (ingresar producto, borrar producto, aumentar la cantidad,
ingresar descuento) se actualiza el total a pagar, al guardar la venta muestra
una pantalla para seleccionar cliente, la fecha y hora del retiro, total a pagar,
monto abonado y monto restante a pagar.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 48 Historia de usuario 45

N.°: 45 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Buscar apartados

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-45 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Listar la cantidad de apartados realizados.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 49 Historia de usuario 46

N.°: 46 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Administracion de créditos

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-46 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir el filtro los apartados por N.° de cotizacion, nombre del
cliente, tipo de pago, entrega y total a pagar.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 50 Historia de usuario 47

N.°: 47 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Kardex

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-47 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Mediante una ventana permitir observar el Kardex de la empresa
a manera de listado.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 51 Historia de usuario 48

N.%: 48 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Comprobantes

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-48 Iteracion asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir gestionar los Comprobantes de la empresa a manera
de listado.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 52 Historia de usuario 49

N.°: 49 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: Empleados

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-49 Iteracién asignada: 1

Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir el ingreso de nuevos Empleados mediante una interfaz.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 53 Historia de usuario 50

N.°: 50 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Usuarios

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-50 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir crear nuevos Usuarios mediante una interfaz.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 54 Historia de usuario 51

N.%: 51 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Parametros

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
Requerimiento Funcional: RF-50 Iteracién asignada: 1
Programador responsable: Wilson Yanez

Descripcion: Permitir gestionar los Parametros de la empresa a manera de
listado.

Observaciones: Los valores ingresados en los campos deben de ser
comprobados antes de ser operados.

Fuente: Elaboracion propia.

2.4.1.2. Gestién de cronograma

Con el objetivo de gestionar, distribuir los recursos y la de mantener
un orden de la estructura del proyecto junto a la metodologia de

desarrollo se realizé el siguiente cronograma del proyecto.
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llustraciéon 8: Cronograma de Actividades

M¢Nombre de tarea Duracion Comienzo

de

tar

[jun 22 jul'22 ago 22
16 2330 0613 2027 0el 11 ]18]25] 0108 15] 2

1 | Proyecto de Titulacion 56 dias lun 23/05/22
2 |4 Fase l:Analisis 11 dias lun 23/05/22 —1
3 | Definicion del sistema 1dia lun 23/05/22 I,
4 |m Estudio de factibilidad 1dia mar 24/05/2 4
5 | Identificacion de riesgos 2 dias mié 25/05/22 vl
6 |m= Requerimientos 2 dias vie 27/05/22 l
7 |- Redaccion del capitulo I-1 2 dias mar 31/05/2
8 ™ Fase ll:Planificacion 8 dias jue 02/06/22 %
g9 | Gestion del Cronograma 1dia jue 02/06/22 ;
10 |- Historias de usuario 2 dias vie 03/06/22 l
11 = Estructura de desgloce(EDT) 1dia mar 07/06/2 l
12 = Gestion de Riesgos 2 dias mié 08/06/22 l
13 = Redaccion del capitulo I-2 2 dias vie 10/06/22 }
14 ™ Fase lll: Modelado 15 dias mar 14/06/2. H
15 |- Disefio de la base de datos 3 dias mar 14/06/2
6 |- Disefio Navegacional 3 dias vie 17/06/22
17 |- Disefio de Secuencias 3 dias mié 22/06/22
8 = Disefio de interfaz abstracta de usuario 3 dias lun 27/06/22 ~
19 |- Generacion de entregables y reunion con el cliente 1 dia jue 30/06/22 vl
20 |mm Redaccion del capitulo II-1 2 dias vie 01/07/22
21 |™  Fase IV: Implementacion 8 dias mar 05/07/2
22 Disefio de las interfaces de usuario 2 dias mar 05/07/2
23 |mm Codificacion de las funcionabilidades y componentes2 dias jue 07/07/22
24 | Validacion de las restricciones globales y generales 2 dias lun 11/07/22
25 | Redaccion del capitulo 11-2 2 dias mié 13/07/22
26 |™  Fase V: Revision y Prueba 17 dias vie 15/07/22 &7
27 = Control integrado de cambios 2 dias vie 15/07/22 }
28 |wm Realizacion de las pruebas de integracion 5 dias mar 19/07/2
29 |mm Deteccion y correccion de errores 5 dias mar 26/07/2
30 |mm Realizacion de pruebas del sistema 2 dias mar 02/08/2
3 e Redaccion del capitulo 1l 3 dias jue 04/08/22

Fuente: Elaboracién propia.
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2.4.1.3. Estructura de desglose de trabajo (EDT)

El objetivo de la EDT del proyecto, es la de organizar y limitar el

alcance del proyecto para ayudar en la organizacion y revision de las
actividades [44].

Esto permite observar de manera clara las actividades que confirman
el proyecto.

llustracién 9: EDT/WBS del proyecto

DESARROLLO DE UNA APLICACION WEE PARA LA ADMINISTRACION
CONTABLE DE LA EMPRESA COMERCIAL “YOMISMARKET” UTILIZANDO LA
METODOLOGIA SWIRL
I
[ [ 1
Andlisis Planificacion Modelado Implementacian Revision y Cierre
Pruebas
! T y 4 v
Definicion del Gestion del Disefio de la Disefio de Plan de Revision del
sistema crondgrama base de datos interfaces de evaluacion de informe final
+ relacional usuario calidad I
Estudio de Histcl-ias de ¢ v 2 Entrega del
Disefia [ Codificacion de . )
factibilidad usuarios jonal i Realltados de Intarme final
/ navegaciona funciones y evaluacion
* * * componentes *
Identificacion de Estructura de Diagramas de + # | Sustentacion I
nesgos desglose de actividades y Validacion de Analisis de
trabajo secuencia restricciones resultados
Requerimientas ) * globales y
fU"I':C'U""_a@Sl Y no | Redaccion del Disefio de generales Redaccion del
Hnelonates capitulo Il interfaz F capitulo 111
- abstracta de Correcion del
Revision del usuaro capitulo [l
capitulo |
Revision del
capitulo 11

Fuente: Elaboracion propia.
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2.4.2. Fase de modelado
2.4.2.1. Diseno delabase de datos relacional

llustraciéon 10: Modelo entidad-relacién

L

Fuente: Elaboracion propia.
En la llustracion 10 se observa el modelo de la base de datos
implementada para el sistema, el cual muestra las 30 tablas requeridas
para almacenar la informacion y las relaciones entre estas que permiten

el normal funcionamiento del sistema.

2.4.2.2. Disefio navegacional

Dentro del proyecto, las actividades a desarrollar estan estructuradas por
niveles segun el modulo del sistema al que corresponde, y las mismas
estan establecidas en una estructura por etapas en la que el proyecto se
despliega gradualmente segun el modulo del sistema [44]. La siguiente
llustracion presenta el término CRUD empleado la administracion de base
de datos que indica los procedimientos basicos de cualquier programa,

los cuales son; crear, leer (mostrar), editar y borrar datos.
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llustraciéon 11: Disefio navegacional

—

INICIO DE SESION H VALIDACIONES |

GESTION DE
COTIZACIONES

GESTION DE
COMPRAS

GESTION DE
CAJA

GESTION DE
APARTADOS

-l CATEGORIA H CRUD |
-lPRESENTACION H CRUD |
-| G:LS'-I\;:;)(’:\‘EEE |--| MARCA H CRUD |
-l PRODUCTO H CRUD |
-| PERECEDEROS H CRUD |

GESTION DE
VENTAS

GESTION DE Administracion
ENTAS AL CREDIT( de Creditos

GENERAR
COTIZACIONES

VER
COTIZACIONES

-l PROVEEDORES H

REALIZAR
COMPRAS
REPORTES

ADMINISTRAR
CAJA

VALIDACIONES

BUSCAR

CRUD |

L

-| CORTE DE CAJAl

HISTORIAL DE
CAJA

VENTAS

REPORTE

VALIDACIONES

REGISTRAR
APARTADO
VALIDACIONES

H

CRUD |

GESTION DE
INVENTARIO

COMPROBANTE

ABRIR NUEVO
INVENTARIO

BUSCAR

KARDEX REPORTE |
REGISTRAR
MOVIMIENTO
TIPO DE
COMPROBANTE CRUD

-|COMPROBANTEI—| CRUD |

-l EMPLEADOS H BUSCAR |

| GESTION DE |
USUARIOS -l USUARIOS H CRUD |
DATOS DE LA
EMPRESA CRUD
GESTION DE
PARAMETROS -l MONEDA H CRUD |

Fuente: Elaboracién propia.
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2.4.2.3. Prototipado de interfaces de usuario
llustracion 12 Mockup: login

AWeb Poge

a E:) X {} (hetps /7

&

X

|

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 13 Mockup: inicio

‘A Web Page

QO XQ G

— |

~ menu

$000
0,00
OB i i compras del
mes

$0.00
J| ventas del dio

e

o o
productos oerecederos

endientes

[lvencerdn en
30 dig

ventas

apartados

CCOMPARATIVA VENTAS Y COMPRAS DEL ANO 2022

ventos ol credito
ario
comprobantes
usuario

porometros

IHELERLHAED

COMPRAS DEL ANO 2022

© 2021-2022 Comercial Romero - Facturacin e Inventario

VENTAS DEL ANO 2022

A1
[shel

i

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 14 Mockup: Categoria de Productos

 Ingresar Cotegoria de Productos

AWeb Page

C‘QXQM

inicio ]
almacen
Cotizaciones
compras

Inigio | Almacén | Categoria de Productos
Categoria de Productos

Buscar: (@ Escriba para fitrai

Categoria

£ Tecnologia

caja

ventos

_oporaces

ventas al credito
inventario

q] Categonia[Eetado

Lécteos |Vigente

N

1

2 Aceites [vigente
3 Frutas [Vigente
4

Verduras [Vigente

[Opciones

B

=]
B
B

usvaio ]
parametros I

i

XXX XX XIXIXIXIX]

® 2021-2022 Gomercial Romero - Facturacion e Inventario

z
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llustracion 15 Mockup: Presentaciones de Productos

~ Ingresor Presentacion de Productos.

AWeb Page Presentacion
OQ XQ (ttpsr7_ [E3Cora |
Siglas

Inigio | Almacén de Productos EJ.LB
almacen Buscar:

[Ccotasciones ]
J
compros

caja

1
3
g

Sigias |Estado [Opciones
LB [vigente B

ventas.

il

G|vigente 5]

apartados

ventas al credito
inventario

usuario

I 0 4 D o B s

Il

parametros.

© 2021-2022 Gomerciol Romero - Facturacion e Inventario

7|

Fuente: Elaboracion propia.

llustracion 16 Mockup: Marcas de Productos

— Marcas de Productos

AWeb Page

Presentacion
G Q X Q hitpe:// [E3 Samsung |
_menu—_______ Inicio | Amacén | Marcos de Produstos

Marcas de Productas @Dvigente | Guordar Cerrar
almacen Buscar: (@ E filr
Agregar nuevo | [[Imprimir reporte

| Marca [Estado [Opciones
1 Maaquita [Vigente =]

Cotizaciones

Gompras

can
y

A Samsung |Vigente ]

aportados

ventas ol credito

inventario

Gomprobantes

usuario

il

parametros

® 2021-2022 Comercial Romero - Facturacién e Inventario
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Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 17 Mockup: Productos

AWeb Page = Ingresar Producto

tps: sl
QD X @ €| | s

- BARRA
Inicio | Aimacén | Productos

0706748
Productos

producto

]| | Stockmin
v
L_JE ]

precio compra  precio venta
caio

1
3
E

L

Buscer: (Q

Barra[Producte] Marca | Presemaeio [6min [stock]p.compra
07067Papas  [Maquita| Grame | 2 [25 | 125 [150 [ B

ventas precio venta

= [o—
ventas al credito cotegoria marca
) [Sesore e (e e ]

[Sseccm e[
Usuario

l__. () o pereceders ‘)conm
parametos ]

© 2021-2022 Comercial Romers - Facturacién  Lnventario @D rveneriabie @) vigente

AR XEXIRA XX XX ]

7 [CSuardar_Cerrar

Fuente: Elaboracion propia.
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llustracién 18 Mockup: Perecederos

Ingresor Producto Perecedero

AWeb Page

Producto
c Q S Q leer - @ Escoja el producta -

, Fecha de vencimiento
Iniglo | Almacén | Productos Perecederos HE

— menu

[
ini Productos Perecedercs cantidad

—
regor nuevo | [Imprimi reporte
hgreg i £ @Dviverte | Guarsar  cerrar

compras

almacen

Barra [Products | Morca |Presentacion]  vence  |cant| estado [opoiones
Maquita| Gramo  |07/0872022 | 25 |vigente| B

Caja

yentas 09089Frejol  |Maquita| Grame  |07/08/2021| 5 [vencide| B
apartades

ventos al credito

inventario

comprobantes

usuario

parametros

JLELERLEE
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Fuente: Elaboracion propia.

llustracion 19 Mockup: Generar Cotizacion de Productos

AWeb Page Datos de Cotizacién

O Q X Q (hitpsr7 | @ seleccione ol cliente

Seleccione la condicion de pago
—menu——___ Generor Colizacién de Productos
menu @D contacor a credito

@Dyscz oo por e @)oo permapors paicey [ | e e

@ >
|

= ORD [Producto | Dispo, [Cant | Precio | Exento | Descuento | Importe [Qurtar
ventas

SUMAJIVA [ SUBTOT [RET. (] TOT. SINT[DESCUEN [TOTA | Guard [ Cancel

gparados 143 |ow | 160 |oo0 | o000

ventas ol credite

i

inventario

Gomprobantes

(oo ]
=

parametros

® 2021-2022 Comercial Remero - Facturacion e Inventario

L

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 20 Mockup: ver Cotizaciones

AWeb Page

Q0 X = ) @& D

Inisie | Cetizaciones | Ver Cotizaciones

almacen I
reclizados
[ cotizaciones | | cotizaciones
Techa umero | @ nembre de | tipo poge | entrego | twtal p-:lnnnul
ventas 19/04/22 |COTION chientel al contado |inmediota | 107 £
:5 ver detalle
] e
ventas al credito borrar
invantario

® 2021-2022 Comercial Romero - Facturacidn e Inventario
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Fuente: Elaboracion propia.
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llustracién 21 Mockup: Proveedores

‘AWeb Page ~ Ingresar Producto

Q D X Q (heps7 ) D) Codigo

AUTOGENERADO |
Proveedor
_ menu Inigio | Compras | Proveedores -
— EJ. Libreria ABC
almacen Agregar nuevo | [[imprimir reporte | [Eoverasas

Cotizaciones Buscar @E‘:w'ﬂ [

compros

& Tprovesdor RS T eidions | Eviado | opeiones Tawfone

Sala PROVQO1 p 07067 | 09653 | vigente B —_EJ 0985632

teléfone contacto
EJ 08523699
comprobantes @ visente  [[Guordar _cerrar |

usuario
parametros

® 2021-2022 Gomercial Romero - Facturacién e Inventario

v

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 22 Mockup: Compra - proveedor

"AWeb Page
QO XD Gy — J @
- MeNU ——————— Detalle de Compra $0.00

Inicie busque un producto aqui. proveedor
. seleccién proveedor [+]

& | ovosrzz | tipe de comprobonte

Cotizacicnes

Il

compros
caje

ventos

apartados

ventas al credite I

inventario

comprobantes Guardar Compra

usuaric

I

parametros

I
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Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 23 Mockup: consultar Compras por Fechas

AWeb Page
OQ XQ (hepss )& )
_ menu Inicio | Compras | Compras por Fechas

Compras por Fechas

iz i T | @D revore seaioso

compras

| g I “} T ,‘Comprbs almnman[o]“cnmpmsaare’aiw[n]\

Compras Vigentes Imprimir reporte

cajo

ventas

LU

opartodos

Comproba [No.C “Comproba | Froveed | Tipo Fa | Tot [Estad [Opcion

[epasazreate I | ceracor [osor 01/04/22 | prooved [contado |25 |Paga | [F
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Fuente: Elaboracion propia.
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llustracién 24 Mockup: Histérico de Precios de Productos

AWeb Page

QO XQ EEr )&

[ incic ]| Historico de Precios de Productos
amacen ] | [s0001-Productot T-] [Consuttar J[1mprimir reporte |

Cotizaciones ]
Wo[Froducto | Marca | Fresentocon | Broveedor | Fecha [Fredie

1 |Frejol magquita funda Felipe Angeles |19/04/22 | 120
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Fuente: Elaboracion propia.

llustracion 25 Mockup: Administrar Caja - Movimientos de Caja

‘A wieb Poge

QO X @ ) € D

e ricio | Caie | Adminisiar Ceio - Movimientos de Caia

[ e ]| sammsrar cala - ovmientos ae G [[Spaisnes | caries e coi ] revimienion e caia |
(& o) | [ e Fow0

—— || e 3000
] (st ) [ovorvoiones— saso
E [oomeres_J| | presmames $ 000
A= swsTos 050

INGRESOS TOTALES $000
D [__emos )| |eomesosroraies  sase
o | | $060
& MONTE INICIAL + SALDD 3 400
ventas o creto

2] [ cempemvaries ] INGRES0S | DEVOLUCIONES 0 YPRESTAMOS 0YGASTOS 0}
i e | 1| (& D)
X e
- GAMBIO DE LLANTAS 000

& 20212022 Comercial Romers - Fostiracién @ Invantaric

Fuente: Elaboracion propia.

QO X Emr &

_menu—______ Inicio | Cala | Histérico de Cajo

Histérico de Caja

almacen

compras

caja

ventas 0370372022

apartados 2010412022

ventas ol credito | | | 25/12/2021
inventario
comprobantes

usuario

oo

VR

® 2021-2022 Comercial Romero - Facturacion e Inventario

i

Fuente: Elaboracion propia.
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llustracién 27 Mockup: Clientes

~ Ingresar Producto

— menu

AWeb Page
QO X s N @ || e
I AUTOGENERADO
Nombre Cliente / Empresa
Inicio | ventas | Clientes
=
inicio Clients
|
| | e | N e —
T | E.J 100706748381
Ne ICliente DNI Telefono Estado Opciones Telefono
CLOO1  [clientet 49 05 VIGENTE =] EJ 0985632
3 wyonez@utmachalo.edu
Direccion
(camprobanes ] [E oo s aosa ]
@ voerie
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4

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 28 Mockup: Facturar Venta

 Datos del cl

AWeb Page
it ticio
C> X Q (rpsi7 =) @ selecsione ol cliente limite creditici
Seleccione o condicion de page  Selecsione comprobante de Vent
Factuar Vrta @ o conaasracrearo
(@D)buscer producto por (detaliescodige) (L Yprecio (por mayor publico) Metods de Fago
F= T
i
@ D) Apagar Efectivo Recibido Cambio.
| [s050)
CRO[Producto [Cant [Precio [Exento [Descuento [Importe | vence [orden )
cojo Tarjeta Debito/Credito Nombre del propietario
1| Popas [ st | 2 [125 | aeo [ ooo | 125 [otovez|m
[rumere detatarieta | [E3wikson
ventas
¥ |[ SUMA JIvA SUBTOTA |RET. (- [TOT. SIN IV|DESCUENT [ TOTA |Guarda [Ca
G | ><
usuario
< Debes Abrir Coja! ¢Desea Imprimi <l Comprobante?
porometos __J No tienes registrado efectivo para Su cliente lo puede solicitar
© 2021-2022 Comercial Romero - | Movimientos
o a

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 29 Mockup: Ventas del Dia

AWeb Page

Q C:) X Q (hepsrs

&

—menu
Inicio | Ventas | Ventas el Dio
Ventas del Dia - dia/mes/afic @D reporte detatiaco
compras |
= [Vigentes[ ,\= T ,‘Comproi ‘Cnmpmtn:rédnn[D]\
Ventas Vigentes
_ o Verta [Comprobante | NoGomprobante | Fecha y Hora Venta | Tipo Pago |Total | Estado |Opciones
Vool iacura 4 211042022 |EFECTIVO | 267 [VIGENTE p
anular
ver detalle
-
comprobante
parametos | 1
© 2021-2022 Gomerciol Remero - Facturagion e Inventario
7|

Fuente: Elaboracion propia.
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llustracién 30 Mockup:

Ventas por Fechas

AWeb Page

C] Q X Q [https:r7

&)

1
2
3
2

o | ventas | ventas por

t =)

inicio
almacen

Ventas por Fechas

Vigentes[0] Y Anuladas{0] Y Compras al contado[0] Y Compras a cr

@D reporte detaliado

cajo

Ventas Vigentes
(|

-

aporiados ]

D B B e | 2 [

N6 Verta [Comprobante | Na Comprobante | Fechay Hora Verta | TIpo Page | Total| Estado |Opelones
Voo [tactura 4 21/04/2022  |EFECTIVO [ 267 |VIGENTE y
anular
inventorio ]
ver detalle
omprobantes ]
[ 12 ‘comprobante
wuarie ]
[ | 1
© 20212022 Comercial Romere - Facturacion e Inventarie
4

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 31 Mockup: Ventas por mes

AWeb Page

O CD X Q ([https.//

)&

3
g

Inicie | Ventas | Ventas del Mes

inicio

Ventas del Mes

almacen

Cotizaciones

@D reperte detallado

vaqemes[ﬂ] ‘ Anuladas{0] ‘I Compras al contadof0] ‘Cﬂmpmt a crédito[0] \

Ventas Vigentes

Imprimir reporte

R

ventas
apartados
WG Venta [Comprobants | NoComprobants | Fecha y Hora Venta | Tipe Pago [Tetal| Estado [Opciones
s ocedo || [veor  frecura 4 2110472022 |EFECTIVO [ 267 |VIGENTE ;
anular
inventario
ver detalle
comprobantes
comprobante
Usuario
]
© 2021-2022 Comercial Romero - Facturacién e Inventario
I

Fuente: Elaboracion propia.

llustracion 32 Mockup:

‘AWeb Page

A XQ E=r &

almacen
Cotizaciones

cajo

Apartar Productos
()buscar producto por (detalle/cédigo) cpvecm (por mayor/ publico)

D

ventas

I

Apartar Productos

— Abonar y Registrar Apartado

seleccione al cliente

Fecha y Hora de Retiro
i

Efectivo Regibido

cerror guardor e imj

SUMA[VA [SUBTOTA [RET. (-[TOT.SIN IV [DESCUENT | TOTA [Guarda[Canceia
Jpartados 143 |ow | 160 [oo00 | 000 000 |160
ventos ol credito
Debes Abrir Caia!
© 2021-2022 Comerciol Romero - [ movimientos
:

¢Desea Imprimir ¢l Comprobante?
Su cliente lo puede solicitar

Fuente: Elaboracion propia.
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llustracion 33 Mockup: Apartados del Dia

O C> X Q (https/7

'AWeb Page

e

Facturar Vent

seleccione al cliente limite cregiticio

iniio | Aparaces | aporiados dsi io

Apartados del Dia - dio/mes/afio

inicio.

almacen

Cotizaciones

compras

Vigentes(0] { Andledas(0] Y Finalizados(0] |

@D reere cetioce

caje

Apartados Vigentes

ventos

Imprimir reporte

seleccions I condician de pago

Seleccione comprobante de Venta

Fecura [

al contado! a credito

Metodo de Pago
Fewe )

A pogar Efectivo Regibido

Tarjeta Debito/Credito Nombre del propietario

[E3wiison

[romero cetataneia |

monto debitado

Il

aparades s000 _
o Apariado [Fechay Hors Apariads | Fecha d= Relio | Cllente [Restonte | Estado [Opeiones
senesacredlo 16:40:12 412022 15:0833 [cliente1 | -007 |VIGENTE

Finalizar venta

inventario
‘Anular
Ver detalle

parometos ] ]
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Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 34 Mockup: Apartados por fecha

AWeb Page
QO X oor D&
~ menu
[<] :mm Inicie | Apartados | Apartados por Fechos
<] E Apartades por Fechas @) reverte detallado
== e
|| Cotizacicnes
|
> caja ]
= Imprimir reporte.
4| |
<] apartados I
- No. Apartado |FechayHora Apariado | Fecha de Reliro | Cliente [Restante | Estado [Opciones
X [ventas alcredito ] DU
EaS 154042 150833 [clientet | -007 |VIGENTE
- = Finalizar vento
| T |
= “Andlar
omprobantes
(X omprmbores ] Ver detalle
_)S usuario I Comprobante
o e | i
© 2021-2022 Comercial Romero - Facturacion e Inventario
I

Fuente: Elaboracion propia.

llustraciéon 35 Mockup: Apartados del mes

AWeb Page

QO X G

] &)

Inicio | Apartados | Aportados del Mes

Apartados del Mes

) [Ceonsutar

inicio

almacen

Cotizaciones

i

compras

igentes{0] |

@D revore corace

cajo

Apartados Vigentes

ventas

apartados

__ Techa de Reliio | Clente |Restante | Estado [Opciones

APROD000001 [22/04/2022 154042 | 23/04/2022 15:0833 |clientet
Finalizar venta
Anular
Ver detalle

I 1
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Fuente: Elaboracion propia.
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llustracion 36 Mockup: Administracion de Créditos

AWeb Page

O C> X Q (httpss

&)

1
3
8
2

almacen
Cotizaciones

compras

Apartados del Di

Inicio | Ventas ol Crédito | Administrar Crédito

dia/mes/afio
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Crédites Vigentes
(|

apartados: |
[ |
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B [
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Restante
0.00

Clente
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[

Editar
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estado de cuenta

[ poromeres ]
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Fuente: Elaboracion propia.

llustracion 37 Mockup: abrir nuevo inventario

AWeb Page

O C> X Q ([htps:/7

&

~ meny

nee ]
compras__]
cajo ]

Verios

[ operiodos

ventas al credito

e D]

INVENTARIO VIGENTE DESDE 01/04/22 HASTA 30/04/22
ESTE SE CERRARA AL FINALIZAR EL PERIODO

abrir inv ror inventario.

R

©® 2021-2022 Comercial Romero - Facturacién e Inventario

Fuente: Elaboracion propia.

llustracion 38 Mockup: Kardex

Q

O

A web Fage

X

) €@ )

inicic:
imogen
Cotizaciones

comproa

Iniie | Inventarie | Kardes de Productos

i aE=

@D reporte detallade
Impimir reporte |

Regisrar Entrada de Froducte

Preducte
nombre gel producta I+
Metica Cantidad Movimientc

por nveriars ngid I-
por cpuste Qe Iarnorm |
for premecana del provesdor
por cane el proveedor

registrar movi
ey entrada
a R e rr—
registrer salica
ventas Wa [PRODUCTD TEACE SALDD THICTAL ENTHADRT CALIDAS
1 productol MaQUITA w [T T W
2 |productez MagUITA TEww . Tow Euw
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L

Fuente: Elaboracion propia.
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llustracién 39 Mockup: Tipos de Comprobantes

AWeb Pag

CJ Q X Q [htips17

) €D

Ingresar Comprobante

Comprobante

1
3
a
H

icio

aimacen

Cotizaciones.
compras

Tipes de Comprobantes

ogregar nuevo
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ventas. ]
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[entas ol credta
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FACTURA

BOLETA
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editar
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inventario
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P D P B

© 2024-2022 Comerciol Romero - Focturacién e Inventario
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E.J Factura

() VIGENTE

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 40 Mockup: Tiraje de Comprobantes

AWeb Page

O D X Q (hetpsi//

&)

i

inicio

almacen
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compras

Inigio | Comprobantes | Tirale de Comprobantes
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Fuen

te:

Elaboracién propia.

llustracion 41 Mockup: Empleados

AWeb Poge
QO X} Gz &
— menu
v Inicio | Usuries | Empleados
oimacen Empleados
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ver  [3]g]
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apartodos

ventas al credito
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Fuente: Elaboracion propia.
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llustracién 42 Mockup: Usuarios del Sistema

‘AWeb Page

O Q X ‘Q (s

&)

— menu
Inicio

inicio
almacen
Cotizaciones
compras
cajo
ventos
apartados

ventas ol credits

| Usuarios | Usuarios del Sistema
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inventario
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® 2021-2022 Comercial Remero - Facturacisn e Inventario

4

Ingresar usuario
Empleado
&) nombre del empleado [+]

Usuario Password

[ ] ]

Tipe Usuari

£ Administrador [~]
@ veere

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 43 Mockup: Monedas

x szl Ingresor Moneda
Qo Fitps/7 ) @& ) X
Q (oo Estandar 150
UsD
Iniclo | Parémetros | Monedas Lenguaje Nombre Completo
[en ] [dotor estadounidense |
olmacen Monedos
= Normbre Moneda simbolo
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Compras, Ver.
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ventas al credito
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inventario
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L EREAL

parametros
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Fuente: Elaboracion propia.

llustraciéon 44 Mockup: Parametros

AWeb Page

{4 E> X Q (oitps 7

) & D

1
2
]
E

Inicio

inicio

almacen

Colizaciones.
compras

caja

No

ventas
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venias ol credito
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Ingresar Porometro
Honeda
[orbe e [
Empresa Propietario
[E7 minimariet ] [E3wison ]
cedula AUC

£307067 7100007067
Porcentaje IVA Porcentaje
|| [E=
Retener a partir de Direccion

E710000 E.Jbarrio las brisas

Fuente: Elaboracion propia.
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2.4.2.4. Diagramas UML
2.4.2.4.1. Diagramas de Secuencia

llustracién 45 Mockup: Diagrama de secuencia — Modificar cliente

sd Modificar Cliente J

Usuario GUI: Clientes DB: Clientes

1: Solicitar datos del cliente

2 : Solicitar datos del cliente

1

3 : Enviar datos del cliente

4 : Mostrar datos del cliente

5 : Modificar Datos 6 - Validar Datos
7 : Almacenar Datos

=— ;\............

& : Enviar mensaje de confirmacion

9 : Actualizar formulario

)

u" 10 : Enviar mensaje de confirmacion

Fuente: Elaboracion propia.

llustraciéon 46 Mockup: Diagrama de secuencia — Ingresar cliente

sd Ingresar Cliente )

Usuario GUI: Clientes DB: Clientes

1 : Solicitar nuevo ingreso de cliente

»

H l 2 : Cargar el Formulario

»

4 : Validar Datos

5 : Almacenar Datos

3 : Ingresar Datos

P

[

6 : Enviar mensaje de confirmacion

-,

7 : Actualizar Formulario

8 : Enviar mensaje de confirmacion

Ml e == e
A

Fuente: Elaboracion propia.
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llustracién 47 Mockup: Diagrama de secuencia — Buscar cliente

sd Buscar Cliente )

Usuario

GUI: Clientes

1: Solicitar datos del cliente

[

DB: Clientes

[

2 : Validar Datos
3 : Solicitar Datos del cliente

4 : Buscar datos del cliente &

5 : Enviar datos del cliente
6 : Actualizar tabla

e o M CErT T e e e e e e
A

7 : Mostrar datos del cliente

Fuente: Elaboracion propia.

llustracion 48 Mockup: Diagrama de secuencia — modificar usuario

sd Modificar Usuarios )

Usuario

GUI: Usuarios

1: Solicitar datos del Usuarios

2 : Solicitar datos del Usuarios

DB: Usuarios

3 : Enviar datos del Usuanos

4 : Mostrar datos del Usuarios

8 : Enviar mensaje de confirmacion

9 : Actualizar formulario

e I I e o e e e e e
A

5 : Modificar Datos 6 - Validar Datos
7 : Almacenar Datos

10 : Enviar mensaje de confirmacion

Fuente: Elaboracién propia.
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llustracion 49 Mockup: Diagrama de secuencia — ingreso del usuario
sd Ingresar Usuarios )

Usuario GUI: Usuarios DB: Usuarios

1 : Solicitar nuevo ingreso de Usuarios

>

H ; 2 : Cargar el Formulario

>

I 4 : Validar Datos

5 : Almacenar Datos

H
6 : Enviar mensaje de confirmacion
7 : Actualizar Formulario

3 Ingresar Datos

-

8 : Enviar mensaje de confirmacion

e M T e o e e e e o e e e e e SRS SRS
A

Fuente: Elaboracion propia.

llustracion 50 Mockup: Diagrama de secuencia — Buscar usuario

sd Buscar Usuarios J

Usuario GUI: Usuarios DB: Usuarios

1 : Solicitar datos de Usuarios

»—

2 : Validar Datos
3 : Solicitar Datos del Usuarios L

4 : Buscar datos del Usuarios &

5 : Enviar datos del Usuarios
6 : Actualizar tabla

7 : Mostrar datos del Usuarios

e e M Tooee = e e e
A

Fuente: Elaboracién propia.
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llustracién 51 Mockup: Diagrama de secuencia — Edicién del proveedor

sd Modificar proveedor )

Usuario GUI: proveedor DB: proveedor

1 : Solicitar datos del proveedor

| 2 : Solicitar datos del proveedor

3 : Enviar datos del proveedor

4 : Mostrar datos del proveedor

5 : Modificar Datos 'H‘_—l
8 : Enviar mensaje de confirmacion
: 9 : Actualizar formulario

6 : Validar Datos

7 : Almacenar Datos

10 : Enviar mensaje de confirmacion

e T e e e e e
A

Fuente: Elaboracion propia.

llustracion 52 Mockup: Diagrama de secuencia — ingresar proveedor

sd Ingresar proveedor )

Usuario GUI: proveedor DB: proveedor

1 : Solicitar nuevo ingreso de proveedor

2 : Cargar el Formulario

3 : Ingresar Datos H
>

4 : Validar Datos

5 : Almacenar Datos

.
L
6 : Enviar mensaje de confirmacion
7 : Actuahzar Formulano
3
.

Y

‘
-
u" 8 : Enviar mensaje de confirmacion

Fuente: Elaboracién propia.
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llustracién 53 Mockup: Diagrama de secuencia — buscar proveedor
sd Buscar proveedor J

Usuario GUI: proveedor DB: proveedor

1: Solicitar datos de proveedor

-

2 : Validar Datos
3 : Solicitar Datos del proveedor o :

4 : Buscar datos del proveedor !

5 : Enviar datos del proveedor

6 : Actualizar tabla

Y

U‘ 7 : Mostrar datos del proveedor

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 54 Mockup: Diagrama de secuencia — modificar categoria

sd Modificar categoria )

Usuario GUI: categoria DB: categoria

1: Solicitar datos de la categoria

| 2 : Solicitar datos de la categoria

3 : Enviar datos de la categoria

4 - Mostrar datos de la categoria

5 : Modificar Datos 6 - Validar Datos
7 : Almacenar Datos
8 : Enviar mensaje de confirmacion
: 9 : Actualizar formulario

R[N AN

et - -
u 10 : Enviar mensaje de confirmacion

Fuente: Elaboracién propia.
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llustracién 55 Mockup: Diagrama de secuencia — ingresar categoria

sd Ingresar categoria J

Usuario GUI: categoria DB: categoria

1 : Solicitar nuevo ingreso de la categoria

>

H ; 2 : Cargar el Formulario

»

4 : Validar Datos

5 : Almacenar Datos

h
'
t
6 : Enviar mensaje de confirmacion
7 : Actualizar Formulario
T

3 Ingresar Datos

Y

Y

u" 8 : Enviar mensaje de confirmacion

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 56 Mockup: Diagrama de secuencia — buscar categoria
sd Buscar categoria J

Usuario GUI: categoria DB: categoria

1 : Salicitar datos de categoria

>

2 : Validar Datos
3 : Solicitar Datos de la categoria |
4 : Buscar datos de la categoria '

5 : Enviar datos de la categoria

6 : Actualizar tabla

7 : Mostrar datos de la categoria

A

Fuente: Elaboracion propia.

llustracion 57 Mockup: Diagrama de secuencia — parametros
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sd Parametros )

Usuario

<

9 : Actualizar Formulario

U"m:

Enviar mensaje de confirmacion

GUI: Parametros DB: Parametros DB: Monedas

' 1:Solicitar ingreso de parameiros |

: 2 : Cargar el Formulario : :

: 3 : Buscar Monedas : :

1]

4 : Enviar datos de la Moneda : :

:’ 5 : Ingresar Datos de la empresa :

: 6 : Validar Datos :

i 7 : Almacenar Dafos L :

8 : Enviar mensaje de confirmacion

Fuente: Elaboracion propia.

llustracion 58 Mockup: Diagrama de secuencia — caja

sd caja J
| Caja | caja_movimiento ‘ entrada ‘ compra ‘ salida ‘ venta ‘ | DB: caja
¢ 1:realizar apertura _ : : : :
: 2 : validar datos : : : : :
i 3: realizar movimiento ; : : :
H 4 : realizar calculos ! : ! 1 H
5: compra IinaJ\zadaj»
i 6: almacenar en |a base de datos |
: 7 : enviar monto del movimiento : : :
E 8 : realizar calculu$
: ; : :venia finalizada !
: ; ; : 0: almacenar en la Base de datos &
. [ 11 : enviar monto del movimiento : ,
: 12 : realizar calculas :
13 : realizar cierre
14 : almacenar datos; 'u
|_|" : 15 : enviar mensaje de confirmacion : : :

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 59 Mockup: Diagrama de secuencia — Kardex
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sd kardex )

usuario compras ventas Kardex DB: kardex
! T ifroducr datos : =|_'|
: : 2 : enviar montos de la compra =
: : 3 : enviar montos de la venta !
H H . 4 : verificar monio del sistema
i : : -
H ! H 5 : devuelve monto

: i : . 6 : actualizar datos

: ; : 7 - datos actualizados
H hH 8 : registrar datos

9 : datos registrados

u‘ i 10: presentar datos

P :L__

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 60 Mockup: Diagrama de secuencia — productos

perecederos
sd productos perecederos )
usuario productos perecederos productos DB: productos perecederos
i 1: solicitar ingreso de prodE_ctiJs perecederos :

'L.l 2 : solicitar productos

: ! _ 3:enviar producios |—| :

: 4 : cargar formulario
5: escéger datos de los productos H

6 : validar datos

7 : almacenar datos

f H™ H

8 : enviar mensaje de confirmacion

: ' : actualizar tabla :

' e : ; :
10 : enviar mensaje de confirmacion ' '

Fuente: Elaboracién propia.
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llustracion 61 Mockup: Diagrama de secuencia — modificar
presentacion

sd Modificar presentacion )

Usuario GUI: presentacion DB: presentacion

1 : Solicitar datos de la presentacion

'U 2 : Solicitar datos de la presentacion

3 : Enviar datos de la presentacion

—)
4 : Mostrar datos de la presentacion

5 : Modificar Datos 6 - Validar Datos
7 : Almacenar Datos

8 : Enviar mensaje de confirmacion

9 : Actualizar formulario

10 : Enviar mensaje de confirmacion

R I T T
f 3

Fuente: Elaboracion propia.

llustracidén 62 Mockup: Diagrama de secuencia — ingresar presentacion

sd Ingresar presentacion )

Usuario GUI: presentacion DB: presentacion

1 : Solicitar nuevo ingreso de la presentacion

2 : Cargar el Formulario

3 : Ingresar Datos

4 : Validar Datos

5 : Aimacenar Datos

6 : Enviar mensaje de confirmacion

7 : Actualizar Formulario

'
'
'
o
'
'
'

u‘ 8 : Enviar mensaje de confirmacion

Fuente: Elaboracion propia.
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llustracién 63 Mockup: Diagrama de secuencia — buscar presentacion

sd Buscar presentacion /

Usuario GUI: presentacion DB: presentacion

1 : Solicitar datos de presentacion

2 : Validar Datos

3 : Solicitar Datos de la presentacion

4 : Buscar datos de la presentacion

5 : Enviar datos de la presentacion
6 : Actualizar tabla

-

u‘ 7 : Mostrar datos de la presentacion

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 64 Mockup: Diagrama de secuencia — modificar producto

sd Modificar producto )

Usuario GUI: producto DB: producto

1 : Solicitar datos del producto

'U 2 : Solcitar datos del producio

3 : Enviar datos del producto

4 : Mostrar datos del producto

5 : Modificar Datos 6 - Validar Datos
7 : Aimacenar Datos

8 : Enviar mensaje de confirmacion :

9 : Actualizar formulano

10 : Enviar mensaje de confirmacion

A

Fuente: Elaboracién propia.
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llustracion 65 Mockup: Diagrama de secuencia — ingresar producto

sd Ingresar producto )

Usuario GUI: producto DB: producto

1 : Solicitar nuevo ingreso del producto

2 : Cargar el Formulario

3 : Ingresar Datos

4 : Validar Datos

5 : Aimacenar Datos

6 : Enviar mensaje de confirmacion
7 : Actualizar Formulario

Y

8 : Enviar mensaje de confirmacion

A

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 66 Mockup: Diagrama de secuencia — buscar producto

sd Buscar producto )

Usuario GUI: producto DB: producto

1 : Solicitar datos del producto

.

2 : Validar Datos :
3 : Solicitar Datos de la marca L

4 : Buscar datos de la marca

5 : Enviar datos de la marca
6 : Actualizar tabla

7 : Mostrar datos de la marca

A

Fuente: Elaboracién propia.
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Usuario

llustracién 67 Mockup: Diagrama de secuencia — modificar marca

sd Modificar marca )

GUI: marca DB: marca

1 : Solicitar datos de la marca

'U 2 : Solicitar datos de la marca

3 : Enviar datos de la marca

;{......-..... .

4 : Mostrar datos de la marca

8 : Enviar mensaje de confirmacion

9 : Actualizar formulario

A

5 : Modificar Datos 6 - Validar Datos
7 : Alimacenar Datos

10 : Enviar mensaje de confirmacion

Fuente: Elaboracion propia.

llustracion 68 Mockup: Diagrama de secuencia — ingresar marca

Usuario

sd Ingresar marca ]

GUI: marca DB: marca

1 : Solicitar nuevo ingreso de la marca

2 : Cargar el Formulario

3 : Ingresar Datos

4 : Validar Datos

5 : Almacenar Datos

6 : Enviar mensaje de confirmacion

Y

7 : Actualizar Formulario

A

8 : Enviar mensaje de confirmacion

Fuente: Elaboracién propia.
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llustracién 69 Mockup: Diagrama de secuencia — buscar marca

sd Buscar marca J

Usuario GUI: marca DB: marca

1 : Solicitar nuevo ingreso de la marca

A J

2 : Validar Datos
3 : Solicitar Datos de la marca

4 : Buscar datos de la marca

5 : Enviar datos de la marca
6 : Actualizar tabla

7 : Mostrar datos de la marca

A

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 70 Mockup: Diagrama de secuencia — compras

sd Compras J

Usuario GUI: Compras DB: Compras

1 : Solicitar datos de compra

| | 2 : cargar el formulario con los datos

= | 4 : validar datos
5 : Seleccionar el tipo de comprobante ;
L | 6 : calcular Total
- 7 : Aimacenar Datos

8 : Enviar mensaje de confirmacion

3 : Ingresar datos principales

9 : Actualizar formulario

10 : Enviar mensaje de confirmacion

BSOSO Ryt RSt Rt ! g gl DR DU YOO YOS YOS U S S ! |
A

Fuente: Elaboracién propia.
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llustracién 71 Mockup: Diagrama de secuencia — cotizaciones

sd cotizaciones )

Usuario GUI: cotizaciones DB: Clientes DB: Productos DB: cotizaciones DB: Detalle cotizaciones
1 : Solicitar Factura : :
: 2| Buscar Productos : [ : :
. 3 : Enviar dato$ del producto 7J { .
: 4 : Calcular valores : : :
: 5 : Datos de la factura ; . ‘
6 : Buscar Clientes
- Erwiar daios del ciente i :
8: Validar Datos | :
' 9: :'Emria.r datos de la cotizaciun : :
i i 10 : Enviar datos de la cotizacion .
' EJ‘ 111 : Confirmar transaccior U

U 12 : imprimir cotizacion ‘ ' : :

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 72 Mockup: Diagrama de secuencia — ventas

sd ventas )

DB: Detalle Factura

Usuario GUI: ventas DB: Clientes DB: Productos DB: ventas
i 1: Solicitar Factura : ; i ' '
E 2 Buscar Productos ' L ' ' '
~ 3 : Enviar dato$ del producto 7J . .
4: Calcular valores : :
: 5 : Datos de la factura ' ' : :
6 : Buscar Clienies H
4 Enviar datos dal clente H
: 8 : Validar Datos i : '
9: Enviar datos de la venta '
: : 10 : Envigr datos de la venta o
E E_r 11 : Confirmar transaccion |_|
U 12 - imprimir factura : : ; ;

Fuente: Elaboracién propia.
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llustracién 73 Mockup: Diagrama de secuencia — apartados

sd apartados J

Usuario

1 : Solicitar apartados

GUI: Apartados DB: Clientes DB: Productos DB: apartados

DB: Detalle apartados

2| Buscar Productos

5 : Datos de la factura

3 : Enviar dato$ del producto
4 : Calcular valores

! 8: Seleccionar Fechay hora

6 : Buscar Clientes

7 : Enviar datos del cl Eme

-y

9: Validar Datos  © :
1051 Enviar datos del apanad:os

11 : Enviar glatos del apartados

L

[~ 112 : Confirmar transaccior
w 13 : imprimir factura ‘ . ':'

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 74 Mockup: Diagrama de secuencia — créditos

sd créditos )

Usuario GUI: créditos DB: créditos DB: Clientes
: 1 : Solicitar nuevo crédito L : : ;
: 2 : Cargar el Formulario : :
: 3 : Buscar Clientes : L
4 : Enviar datos del clignte '
5 : Ingresar Datos :
6 : Validar Datos
: 7 : Almacenar Datos o : :
: 8 : Enviar mensaje de confirmacion : :
: D:lﬁ : Actualizar Formulario : :

u‘ 10 : Enviar mensaje de confirmacion ' :

Fuente: Elaboracién propia.
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llustracién 75 Mockup: Diagrama de secuencia — comprobantes

Usuario

sd Comprobantes )

GUI: Comprobantes DB: Comprobantes

1 : Solicitar nuevo ingreso del Comprobantes

2 : Cargar el Formulario

3 : Ingresar Datos

4 : Valdar Datos

5 : Almacenar Datos

L]

6 : Enviar mensaje de confirmacion
7 : Actualizar Formulario

-

A

8 : Enviar mensaje de confirmacion

Fuente: Elaboracion propia.

llustracion 76 Mockup: Diagrama de secuencia —empleados

Usuario

sd Empleados J

GUI: Empleados DB: Empleados

1 : Solicitar nuevo ingreso del Empleado

2 : Cargar el Formulario

3 : Ingresar Datos

4 : Validar Datos

5 : Aimacenar Datos

-

6 : Enviar mensaje de confirmacion
7 : Actualizar Formulano

8 : Enviar mensaje de confirmacion

Fuente: Elaboracion propia.
llustracién 77 Mockup: Diagrama de secuencia — usuarios
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sd Usuarios J

Usuario GUI: Usuarios DB: Usuarios DB: Empleados
: 1 : Solicitar nuevo Usuarios Nl : : :
: 2 : Cargar el Formulario : :
: 3 : Buscar empleado : L
4 : Enviar datos del empleado H
H 5 : Ingresar Datos
: 6 : Validar Datos : :
: 7 : Almacenar Datos o : :
: 8 : Enviar mensaje de confirmacion : :
: [j 9 : Actualizar Formulario : :

u" 10 : Enviar mensaje de confirmacion : :

Fuente: Elaboracion propia.
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2.5.EJECUCION Y/O EMBALAJE DEL PROTOTIPO
2.5.1. Login

Como primer paso, se desarrollé la ventana de login la cual requiere
autenticacion para acceder a la aplicacion web. Los requisitos necesarios
para el ingreso, son el nombre de wusuario y la contraseia

correspondientes

llustracion 78 Ensamblaje del prototipo: login

O

Bienvenido a tu inventario

Iniciar Sesion

2 admin

Fuente: Elaboracion propia.

2.5.2. Inicio

La pagina principal se ha desarrollado conforme a la peticion visual del
cliente, basandose en un estandar de color azul, ademas en la llustracion
79 se observa que la aplicacién cuenta con un menu de opciones en su

lado izquierdo para facilitar la navegaciéon en el programa.

llustracion 79 Ensamblaje del prototipo: inicio

|=4 ¢ comerciaL RoMERD

$0.00 W $0.00 $0.00 —

By
200 — 6.00 whaty

.

COMPARATIVA VENTAS ¥ COMPRAS DEL ARO 2022

Fuente: Elaboracion propia.
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2.5.3. Modulo de Categoria de Productos
En el mddulo categoria de productos se presenta la informacion a manera
de tabla junto a los botones para afadir nuevo, actualizar y ver tal como

lo muestra la llustracion 80.

llustracién 80 Ensamblaje del prototipo: Categoria de los Productos

= » comerciaL ROMERD

sdmin

Buscar ina par fiva. Y ver 0 2 .

;;;;;;

0000000000

Fuente: Elaboracion propia.

2.5.4. Presentaciones de Productos — agregar nuevo
La ventana mostrada en la llustracion 81 muestra los campos para
ingresar nuevas presentaciones de productos, ademas se observa un

bot6n para almacenar la informacion dada por el usuario.

llustracién 81 Ensamblaje del prototipo: nueva Presentaciones de

Productos

Fuente: Elaboracion propia.

92



2.5.5. Marcas de Productos — Agregar nuevo

La ventana dada en la llustracion 82 se muestran los campos para
ingresar una nueva marca de productos, ademas se observa un boton
para almacenar la informacion dada por el usuario y el boton cancelar,
ademas se cuenta con un botdn Switch para indicar si la marca esta

disponible o no.

llustracién 82 Ensamblaje del prototipo: Agregar nuevo Marcas de

Productos

B Ingresar Marca de Productos

Fuente: Elaboracion propia.

2.5.6. Productos - Editar

Puede actualizar datos del producto en la ventana de almacén. En la
llustracién 83 se observa que la interfaz tiene un formulario que muestra
campos editables tales como Nombre del producto, cantidad de stock,

precio compra, precio al por mayor, categoria, marca, presentacion.

llustracién 83 Ensamblaje del prototipo: Editar Productos

267832000

Fuente: Elaboracién propia.
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Ademas, dentro de dicho mdédulo de los productos se pueden obtener

reportes como los visto en la llustracion 84.

llustracién 84 Ensamblaje del prototipo: Reporte De Productos

Activos

REPORTE DE PRODUCTOS ACTIVOS

Cod Imemo  Cod. Bama  Prooucto Marca

PRODOODOOT 257832000 FREJOL BOLON ROUD MAGUITA
PRODOODO0Z  Z57BS6000  FREJOL CANARIO MAGUITA

TOTAL DE PRODUCTOS ACTIVOS : 200

Fuente: Elaboracion propia.

2.5.7. Perecederos

El manejo de productos perecederos se realiza desde la pestaia
Almaceén, en la llustracion 85 se muestra la interfaz de este moédulo la cual
contiene los botones de agregar nuevo, editar, eliminar, ver e imprimir

reporte.

llustracién 85 Ensamblaje del prototipo: Perecederos

| =1 » cOMERCIAL ROMERO Lo

o
[ =
(=) =
[ =
D =
(-] =
D =

o

Fuente: Elaboracion propia.
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El reporte impreso dentro del modulo de productos perecederos resulta

como el visto en la llustracién 86.

llustracién 86 Ensamblaje del prototipo: Reporte De Productos

Perecederos - Aimacenados

REPORTE DE PRODUCTOS PERECEDEROS - ALMACENADOS

Cod. Bara  Produco Marca Presentacen Vence L Estada

1 267832000 FREJOL BOLON ROJO MAQUITA o7s0z2 1 VIGENTE
5TESE000  FREOL CANARIO MAQUITA 13032022 VENCIDO
25783000 FREJGL BOLON ROJO MAGUITA omos0z2 1 VENCIDO
257856000 FREJOL CANARIO MAQUITA oms0zz 1 VENCIDO
257856000  FRECL CANARIO MAQUITA 260512022 VENCIDO
25TBSE0D0  FREOL CANARIO MAGUITA 31082022 VENCIDD

TOTAL DE PRODUCTOS PERECEDEROS REGISTRADOS : 6.00

Fuente: Elaboracion propia.

2.5.8. Perecederos — Agregar Nuevo

La modificacion de los productos perecederos se hace dando clic en la
opcion edicion que se encuentra al final de cada fila, en la llustracion 87
se muestra la ventana que contiene campos editables tales como
producto, fecha de vencimiento, cantidad, un botén Switch para indicar si

la marca esta disponible o no, el botén guardar y cancelar.

llustracién 87 Ensamblaje del prototipo: Agregar Nuevo Perecederos

B Ingresar Producto Perecedero

267RI060 - FREJOL BOLON ROJO
CAMARID

Fuente: Elaboracién propia.
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2.5.9. Generar Cotizacion de Productos

En el apartado de Generar Cotizacion de Productos se establece una
ventana para permitir el ingreso de los productos se van a cotizar la
manera de buscarlos (codigo o detalle) y el precio (al por mayor o por
menor), cuando el usuario presione el boton guardar se proyecta una
ventana para escoger el cliente, seleccionar el tipo de pago y la forma de
entrega y los valores correspondientes al mismo, la llustracion 88 muestra

este apartado.

llustracién 88 Ensamblaje del prototipo: Generar Cotizacion de

Productos

Fuente: Elaboracion propia.

2.5.10. Ver Cotizaciones

En la ventana Ver Cotizaciones se observa un listado de cotizaciones
realizadas en el negocio conjunto con los botones para ver detalle,
imprimir la cotizacion y eliminar, esta ventana se muestra en la llustracion
89.

llustracién 89 Ensamblaje del prototipo: ver Cotizaciones

Fuente: Elaboracién propia.
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2.5.11. Proveedores — Agregar nuevo

El usuario puede agregar nuevos proveedores desde la pestafia de
compras. En la llustracion 90 se observa la ventana la cual muestra
cuadros de texto editables tales como proveedor, ruc, correo electronico
y namero de teléfono.

llustracién 90 Ensamblaje del prototipo: Agregar nuevo Proveedores

Fuente: Elaboracion propia.

2.5.12. Modulo Compra - proveedor

En el apartado de compra a proveedores se establece un cuadro de texto
para la busqueda de los productos a comprar cuando estos sean afiadidos
aparece el total de la compra, en el apartado derecho aparecen campos
para escoger la fecha de la compra, el tipo de documento, proveedor y
numero de comprobante, cuando el usuario presione el botén guardar se
proyecta una ventana para escoger el cliente como se puede observar en

la llustracion 91

llustracién 91 Ensamblaje del prototipo: Compra - proveedor

=] 7 COMERCIAL ROMERD

Fuente: Elaboracion propia.
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2.5.13. Consultar Compras por Fechas

En la llustracion 92 se muestra como en la ventana de consultar compras
por fechas podemos mostrar las compras realizadas entre 2 fechas, en la
misma se muestran el tipo de Comprobante, Numero del Comprobante,
Fecha del Comprobante, Proveedor, Tipo Pago, Total y las opciones de

anular y ver detalle.

llustracién 92 Ensamblaje del prototipo: consultar Compras por

Fechas

Fuente: Elaboracion propia.

2.5.14. Historico de Precios de Productos

En la llustracion 93 se muestra la ventana de ver el historial de precios de
cada producto, en el combo box de la parte superior podemos escoger el
producto guardado en el sistema para ver el historial de precios de compra
de este, también podemos escribir un valor para buscar en el cuadro de

texto de busqueda y un botdn para imprimir un reporte de lo consultado.

llustracién 93 Ensamblaje del prototipo: Historico de Precios de

Productos

Fuente: Elaboracion propia.
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2.5.15. Modulo Administrar Caja - Movimientos de Caja
En este modulo se presentan los ingresos y egresos que presenta los
movimientos contables utilizando un gréafico de pastel e indicando a cuél

grupo pertenece cada valor, en la llustracion 94 se muestra este médulo.

llustracién 94 Ensamblaje del prototipo: Administrar Caja -

Movimientos de Caja

|=_1 ; comerciaL ROMERO

“““““

# lricin / Caja

“““ " 8 INGRESOS TOTALES §480

EGRESOS TOTALES $200

SALDO s280

MONTO INICIAL + SALDO $3r80

Fuente: Elaboracion propia.

2.5.16. Historico de Caja

La ventana que se muestra en la llustracion 95 se utiliza para mostrar los
resultados histéricos obtenidos en cada caja abierta, en la misma se
muestra un botén que genera un menu desplegable que permite cerrar la

caja en caso de que esta permanezca abierta.

llustracién 95 Ensamblaje del prototipo: Histérico de Caja

[=] » comerciAL ROMERD Soamin «

=]

00A0

Fuente: Elaboracion propia.
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2.5.17. Modulo Clientes - Agregar

La interfaz presentada en la llustracion 96 muestra los campos necesarios
para la entrada de un nuevo cliente, seguidos de un botdén que permite al
usuario guardar los campos introducidos cumpliendo con todas

validaciones correspondientes.

llustracién 96 Ensamblaje del prototipo: Agregar nuevos Clientes

Fuente: Elaboracion propia.

2.5.18. Modulo Facturar Venta

En el modulo Facturar Venta se establece una ventana para permitir el
ingreso de los productos se van a vender a los clientes, la manera de
buscarlos puede ser por el codigo o nombre y el precio se puede marcar
gue sea al por mayor o por menor, cuando el usuario presione el botén
guardar se proyecta una ventana para escoger el cliente, seleccionar el
tipo de pago y la cantidad de dinero que el cliente da para calcular el

cambio, la ventana se muestra en la llustracion 97

llustracién 97 Ensamblaje del prototipo: Facturar Venta

Fuente: Elaboracion propia.
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2.5.19. Ventas del Dia

Para la presentacion de las ventas del dia se establecié una ventana para
observar las ventas vigentes, anuladas, ventas al contado y a crédito;
ademas se afadio la opcion de realizar un reporte detallado o con las

cantidades totales (llustracion 98), el reporte se observar en la llustracion

99.

llustracién 98 Ensamblaje del prototipo: Ventas del Dia

, COMERCIAL ROMERO

Ventas del Dia-17/0612022 «
] o ] ]
““““ @ =

Fuente: Elaboracion propia.

llustracién 99 Ensamblaje del prototipo: Reporte Ventas del Dia

VENTAS VIGENTES DEL DIA VIERNES 17 DE JUNIO DEL 2022

Mo, vanta Comprabante  Mo. Comprobante Fecha yHora Veala  Cliente Tipo Page Total
VD00DOD4E FACTURA 18 171062022 1249:32  GRUPONUEVE EFECTIVO 480

MONTO TOTAL INGRESADO POR VENTAS ESTE DIA 4.80
PRECIOS EN : Dolar Estadounidense

Fuente: Elaboracion propia.
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2.5.20. Moddulo Apartar Productos

En el médulo Apartar Productos se establece una ventana para permitir el
ingreso de los productos se van a apartar a los clientes, cuando el usuario
presione el boton guardar se proyecta una ventana para escoger el cliente,
la fecha y la hora que se va proceder a retirar los productos, el monto total
a pagar, el monto abonado y se calcula el monto restante, la ventana se

muestra en la llustracion 100.

llustracién 100 Ensamblaje del prototipo: Apartar Productos

Fuente: Elaboracion propia.

2.5.21. Apartados ordenados por fecha

En esta ventana se pueden observar los distintos apartados que se han
realizado ordenados por fecha, ademas la ventana cuenta con un mend
desplegable para cada apartado donde se pueden ver los detalles del
apartado como se observa en la llustracion 101, ademas de imprimir la

factura, terminar el apartado o anularlo.

llustracién 101 Ensamblaje del prototipo: Apartados por fecha

Fuente: Elaboracion propia.
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2.5.22. Administracion de Créditos

En la pestafia administracion de créditos se presenta una lista de las
facturas realizadas a clientes con créditos en la empresa conjunta con
botones de editar, ver detalle y estado de cuenta, la Illustracion 102

muestra esta pestafa.

llustracién 102 Ensamblaje del prototipo: Administracion de Créditos

Fuente: Elaboracion propia.

2.5.23. Abrir nuevo inventario

En la presente pestafia se abriremos un nuevo inventario cada periodo
mismo que se muestre en la ventana del programa ademas de poder
cerrarlo cuando el usuario crea correspondiente cuenta como se muestra

en la llustracion 103.
llustracion 103 Ensamblaje del prototipo: abrir nuevo inventario

INVENTARIO VIGENTE DESDE 01/06/22 HASTA 30/06/22

Fuente: Elaboracion propia.
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2.5.24. Modulo Kardex

En el modulo Kardex se irdn afladiendo las entradas y las salidas de los
productos de la empresa automaticamente, ademas podemos imprimir un
reporte y registrar entradas y salidas de productos dando clic en el boton

registrar movimiento, la llustraciéon 104 muestra esta pestafia.

llustracion 104 Ensamblaje del prototipo: Mddulo Kardex

|=d ¢ COMERCIAL ROMERO v

""" W Inicio | Ientaria

RESUMEN DE SALDOS Y MOVIMIENTOS DE PRODUCTOS

Fuente: Elaboracion propia.

2.5.25. Tipos de Comprobantes
Los tipos de comprobantes emitidos por el comercial se muestran a
manera de tabla con las opciones nuevo, actualizar, borrar y visualizar la

informacion, la llustracién 105 muestra esta pestafia.

llustracién 105 Ensamblaje del prototipo: Tipos de Comprobantes
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Fuente: Elaboracion propia.
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2.5.26. Empleados - Agregar

En la llustracién 106 se observan los campos necesarios para la entrada
de un nuevo empleado en el sistema, seguidos de un botdn que permite
al usuario guardar los campos introducidos cumpliendo con todas

validaciones correspondientes.

llustracién 106 Ensamblaje del prototipo: Agregar nuevo empleado

Fuente: Elaboracion propia.

2.5.27. Modulo Usuarios del Sistema - Agregar

En la presente interfaz se observan los campos necesarios para la entrada
de un nuevo usuario en el sistema, la interfaz posee un combo-box para
elegir al empleado al que se le va a asignar uno de los dos roles
disponibles (administrador a cajero), ademas de poder ingresar un
nombre y la contrasefia seguidos de un botén que permite guardar los
campos  introducidos cumpliendo con todas  validaciones

correspondientes como se observa en la llustracion 107.

llustracién 107 Ensamblaje del prototipo: Agregar Usuarios del

Sistema

Fuente: Elaboracién propia.
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2.5.28. Modulo Parametros - Modificar

La modificacion de los parametros de la empresa se realiza en la ventana
de parametros, la llustracion 108 muestra una ventana emergente con
varios campos editables tales como RUC, direccion, moneda que utilizara

la empresa y porcentajes del IVA.

llustracién 108 Ensamblaje del prototipo: Parametros

Fuente: Elaboracion propia.
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3. CAPITULO lll. EVALUACION DEL PROTOTIPO
3.1.Plan de Evaluacién

3.1.1. Validador HTML

Validador de HTML es un servicio online gratuito proporcionado por W3C
el cual comprueba si los documentos creados con HTML o XHTML en
busca de elementos y otros errores que hagan falta o que sean
incorrectos. Unicamente se debe de cargar un archivo local o especificar
un URI desde el formulario de la propia pagina de validador HTML y se
mostraran los resultados de la evaluacion basados en la declaracion del

tipo de documento.

3.1.2. Run FAE: Functional Accessibility Evaluator 2.1

Esta pagina nos permite evaluar a la accesibilidad basandose en varios
parametros y dandonos una calificacion cuantificando la navegabilidad,
operabilidad, adaptabilidad, robustez, conformidad y perceptibilidad, esta
calificacion nos permitira mejorar la experiencia de navegacion del

sistema para ofrecer la mejor calidad al usuario.

3.1.3. GtMetrix

Cuando programamos una aplicacibn para un usuario intentamos
ofrecerle el mejor rendimiento posible una herramienta que nos permite
cuantificar esto es GtMetrix la cual establece un porcentaje que valora el

retraso entre la navegacion de nuestro software.

3.1.4. ReadyMobi

Esta aplicacién evalla los sistemas web bajo los patrones de W3C y de
Yslow enfocdndose en el pardmetro de la portabilidad de la péagina,
ReadyMobi realiza pruebas de adaptabilidad en la pagina que estemos
poniendo a prueba en varios entornos como son entorno movil y
navegadores y al final nos dara una calificacion en proporcion de los
resultados concluidos, principalmente utilizaremos esta herramienta para
emular el proyecto en varios entornos y poder desarrollar aplicaciones con

mayor criterio que se adapten a distintos medios.
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3.2.Resultados de Evaluacion

En el presente trabajo se utiliza la siguiente nomenclatura para presentar los

resultados de la evaluacion:

Tabla 55: Nomenclatura para la validacion W3C

Correcto
Error A
Advertencia X

Fuente: Elaboracion propia.
3.2.1. Validador HTML

llustracion 109 Estadistica: Validador W3C

20
18
16
14
12

L= - ]

Error Advertencia Correcto

Fuente: Elaboracion propia.

La llustracibn 109 se muestran de manera grafica la medida de
advertencias dadas por validador HTML (18 advertencias en total), las
cuales no exhiben un peligro elevado para el sistema, ademas se

identificaron 18 riesgos de bajo potencial.
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Tabla 56: Tabla de evaluacion del documento HTML

Considere evitar los valores de
la ventana

grafica que impiden que los
usuarios

cambien el tamafio de los
documentos

[>| Clientes

[>| Proveedores
[>| Productos

[>| Ventas

[>| Apartados

[>| Empleados
[>| Usuarios

[>| Inicio
[>| Caja

El atributo tipo type no es
necesario para los
recursos de JavaScript

El botén de elemento no debe
aparecer como descendiente
del elemento a

Algun elemento de tipo img
debe de poseer un atributo de
tipo alt

Fuente: Elaboracion propia.

En la tabla 56 se observa la evaluacion realizada en los médulos que

componen la aplicacion por la herramienta W3C. En el anexo G se

pueden observar los informes completos dados por la herramienta.

3.2.2. Run FAE: Functional Accessibility Evaluator 2.1
llustraciéon 110 Estadistica: Functional Accessibility Evaluator 2.1

25

20

15

10

Correcto

Comprobaciones Advertencias Violaciones
manuales

Fuente: Elaboracion propia.
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En la llustracién 110 se presentan los resultados de la evaluacion con un
total de 7 funcionalidades en estado correcto en cambio se obtuvo que 6
violaciones del sistema, eso se da como consecuencia del test de la
aplicacién web, con este resultado se puede concluir que la aplicacion se
halla en un grado de buen estado de funcionalidad. Para la evaluacion
completa dada por Run Fae se puede redirigir al anexo H.

3.2.3. GtMetrix

Durante la evaluacién a la aplicacion con la herramienta gtMetrix se
alcanz6 un puntaje de rendimiento A, lo que marca una eficiencia del
100%, estructura de 98%, por lo que se concluye que la aplicacién cuenta

con un alto nivel de desarrollo web.

llustracion 111 Estadistica: GtMetrix

Speed Visualization

Fully Loaded Time: 115

Fuente: Elaboracion propia.

En la llustracion 111 se observan los resultados obtenidos por la
herramienta gtMetrix en la cual podemos visualizar los tiempos de
ejecucién y de rendimiento de la aplicacién desarrollada. El informe
completo de la herramienta gtMetrix se puede visualizar en el anexo I.
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3.2.4. ReadyMobi

llustracién 112 Estadistica: ReadyMobi

30
25
20
15
10

Correcto Advertencias Errores

Fuente: Elaboracion propia.

Los resultados dados por la herramienta revelan que la aplicacion web
aun se encuentra dentro del rango de la portabilidad correcto. Esto se
debe a que se aprobaron 28 de las pruebas que se realizaron, mientras
gue 4 no se lograron realizar correctamente. Con esta evaluacion los
aspectos han sido bien evaluados y el sistema puede considerarse portatil
y adaptable a la tecnologia actual. Estos datos se presentan en la
llustracion 112 y El informe completo de la herramienta ReadyMobi se

puede visualizar en el anexo J
3.2.5. Resumen de evaluacion segun parametros del ISO 9126

Los resultados de los test del sistema web mediante las herramientas
descritas en el punto anterior se pueden comparar con el estandar de
evaluacion de la norma ISO 9126. La Tabla 57 se observan las cualidades

gue se cumplen de la norma ISO.
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Tabla 57: Evaluacion ISO 9126

ISO 9126
=] e
S| 8| s |38
HERRAMIENTAS s | =z | | 2|2
S|E| 35| 8|8
c S ] [ =
| e =

Validador W3C
Run FAE: Functional Accessibility
Evaluator2.1
GtMetrix

ReadyMobi

Fuente: Elaboracion propia.

La tabla 57 evidencia el resultado de los parametros de la norma ISO
9126, de esta manera se observa el cumplimiento de manera mas exacta,
se concluye gue el software web desempeia con las medidas de calidad

gue aseguran ser funcional y apto para satisfacer las necesidades del
cliente
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3.3.Conclusiones

Luego de desarrollar la propuesta tecnoldgica en el presente documento, se

concluye que:

e Mediante la implementacion de historias de usuario y una entrevista
con el cliente se determinaron cuales son los requerimientos

necesarios para poder definir el alcance del proyecto.

e Uno de los mayores beneficios de la implementacion de la
metodologia SWIRL como marco de trabajo en el desarrollo del
presente proyecto fue la adaptabilidad que esta ofrece a cada etapa
de desarrollo, permitiendo una vision precisa del sistema y durante el
andlisis de los requerimientos se emplearon las historias de usuario
gue permitieron una mayor organizacion de la informacién durante el

desarrollo.

e Para el desarrollo de las interfaces de usuario de la aplicacion se tomo
como referencia una paleta de colores y disefios de interfaz
previamente establecidos en una reunidon con el cliente, para
programar interfaces visualmente llamativas se utilizd Bootstrap junto

a JQuery.

¢ El manejo de errores a nivel funcional permitié corregir varias fallas y
vulnerabilidad en el sistema, este proceso de correccién de errores fue
validada por una variedad de herramientas web que nos dieron como
resultado los errores, vulnerabilidades y demas aspectos generales

del proyecto.

e Se realiz6 el desarrollo de una aplicacion web para cubrir las
necesidades del comercial “Yomismarket” en la ciudad de Zaruma.
Para la creacion de modulos se utilizé el lenguaje de programacion

PHP y frameworks que permitieron agilizar este proceso.
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3.4.Recomendaciones

En base a lo logrado en los objetivos planteados en la propuesta técnica, se

recomienda lo siguiente:

e Es importante la planificacion de las tareas correspondientes en
cualquier proyecto utilizando una metodologia que permita garantizar

el cumplimiento de los entregables en los plazos establecidos.

e Las metodologias permiten un llevar un control que permita alcanzar
un grado de calidad del proyecto, para este caso la metodologia
SWIRL es la metodologia que se acoplo al proyecto debido a que la
meta es realizar plataformas web en base a una serie de actividades
propuestas, recopilar los requerimientos del sistema mediante
entrevistas y validar el producto mediante herramientas que garanticen

la funcionalidad de este.

e La aplicacibn de herramientas de modelado de sistemas como
Balsamiq Mockups permite la creacion de prototipos de interfaces

graficas que sirvan de guia previa a la programacion de estas.

e Realizar manuales de usuario que sirvan de guia a las personas de las
formas de uso del sistema, ademas de realizar un documento
detallando las herramientas y tecnologias utilizadas en el desarrollo
para ayudar a futuros desarrollos.

e Desarrollar una aplicacion web con el lenguaje de programacion PHP,
permite familiarizarse con la creacién de sitios web, permitiendo
conocer cdmo realizar la conexién con el administrador de la base de

datos ademas de finalizarse con el framework.
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ANEXOS

Anexo A: Fase de analisis: Estructura organizacional

NlVI,EL Presidencia Y
ESTRATEGICO Gerencia

NIVEL ,
TACTICO ADMINISTRACION
NIVEL .
OPERATIVO SOCIOS Trabajadores
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Anexo B: Fase de analisis: Analisis DAFO

AMENAZAS

- Posible cancelacion del proyecto por
parte del cliente

-Otras companias ofrecen productos
de software iguales al propuesto

FORTALEZAS

-Experiencia en la programacioén de
sistemas web

-Motivacidn por aprender nuevos
conocimientos sobre el desarrollo de
la propuesta tecnoldgica

Analisis DAFO

DEBILIDADES

-Los conocimientos informaticos del
cliente son de nivel medio

-Actualmente se cuenta con recursos
tecnoldgicos limitados para el
desarrollo del proyecto
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OPORTUNIDADES

-El cliente puede ayudar
recomendados a futuros clientes por
ofrecer un producto a de calidad

-Desarrollar los médulos que integran
el sistema de manera que permitan
cambios futuros




Anexo C: Fase de andlisis: Estudio de factibilidad

FACTIBILIDAD OPERATIVA
PRIORIZACION
A SUea ALTA | MEDIA | LEVE
Elementos de coOmputo necesarios para la
1 implementacion del sistema web en todas |
areas de trabajo de la empresa
El equipo de trabajo tiene los conocimientos
2 técnicos suficientes para el desarrollo de la v
plataforma web
3 Capacitacion de los empleados para el Y
manejo de la plataforma
4 Tiempo adecuado para efectuar la Y
propuesta
5 Cumplimiento a cabalidad todas las politicas Y
organizacionales
Cantidad de informacion organizacional
6 (afos anteriores) para el desarrollo del v
proyecto
ANALISIS
Con respecto a la factibilidad operativa se puede encontrar tres
priorizaciones de tipo media con respecto a varias de las actividades
/1" |y Gnicamente dos se encuentran en priorizacion alta, por lo cual se
puede establecer que es factible la realizacion de la propuesta
tecnologica
RECURSO DE HARDWARE RECURSO DE SOFTWARE
CANT | DESCRIPCION CANT | DESCRIPCION
1 Memoria RAM de 4 GB 1 Sistema operativo
1 Procesador de 2.7 GHz 1 Navegador web
1 Disco Duro
2 Periféricos de salida de datos
4 Periféricos de entrada de
datos
ANALISIS
Para la implementacion de la plataforma se cuenta con dos
ordenadores con requerimientos minimos para la utilizacién de la
2 propuesta tecnoldgica, por su parte como parte de la expansion de
las areas de implementacién se necesita adquirir al menos dos
computadores mas con las caracteristicas similares o superiores
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Anexo D: Fase de analisis: lIdentificacion de riesgos

N° Riesgo

RD-01

Fecha

Taxonomia
de riesgos

Internos (organizacionales)

Etapa

Categoria

Stakeholders
afectados

Actividad

Probabilidad

Impacto

Lanzamiento

Recursos

Cliente-Equipo
de desarrollo

Los recursos
actuales del
proyecto son
malogrados o
sacados de
uso por alguna
afectacion
técnica previo
al lanzamiento
del proyecto

50%

0.99

Andlisis

Recursos

Cliente-Equipo
de desarrollo

No se
proporciona
toda la
documentacion
organizacional
necesaria para
comprender el
ambito del
sistema

55%

0.60

N° Riesgo

RD-02

| Fecha |

Taxonomia de
riesgos

Direccion del proyecto

Etapa

Categoria

Stakeholders
afectados

Actividad

Probabilidad

Impacto

Lanzamiento

Requisitos

Cliente-Equipo
de desarrollo

Entendimiento

erréneo de los

requisitos del
sistema

50%

0.95

Analisis

Requisitos

Cliente-Equipo
de desarrollo

Recoleccion
incompleta de
requisitos del

software

45%

0.90

Andlisis

Tecnologia

Equipo de
desarrollo

El grupo de
trabajo no
cuenta con
recursos
tecnologicos
necesarios
para el
desarrollo de
la plataforma

20%

0.70

Modelado

Disefio de
interfaces

Cliente-Equipo
de desarrollo

Existe
complejidad
en los
aspectos
visuales que el
cliente quiere
apreciar en el
sistema

50%

0.50
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Planificacion

Programaci
on

Equipo de
desarrollo

Conocimiento
inapropiado de
los recursos
necesarios
para la
programacioén
del sistema

35%

0.86

Implementaci
on

Planificacio
n
del sistema

Equipo de
desarrollo

No se toman
en cuenta
todas las

actividades
propuestas
por
la metodologia

10%

0.51

Planificacion

Documenta
cién

Equipo de
desarrollo

No existe una
documentacié
n
clara de la
arquitectura
del sistema

15%

0.35

Modelado

Programaci
on

Equipo de
desarrollo

No se
establece un
estandar de

programacion
para el
proyecto

11%

0.92

Pruebas

Validacion
del
sistema

Cliente -Equipo
de desarrollo

La cantidad de
pruebas no
son las
suficientes
parala
validacién del
sistema

30%

0.89

N° Riesgo

RD-03 |

Fecha |

Taxonomia
de riesgos

Externos

Etapa

Categoria

Stakeholders
afectados

Actividad

Probabilidad

Impacto

Lanzamiento

Andlisis del
sistema

Equipo de
desarrollo

Otros
desarrolladores
proponen el
desarrollo del
proyecto en
menor tiempo

50%

0.95

Analisis

Todas las
categorias

Cliente -
Equipo de
desarrollo

Desastres
naturales que
impiden el
desarrollo o
implantacion
del proyecto

50%

0.96
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Anexo E: Fase de andlisis: Requerimientos funcionales y no funcionales

Fecha de 30/12/21 Version v-001

elaboracion

RF-01 Ingreso al sistema

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yanez

Observacion Asignar mensaje de error advirtiendo que se ha
ingresado errdneamente un campo

Actores Gerente, Cajero, Administrador

Post-condicion Validar el correcto ingreso de clave y nombre del

usuario que desee ingresar

Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-02 Creacion de usuarios

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yanez
Observacion Ninguna

Actores Administrador

Post-condicion Ingresar nuevos usuarios al sistema
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Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-03 Estado del usuario

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez

Observacion Asignar un estado de permitido o no permitido a los

usuarios para el ingreso al sistema

Actores Administrador

Post-condicion Establecer el estado de los usuarios del sistema
= e e o D N N C o

Fecha de 30/12/21 Version v-001

elaboracion

RF-04 Modificar usuarios

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yanez

Observacion Ninguna

Actores Administrador

Post-condicion Modificar usuarios del sistema
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Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-05 Buscar usuarios

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez

Observacion Ninguna

Actores Administrador

Post-condicion Busqueda de usuarios del sistema
R P N CIoN T

Fecha de 30/12/21 Version v-001

elaboracion

RF-06 Ingresar proveedores

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez

Observacion Ninguna

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion Ingresar proveedores al sistema
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Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-07 modificar proveedores
Categoria Realizable - Necesario
Fecha Responsable Wilson Yénez
Observacion Ninguna
Actores Gerente, Administrador, Cajero
Post-condicion modificar proveedores del sistema
R N P o NC oA
Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion
RF-08 Estado del proveedor
Categoria Realizable - Necesario
Fecha Responsable Wilson Yénez
Observacion Los proveedores deben de tener un estado de vigente
0 no vigente en el sistema
Actores Gerente, Administrador, Cajero
Post-condicion Modificar estado de los proveedores del sistema
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Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-09 Buscar proveedores

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez

Observacion Ninguna

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion Buscar proveedores del sistema
R P N CION T

Fecha de 30/12/21 Version v-001

elaboracion

RF-10 Ingresar categoria de los productos

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yéanez

Observacion Ninguna

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion Ingresar categoria al sistema
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Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-11 modificar categoria de los productos

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez

Observacion Ninguna

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion modificar categoria del sistema
R P N CIoN T

Fecha de 30/12/21 Version v-001

elaboracion

RF-12 Estado de categoria de los productos

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez

Observacion Las categorias deben de tener un estado de vigente o

descontinuada en el sistema
Actores Gerente, Administrador, Cajero
Post-condicion Modificar estado de las categorias del sistema

130



Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion
RF-13 Buscar categoria de los productos
Categoria Realizable - Necesario
Fecha Responsable Wilson Yénez
Observacion Ninguna
Actores Gerente, Administrador, Cajero
Post-condicion Buscar categoria del sistema

I = 5T e S R e
Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion
RF-14 Ingresar presentacion de los productos
Categoria Realizable - Necesario
Fecha Responsable Wilson Yénez
Observacion Ninguna
Actores Gerente, Administrador, Cajero
Post-condicion Ingresar presentacion al sistema

131



Fecha
elaboracion

RF-15
Categoria
Fecha
Observacion
Actores

Post-condicion

Fecha
elaboracion

RF-16
Categoria
Fecha

Observacion

Actores

Post-condicion

de 30/12/21 Version v-001

modificar presentacion de los productos
Realizable - Necesario

Responsable Wilson Yénez
Ninguna
Gerente, Administrador, Cajero

modificar presentacién del sistema

de 30/12/21 Versioén v-001

Estado de la presentacién de los productos
Realizable - Necesario
Responsable Wilson Yénez

Las presentaciones deben de tener un estado de
vigente o descontinuada en el sistema

Gerente, Administrador, Cajero

Modificar estado de las presentaciones del sistema
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Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-17 Buscar presentacion de los productos

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez

Observacion Ninguna

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion Buscar presentacion en el sistema
R P N CIoN T

Fecha de 30/12/21 Version v-001

elaboracion

RF-18 Ingresar marca de los productos

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez

Observacion Ninguna

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion Ingresar marca al sistema

133



Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-19 modificar marca de los productos

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez

Observacion Ninguna

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion modificar marca del sistema

R P N CIoN T

Fecha de 30/12/21 Version v-001

elaboracion

RF-20 Estado de la marca de los productos

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez

Observacion Las marcas deben de tener un estado de vigente o
descontinuada en el sistema

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion Modificar estado de la marca del sistema
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Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-21 Buscar marca de los productos

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez

Observacion Ninguna

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion Buscar marca en el sistema
R P N CION T

Fecha de 30/12/21 Version v-001

elaboracion

RF-22 Ingresar productos

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yéanez

Observacion Ninguna

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion Se ingresan los datos del producto: codigo, codigo de

barras, nombre del producto, Stock, precio compra,
precio venta, precio venta al por mayor, stock minimo,
categoria, marca, presentacion, es perecedero, con
IVA, Inventariable, vigente

Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-23 modificar productos

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yéanez
Observacién Ninguna

Actores Gerente, Administrador, Cajero
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Post-condicion

Se pueden modificar todos los atributos del producto
excepto el cédigo

Fecha
elaboracion

RF-24
Categoria
Fecha

Observacion

Actores

Post-condicion

de 30/12/21 Version v-001

Estado de los productos
Realizable - Necesario
Responsable Wilson Yanez

Los productos deben de tener un estado de servicio o
agotado en el sistema

Gerente, Administrador, Cajero

Modificar estados (es perecedero, con IVA,
Inventariable, vigente) de los productos del sistema
segun corresponda

Fecha
elaboracion

RF-25
Categoria
Fecha

Observacion

Actores

Post-condicion

de 30/12/21 Versioén v-001

Buscar productos
Realizable - Necesario
Responsable Wilson Yanez

Se puede realizar busquedas por codigo del producto,
nombre del producto, marca, presentacion, estado del
stock, precio

Gerente, Administrador, Cajero

se muestra una lista de los productos

Fecha
elaboracion

RF-26

de 30/12/21 Versién v-001

Buscar productos perecederos
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Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez

Observacion Se puede realizar busquedas por fecha de inicio hasta
fecha fin

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion Se muestra una lista de los productos que expiran entre

las fechas dadas por el usuario.

Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-27 Generar cotizaciones

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez
Observacion Ninguna

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion Se buscan los productos (por detalle o por cédigo) y se

los van adjuntando a la cotizacién, al hacer una
actualizacion (ingresar producto, borrar producto,
aumentar la cantidad, ingresar descuento) se actualiza
el total a pagar, al guardar la cotizaciobn muestra una
pantalla para seleccionar cliente, tipo de pago (contado
o crédito) forma de entrega (inmediata o por envio).
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Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-28 Buscar cotizaciones

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez
Observacion Se puede realizar busquedas por fecha de inicio hasta

fecha fin, ademas se pueden buscar las cotizaciones
por niumero de cotizacion, nombre del cliente, tipo de
pago, entrega y total a pagar.

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion Se muestra un listado con los detalles de las
cotizaciones.
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Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-29 Realizar Compras

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez
Observacion Ninguno

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion Se buscan los productos a comprar (por detalle o por

cbdigo) y se los van adjuntando al detalle de compra, al
hacer una actualizacion (ingresar producto, borrar
producto, aumentar la cantidad) se actualiza el total a
pagar, en los detalles de compra, se debe de
seleccionar el proveedor, el tipo de comprobante, fecha
de comprobante, forma de pago y numero de
comprobante, al guardar la compra se muestra un
mensaje de éxito.
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Fecha
elaboracion

RF-30
Categoria
Fecha

Observacion

Actores

Post-condicion

de 30/12/21 Version v-001

Buscar Compras
Realizable - Necesario
Responsable Wilson Yénez

Se puede realizar busquedas por fecha de inicio hasta
fecha fin, ademas se pueden buscar las Compras por
namero de comprobante, tipo de documento, nombre
del proveedor, tipo de pago y total a pagar.

Gerente, Administrador, Cajero

Se muestra un listado con los detalles de las Compras.

Fecha
elaboracion

RF-31
Categoria
Fecha

Observacion

Actores

Post-condicion

Fecha
elaboracion

RF-32
Categoria
Fecha
Observacion

Actores

de 30/12/21 Versioén v-001

anular Compras
Realizable - Necesario
Responsable Wilson Yanez

Se pueden anular las compras buscando el detalle de
la compra y marcando la opcion de anulacién.

Gerente, Administrador, Cajero

Anulacién de la compra en el sistema.

de 30/12/21 Versién v-001

Historial de precios de los productos
Realizable - Necesario

Responsable Wilson Yéanez
ninguna

Gerente, Administrador, Cajero
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Post-condicion

Se ingresa el producto del que se desea conocer el
historial y se muestra una lista del producto
detalladamente por fecha con sus precios

Fecha
elaboracion

RF-33
Categoria
Fecha
Observacion
Actores

Post-condicion

de 30/12/21 Version v-001

Administrar movimiento de caja - opciones.
Realizable - Necesario

Responsable Wilson Yénez
ninguna
Gerente, Administrador, Cajero

Se debe de ingresar el monto inicial de caja con la que
cuenta la empresa, y se especifica el momento en el
gue se quiere hacer el cierre de caja

Fecha
elaboracion

RF-34
Categoria
Fecha
Observacion
Actores

Post-condicion

de 30/12/21 Versioén v-001

Administrar movimiento de caja — cortes de caja.
Realizable - Necesario

Responsable Wilson Yanez
ninguna
Gerente, Administrador, Cajero

Se puede hacer un corte diario de caja (especificando
el dia en un calendario) y se imprime el detalle de caja,
0 se puede hacer un corte mensual de caja
(especificando el mes en un calendario) y se imprime el
detalle de caja

Fecha
elaboracion

RF-35

de 30/12/21 Versién v-001

Administrar movimiento de caja — Movimientos de caja.
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Categoria
Fecha
Observacion
Actores

Post-condicion

Realizable - Necesario
Responsable Wilson Yénez

ninguna

Gerente, Administrador, Cajero

Los movimientos de caja pueden ser (devoluciones,
préstamos y gastos) en cada uno de estos el usuario
ingresa un monto y una descripcion del movimiento.

Fecha
elaboracion

RF-36
Categoria
Fecha
Observacion
Actores

Post-condicion

Fecha
elaboracion

RF-37
Categoria
Fecha

Observacion

Actores

Post-condicion

de 30/12/21 Version v-001

Administrar movimiento de caja — Resumen.

Realizable - Necesario
Responsable Wilson Yanez

ninguna

Gerente, Administrador, Cajero

Se debe de ver de manera visual los siguientes datos:
monto inicial, ingresos, devoluciones, préstamos,
gastos, ingresos totales, egresos totales, saldo, monto
inicial + saldo.

de 30/12/21 Versioén v-001

Historial movimiento de caja.
Realizable - Necesario
Responsable Wilson Yanez

Se puede realizar busquedas por fecha de inicio hasta
fecha fin.

Gerente, Administrador, Cajero

Listado en detalle del historial de caja de la empresa,
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Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-38 Creacion de clientes
Categoria Realizable - Necesario
Fecha Responsable Wilson Yanez
Observacion Ninguna
Actores Administrador
Post-condicion Ingresar nuevos clientes al sistema
I e e S UL e
Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion
RF-39 Estado de los clientes
Categoria Realizable - Necesario
Fecha Responsable Wilson Yanez
Observacion Asignar un estado de vigente o descontinuado a los
clientes para el ingreso al sistema
Actores Administrador
Post-condicion Establecer el estado de los clientes del sistema
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Fecha
elaboracion

RF-40
Categoria
Fecha
Observacion
Actores

Post-condicion

Fecha
elaboracion

RF-41
Categoria
Fecha
Observacion
Actores

Post-condicion

de 30/12/21 Versién

Modificar clientes

Realizable - Necesario
Responsable

Ninguna

Administrador

Modificar clientes del sistema

de 30/12/21 Versioén

Buscar clientes

Realizable - Necesario
Responsable

Ninguna

Administrador

Busqueda de clientes del sistema
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Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-42 Generar venta

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez
Observacion Ninguna

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion Se buscan los productos (por detalle o por cédigo) y se

los van adjuntando a la venta, al hacer una
actualizacion (ingresar producto, borrar producto,
aumentar la cantidad, ingresar descuento) se actualiza
el total a pagar, al guardar la venta muestra una
pantalla para seleccionar cliente el limite de crédito del
gue dispone, método de pago (efectivo, tarjeta o
efectivo y tarjeta), total a pagar, efectivo recibido (si
paga con tarjeta esta opcion se bloquea), cambio a
entregar, nimero de tarjeta (si paga con efectivo esta
opcion se bloquea) y el botén de facturar e imprimir.
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Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-43 Buscar venta

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez
Observacion Se puede realizar basquedas por fecha, mes y dia,

ademas se pueden filtrar las ventas por nimero de
cotizacion, nombre del cliente, tipo de pago, entrega y
total a pagar.

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion Se muestra un listado con los detalles de las ventas.

146



Fecha
elaboracion

RF-44
Categoria
Fecha
Observacion
Actores

Post-condicion

de 30/12/21 Version v-001

Generar apartados
Realizable - Necesario

Responsable Wilson Yénez
Ninguna
Gerente, Administrador, Cajero
Se buscan los productos (por detalle o por cédigo) y se
los van adjuntando al apartado, al hacer una
actualizacion (ingresar producto, borrar producto,
aumentar la cantidad, ingresar descuento) se actualiza
el total a pagar, al guardar la venta muestra una
pantalla para seleccionar cliente, la fecha y hora del

retiro, total a pagar, monto abonado y monto restante a
pagar.
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Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-45 Buscar apartados

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yéanez
Observacion Se puede realizar basquedas por fecha, mes y dia,

ademas se pueden filtrar los apartados por nimero de
cotizacion, nombre del cliente, tipo de pago, entrega y
total a pagar.

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion Se muestra un listado con los detalles de los apartados.
= e e o D N N C o

Fecha de 30/12/21 Version v-001

elaboracion

RF-46 Administracion de créditos

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yanez

Observacion Se puede realizar busquedas por fecha, mes y dia,

ademas se pueden filtrar los apartados por nimero de
cotizacién, nombre del cliente, tipo de pago, entrega y
total a pagar.

Actores Gerente, Administrador, Cajero

Post-condicion Se muestra un listado con los detalles de los apartados.

Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-47 Kardex

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yéanez
Observacién Ninguna
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Actores Gerente, Administrador

Post-condicion Presentar un reporte detallado del Kardex de los

productos
I 5 e LS e S L e

Fecha de 30/12/21 Version v-001

elaboracion

RF-48 Comprobantes

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yanez

Observacion Presentar en una tabla los comprobantes emitidos por
la empresa.

Actores Gerente, Administrador

Post-condicion Agregar botones para nuevo, editar, eliminar y ver

informacion para cada comprobante agregado

Fecha de 30/12/21 Version v-001
elaboracion

RF-49 Empleados

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yénez
Observacién Permitir agregar empleados al sistema llenando los

campos Caddigo(autogenerado), nombre, apellido,
teléfono, email y permitir elegir si el empleado esta
vigente 0 no en la empresa.

Actores Gerente, Administrador

Post-condicion Agregar botones para nuevo, editar, eliminar y ver
informacion para cada comprobante agregado
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Fecha de 30/12/21 Versioén v-001
elaboracion

RF-50 Usuarios

Categoria Realizable - Necesario

Fecha Responsable Wilson Yanez
Observacion Ninguna

Actores Gerente, Administrador

Post-condicion Permitir Modificar los campos del médulo de usuarios

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTO NO FUNCIONALES
RNF-01 Seguridad de datos
Prioridad  Alta
Descripcién  Aplicar medida de seguridad (encriptacién de datos)
Responsable Wilson Yanez

Comentario Ninguno

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTO NO FUNCIONALES
RNF-02 Interfaces
Prioridad Alta
Descripcién  Utilizar interfaces agradables a la vista del cliente
Responsable Wilson Yanez

Comentario Ninguno

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTO NO FUNCIONALES
RNF-03 Integridad
Prioridad Alta

Descripcién  Proteccion contra dafio de informacién (copia de seguridad)
Responsable Wilson Yanez

Comentario  Ninguno
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ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTO NO FUNCIONALES
RNF-04 Usabilidad
Prioridad  Alta
Descripcion  Utilizacion de botones y barras amigables con el usuario
Responsable Wilson Yanez

Comentario Ninguno

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTO NO FUNCIONALES
RNF-05 Mantenibilidad
Prioridad Alta

Descripcion  Descripcion Establecer documentacion necesaria para el
manejo del sistema

Responsable Wilson Yanez

Comentario Ninguno
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Anexo F: Fase de planificacion: Plan de riesgos

ACTIVIDAD ESTRATEGIA DE
ID RIESGO 2
DETONANTE PREVENCION
Los recursos
técnicos del
royecto se ven ~ Mediante el uso de la
proy Efectos de dafios
afectados por holgura del proyecto
colaterales que . .
R1-11 alguna invertir en nuevos
OVIY puedan afectar los
averia técnica recursos o arreglo de
recursos .
antes del los mismos.
lanzamiento
del proyecto
La documentacion Se debe de contar
. Los encargados de .
necesaria de la . - con una solicitud
administracion no : >
empresa no se : escrita o digital y con
. permiten al .
R2-12 proporciona la correspondiente
desarrollador o
completa para . S . autorizacion para
visualizar informacion oy
comprender el . revision de datos de
e ) del entorno de trabajo
ambito del sistema la empresa
El equipo de
quiipe Se debe de mantener
desarrollo tiene un . o
No se realizan una comunicacion
R3- errado . i
L entrevistas con las continua con los
DP1 entendimiento de . :
- partes interesadas miembros de la
los requisitos del
) empresa
sistema
Se debe de mantener
Se posee una una comunicacion
RA4- recoleccion No se realizan continua con los
DP2 incompleta de los entrevistas con las miembros de la
requisitos del partes interesadas empresa ya sea esta
software via telefénica o
verbal
El equipo de .
quip Se debera establecer
desarrollo no cuenta )
un valor monetario
con los recursos ~ )
R5- . Dafios o robo de los para la adquisicion
tecnolégicos e
DP3 : recursos tecnolégicos | de un nuevo recurso
necesarios para el e
tecnoldgico o la
desarrollo de la S
reparacion de estos
plataforma
Realizar una reunion
El cliente exigente un | con el gerente para
R6- El cliente quiere nivel de complejidad darle una charla
DP4 aspectos visuales | alto y este no aportan sobre las mejores
complejos para el con la estética del practicas con relacion
sistema software a la teoria de colores
y la interfaz web
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El cronograma

osee actividades La etapa de Reestablecer el
R7- P planificacion no se cronograma en
gue no van acorde a : 2 ,
DP5 . : realiza funcion del tiempo de
un tiempo estimado
adecuadamente holgura del proyecto
de desarrollo
. Se debe realizar una
Los conocimientos S
. capacitacion
de programacion o
: . Malas préacticas en el | constante de nueva
R8- son inapropiados : .
desarrollo del informacion referente
DP6 para la
! proyecto a los recursos de
programacion del o
. utilizados para el
sistema
desarrollo
El equipo de Se debe realizar una
desarrollo no toma Analisis incompleto lectura comprensiva
R9- en cuenta las de la documentacion e investigar nueva
DP7 actividades referente a la informacion para el
propuestas por la metodologia refuerzo de nuevos
metodologia. conocimientos
. Se debe documentar
No existe una f |
documentacion . . cada fase de
R10- clara de la Disponibilidad de desarrollo en todos
DPS8 . tiempo los aspectos
arquitectura del
. relevantes del
sistema ;
sistema
Capacitacion
No se establece un o constante de nueva
. Aplicacion de . .
R11- estandar de ; informacion referente
- tecnologias no
DP9 programacion para ] a los recursos
actualizadas .
el proyecto utilizados en el
proyecto
La cantidad de Se deberé establecer
pruebas del sistema un tiempo definido
R12- no son las Disponibilidad de para la realizacion de
DP10 | suficientes para la tiempo pruebas que validen
validacion de la funcionalidad del
calidad sistema
El equipo de . Se debera instaurar
desarrollo no aplica "
medidas de - metricas de
R13- . Desconocimiento del seguridad de
seguridad en los : s
DP11 tema informacion para el
datos en el
desarrollo del
desarrollo del
proyecto
proyecto
Otros grupos de Se debera aplicar
R14- desarrollo proponen | Profesionales de la medidas de
E1 el desarrollo del misma area en el marketing que

proyecto en un
menor tiempo

medio

generen confianza
con el cliente
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Anexo G: Fase de pruebas: Validador HTML W3C

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its
Showing results for https: com/
Checker Input

havior remains subject tc

change

Show  Dsouce Cloutine Tlimage epon | Options...

Check by[addiess _~ |

https:
Check |

Itesiswilsonysnez herokuapp . con/

e the Message Filtering button belo
1 massage hidden by fitering

particular messag nd warnings

1. Wamning The type attribut
From liné 23, column 5, 10 line 23, column 83

unnecessary for JavaScript resources.
s --»=  <script types"text/javascript™ srcs"web/assets/js/plugins/loaders/pace.min.js"></seri

2. Warning The type attribute is unnecessary for JavaScript resources.
From line 24, column 5, lo line 24, column 84

ript>=  <script type="text/javascript” src-"web/assets/js/core/libraries/jquery.min.js"></scri

Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its b
‘Showing results for .comi?View=Clientes.

Checker Input

avior remains st

ct to change

Show | Dscurce [lousine  Tlimage repont | | Options.

Chack by[sddress v |

https://tesiswilsonyanes herskuspp . con/ ViewsClisntes

Check

Use the Message Filtering button below to hidefshow particular messages, and to see total counts of errors and warnings

Message Filtering | 1 message hidden by filtering

1. Waming The type attribute is for pt
From line 23, column 5; to line 23, column 63

s -2 <script type="text/javascript” src-"web/assets/js/plugins/loaders/pace.min.js™></scri

2 Warning The type attribute is for
From line 24, Column 5; 1o liné 24, column 84
riptr=  <Script types“text/javascript” src-"web/assets/js/core/1ibraries/jquery.nin.js"></seri

Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

Showing results for https:/itesiswilsonyanez herokuapp.com/?View=Proveedor
Checker Input
Show Tseuse  Clovtine Dmage repont [ Optiona . |

Check by|addrass v |

https://tesiswil 2. herok PViens;

[ Check

Use the Message Filtering button below to hide/show particular messages, and to see total counts of errors and

1 message hidden by filtering

nings.

1. Warning The type attribute is unnecessary for JavaScript resources.
From line 23, column 5: 1o line 23, column 83

s <script type="text/javascript” src-"web/assets/js/plugins/loaders/pace.min.js"></scri

2 Warning The type attribute is unnecessary for JavaScript resources.
From line 24, column 5, 10 line 24, column 84

ripts=  <script types"text/javascript” src="web/assets/js/core/libraries/jquery.min.js"></scri

Nu Html Checker

his tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

ihowing results for S iswil her com/?View=Producto

Checker Input

Show Dlseacs Dlovtms Densparsson
Check by address v

https: f/tesiswilsonyanez. herakuapp . com/ IView-Producto

Check |

Use the Message Filtering button below to hide/show particular messages, and to see total counts of ermors and wamings
Wessage Fitering) 1 message hidden by fitering

1 Waming The type: attribute is for JavaScript
From line 23, column 5; to line 23, column B3

s -->2  <script type-"text/javascript” src-"web/assets/js/plugins/loaders/pace.min.js"></scri

2. Waming The type attribute is for JavaScript
From line 24, column 5; 10 line 24, column B4

ripty=  <script types"text/javascript” src="web/assets/js/core/libraries/jquery.min.js"></scri
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Nu Html Checker

This lool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

Showing results for https:iftesiswi .com/?
Checker Input
Show Clsowce Joumne  Clmags repon [_Options...

Check by[address_+ |

https://tesisilsonysnes. herokuspp . com/ Viewsp0s

Check

Use the Massage Filtering button 1o hide/shy

1 message hidden by filtering

ges, and to see total counts of errors and warnings.

1. Warning The type attribute is y for
From line 23, column 5; to line 23, column 63
§ --3=  <script type-"text/javascript™ src-"web/assets/is/plugins/loaders/pace.min.ds"</scrd

2 Waming The type attribute is for
From line 24, column 5; Io line 24, column 84

rlpt>=  <script type-"text/javascript™ src-"web/assets/js/core/libraries/jquery.min.Js"s¢/scrt

Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subje
Showing results for https://tesiswilsonyanez.herokuapp.com/?View=POS-A
Checker Input

o change

Show Clsowce  lautine (lmsge repan | | Opiions
Check by[address v
https://tesisullsonyaner . herokuapp . com/ WiewsPOS-A
Check

Use the Message Filtering button below to hide/show particular messages, and to see total counts of errors and w
1 message hidden by fitering

1. Warning The typs attribute is for
From line 23, column 5; 10 ine 23, column B3

§ -->=  <scrdpt types"text/javascript” srce"web/assets/js/plugins/loadens/pace.ain. 5" s¢/scr

2 Warning The type: attribute is for

From line 24, column 5; fo line 24, column 84
ript>=  <script type-"text/javascript” src-"web/assets/js/core/libraries/jguery.min.fs"></scri

Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change
Showing results for https:ittesiswilsonyanez herokuapp.com/?View=Caja

Checker Input

Show Daoure  Coutme  Cmage repon - [ Oplions.

Check by[address  + |

https://tesismi lsonysnes. herokuspp. con/ PView

Check

Use the Message Filtering bution below o hide/show particular messages, and to see tolal counts of errors and wamings.
1 message hiddsn by fitering

1 Waming The type attribute is for
From line 23, column 5; to ling 23, column 83

s --3=  <script type-"text/Javascript” src-"web/assets/js/plugins/loaders/pace.nin.Js"></scri

2 Waming The type attribute is for
From line 24, column 5. ta line 24, column 84

ript>=  <script types"text/javascript” srce"web/assets/js/core/libraries/jquery.min.Js"></scrl

Nu Html Checker

This tool is an ongoing experiment in better HTML checking, and its behavior remains subject to change

Showing results for https:

y herokuapp.com/?

Checker Input
Show Olsowce Toumne  Climage repon
Check by address v

https://tesisuilsonyanez . herokuapp .com/ PView-Enpleados

Check |

Use the Massage Filtering button below to hida/show particular messages, and to see total counts of errors and warnings.

1 message hidden by filtering

1 Waming The type attributeis for
From line 23, column $; fo line 23, column 83

s -->2  <script types"text/javascript” srce"web/assets/Js/plugins/loaders/pace.min.]s">¢/scrl

2 Warning The type attribute is for
From line 24, column 5; to line 24, column 84

ript>=  <script type="text/javascript” srca"web/assets/js/core/libraries/jquery.nin.js"></scri
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Html Checker

This fool s an ongoing experiment in better HTML

“hecking, and its behavior remains sub

ct to change
3howing results for https:/ftesiswilsonyanez.herokuapp.com/?View=Usuario
Chacker Input

Show | Dsouce  [losme  [imaoe repon | [Options.. |
Check by address  +

https://tesindl herak Sewst:

Chack

Use the Message Filteing button below to hide/show particular messages, and 1o see total counts of errors and warnings
Message Fitering | 1 message hidden by filtering

1 Waming The type attribute is unnecessary for JavaScript resources.
From line 23, column 5; to line 23, column 83
s == <script types"text/Javascript” srce"web/assets/Js/plugins/loaders/pace.min. s"></scri
2. Waming The type attribute is unnecessary for JavaScript resources.
From line 24, column 5 to line 24, column 84

Fpty=  <script type-"text/javascript” src-"web/assets/js/core/libraries/Jquery.min.Js"></scrl
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Anexo H: Fase de pruebas: Run FAE Functional Accessibility Evaluator
Page 1 Summary %E-mail Report | CSV

Page 1: Facturacin e Inventario

Manual
Violations Warnings Passed
g Checks

Number of Rules 6 1 22 T

Rule Category WCAG Guidelines Rule Scope Default Sort

Number of Rules Implementation Level
Rule Group v w MC P Score Status
Landmarks 2 - 2 - 0 R
Headings - 1 - 2 67 Pl
Styles/Content - - 4 2 33 NI-R
Images 1 - - . 0 R
Links . - - . - na
Tables - - - . - na
Forms 1 - 4 3 38 NI-R
Widgets/Scripts - - 2 - 0 R
Audio/Video - - 1 - 0 R
Keyboard - - 4 - 19 NI-R
Timin - = 3 - 0 R
Site Navigation 2 - 2 - 0 R
All Rule Groups 6 1 22 7 22 NI-R
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Anexo |: Fase de pruebas: GtMetrix
GTmetl‘iX Features  Pricing

Resources  Blog

Latest Performance Report for:
https: /tesiswilsonyanez.herokuapp.com/

Report generated: Sun, Jun 19, 2022 4:32 PM -0700
Test Server Location: I+l Vancouver, Canada
Using: @ Chrome (Desktop) 98.0.4758.102, Lighthouse 9.3.1

GTmetrix Grade ¢

Performance 2

98%

Summary Performance Structure
Speed Visualization ?
01s 02s 03s 05s
TTFB: 299ms
Redirect oms
Connect: 220ms
Backend: T0ms

Top Issues

These audits are identified as the top issues impacting your performance.

IMPACT AUDIT

Serve static assets with an efficient cache policy

Use a Content Delivery Network (CDN)

Enable text compression

Reduce unused CSS

Page Details *

Your page conient is broken down into the following:

11s

Fully Loaded Time

Total Page Size - 149MB

Structure ?

82%

Web Vitals =

Video

06s

Largest Contentful Paint 2

934ms

Total Blocking Time 2 Cumulative Layout Shift #

oms 0

History
07s 08s 09s s 11s
First Contentful Paint: 912ms
Ll
Time to Interactive: 912ms| Onload Time: 1.1s
Largest Contentful Paint: 935ms
Fully Loaded Time: 11
Potential savings of 1.5s v Focus on these audits first
Potential savings of 1.48MB s These audits likely have the largest
impact on your page performance.
Structure audits do not directly
18 Tound v
[esources foun affect your Performance Score, but
improving the audits seen here can
Polential savings of 933KB v help as a starting point for overall
performance gains.
Polential savings of 853K8 v See all Structure audits

More from GTmetrix

‘Additional tips and suggestions based on your page analysis.

G Need help with optimization? >
Find a developer with our partner Fiverr to optimize your performance

Q Tips and Tricks for using GTmetrix >
|‘| SO g e ey e mest oo e

Total Page Requests - 22

Q Understand your GTmetrix Report >
Leamn Evemhing you need to know about GTmetrix RepDnS

Js Ccss Font MG R
50.0% 273% 91% 45% 9 Test your page in multiple locations >

W =ML s W css | W viceo

M Font M Other
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Analyze your page globally with a free GTmetrix account

Read our blog for more performance tips and advice.




Anexo J: Fase de pruebas: ReadyMobi

MAJOR FAILS

i
6

VINOR FAILS

>
4

PASSES

28

o ETag Support
.JavaScript Placement
. Gzip Encoding

. (S5 Measurements

. Image Resizing
. Caching Coentrol

‘ Favican
@ csssprites
. Image Alt Tag

.JavaScript Minimize
. Viewport Meta

. Image Crunch
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@ cssimport

. Cookie Size

. Redirect Error

. DOM Too Large

. Duplicate Resources
. DNS Lookups

. CSS Expression

. Stylesheet Placement
. Empty Image

. Table Nested

. Tables

. Internal CSS Directives

. Styled Markup

@ Fopups

@ PageTite

@ 'niine JavaScript
@ oplets

@ remes

@ L Minimize
. €SS Minimize

. Image Specify Size
. Image Map

. External Resources
. Input Type

@ vaiic Markup

. Charset



