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RESUMEN

Las operaciones de logistica en una empresa Courier con E-Commerce constituyen la
base fundamental en el éxito de su modelo de negocios, ante la creciente demanda de
este servicio en los ultimos afos es fundamental contar con un sistema software que
ayude a gestionar la informaciéon de manera organizada, confiable, transparente y
automatizada; esto enriquece el prestigio de la empresa y la posiciona sobre
competidores que carecen de herramientas tecnoldgicas para mejorar la gestion de los
servicios prestados. El presente proyecto esta centrado en desarrollar un sistema web
robusto y amigable haciendo uso de la metodologia agil scrum; por consiguiente
contiene la informacion que detalla el product backlog en base a las historias de
usuarios que recopila el product owner, el sprint backlog general que desarrolla el
scrum master, y la descripcion de las actividades que realiza el team developer en cada
uno de los sprints necesarios para la construccion de la aplicacion hasta el despliegue
y puesta en produccion de la misma. Para ello se lleva a cabo la implementacion de
una arquitectura cliente — servidor, haciendo uso de tecnologias las multiplataforma
PostgreSQL para la base de datos, Angular 12 para la capa de presentacion y .Net 5.0
para la programar la logica del negocio, se implementan los patrones scoped y
transient con el fin de administrar correctamente el tiempo de vida en las instancias que
crea una peticion REST, por consiguiente todos los controladores utilizan inyeccion de
dependencia para instanciar la interfaz de uno o varios servicios, con la finalidad de
usar los métodos que declara el contrato. Los servicios de persistencia se manejan a
través del ORM Entity Framework Core, mismo que se encarga de administrar la capa
de acceso de informacién. La capa de dominio concede autorizacion a sus métodos
siempre que exista un Json web token en el header de las solicitudes HTTP, dichas
solicitudes llegan de manera cifrada con formato JWT Bearer para ser analizadas por
las politicas del negocio y acceso a la informacion. La aplicacion cuenta con
mapeadores para la conversién de objeto a objeto, inyeccion de dependencia para
inicializar servicios, elasticidad en la implementacién de sus métodos, entre otras
practicas de programacion que ayudan al desarrollo de un cédigo limpio, modular y facil
de interpretar. Se utiliza la arquitectura de tres capas para el desarrollo de la solucion y
se despliega todas las tecnologias mencionadas en un servidor con sistema operativo
CentOS. Se utilizé la herramienta Postman para hacer test al backend, se evalu6 el
prototipo final mediante el cumplimiento funcionalidades importantes del proyecto
haciendo uso de una herramienta creada por el scrum master, esta evaluacion se
realizé con el proyecto puesto a produccion y se valoro los resultados del test a través
de una métrica porcentual, la evaluacidon puso a prueba la implementacion de la
arquitectura de hardware y software, la comunicacién entre capas y la construccién del
proyecto con patrones de disefio; finalmente se determiné que el nivel de satisfaccion
respecto a las funcionalidades del sistema esta sobre el 90%, lo que indica que se ha
logrado construir y desplegar un producto altamente funcional.

Palabras clave: Net 5.0, Scrum, PostgreSQL, web development, SPA, Angular, JWT
Bearer.



ABSTRACT

Logistics operations in a Courier company with E-Commerce constitute the fundamental
basis for the success of its business model, given the growing demand for this service
in recent years, it is essential to have a software system that helps manage the
information an organized, reliable, transparent and automated manner; this enriches the
prestige of the company and positions it against competitors that lack technological
tools to improve the management of the services provided. This project is focused on
developing a robust and friendly web system using the agile scrum methodology;
therefore, it contains the information that details the product backlog based on the user
stories collected by the product owner, the general sprint backlog developed by the
scrum master, and the description of the activities carried out by the development team
in each of the sprints necessary for the construction of the application, from its inception
to its implementation and production. For this, the implementation of a client-server
architecture is carried out, making use of the PostgreSQL multiplatform technologies for
the database, Angular 12 for the presentation layer and .Net 5.0 for the programming of
the business logic, the patterns "scoped and transient" to manage the lifetime of
instances created by a REST request, therefore all controllers use dependency injection
to instantiate the interface of one or more services and to use the methods that the
contract declares. Persistence services are managed through the ORM Entity
Framework Core, which is responsible for managing the information access layer. The
domain layer grants authorization to its methods as long as there is a Json web token in
the header of the HTTP requests, these requests arrive in encrypted form with JWT
Bearer format to be analyzed by business policies and access to information. The
application has mappers for object-to-object conversion, dependency injection to
initialize services, elasticity in the implementation of its methods to generate different
responses from the server, among other programming practices that help the
development of clean, modular, reliable, and code easy to interpret. For the
development of the solution, the three-tier architecture is used and all the mentioned
technologies are deployed on a server with the CentOS operating system. The Postman
tool was used to test the backend, the final prototype was evaluated fulfilling important
functionalities of the project using a tool created by the scrum master, this evaluation
was carried out with the project put into production and the results of the test through a
metric percentage, the evaluation tested the implementation of the hardware and
software architecture, the communication between layers and the construction of the
project with design patterns; Finally, it was determined that the level of satisfaction with
respect to the functionalities of the system is greater than 90%, which indicates that a
highly functional product has been built and deployed.

Keywords: .Net 5.0, Scrum, PostgreSQL, web development, SPA, Angular, JWT
Bearer.
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INTRODUCCION

Un Courier se encarga de realizar importaciones bajo varias modalidades segun
describe el Comité de Comercio Exterior (Comex) en Ecuador, siendo la categoria B —
4x4 una de las mas usadas por personas naturales que desean importar articulos para
su uso personal sin fines comerciales; Esta categoria es la preferida por varios
sistemas de E-Commerce como Amazon, Tienda Mia u otros negocios que residen en
el exterior ya que eximen al cliente de pagar impuestos o derechos de importacion
siempre y cuando se sigan las normativas establecidas en la resolucién 008-2022
COMEX [1] por consiguiente una persona puede comprar productos en varias tiendas
de USA y esperar a recibirlas en la comodidad de su hogar por una tarifa fija de envio
sin mas complicaciones.

Desde 2020 a raiz de la pandemia ocasionada por el virus COVID-19 hubo una
creciente demanda en este modelo de negocio ya que los ciudadanos deseaban no
salir de sus hogares siempre que les fuera posible y con ello aparece la necesidad de
tener un casillero postal en USA que consolide sus compras en una sola encomienda
para enviar a Ecuador.

Por esta razon la empresa Envios Ecuador decide expandir sus procesos de negocio y
dar un mejor servicio a sus clientes implementando un sistema de casillero postal que
permita gestionar de manera organizada el proceso de recepcidn y envio de
encomiendas consolidadas para aquellos usuarios que requieran el servicio. El
principal enfoque se encuentra en transparentar el trabajo realizado e inspirar confianza
a los usuarios de tal manera que se optimice la gestion en atencion al cliente y las
operaciones logisticas de la empresa creando una sistema web con angular, .Net 6 y
PostgreSQL que registre informacion de los clientes respecto a las encomienda
recibidas en el casillero postal, sus productos, depdsitos, deudas y despachos con un
seguimiento de estos hasta el momento de la entrega final al cliente.

Para llevar a cabo el desarrollo del proyecto se ha establecido requerimientos
especificos del sistema, actores que intervienen, politicas de autorizacion a la
informacion y una interfaz amigable para el usuario con una arquitectura cliente —
servidor utilizando tecnologias multiplataforma como es PostgreSQL, angular 12, .Net
5.0 y varios frameworks que garantizan un desarrollo robusto, elastico, escalable,
altamente eficiente y mantenible.

Se ha optado por realizar este trabajo siguiendo la metodologia scrum y evaluando el
prototipo final terminado haciendo un test desde la capa de presentacion a la capa de
dominio; misma que esta correctamente enlazada a la base de datos mediante la capa
de acceso a la informacion, siguiendo la arquitectura de 3 capas y cliente - servidor la
informacion devuelta es coherente, confiable y conforme a los requerimientos
establecidos.

A continuacion, se presenta la estructura del presente documento:

Capitulo I: Se expone la problematica, el origen y contexto de la investigacion, la
justificacion del mismo y se listan los requerimientos principales del proyecto.

Capitulo Il: Se define el prototipo a desarrollar, se expone un marco tedrico de las
tecnologias y técnicas utilizadas, asi como la metodologia de desarrollo.



Capitulo lll: Se evalua la funcionalidad del producto final en base a los requerimientos
y se exponen los resultados obtenidos.

CAPITULO |
DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS.

1.1. AIV!BITO DE APLICACION: DESCRIPCION DEL CONTEXTO Y HECHOS DE
INTERES.

El servicio de Courier se enfoca en llevar correspondencia o paqueteria de un lugar a
otro, las empresas con una alta demanda necesitan establecer una logistica que
satisfaga las actuales necesidades de los consumidores como informacion detallada de
sus encomiendas, servicio de ruta y estado de su envio desde el inicio hasta la entrega.
De la misma manera el E-Commerce va de la mano con los servicios de Courier ya que
se ofrece un producto de manera online y se necesita de un agente Courier para
asegurar que el cliente reciba su producto [2], [3].

El E-Commerce ha conseguido una alta creciente de demanda a raiz del COVID-19
dado que los consumidores al no salir de sus hogares por las prohibiciones de ley o
simplemente por evitar aglomeraciones se vieron en la necesidad de realizar sus
compras de manera online, es ahi donde el miedo de comprar en linea se fue
perdiendo, gracias a esto actualmente es la manera favorita de compra para el
promedio.

Varios consumidores actualmente compran online a una empresa en la cual ponen su
confianza al azar esperando no ser estafados y aunque la mayoria son negocios serios
siempre existen personas malintencionadas que esperan estafar, por otra parte, puede
haber incidencias que ocasionen un retraso en sus entregas o respuestas tardias por
parte del proveedor dado la alta demanda que se puede llegar a tener en sus lineas.
Todo esto ocasiona el recelo del consumidor en volver a comprar dado que no se da
una buena gestion a la informacion de manera transparente, puntual, masiva y en
tiempo real [4].

Por todo lo mencionado se ha motivado el desarrollo de una solucion tecnoldgica web
que proporcione servicios de informacion en tiempo real sobre las incidencias en sus
pedidos y entregas de tal manera que se desarrollara una base de datos en
PostgreSQL que guarde toda la informacion de la empresa Courier, dos servicios API
RESTFUL (administrador y cliente) desarrollado en .NET 5.0 para la comunicacion de
datos y permisos de usuarios al SGBD y 2 aplicaciones frontend (administrador y
cliente) desarrolladas con el framework Angular 11 de manera robusta, flexible,
escalable e intuitiva para asegurar una buena experiencia al usuario y a la gestion de la
informacion.

1.2. ESTABLECIMIENTO DE REQUERIMIENTOS.

Para empezar con el desarrollo de esta solucidon se debe conocer a cabalidad los
requerimientos del sistema y las necesidades de los usuarios, por este motivo se ha
realizado varias entrevistas enfocadas en las diferentes actividades que se realizan en
la empresa Courier a fin de poder automatizar los procesos involucrados y
transparentar la informacion.

Asi se ha identificado los siguientes requerimientos:
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Crear un registro de clientes que guarde informacion personal de cada individuo como:
Nombre completo, ciudad donde reside, fecha de nacimiento, numero de cédula, email,
entre otros; con el fin de poder identificarlos plenamente.

Crear un registro de empleados que identifique los colaboradores de la empresa y el
establecimiento en que opera.

Creacién automatica de usuarios para clientes y empleados con la posibilidad de
establecer permisos para cada uno de ellos y niveles de accesibilidad para la gestion
de informacioén.

Creacién de un registro que almacene las transacciones de compra realizadas por los
clientes, tales con informacion como productos comprados, tienda de origen, numero
de seguimiento, fecha de compra, imagen de evidencia, entre otros. Con el fin de
almacenar un registro acerca del consumo de cada cliente.

Crear un registro que almacene las encomiendas recibidas en el casillero postal,
juntamente con los productos que contiene cada encomienda.

Crear un sistema de etiquetado para cada producto con un cédigo unico y un historial
de cambios desde su fecha de creacion hasta la entrega al cliente final.

Crear un registro de depdsitos, devoluciones y pagos en efectivo del cliente con el fin
de llevar un historial detallado de su cuenta como acreditaciones, débitos, saldos a
favor; saldos negativos y depositos verificados, no encontrados o pendientes de
revision.

Crear un proceso de verificacion automatica aplicada a los depésitos segun se carga
un estado de cuenta especifico.

Creacidn de guias para la movilizacion de mercaderia por los diferentes puntos
logisticos de la empresa Courier con el fin de poder identificar en qué guia se moviliza
cada producto y su locacion actual.

Creacidon de guias para la entrega de encomiendas desde una posicion logistica del
Courier hasta el domicilio del cliente con la generacién automatica de un nuevo registro
de débito en la cuenta del cliente.

Implementar un inicio y cierre de sesién que responda un token de autorizacion con el
fin de permitir a los administradores, clientes y empleados comunicarse con el backend
de la aplicacion y sus diferentes puntos de ruta final.

Implementar Operaciones CRUD con niveles de permisos segun corresponda al
cliente, empleado o administrador del negocio.

Crear un tablero de informacion que corresponda a cada cliente donde se pueda
visualizar sus movimientos de cuenta, compras, entregas y productos de manera
individual, clara y amigable.



Crear formularios para editar el perfil de los clientes o empleados; editar productos,
depdsitos, ordenes de compra, productos recibidos, guias de movilizacion, guias de
entrega y verificacion de depositos.

Desplegar las aplicaciones desarrolladas para la solucion del problema en un servidor
remoto, establecer sus respectivos DNS y levantar los servicios necesarios para dejar
la aplicacién corriendo lista para ser usada por multiples usuarios desde cualquier
navegador web.

1.3. JUSTIFICACION DEL REQUERIMIENTO A SATISFACER.

Esta solucion tecnolégica basada en el desarrollo web de varias aplicaciones se
realizara con el fin de mejorar la gestion de informacion de la empresa con el
consumidor, por consecuencia se espera aumentar la confianza del cliente en la
empresa, menos carga de trabajo para los colaboradores, transparencia en los
procesos de logistica y un facil acceso a todos los procesos involucrados en la
prestacion de los servicios ofertados por la empresa Courier.

Se podra acceder a toda esta informacion de manera remota desde cualquier parte del
mundo, con tan solo tener acceso a internet, un navegador web y las claves de
autenticacion para la autorizacién de diferentes peticiones segun el rol y permisos que
se asignan a cada usuario.

Para llevar a cabo este proyecto se utilizara la metodologia SCRUM con el fin de
garantizar la calidad, escalabilidad y funcionalidad de toda la solucion web que se va a
realizar.

CAPITULO I
DESARROLLO DEL PROTOTIPO.
2.1 DEFINICION DEL PROTOTIPO TECNOLOGICO

Para el desarrollo tecnologico de la solucion a los requerimientos planteados se
implementan diversas tecnologias, frameworks, entornos de desarrollo y buenas
practicas estandarizadas con una arquitectura cliente — servidor.

El presente proyecto desarrolla un sitio web SPA con Angular para la ejecucion del
cliente, y una API para recibir solicitudes POST, PUT, UPDATE y PATCH.

Se configura el intercambio de datos a través del protocolo HTTP y HTTPS,
asegurando la transferencia de informacion.

Se incorpora una funcion de autorizacién basada en tokens y politicas de negocio para
mejorar la seguridad de la comunicacion entre cliente — servidor y el acceso a los
datos.

En la figura 1 podemos observar el esquema de comunicacion con las diferentes
funciones del software desarrollado en este proyecto.
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Figura 1: Prototipo tecnoldgico

Haciendo referencia la figura 1, podemos describir como funciona nuestro prototipo
tecnolégico, en primer lugar se observa un sitio web SPA con Angular para la ejecucion
del cliente, y una API para recibir solicitudes POST, PUT, UPDATE y PATCH.

Al realizar una solicitud desde el navegador web, se envia un token de autorizacion y la
data que espera el end point a través del protocolo HTTP/HTTPS. Posteriormente la
APl se comunica con el servidor para revisar el nivel de acceso a los datos del usuario
y las politicas del negocio a las que puede acceder; una vez validado que todo esté
correcto, el servidor .NET accede a la base de datos para extraer o crear informacion,
luego remite dicha informacion a la APl donde se construye la respuesta en formato
JSON o XML para ser enviada al cliente.

Cuando el usuario realiza una solicitud no autorizada segun el nivel de acceso a los
datos que tiene y las politicas del negocio, el servidor .NET no establece comunicacion
con la base de datos, no procesa la peticion y niega el servicio.

Con la finalidad de mejorar la gestion de atencion al cliente y las operaciones del
negocio; este proyecto contara con la funcién de registrar usuarios, depdsitos,
productos, agencias, despachos, empleados, reembolsos y guias aéreas, generar
cuentas por cobrar, cargar movimientos bancarios, hacer seguimiento a los productos
registrados, escanear codigos de barra y codigos QR, administrar permisos y visualizar
informacion del negocio en general, esto le permite a la empresa llevar un mejor control
de sus clientes y las tareas que se realizan.

A continuacidn, se detallan las estructuras utilizadas en este proyecto.

2.1.1 Arquitectura de hardware

Se detalla la arquitectura de hardware que usa el prototipo tecnolégico para su
sostenibilidad; aqui listamos los componentes computacionales y la red de servidores
que requiere el despliegue de la solucidn de este proyecto

2.1.1.1 Servidor VPS (HostGator)

Este es un servidor privado virtual que proporciona la compafia de HostGator, una
opcion muy flexible a la hora de realizar configuraciones propias para la solucién de
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nuestro proyecto ya que nos permite instalar o desinstalar funcionalidades a nuestro
gusto, asi como realizar las configuraciones que consideremos necesarias [5], similar a
un servidor dedicado pero creado a través de virtualizacién.

Este servidor cuenta con sistema operativo CentOS, mismo que contiene la base de
datos PostgreSQL y el compilado de nuestra APl que se desarrolla con .Net 5.0, un
servidor de correo electronico y el servidor web que alimenta los diferentes
navegadores para los clientes.

2.1.1.2 Arquitectura cliente — servidor

Se hace uso de esta arquitectura, dado su funcionamiento auténomo, lo cual permite
trabajar con diferentes lenguajes de programacion sin perder la compatibilidad de los
datos; de la misma forma los recursos utilizados por cada actor son independientes en
produccion, mientras que en una primera etapa de desarrollo podrian trabajar desde un
mismo computador hasta el despliegue.

Como se puede apreciar en la figura 2, el servidor web aloja el compilado para
desplegar la interfaz de usuarios en los diferentes navegadores; desde esta interfaz
web se pueden comunicar a través de peticiones PUT, POST, GET, PATCH, HEAD
OPTIONS y DELETE con la API que se aloja el servidor KESTREL, misma que
contiene el compilado desarrollado con .Net 5.0 y desde el servidor KESTREL se
realiza la comunicacién con el servidor de base de datos POSTGRES para realizar las
diferentes operaciones CRUD segun sea el caso, a partir de este punto se puede
extender la arquitectura con microservicios [6].

Servidor Postgres

nJe=—

Microsoﬂ'” m

NET ==
Internet . .
— Servidor Web
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I

Frontend Backend

Figura 2: Arquitectura Cliente - Servidor



2.1.1.3 Implementacién de la arquitectura

Para la correcta funcion de escalabilidad en el proyecto y un concepto de elasticidad
bien definido se implementa una APl RESTFUL para el intercambio de datos, asi se
asegura que el servidor pueda recibir data en formato XML, Json, texto plano, bits de
imagen, video y archivos.

2.1.2 Arquitectura de software

En esta seccion se escoge las tecnologias adecuadas para poner en desarrollo el
proyecto planteado, entre esto se destaca el lenguaje de programacion, los frameworks
que se utilizaran para dicho lenguaje, servicios a implementar, patrones de disefio que
se incluiran en la codificacién, herramientas de modelado, metodologia de desarrollo y
disefno del cédigo en general.

El presente proyecto implementa una arquitectura de 3 capas, misma que es
estructurada por el team developer y el scrum master, posterior al producto backlog
recibido del product owner [7] segun la metodologia de desarrollo Scrum que
utilizamos.

Una buena arquitectura influye directamente en el concepto de escalabilidad del
proyecto y mantenibilidad del cédigo [8], permitiendo un cddigo limpio con buenas
practicas, cumpliendo estandares de programacion, documentacion y pruebas.

2.1.2.1 Arquitectura de tres capas

Es un tipo de arquitectura centrada en dividir el disefio de la aplicacién de tal manera
que la capa inferior solo pueda comunicarse con su capa superior sin depender de ella
[9], mientras que la capa superior depende de la inferior para la entrada de datos, pero
no para el procesamiento de los mismos.

En la figura 3 podemos ver como la comunicacion es bidireccional desde uno o varios
clientes hacia una capa de negocios centralizada (API) y desde la API a la base de
datos. Asi el cliente y los almacenes de datos no se conectan entre si de manera
directa.

Capa de Presentacidn Capa de Dominio Capa de Datos
H H
-
] =]

AP

000

ce & &

NET

Figura 3: Arquitectura de tres capas
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A continuacién, detallaremos cada capa.
Capa de datos o acceso a datos (capa de persistencia)

Este nivel se encarga de conectarnos con uno o varios almacenes de datos para el
correcto procesamiento de datos en la aplicacion; estos pueden ser bases de datos
relacionales y no relacionales como también archivos de texto plano, Json, entre otros.
Es aqui donde se implementan los repositorios, y se especifica el contexto que
interactua con la base de datos.

Capa de dominio o capa de negocio

Es también conocido como la capa de nivel légico o medio, es el nucleo de la
aplicacion [10], aqui se procesan los datos de entrada y salida de tal manera que esta
capa interactua con la capa de datos y la capa de presentacion.

Esta capa contiene la l6gica del negocio y es donde se especifica las reglas y politicas
en las peticiones o respuestas segun el nivel de acceso que posea un usuario, en ella
usamos mapeadores, decodificadores de tokens, modelos Dtos para peticiones y
comandos; también se encarga de validar los datos que vienen de la capa de
presentacion y evalua los datos que se envian a sus diferentes capas respectivamente.

Esta capa contiene algoritmos y légica que se ejecuta para cada peticion, aqui se
puede analizar si un usuario tiene el permiso para dicha peticion, y el tipo de respuesta
que se debe dar al cliente; dicho de una manera simplificada, en esta capa se
establecen los contratos u interfaces y se declaran los patrones de disefio, para esta
aplicacion transient y scoped.

Capa de presentacion

En esta capa implementamos la comunicacion del cliente con el sistema a través de
una aplicacion web SPA desarrollada con angular. En este nivel usamos HTML, scss y
typescript. Posteriormente se detalla como funcionan estas tecnologias en conjunto.

2.2 FUNDAMENTACION TEORICA DEL PROTOTIPO

Este Proyecto es construido con tecnologias pioneras en el area de desarrollo de
software, tales como .Net 5.0, un framework multiplataforma creado por Microsoft,
Angular 11 creado por el equipo de Facebook y soportado por una gran comunidad de
desarrolladores para la creacion de sitios web SPA que implementan AJAX y una CLI
potente para procesar codigo compilado en entornos de desarrollo y transformarlo en
cédigo interpretado para produccion afadiendo de manera organizada y estandarizada
una estructura que permite separar y vincular el hipertexto con sus funciones en
componentes reutilizables y dinamicos; asi como también PostgreSQL 12 una base de
datos relacional open source de manejo profesional que permite disparadores,
procedimientos almacenados, creacidn de vistas y tablas temporales entre otros [11].

Se pone a trabajar los mecanismos relacionados al servidor VPS, instalamos CentOS
como sistema operativo, mismo que maneja la conectividad de la red, y permite crear
los servicios necesarios para la puesta en produccion de este proyecto [12].
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Figura 4: Organizador grafico de tecnologias

En la figura 4 podemos ver el organizador grafico que desglosa los conceptos usados
para el desarrollo del proyecto y sus derivados.

2.2.1 Arquitectura cliente-servidor.

Es una de las arquitecturas mas usadas para el desarrollo de aplicaciones informaticas
en la actualidad, ya que separa la interaccion del cliente con la base de datos, a mas
que se permite establecer reglas para el acceso a ellos de una manera controlada y
segura [13].

Como su nombre lo indica se trata de establecer 2 actores principales que actuen entre
si de manera independiente; estos son el cliente que puede ser una aplicacién web,
movil, una terminal de comandos u otros; y en el otro extremo se encuentra el servidor
que responde a las solicitudes de un cliente dependiendo el tipo de requerimiento que
le soliciten y la configuracion interna del mismo el servidor puede responder a una
solicitud a manera de un texto en HTML, XML, Json, formato imagen, mp3, video,
etcétera [14].

Esto se puede resumir de la siguiente manera:
Cliente: Hace solicitudes.

Servidor: Responde a las solicitudes.



La principal utilidad en esta arquitectura es el hecho de centralizar las operaciones en
el servidor, es decir si un cliente pide los datos de un usuario y estos se encuentran
almacenados en una base de datos, es el servidor quien se encarga de comunicarse
con el almacén de datos para extraer la informacion fidedigna que se solicita y
transformarla en un formato de lectura valido para el cliente, dicho que sea capaz de
interpretar de manera correcta, de esta manera todas las credenciales de acceso a los
diferentes almacenes de datos que pueden existir son manejadas solo por el servidor
de tal manera que el cliente no conoce el trabajo que se realiza por detras de sus
solicitudes[15].

Otra ventaja de este modelo es la escalabilidad que maneja el servidor, dado que todas
las peticiones se manejan de manera centralizada el servidor esta pensado para poder
administrar las solicitudes de varios clientes en simultaneo [8], dicho servidor debe ser
capaz de reconocer a todos los clientes que realizan la solicitudes y responderles a
cada uno de manera independiente segun el formato de lectura adecuado; por ejemplo
si un cliente web pide la informacién de un usuario, este le respondera en formato Json;
si un cliente movil pide la misma informacién, este le respondera en formato XML, y asi
para los diferentes tipos de clientes que realicen solicitudes.

2.2.2 Tecnologias backend
2.2.21 .NET 5.0

“NET le permite usar funcionalidades especificas de la plataforma, como las API del
sistema operativo”.[16]

Lanzado en noviembre de 2020 es framework que ofrece Microsoft para el desarrollo
de aplicaciones multiplataforma, integra todas las funcionalidades y librerias de C#, F#
VB, asi como todas las herramientas del ecosistema Microsoft, usa licencias de MIT y
Apache2.

Entity Framework Core

Entity Framework (EF) Core es una extensiéon en codigo abierto y multiplataforma que
puede servir como relacional de objetos (O/RM), que a su vez admite funciones .NET
con una base de datos para usar objetos del entorno.

Este framework descarta la necesidad de escribir cédigo complejo para el acceso a
datos y se puede usar con diferentes gestores. De esta manera se puede acceder y
manipular diferentes bases de datos usando el mismo cdédigo, pero con diferente
cadena de conexion.

Microsoft Aspnetcore Authentication Jwtbearer

“La autenticacion es el proceso de determinar la identidad de un usuario. La
autorizacion es el proceso de determinar si un usuario tiene acceso a un recurso.” [17]

En un escenario de autenticacion, una vez que un usuario ha iniciado sesion, cada
solicitud posterior incluye un JWT, que se puede usar para verificar la identidad del
usuario y el acceso a los métodos del controlador[18].
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Esta libreria se usa para autenticar un usuario, generalmente se la declara en el startup
de la aplicacion o en los constructores de clases que se desea usar. Para verificar el
estado de un token en un controlador se puede usar la palabra reservada
[Authorization] sobre los métodos que se vaya a pedir esta informacion con el propdsito
de permitir el acceso a esos puntos de la API s6lo cuando la peticion contenga un
token valido.

Linq

LINQ es un conjunto de funciones de lenguaje y APl que se puede usar para escribir
varias consultas de manera unificada. Utiliza expresiones como argumento en la
mayoria de sus métodos y altamente extensible con librerias externas, lo que permite
construir métodos de consulta asincronos cuando se requiere, esta libreria almacena y
recupera datos de diferentes fuentes de datos, como coleccion, diccionarios de datos o
tuplas [19].

AutoMapper

Es una libreria pequefa pero muy util, ya que nos ahorra el trabajo de implementar
cédigo para mapear objetos, a mas que se pueden aplicar diferentes reglas de mapeo
para asegurar la calidad de la informacion. Los métodos y referencias a objetos se
manejan de manera estandarizada, sin embargo no es un problema realizar todo tipo
de ajustes en los mapeos ya que la libreria implementa un stack de funciones y
propiedades para resolverlo de manera sencilla [6].

2.2.2.2 Controllers

Los controllers o controladores son la parte fundamental en la construccion de una API,
ya que es el punto de llegada para todas las peticiones REST que se implementan. El
controlador se usa para definir y agregar una coleccion de acciones que proporcionan
un vinculo con la solucidn légica establecida en el backend, por ejemplo, enrutamiento,
almacenamiento en caché, validacion, autorizacion, mapeo de objetos entre otros.

Una buena estructura de programacioén nos indica que la l6gica del backend no se debe
describir en el método de accidn del controlador, es mejor establecer subcapas que se
encarguen de procesar la informacién y devolver los datos listos para enviar la
respuesta de cada solicitud [20].

2.2.2.3 Inyeccidén de dependencia

La inyeccion de dependencia es un patrén de disefio que se implementa generalmente
en los constructores de clases para activar las funcionalidades de un servicio o contrato
previamente establecido. Su funcidén radica en proporcionar las dependencias que se
producen entre objetos de alguna forma desde el exterior sin necesidad de escribirlas
directamente en el codigo de cada clase.

2.2.2.4 Microsoft Aspnetcore Authorization

“La autorizacion se refiere al proceso que determina lo que un usuario puede hacer.

Por ejemplo, un usuario administrativo puede crear una biblioteca de documentos,
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agregar documentos, editar documentos y eliminarlos. Un usuario no administrativo que
trabaje con la biblioteca solo esta autorizado para leer los documentos.” [21]

Es una libreria que forma parte extendida del ecosistema ASP NET CORE, esta nos
ayuda a especificar reglas de negocio para el acceso a la informacion de tal manera
gue una accion del controlador puede responder las solicitudes de diferentes maneras,
ya se denegando el servicio o mapeando los datos segun el nivel de acceso que tenga
el usuario en sesion [22].

JWT Bearer

Es un estandar abierto basado en JSON, “sirve para la creacion de tokens de acceso
que permiten la propagacion de identidad y privilegios”. [23]

Ayuda a la transmision de informacion, con una estructura divida en tres partes:
Header, payload y signatura. La informacion presentada es verificada y confiable ya
que el algoritmo para generar dicho token y los métodos de la libreria aseguran la
calidad y robustez del mismo, es por ello que la tecnologia JWT Bearer se utiliza para
transmitir informacién cifrada de extremo a extremo.

La informacion proporcionada se debe enviar al servidor en cada peticion, de esta
manera el backend comprobara si es un token valido para dicha solicitud.

2.2.2.5 Microsoft Aspnetcore Authentication

Es una libreria del ecosistema ASP NET CORE, su interfaz |IAuthenticationService es el
punto de entrada principal, este sigue un proceso dividido en cinco métodos u acciones
de autenticacion. El primero se basa en obtener datos de autenticacion para una
solicitud; también contiene un método para declarar solicitudes no autenticadas que no
requieren autenticacion, un método para prohibir o denegar una solicitud autenticada y
los métodos para iniciar y cerrar sesion. “En un alto nivel, la autenticacion se basa en el
concepto de esquemas, que se asignan a instancias especificas de
IAuthenticationHandler que son responsables de manejar cada una de las acciones de
autenticacion”.[24]

La practica de autenticacién es adoptada por varias organizaciones tanto privadas
como publicas, dado que simplifica la escalabilidad de sus funciones en cuanto al
acceso sencillo y seguro que se implementa [25].

2.2.2.6 Patrones de diseiio

Los patrones de disefio son colecciones de conocimientos de disefio probadas y
estandarizadas que aplican indiferentemente del framework o lenguaje de
programacion que se utiliza. Es una solucidén probada por varios desarrolladores e
implementada por una gran comunidad de personas que modelan su arquitectura
basada en estandares de codigo limpio. Hay estructuras y comportamientos que a
menudo aparecen en todos los desarrollos de software, es donde un patrén de disefio
puede mitigar ese error y ayudar a la mantenibilidad, escalabilidad y elasticidad de un
requerimiento implementado [26].

Patrén singleton
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Singleton es uno de los patrones de disefio de clases en la programacién orientada a
objetos, y esta disefiado para que la instancia de la clase sea siempre unica en tiempo
de ejecucion [27].

Patron transient

Transient, lo podemos interpretar como transitorio o fugaz, es una nueva instancia
clase normal y corriente. Generamos un objeto que se crea, se utiliza, y finalmente se
destruye. La duracién de transient es igual a la duracion de la ejecucion del objeto en
si; suele tener un ciclo de vida corto, aunque este criterio esta sujeto a la complejidad
del proceso y de otras caracteristicas.

Patrén scoped

Este patron crea una instancia del objeto cuando se realiza una peticion al servidor,
mientras el ciclo de vida de la peticion continue existiendo, también lo hara la instancia
del objeto. En este caso cada peticion crea una nueva instancia en todos los casos.

2.2.2.7 APl RESTFUL

La transferencia de estado representacional (REST) o los servicios web RESTFUL es
la manera de dar interoperabilidad entre sistemas informaticos conectados a Internet
por medio de métodos POST, PUT, DELETE, PATCH, GET principalmente [28].

Los servicios web que son compatibles con “REST”, dan paso a que los sistemas
solicitantes puedan acceder y manipular representaciones textuales de recursos web
utilizando un conjunto uniforme y predefinido de operaciones.

En otras palabras, una APl RESTFUL, es un estilo de arquitectura para una interfaz de
una aplicacién “AP1”, la cual utiliza peticiones HTTP para lograr acceder y utilizar datos.

Post

“Envia informacion al servidor para que este la procese”. [29] Se especifican los
parametros en el cuerpo de la peticidon, gracias a este método es posible crear un
NUEVOo recurso.

Put

“Envia un recurso al servidor’. [29] Esta peticion sirve para editar un recurso, es decir,
envia datos a uno que ya existe para su procesamiento

Delete
“Envia la peticion al servidor de eliminar el recurso especificado”. [29] Por lo general la
practica de borrar un registro existente en una base de datos relacional se debe

atender con la mayor precauciéon del caso, dado que, si otros registros son
dependientes del mismo, se ocasiona un borrado en cascada lo que conlleva a la
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pérdida de informacion. Si el borrado en cascada no esta activado el servidor enviara
un codigo de estado de error.

Get

“Solicita informacién o recurso al servidor, puede incluir parametros en la url” [29]. En
pocas palabras, la peticion GET se utiliza para recuperar un recurso, a este se le puede
agregar parametros cuando se requiera.

2.2.3 Tecnologias frontend
2.2.3.1 HTML

HTML es una de las bases para la construccion de frontend, se lo conoce como
lenguaje de hipertexto y es interpretado por todos los navegadores web con el fin de
presentar de manera anidada el texto plano, permitiendo agregar condiciones y
nombres de referencia a cada etiqueta de hipertexto utilizada [30].

2.2.3.2 CSS

CSS es un acrénimo de "Hojas de estilo en cascada", este lenguaje cumple la funcion
de agregar estilo a los disefios estructurados en documentos creados con HTML. Esto
sirve para mejorar la calidad de presentacion web e implementar buenas practicas de
usabilidad [30].

2.2.3.3 Typescript

TypeScript es un lenguaje de programacion desarrollado y proporcionado por Microsoft.
Aparecié en 2012 y es pensando para crear clases de JavaScript fuertemente tipadas
aplicando modelos orientados a objetos y permitiendo el uso de herencia, interfaces,
clases y mas. De fondo el compilador se encarga de convertir este cédigo en
JavaScript para poder ser entendido por todos los entornos web [31].

2.2.3.4 JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion que permite implementar funciones u
eventos a los sitios webs. generalmente se ejecuta en el navegador del lado del cliente.
Usando JavaScript, ademas de manejar eventos, también es posible mostrar mapas y
animaciones graficas [32].

2.2.3.5 SPA

Single-Page Application (SPA) es un paradigma de arquitectura de aplicaciones web
cuyo propésito es llevar el poder de las aplicaciones de escritorio al entorno delgado y
multiplataforma de un navegador web. SPA ofrece una experiencia de usuario similar al
de una aplicacion nativa, mejorando sustancialmente el rendimiento de aplicaciones
web mediante técnicas de disefio de cargue parcial de paginas, que ademas son
compatibles tanto para PC como para dispositivos méviles [33], [34].

SPA es una tecnologia muy potente para realizar web apps rapidas, fluidas y de éxito.
Si la utilizamos para una web app que no necesita ser indexada, va perfecto. Si, por el
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contrario, vamos a crear un producto, servicio o0 web que si necesita estar indexada, la
cosa se complica, aunque no es del todo imposible hacerla con SPA.

2.2.4 Base de datos (SGBD)

Una base de datos es un almacén de toda la informacion creada por un usuario o por el
propio sistema, estos pueden ser relaciones o NoSQL [35].

2.2.4.1 PostgreSQL

Es un sistema de gestidon de bases de datos relacional de objetos elaborado con cédigo
abierto. Soporta gran parte del estandar SQL y ofrece muchas caracteristicas
modernas [36].

Maneja altos volumenes de informacidn y permite administrar varias bases de datos.
Aporta mucha flexibilidad a los diversos proyectos implementados en este gestor,
ademas de ser multiplataforma, es decir, se puede utilizar en sistemas operativos como
MAC OS X, Windows, Ubuntu, Debian, entre otros.

2.2.5 Entorno de desarrollo
2.2.5.1 Visual Studio

Es un conjunto completo de herramientas de desarrollo de Microsoft, que incluye la
mayoria de las herramientas necesarias en todo el ciclo de vida del software, se usa
principalmente para escribir coédigo, testear, modelar, ejecutar y crear los compilados
necesarios para la puesta en produccion [37].

2.2.5.2 Visual Studio Code

Es un editor de cdédigo ligero, multiplataforma, gratuito, de codigo abierto y de alto
rendimiento. Permite la instalacion de extensiones para mejorar su rendimiento y
funcionalidad dependiendo el lenguaje de programacion con que se desea trabajar.

2.2.6 Entorno para pruebas
2.2.6.1 Postman

“Postman es una plataforma para probar, documentar y usar APIs. Postman simplifica
cada paso del ciclo de vida de la APl y agiliza la colaboracion para realizar un backend
API mas rapido, seguro y confiable”. [38]

Usamos esta herramienta para comprobar el correcto funcionamiento de la
implementacion punto a punto realizada en el backend de la aplicacion.

2.2.7 Metodologia de desarrollo de software

Una metodologia para el desarrollo de software esta centrada en proporcionar una guia
de implementacion que puede incluir normas, métodos de trabajo, reuniones,
evaluaciones de resultados y mas. Escoger una metodologia especifica va a depender
de los requerimientos del proyecto y la apreciacion de la persona encargada del éxito
del mismo [39].
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2.2.7.1 Metodologia agil

Esta metodologia esta centrada en cumplir los objetivos del proyecto de manera rapida
y eficiente, dejando a un lado la necesidad de una documentacion rigurosa y el
seguimiento de métricas especificas para alcanzar el éxito de un proyecto [40], [41].

2.2.7.2 Scrum

Scrum es una metodologia agil que se enfoca en el cumplimiento de los objetivos del
negocio mas que en una rigurosa documentacion, estableciendo entregables fijos en
plazos de 2 a 4 semanas con una retroalimentacion sobre el desarrollo realizado y
asignando nuevas tareas a cumplir en otro lapso de 2 a 4 semanas; este proceso se lo
conoce como SPRINT y se realiza las veces que sea necesario hasta culminar el
proyecto [42].

Para empezar con scrum el trabajo se divide entre 3 actores que son: El project owner,
scrum master y team developer.

El project owner se encarga de recopilar los requerimientos del sistema y realiza un
informe detallado sobre las funcionalidades del sistema basandose en las historias de
los usuarios; a esto se conoce como product log.

El scrum master se encarga de revisar el product log para realizar un documento
llamado backlog con el fin de asignar tareas al team developer, esto se conoce como
sprint planning y debe tener una duracion maxima de 8 horas.

El team developer debe desarrollar las tareas asignadas por el scrum master en lapsos
de 2 a 4 semanas, esto se conoce como sprint, al final de cada sprint todo el equipo se
reune para discutir avances, estancamientos y temas de optimizacion, a esto se le
conoce como sprint review y debe tener una duracion maxima de 4 horas.

Todos los integrantes del equipo scrum deben realizar reuniones diarias para discutir
temas relacionados con el desarrollo que se encuentran realizando y despejar dudas;
se recomienda que dicha reunién tenga una duracion maxima de 15 minutos.

Product backlog

Es una pila de todo el trabajo que se debe realizar para terminar el producto.
Priorizando cada elemento que tiene mas importancia en cada etapa.

Cada item debe agregar valor para el cliente y ordenados segun criterios de prioridad.

No debe contener tareas de bajo nivel; debe contener funcionalidades, bugs e historias
de usuario, tareas técnicas y trabajo de investigacion.

Historias de usuarios

Son descripciones cortas y simples desde una perspectiva del usuario o cliente del
sistema.
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En la figura 3 podemos identificar la estructura propuesta por scrum para redactar una
historia: Como usuario WEB quiero tal “OBJETIVO” para tal “MOTIVO”.

TITULO DE HISTORIA
Rol o Persona: | "Persona o rol de usuario con la necesidad”
Quisiera: "<Accion u objetivo>"
Para: "<Motivo, razon, valor>"

Figura 5: Historia de usuario scrum

En la figura 5 apreciamos la estructura o caracteristicas que tiene una historia de
usuario, la cual se divide de la siguiente manera:

Independientes. - Para poder llevarlas a cabo en el orden que mas nos convenga
segun las prioridades establecidas por el producto owner.

Negociables. - Se deben poder negociar con el product owner a fin de permitir el
establecimiento de limites.

Valor para el usuario. - El “para” es fundamental siempre, de esta manera se va a
entender la funcionalidad, esto es algo que debe tener claro todo el equipo de
desarrollo.

Estimable. - El equipo de desarrollo debe ser vaya a realizar dicha tarea, debe ser
capaz de estimar el esfuerzo que va a invertirse para realizarla.

Small. - Debe ser de un tamano que el equipo de desarrollo pueda asumir en un sprint.
Testable. - Para asegurarnos que la tarea se ha implementado de forma correcta.
Sprint backlog

Lista de elementos en los que se debe trabajar durante los sprint, se trata de tareas
técnicas pequenas que permiten conseguir un incremento de software hasta terminarlo.

Permite visualizar aquellos elementos que aun no se han realizado, los ya terminados y
quien se encarga de cada uno de ellos; basado en dicho concepto este documento se
encarga de plasmar los elementos que se han terminado, elementos en proceso,
elementos que aun no se empiezan y personas responsables de cada uno de ellos.

Este documento permite entender cual es la evolucion del trabajo durante el sprint y
como hacer un analisis de riesgos.

2.2.8 Herramientas case
2.2.8.1 MicroOlap
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MicroOLAP Database Designer es un modelador de base de datos practica,
proporciona una interfaz para el disefo, de un modelo relacional.

Permite gestionar usuarios, esquemas, vistas, relaciones, reglas de negocio,
procedimientos almacenados, ingenieria inversa y generacion de codigo SQL.

2.3 OBJETIVOS DEL PROTOTIPO
2.3.1 Objetivo general

Implementar un sistema web aplicando metodologia scrum con angular, .Net 6 y
PostgreSQL para la optimizacion de atencion al cliente y procesos logisticos en una
empresa Courier con E-Commerce.

2.3.2 Objetivos especificos

e Disenar una arquitectura de tres capas con una APl RESTFUL, una pagina web
SPA y una base de datos relacional haciendo uso del framework Angular,
lenguaje de programacion .NET 5.0 y base de datos PostgreSQL.

e Implementar los patrones transient y scoped en los servicios de la aplicacion,
para el establecimiento de contratos e inyeccion de dependencia en el desarrollo
del proyecto.

e Desarrollar una aplicacion web haciendo uso de la metodologia agil scrum para
conseguir una solucion escalable y tecnologias multiplataforma para su
despliegue en un servidor CentOS.

e Asegurar las credenciales de autorizacion mediante un token JWT Bearer para
el acceso a la informacion segun los permisos de usuario y politicas del negocio
implementadas.

e Evaluar las funcionalidades del sistema para la estimacion de satisfaccion que
cumple el proyecto para las mejoras de los procesos logisticos del negocio y la
atencion al cliente.

2.4 DISENO DEL PROTOTIPO

Para direccionar el desarrollo de la aplicacion web, disefo de interfaces y despliegue
del proyecto se aplicé la metodologia SCRUM, que consta de 3 fases principalmente.

En la primera fase se recopila los requerimientos del usuario a través de la redaccion
de historias que describen requisitos funcionales del software.

La segunda fase establece un trabajo entre las historias de usuario y la experiencia del
scrum master para crear una lista de tareas a realizar, se describen todas las funciones
que va a tener el producto final.

La tercera y ultima fase se relaciona con la distribucién del trabajo que realiza el equipo

de desarrollo, se organiza un itinerario por sprints, que culmina en la revision del mismo
y una retroalimentacién del trabajo que se realiza.
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La cantidad de sprints necesarios para la culminacion del proyecto depende del tamafo
de la solucion.

2.4.1 Definicion de stakeholders

En una primera instancia el administrador de la empresa es la parte mas interesada en
la aplicacion, ya que la utilidad y el éxito de la misma va a influenciar directamente en el
control de su negocio y finanzas, él es quien mejor conoce el negocio por lo que se lo
evalia como la persona con mas poder de conocimiento para el desarrollar una
solucién exitosa a los requerimientos del sistema.

También se incluye al area de atencion al cliente y agentes de logistica en bodega ya
que se intenta aliviar la carga de trabajo que estos ejercen para las operaciones del
negocio.

Tenemos al scrum master posicionado como otra de las personas que ejercen gran
aporte en el éxito del proyecto, seguido del project owner y el team developer.

Figura 6: Matriz de interesados

La figura 6 plasma una matriz de stakeholders, en la cual podemos ver los actores
involucrados directa e indirectamente en el desarrollo de la aplicacion, estableciendo
ejes de poder e interés en el desarrollo del proyecto siendo el centro lo mas bajo y los
extremos lo mas alto.

2.4.2 Analisis del product owner

El e-commerce y las operaciones de importacion son cada dia mas frecuentes en el
entorno actual de Ecuador, llegado a una edad moderna donde instrumentos como
internet, conectividad web, aplicaciones mdéviles y smartphones son de uso habitual es
natural pensar que los negocios busquen migrar sus servicios al mundo digital; es por
ello que la construccion de esta aplicacion a mas de automatizar las tareas del negocio
simboliza prestigio para la empresa que se sirve de utilizar herramientas y tecnologias
modernas dando una mejor impresidn a los clientes inspirando confianza, seriedad y
una gestion transparente para sus usuarios.

2.4.2.1 Historias de usuarios
A continuacion, se detalla las historias de los usuarios para posteriormente realizar el

product log y backlog segun la metodologia scrum.
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Tabla 1: Historia de usuario - Politicas de seguridad en la informacion

Politicas de seguridad en la informacion

Rol o Persona:

Administrador

Quisiera:

"Perfilar los usuarios del sistema"

Para:

"Asignar niveles de acceso a la informacion"

La historia de usuario descrita en la tabla 1 hace referencia a las politicas de seguridad
en la informacion, misma que designa la funcionalidad de poder establecer diferentes
niveles de acceso.

Tabla 2: Historia de usuario - Registro de clientes

Registro de clientes
Administrador

Rol o Persona:

Quisiera: "Crear un registro de clientes"

"Dar seguimiento a sus compras, pedidos y

Para: . N
transacciones

La historia de usuario descrita en la tabla 2 hace referencia al registro de clientes,
mismos a los que posteriormente permite vincular diferentes compras, pedidos y
transacciones que se realicen.

Tabla 3: Historia de usuario - Informacion de clientes

Informacion de clientes
Atencion al cliente

Rol o Persona:

"Que el registro de clientes almacene informacion

Quisiera: , , .
como nombre, cédula, teléfono, email, Instagram"

"Facilitar el contacto con cada uno de ellos cada vez

Para: o
que sea necesario

La historia de usuario descrita en la tabla 3 hace referencia a la informacién de clientes
que se registra en el sistema.

Tabla 4: Historia de usuario - Registro de empleados

Registro de empleados
Administrador

Rol o Persona:

Quisiera: "Tener un registro de empleados”
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Para:

" Poder saber quién estd operando el sistema
cuando se realiza una transaccion”

La historia de usuario descrita en la tabla 4 hace referencia al registro de empleados,

mismos a los que posteriormente se encargara de registrar y revisar informacion acerca
de la logistica de envios y sus clientes.

Tabla 5: Historia de usuario - Asignacion de empleado a una agencia

Asignacién de empleado a un agencia

Rol o Persona:

Administrador

Quisiera: " Que cada empleado conste como trabajador de
) una sola agencia"
Para: "Poder aplicar un filtro de movimientos realizados

por empleado y ordenarlos por agencia"

Tabla 6:

Historia de usuario - Compras de clientes

La historia de usuario descrita en la tabla 5 hace referencia a la informacion de
empleados que se registra en el sistema.

Compras de clientes

Rol o Persona:

Administrador

Quisiera:

" Crear un mddulo que almacene las compras del
cliente junto con los productos de esa compra"

Para:

"Tener una clasificacion de compras por cliente"

Tabla 7: Historia de usuario - Llegada de encomiendas al casillero

La historia de usuario descrita en la tabla 6 hace referencia a la informacion de
compras que se registra en el sistema, tales que pertenecen a un cliente en particular.

ostal

Lle

ada de encomiendas al casillero postal

Rol o Persona:

Administrador

Quisiera: Crear un modulo que registra todas las encomiendas
) que se reciben el en casillero postal y su contenido
Para: "Poder vincular dicha encomienda al cliente que

corresponda”

de cada cliente.
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Tabla 8: Historia de usuario - Informacion clave de cada producto

Informacidn clave de cada producto
Rol o Persona: Administrador

"Asignar un cddigo unico a cada producto recibido

Quisiera: .
en el casillero postal”
“Escanear dicho cddigo cuando se requiera
Para: informacion del producto o asignarlo en una guia de

envio"

La historia de usuario descrita en la tabla 8 hace referencia a una funcién que crea un
cddigo unico para cada producto que se registra en el sistema.

Tabla 9: Historia de usuario - Informacién peso de cada producto

Informacidn peso de cada producto
Rol o Persona: Administrador

"Asignar el peso a cada producto recibido en el

uisiera: .
Q casillero postal"

"Sumar los pesos de todos los productos asignados a

Para: , ,
una guia con el fin de calcular el cobro"

La historia de usuario descrita en la tabla 9 hace referencia a un campo clave de cada
producto, el peso del mismo que ayuda a realizar una estimacion del cobro al cliente
por el envio.

Tabla 10: Historia de usuario - Informacién de encomiendas recibidas

Informacion de encomiendas recibidas
Rol o Persona: Administrador

"Asignar numero de seguimiento, fecha de llegada,
Quisiera: imagen de evidencia por cada encomienda recibida
en el casillero"

"Almacenar un registro de consumos y filtrar por

Para: .y
aquellos campos cuando se requiera

La historia de usuario descrita en la tabla 10 hace referencia a los campos claves que
debe tener cada encomienda recibida en una agencia.

Tabla 11: Historia de usuario - Informacién de compras
Informacién de compras
Rol o Persona: Administrador

" Agregar imagen de evidencia, fecha de compra y

Quisiera: , o . "
numero de seguimiento a cada compra realizada
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"Poder revisar dicha informacidn cuando se

Para: .
requiera

La historia de usuario descrita en la tabla 11 hace referencia a los campos claves que
debe tener cada compra realizada.

Tabla 12: Historia de usuario - Movimientos de débito
Movimientos de débito

Rol o Persona: Administrador
"Registrar un movimiento de débito a la cuenta del
Quisiera: cliente cada vez que se realiza un cobro o
reembolso”

"Obtener un balance de cuenta del cliente y conocer

Para:
sus saldos"

La historia de usuario descrita en la tabla 12 hace referencia al registro de débitos en la
cuenta del cliente, con el fin de poder tener un balance sobre su cuenta.

Tabla 13: Historia de usuario - Importar estados de cuenta

Importar estados de cuenta
Rol o Persona: Administrador

"Poder importar un estado de cuenta generado por

Quisiera: banco Pichincha, Loja"

"Realizar una verificacion de cada depdsito que el
Para: cliente realizo, y que estd verificacion sea
automdtica siempre que sea posible"

La historia de usuario descrita en la tabla 13 hace referencia a implementar una funcion
que permita importar el archivo generado por un banco que contiene los movimientos

de cuenta.

Tabla 14: Historia de usuario - Guias de movilizacion
Guias de movilizacion
Rol o Persona: Administrador

"Un espacio para registrar guias de envié cuando se

Quisiera: o . o
movilizan las encomiendas entre agencias

"Poder tener un rastreo claro de donde se

Para: o
encuentra cada objeto
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La historia de usuario descrita en la tabla 14 hace referencia al registro de guias
generadas para la movilizacion de encomiendas entre agencias y los productos que

contienen.

Tabla 15: Historia de usuario - Guias de despacho

Guias de despacho
Rol o Persona: Atencion al cliente

Quisiera: " Crear drdenes de entrega con estado pendiente"

"El agente de bodega sepa que tiene una tarea

Para: .
pendiente "

La historia de usuario descrita en la tabla 15 hace referencia al registro de guias
generadas para la entrega final al cliente y los productos que contienen.

Tabla 16: Historia de usuario - Arquitectura 3 capas paso 1

Arquitectura 3 capas paso 1
Rol o Persona: Scrum master

"Crear las conexiones entre el frontend y el backend

Quisiera: .
de manera aislada a la base de datos"

"Separar la Iégica del negocio de la capa de

Para: -
presentacion

La historia de usuario descrita en la tabla 16 hace referencia a la implementacion
hardware que contiene el servidor web y el servidor backend.

Tabla 17: Historia de usuario - Arquitectura 3 capas paso 2

Arquitectura 3 capas paso 2
Rol o Persona: Scrum master

"Crear la conexion entre el backend y el sistema

uisiera: ; "
Q gestor de base de datos correspondiente

"Asegurar la conexion entre la capa de dominio y el

Para: . ..
acceso a datos aislando la capa de presentacion”

La historia de usuario descrita en la tabla 17 hace referencia a la implementacion
hardware que contiene la base de datos y el acceso a la informacion.

Tabla 18: Historia de usuario - Modelo relacional
Modelo relacional
Rol o Persona: | Scrum master
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Quisiera: "Modelar la base de datos de la aplicacion”

"Crear los esquemas y tablas correspondientes en el

Para: SGBD"

La historia de usuario descrita en la tabla 18 hace referencia a la elaboracién del
modelo relacional que se implementa en la base de datos.

Tabla 19: Historia de usuario - Frontend

Frontend
Rol o Persona: Scrum master

"Crear los formularios correspondientes a cada

uisiera: .
Q entidad"

Para: "El envio de informacion al backend"

La historia de usuario descrita en la tabla 19 hace referencia al desarrollo de
formularios implementados en la interfaz para el envio de informacién a registrar en las

tablas de cada entidad.

Tabla 20: Historia de usuario - Operaciones CRUD
Operaciones CRUD
Rol o Persona: Scrum master

"Crear los repositorios con funcionalidades CRUD por

uisiera: .
Qui cada tabla del sistema"

"Permitir la comunicacion entre el servidor y la base

Para:
de datos"

La historia de usuario descrita en la tabla 20 hace referencia a los métodos CRUD que
registran, solicitan, actualizan o borran informacién de cada entidad en las tablas de la

base de datos.

Tabla 21: Historia de usuario - Deploy

Deploy
Rol o Persona: Scrum master
Quisiera: “Crear los archivos reléase de la aplicacion.”
Para: "Subir al servidor web y backend"
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La historia de usuario descrita en la tabla 21 hace referencia a los compilados que se
debe generar para el despliegue de la aplicacidon y puesta en produccion.

Tabla 22: Historia de usuario - Login y logout
Login y Logout
Rol o Persona: Administrador

"Al momento de validar las credenciales de
Quisiera: autenticacion se debe generar un token de
autorizacion"

"Poder realizar peticiones al servidor y que este

Para: . . "
responda segun sus niveles de acceso

La historia de usuario descrita en la tabla 22 hace referencia al método de
autenticacion que maneja el sistema y la autorizacion basada en tokens.

Tabla 23: Historia de usuario - Creacion de cuenta al cliente
Creacion de cuenta al cliente
Rol o Persona: Administrador

"Al momento de realizar una guia de despacho se
Quisiera: debe calcular el valor que adeuda el cliente y
generar esta cuenta"

"Poder realizar el cobro y tener pendiente los valores

Para:
generados"

La historia de usuario descrita en la tabla 23 hace referencia a la funciéon que crea una
cuenta por cobrar del cliente cuando se genera un despacho de productos.

Tabla 24: Historia de usuario - Movimientos de débito y crédito por cliente

Movimientos de crédito y débito por cliente
Rol o Persona: Administrador

"Generar un listado de todos los pagos y deudas que

Quisiera: . o
ha generado un cliente en su trayectoria

"Transparentar la informacion y visualizarla de

Para:
manera ordenada"

La historia de usuario descrita en la tabla 24 hace referencia a la lista de créditos y
deébitos que registra un cliente en su historial de cliente.

Tabla 25: Historia de usuario - Estado de guias de despacho
Estado de guias de despacho
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Rol o Persona: Agente de bodega

"Poder escanear los cédigos de productos que se

uisiera:
Q agregan en cada entrega"
"Que se descarguen los productos de la bodega y la
Para: orden de entrega cambie de estado a:

COMPLETADO"

La historia de usuario descrita en la tabla 25 hace referencia al estado de una guia que
se debe despachar a un cliente. De tal manera que exista una funcion que descargue
de bodega los productos entregados.

Tabla 26: Historia de usuario - Estado guias de movilizacion

Estado guias de movilizacion
Rol o Persona: Administrador

"Que el sistema indique las guias de movilizacion

uisiera: . L
Q que ya se han receptado y las pendientes de recibir"

"Poder visualizar el trabajo que realiza cada agente

Para: , .
e intermediario"

La historia de usuario descrita en la tabla 26 hace referencia al estado de una guia que
se moviliza de una agencia a otra. De tal manera que exista una funcion que descargue
de una bodega los productos enviados y se carguen en la bodega que los recibe.

Tabla 27: Historia de usuario - Guias de despacho incluye productos

Guias de despacho incluye productos
Rol o Persona: Administrador

"Que todas las drdenes de entrega tengan los

Quisiera: productos que se debe despachar en ellas"

"El agente de bodega se encargue de realizar dichos

Para: "y
envios

La historia de usuario descrita en la tabla 27 hace referencia a una interfaz que indique
al agente de bodega los despachos que tenga pendientes de realizar.

2.4.2.1 Product backlog

Etapa 1: Modelado Entidad — Relacion.
e Creacion de las entidades del negocio.
e Establecer relaciones entre entidades.
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Establecer indices y operaciones de la base de datos.
Generar cédigo SQL para la creacion de la base de datos.

Ejecutar script para la creacion del modelo entidad relacién terminado.

Etapa 2: Creacion del dominio de negocio

Crear todas las clases de entidades de dominio descritas como tablas en la base
de datos

Creacién de los modelos Dto. para mostrar data, actualizar e insertar por cada
entidad de dominio.

Establecer las reglas de mapeo para cada entidad y sus Dto. correspondiente.
Crear los controladores para cada entidad y sus relaciones directas.

Crear métodos de autenticacion.

Crear un método de autorizacién basado en tokens

Crear los repositorios de cada entidad junto con sus interfaces o contratos.
Crear un médulo para verificacidn automatica de depdsitos.

Implementar patron de disefio scoped para todos los repositorios que se
conectan con los controladores de cada entidad respectivamente.

Implementar patron transient para los mapeadores de campos en cada entidad.

Etapa 3: Creacion de la capa de acceso a los datos.

Instalar Entity Framework Core y todas sus dependencias

Crear la clase context para el acceso a los datos e incluir todas las entidades de
dominio para relacionarlas con cada una de las tablas existentes en la base de
datos.

Especificar mediante FLUENT API las reglas de relacion y restriccion que tiene
cada entidad de dominio segun el modelado de la base de datos.

Establecer la conexion de la capa de acceso a datos con el SGBD.

Testear el correcto funcionamiento de la capa de acceso a datos.

Etapa 4: Modelado de interfaz web

Disefio de la interfaz para login
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e Disefio de un panel de navegacion

Diseno de pantalla de inicio.

Disefio de formulario para clientes (Crear y actualizar)

Diseno de la interfaz para listado de clientes.

Disefio de formulario para compras y sus productos (Crear y actualizar)
Diseno de la interfaz para listado de compras

Disefio de formulario para recibir encomiendas y su contenido en el casillero
postal (Crear y actualizar)

Disefo de la interfaz para listado de encomiendas recibidas en el casillero postal
y sus productos

Disefio de formulario para depdsitos (Crear y actualizar)

Diseno de la interfaz para listar depésitos.

Disefio de formulario para reembolsos (Crear y actualizar)

Diseno de la interfaz para listado de reembolsos.

Disefio de formulario para Empleados (Crear y actualizar)

Diseno de la interfaz para listado de empleados.

Disefio de formulario para creacion de guias aéreas (Crear y actualizar)
Disefo de la interfaz para listado de guias aéreas.

Disefio de formulario para despachos a clientes (Crear y actualizar)
Diseno de la interfaz para listado de despachos a clientes.

Disefio de formulario para subir estados de cuenta (Crear y actualizar)
Diseno de la interfaz para listar estados de cuenta.

Disefio de la interfaz para listar agencias.

Disefio de la interfaz para listar los movimientos de crédito y débito en la cuenta

de un cliente con su balance de saldos y las transacciones del negocio que haya
realizado.

Etapa 5: Desarrollo de la capa de presentacion
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Establecer una hoja de estilos CSS estandarizada para la creacion de todos los
componentes web que se van a usar en el desarrollo.

Desarrollo de la interfaz para login
e Envio de peticién POST para la autenticacion
e Responder con el token de autorizacion.

e Guardar el token para adjuntarlo en todas las solicitudes que realice el usuario
durante la sesion.

Desarrollo de un panel de navegacion
e Con disefio responsive
Desarrollo de pantalla de inicio.

e Contiene botones de accion rapida para agregar cliente, recibir encomienda en
casillero, agregar un nuevo depdsito de clientes o crear una nueva compra.

e Agregar un espacio para leer coédigos de productos que muestre en un modal
toda la informacion relacionada.

e Agregar un espacio para listar todos los clientes con filtros para busqueda y
acceso rapido.

e Crear un espacio que liste las guias aéreas mas proximas pendientes de recibir
y los envios a clientes pendientes de despachar.

Desarrollo de formulario para clientes (Crear y actualizar)

e Enviar las peticiones de crear y actualizar con el token en el header de la
aplicacion.

e Ocultar la contrasefa.
e Agregar un espacio para afnadir el permiso de usuario correspondiente.

e Al Cliente unicamente se le puede dar permiso para ingresar al sistema y ver sus
transacciones.

Desarrollo de la interfaz para listado de clientes.

e Listar los clientes con paginacion agregando un botdn para visitar el perfil del
cliente y otro para realizar modificaciones en sus datos personales y permisos.

Desarrollo de formulario para compras y sus productos (Crear y actualizar).

e Se debe poder seleccionar un cliente de la lista de clientes.
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Se debe poder agregar una imagen de compra y los campos que contiene el
formulario de compras.

Enviar las peticiones de crear y actualizar con el token en el header de la
aplicacion.

Al guardar el registro se debe actualizar la tabla Bills del cliente generando un
débito por la compra realizada.

Posterior a esto se permite insertar los productos de compra con una imagen y
su informacion referente.

Desarrollo de la interfaz para listado de compras y sus productos.

Se lista todas las compras o las compras de un cliente especifico.

Cuando se listan las compras de todos los clientes, el campo “nombre del
cliente” debe ser un link que redirija al perfil de la persona.

A cada registro se le debe agregar 3 botones; uno para ver los detalles de la
compra, otro para agregar uno o varios numeros de tracking y otro para agregar
mas productos a dicha compra.

Se debe agregar accesos directos para eliminar y editar junto con sus
validaciones.

Desarrollo de formulario para recibir encomiendas en el casillero postal y sus productos
(Crear y actualizar)

Se debe poder seleccionar un cliente de la lista de clientes.

Se debe poder agregar una imagen de la encomienda recibida y los campos que
contiene el formulario.

Enviar las peticiones de crear y actualizar con el token en el header de la
aplicacion.

Al guardar el registro se debe actualizar la tabla Bills del cliente generando un
débito por algun servicio cobrado.

Posterior a esto se permite insertar los productos que contiene dicha
encomienda con una imagen y su informacién referente.

Cada Producto debe tener una imagen, peso, seleccionar si es una compra del
stock o una encomienda recibida solo por servicio de casillero, la ubicacion
donde se recibe el articulo y una descripcion opcional.

Desarrollo de la interfaz para listado de encomiendas recibidas en el casillero postal y
sus productos
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Se lista todas las encomiendas recibidas en el casillero, o todas las de un cliente
especifico.

Cuando se listan las encomiendas recibidas de todos los clientes, el campo
“‘nombre del cliente” debe ser un link que redirija al perfil de la persona.

A cada registro se le debe agregar 2 botones; uno para ver los detalles del
paquete y otro para agregar productos en la encomienda recibida.

Se debe agregar accesos directos para eliminar y editar junto con sus
validaciones.

Desarrollo de formulario para depdsitos (Crear y actualizar)

Se debe poder seleccionar un cliente de la lista de clientes.

Se debe poder agregar una imagen del depdsito y los campos que contiene el
formulario.

Enviar las peticiones de crear y actualizar con el token en el header de la
aplicacion.

Al guardar el registro se debe actualizar la tabla Bills del cliente generando un
crédito por el valor correspondiente al depdsito luego de ser validado.

Desarrollo de la interfaz para listado de depdsitos.

Se lista todos los depésitos registrados, o los de un cliente especifico.

Cuando se listan todos los depésitos registrados, el campo “nombre del cliente”
debe ser un link que redirija al perfil de la persona.

A cada registro se le debe agregar 2 botones; uno para validar que el depdsito
se encuentra en el reporte del banco y otro para marcar el depdsito como no
encontrado en caso de que no exista.

Se debe agregar accesos directos para eliminar y editar junto con sus
validaciones.

Cada depodsito debe pasar por una verificacion antes de agregarlo como un
saldo valido que el cliente puede usar; esta verificacion puede terminar
catalogando al depdsito como valido o no encontrado.

Desarrollo de formulario para reembolsos (Crear y actualizar)

Se debe poder seleccionar un cliente de la lista de clientes.

Se debe poder agregar una imagen del reembolso emitido y los campos que
contiene el formulario.
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Enviar las peticiones de crear y actualizar con el token en el header de la
aplicacion.

Al guardar el registro se debe actualizar la tabla “Bills” del cliente generando un
débito por el valor correspondiente al reembolso emitido.

Desarrollo de la interfaz para listado de reembolsos.

Se lista todos los reembolsos registrados, o los de un cliente especifico con
paginacion.

Cuando se listan todos los reembolsos registrados, el campo “nombre del
cliente” debe ser un link que redirija al perfil de la persona.

A cada registro se le debe agregar 2 botones; uno para validar que el reembolso
se realizd y otro para ver el detalle del reembolso.

Se debe agregar accesos directos para eliminar y editar junto con sus
validaciones.

Desarrollo de formulario para Empleados (Crear y actualizar)

Enviar las peticiones de crear y actualizar con el token en el header de la
aplicacion.

Ocultar la contrasena.
Agregar un espacio para afadir el permiso de usuario correspondiente.

Al Cliente unicamente se le puede dar permiso para ingresar al sistema y ver sus
transacciones.

Desarrollo de la interfaz para listado de empleados.

Listar los empleados con paginacion.

Se debe agregar accesos directos para eliminar y editar.

Desarrollo de formulario para creacion de guias aéreas (Crear y actualizar)

Se debe realizar un formulario con los atributos de su entidad.

Para agregar productos a una guia aérea se debe incluir un campo para
escanear el codigo de cada producto.

El programa debe analizar si el producto no ha sido agregado en ninguna otra
guia.

Se debe tener la opcion de subir una imagen general de la guia aérea.

Desarrollo de la interfaz para listado de guias aéreas.
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Se debe listar todas las guias con opciones de paginacion.

Debe contener informacion que identifique el estado de la guia, y el contenido en
ella.

Cada registro debe contener 2 botones; uno para ver la informacion de dicha
guia, y otro para recibir la guia con sus productos cuando ésta llega a su
destino.

Se debe agregar accesos directos para eliminar y editar.

Desarrollo de formulario para despachos a clientes (Crear y actualizar)

Se debe poder seleccionar un cliente de la lista de clientes.
Se debe poder agregar una direccion de envio, si no existe debe permitir crearla.

Enviar las peticiones de crear y actualizar con el token en el header de la
aplicacion.

Al guardar el registro se debe actualizar la tabla “Bills” del cliente generando un
deébito por el valor correspondiente al valor del envio generado.

Desarrollo de la interfaz para listado de despachos a clientes.

Se debe listar todas las guias con opciones de paginacion.

Debe contener informacion que identifique el estado de la guia, y el contenido en
ella, el peso y la informacion de envio.

Cada registro debe contener 2 botones; uno para ver la informacion de dicha
guia, y otro marcar como enviado cada producto cuando se realiza el despacho.

Se debe agregar accesos directos para eliminar y editar.

Desarrollo de formulario para subir estados de cuenta (Crear)

Se debe cargar una lista de todas las cuentas bancarias que se han creado.

Se escoge subir el archivo generado por el banco a la cuenta bancaria que le
corresponde.

Se carga una vista previa de los movimientos bancarios que se van a subir y
posteriormente se cargan los datos del archivo al servidor.

Desarrollo de la interfaz para listar estados de cuenta.

e Se debe cargar una lista de todas las cuentas bancarias que se han creado.

e Se escoge una cuenta bancaria para cargar el estado de cuenta subido hasta la

fecha.
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Cada registro contiene un campo que indica si dicho movimiento se ha vinculado
a algun deposito ingresado por el cliente.

No se permite borrar ni editar nada de este registro.

Desarrollo de la interfaz para listar agencias.

Se lista cada Agencia con el contenido de sus bodegas.

Se permite ver el contenido de sus bodegas a detalle por cliente.

Desarrollo de la interfaz para listar los movimientos de crédito y débito en la cuenta de
un cliente con su balance de saldos y las transacciones del negocio que haya
realizado.

Este panel de informacion debe contener las acreditaciones y débitos que ha
tenido un usuario a lo largo de su trayectoria.

Cada registro debe contener un boton que vincule dicho registro con un
depdsito, envid, o0 compra segun corresponda.

Etapa 6: Conexion de la capa de presentacion con el dominio del negocio.

Desarrollar los servicios de conexidn http para realizar las peticiones a la API
segun corresponda.

Etapa 7: Test

Test de autenticacion y autorizacion
Test de manipulacién en el servicio de clientes

Test de manipulacion en el servicio para compras y sus productos (Crear y
actualizar)

Test de manipulacion en el servicio para recibir encomiendas en el casillero
postal y sus productos (Crear y actualizar)

Test de manipulacion en el servicio de depositos (Crear y actualizar)

Test de manipulacion en el servicio de reembolsos (Crear y actualizar)

Test de manipulacion en el servicio de Empleados (Crear y actualizar)

Test de manipulacion en el servicio de guias aéreas (Crear y actualizar)

Test de manipulacion en el servicio de despachos a clientes (Crear y actualizar)

Test de manipulacién en el servicio para subir estados de cuenta
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Etapa 8: Produccion

Desplegar la aplicacion web, el backend y la base de datos listo en produccion.

2.4.3 Planeacién del sprint

En esta seccion se describe el orden a seguir para el desarrollo de la solucion a través
de un documento que realiza el scrum master con ayuda del team developer, contiene
todas las interacciones que se van a realizar para culminar un entregable.

2.4.3.1 Sprint backlog

Segun lo determinado por el team developer y scrum master, en base a las
capacidades del equipo, se ha dividido el trabajo en 11 sprints que juntos dan solucion
al desarrollo completo de la aplicacion puesta en produccién.

Primer sprint

Disefio de la interfaz para login

Disefio de un panel de navegacion

Disefio de pantalla de inicio.

Disefio de formulario para clientes (Crear y actualizar)

Diseno de la interfaz para listado de clientes.

Disefio de formulario para compras y sus productos (Crear y actualizar)

Agregar productos

Diseno de la interfaz para listado de compras

Disefio de formulario para recibir encomiendas y su contenido en el casillero postal
(Crear y actualizar)

Agregar productos:

Disefo de la interfaz para listado de encomiendas recibidas en el casillero postal y sus
productos

Creacion de formulario para depdsitos (Crear y actualizar)
Diseno de la interfaz para listar depésitos.
Disefio de formulario para reembolsos (Crear y actualizar)

Diseno de la interfaz para listado de reembolsos.
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Disefio de formulario para Empleados (Crear y actualizar)

Diseno de la interfaz para listado de empleados.

Disefio de formulario para creacion de guias aéreas (Crear y actualizar)
Disefio de la interfaz para listado de guias aéreas.

Disefio de formulario para despachos a clientes (Crear y actualizar)
Diseno de la interfaz para listado de despachos a clientes.

Disefio de formulario para subir estados de cuenta (Crear y actualizar)
Diseno de la interfaz para listar estados de cuenta.

Disefio de la interfaz para listar agencias.

Disefio de la interfaz para listar los movimientos de crédito y débito en la cuenta de un
cliente con su balance de saldos y las transacciones del negocio que haya realizado.

Segundo sprint

Creacion de las entidades del negocio.

Establecer relaciones entre entidades.

Establecer indices y operaciones de la base de datos.

Generar cédigo SQL para la creacion de la base de datos.

Ejecutar script para la creacion del modelo entidad relacién terminado.

Crear todas las clases de entidades de dominio descritas como tablas en la base de
datos

Creacion de los modelos Dto. para mostrar data, actualizar e insertar por cada entidad
de dominio.

Tercer sprint
Establecer las reglas de mapeo para cada entidad y sus Dto. correspondiente.
Instalar Entity Framework Core y todas sus dependencias

Crear la clase context para el acceso a los datos e incluir todas las entidades de
dominio para relacionarlas con cada una de las tablas existentes en la base de datos.

Especificar mediante FLUENT API las reglas de relacidn y restriccion que tiene cada
entidad de dominio segun el modelado de la base de datos.
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Establecer la conexion de la capa de acceso a datos con el SGBD.
Testear el correcto funcionamiento de la capa de acceso a datos.

Cuarto sprint

Crear métodos de autenticacion.

Crear un método de autorizacién basado en tokens

Crear los repositorios de cada entidad junto con sus interfaces o contratos.
Quinto sprint

Implementar patron de disefio scoped para todos los repositorios que se conectan con
los controladores de cada entidad respectivamente.

Implementar patrén transient para los mapeadores de campos en cada entidad.
Crear un médulo para verificacidn automatica de depésitos.

Crear los controladores para cada entidad y sus relaciones directas.

Sexto sprint

Test de autenticacidn y autorizacion

Test de manipulacion en el servicio de clientes

Test de manipulacién en el servicio para compras y sus productos (Crear y actualizar)

Test de manipulacidn en el servicio para recibir encomiendas en el casillero postal y sus
productos (Crear y actualizar)

Test de manipulacion en el servicio de depositos (Crear y actualizar)

Séptimo sprint

Test de manipulacién en el servicio de reembolsos (Crear y actualizar)

Test de manipulacion en el servicio de Empleados (Crear y actualizar)

Test de manipulacion en el servicio de guias aéreas (Crear y actualizar)

Test de manipulacion en el servicio de despachos a clientes (Crear y actualizar)
Test de manipulacién en el servicio para subir estados de cuenta

Octavo sprint
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Creacion de la interfaz para login

Creacion de un panel de navegacion

Creacion de pantalla de inicio.

Creacion de formulario para clientes (Crear y actualizar)

Creacion de la interfaz para listado de clientes.

Creacion de formulario para compras y sus productos (Crear y actualizar)
Creacion de la interfaz para listado de compras y sus productos

Creacién de formulario para recibir encomiendas en el casillero postal y sus productos
(Crear y actualizar)

Creacioén de la interfaz para listado de encomiendas recibidas en el casillero postal y
sus productos

Creacion de formulario para depdsitos (Crear y actualizar)

Creacion de la interfaz para listado de depdsitos.

Creacidén de formulario para reembolsos (Crear y actualizar)

Creacion de la interfaz para listado de reembolsos.

Creacidn de formulario para Empleados (Crear y actualizar)

Creacion de la interfaz para listado de empleados.

Creacion de formulario para creacion de guias aéreas (Crear y actualizar)
Creacion de la interfaz para listado de guias aéreas.

Creacion de formulario para despachos a clientes (Crear y actualizar)
Creacion de la interfaz para listado de despachos a clientes.

Creacion de formulario para subir estados de cuenta (Crear y actualizar)
Creacion de la interfaz para listar estados de cuenta.

Creacion de la interfaz para listar agencias.

Creacion de la interfaz para listar los movimientos de crédito y débito en la cuenta de

un cliente con su balance de saldos y las transacciones del negocio que haya
realizado.
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Noveno sprint

Establecer una hoja de estilos CSS estandarizada para la creacion de todos los
componentes web que se van a usar en el desarrollo.

Desarrollo de la interfaz para login
e Envio de peticién POST para la autenticacion
e Responder con el token de autorizacion.

e Guardar el token para adjuntarlo en todas las solicitudes que realice el usuario
durante la sesion.

Desarrollo de un panel de navegacion
e Con disefo responsive
Desarrollo de pantalla de inicio.

e Contiene botones de accion rapida para agregar cliente, recibir encomienda en
casillero, agregar un nuevo depdsito de clientes o crear una nueva compra.

e Agregar un espacio para leer codigos de productos que muestre en un modal
toda la informacion relacionada.

e Agregar un espacio para listar todos los clientes con filtros para busqueda y
acceso rapido.

e Crear un espacio que liste las guias aéreas mas proximas pendientes de recibir
y los envios a clientes pendientes de despachar.

Desarrollo de formulario para clientes (Crear y actualizar)

e Enviar las peticiones de crear y actualizar con el token en el header de la
aplicacion.

e Ocultar la contrasefa.
e Agregar un espacio para afnadir el permiso de usuario correspondiente.

e Al Cliente unicamente se le puede dar permiso para ingresar al sistema y ver sus
transacciones.

Desarrollo de la interfaz para listado de clientes.

e Listar los clientes con paginacion agregando un botdn para visitar el perfil del
cliente y otro para realizar modificaciones en sus datos personales y permisos.

Desarrollo de formulario para compras y sus productos (Crear y actualizar).
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e Se debe poder seleccionar un cliente de la lista de clientes.

e Se debe poder agregar una imagen de compra y los campos que contiene el
formulario de compras.

e Enviar las peticiones de crear y actualizar con el token en el header de la
aplicacion.

e Al guardar el registro se debe actualizar la tabla Bills del cliente generando un
débito por la compra realizada.

e Posterior a esto se permite insertar los productos de compra con una imagen y
su informacion referente.

Desarrollo de la interfaz para listado de compras y sus productos.
e Se lista todas las compras o las compras de un cliente especifico.

e Cuando se listan las compras de todos los clientes, el campo “nombre del
cliente” debe ser un link que redirija al perfil de la persona.

e A cada registro se le debe agregar 3 botones; uno para ver los detalles de la
compra, otro para agregar uno o varios numeros de tracking y otro para agregar
mas productos a dicha compra.

e Se debe agregar accesos directos para eliminar y editar junto con sus
validaciones.

Décimo sprint

Desarrollo de formulario para recibir encomiendas en el casillero postal y sus productos
(Crear y actualizar)

e Se debe poder seleccionar un cliente de la lista de clientes.

e Se debe poder agregar una imagen de la encomienda recibida y los campos que
contiene el formulario.

e Enviar las peticiones de crear y actualizar con el token en el header de la
aplicacion.

e Al guardar el registro se debe actualizar la tabla Bills del cliente generando un
débito por algun servicio cobrado.

e Posterior a esto se permite insertar los productos que contiene dicha
encomienda con una imagen y su informacién referente.

e (Cada Producto debe tener una imagen, peso, seleccionar si es una compra del

stock o una encomienda recibida solo por servicio de casillero, la ubicacion
donde se recibe el articulo y una descripcion opcional.
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Desarrollo de la interfaz para listado de encomiendas recibidas en el casillero postal y
sus productos

e Se lista todas las encomiendas recibidas en el casillero, o todas las de un cliente
especifico.

e Cuando se listan las encomiendas recibidas de todos los clientes, el campo
“‘nombre del cliente” debe ser un link que redirija al perfil de la persona.

e A cada registro se le debe agregar 2 botones; uno para ver los detalles del
paquete y otro para agregar productos en la encomienda recibida.

e Se debe agregar accesos directos para eliminar y editar junto con sus
validaciones.

Desarrollo de formulario para depdsitos (Crear y actualizar)
e Se debe poder seleccionar un cliente de la lista de clientes.

e Se debe poder agregar una imagen del depdésito y los campos que contiene el
formulario.

e Enviar las peticiones de crear y actualizar con el token en el header de la
aplicacion.

e Al guardar el registro se debe actualizar la tabla Bills del cliente generando un
credito por el valor correspondiente al depdsito luego de ser validado.

Desarrollo de la interfaz para listado de depdsitos.
e Se lista todos los depdsitos registrados, o los de un cliente especifico.

e Cuando se listan todos los depdsitos registrados, el campo “nombre del cliente”
debe ser un link que redirija al perfil de la persona.

e A cada registro se le debe agregar 2 botones; uno para validar que el depdsito
se encuentra en el reporte del banco y otro para marcar el depdsito como no
encontrado en caso de que no exista.

e Se debe agregar accesos directos para eliminar y editar junto con sus
validaciones.

e (Cada depodsito debe pasar por una verificacion antes de agregarlo como un
saldo valido que el cliente puede usar; esta verificacion puede terminar
catalogando al depdsito como valido o no encontrado.

Desarrollo de formulario para reembolsos (Crear y actualizar)

e Se debe poder seleccionar un cliente de la lista de clientes.
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Se debe poder agregar una imagen del reembolso emitido y los campos que
contiene el formulario.

Enviar las peticiones de crear y actualizar con el token en el header de la
aplicacion.

Al guardar el registro se debe actualizar la tabla “Bills” del cliente generando un
débito por el valor correspondiente al reembolso emitido.

Desarrollo de la interfaz para listado de reembolsos.

Se lista todos los reembolsos registrados, o los de un cliente especifico con
paginacion.

Cuando se listan todos los reembolsos registrados, el campo “nombre del
cliente” debe ser un link que redirija al perfil de la persona.

A cada registro se le debe agregar 2 botones; uno para validar que el reembolso
se realizd y otro para ver el detalle del reembolso.

Se debe agregar accesos directos para eliminar y editar junto con sus
validaciones.

Desarrollo de formulario para Empleados (Crear y actualizar)

Enviar las peticiones de crear y actualizar con el token en el header de la
aplicacion.

Ocultar la contrasena.
Agregar un espacio para afiadir el permiso de usuario correspondiente.

Al Cliente unicamente se le puede dar permiso para ingresar al sistema y ver sus
transacciones.

Desarrollo de la interfaz para listado de empleados.

Listar los empleados con paginacion.

Se debe agregar accesos directos para eliminar y editar.

Desarrollo de formulario para creacion de guias aéreas (Crear y actualizar)

Se debe realizar un formulario con los atributos de su entidad.

Para agregar productos a una guia aérea se debe incluir un campo para
escanear el codigo de cada producto.

El programa debe analizar si el producto no ha sido agregado en ninguna otra
guia.
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Se debe tener la opcion de subir una imagen general de la guia aérea.

Desarrollo de la interfaz para listado de guias aéreas.

Se debe listar todas las guias con opciones de paginacion.

Debe contener informacion que identifique el estado de la guia, y el contenido en
ella.

Cada registro debe contener 2 botones; uno para ver la informacion de dicha
guia, y otro para recibir la guia con sus productos cuando ésta llega a su
destino.

Se debe agregar accesos directos para eliminar y editar.

Desarrollo de formulario para despachos a clientes (Crear y actualizar)

Se debe poder seleccionar un cliente de la lista de clientes.
Se debe poder agregar una direccion de envio, si no existe debe permitir crearla.

Enviar las peticiones de crear y actualizar con el token en el header de la
aplicacion.

Al guardar el registro se debe actualizar la tabla “Bills” del cliente generando un
débito por el valor correspondiente al valor del envio generado.

Desarrollo de la interfaz para listado de despachos a clientes.

Se debe listar todas las guias con opciones de paginacion.

Debe contener informacion que identifique el estado de la guia, y el contenido en
ella, el peso y la informacion de envio.

Cada registro debe contener 2 botones; uno para ver la informacion de dicha
guia, y otro marcar como enviado cada producto cuando se realiza el despacho.

Se debe agregar accesos directos para eliminar y editar.

Desarrollo de formulario para subir estados de cuenta (Crear)

Se debe cargar una lista de todas las cuentas bancarias que se han creado.

Se escoge subir el archivo generado por el banco a la cuenta bancaria que le
corresponde.

Se carga una vista previa de los movimientos bancarios que se van a subir y
posteriormente se cargan los datos del archivo al servidor.

Desarrollo de la interfaz para listar estados de cuenta.
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e Se debe cargar una lista de todas las cuentas bancarias que se han creado.

e Se escoge una cuenta bancaria para cargar el estado de cuenta subido hasta la
fecha.

e Cada registro contiene un campo que indica si dicho movimiento se ha vinculado
a algun depadsito ingresado por el cliente.

e No se permite borrar ni editar nada de este registro.
Desarrollo de la interfaz para listar agencias.

e Se lista cada Agencia con el contenido de sus bodegas.

e Se permite ver el contenido de sus bodegas a detalle por cliente.
Desarrollo de la interfaz para listar los movimientos de crédito y débito en la cuenta de
un cliente con su balance de saldos y las transacciones del negocio que haya

realizado.

e Este panel de informacion debe contener las acreditaciones y débitos que ha
tenido un usuario a lo largo de su trayectoria.

e Cada registro debe contener un botdn que vincule dicho registro con un
depdsito, envid, 0 compra segun corresponda.

Décimo primer sprint

Desarrollar los servicios de conexion http para realizar las peticiones a la APl segun
corresponda.

Desplegar la aplicaciéon web, el backend y la base de datos listo en produccion.

2.5. EJECUCION Y/O ENSAMBLAJE DEL PROTOTIPO

Se realiza el desarrollo de los sprints planteados para construir la solucion del proyecto.
2.5.1 FASE DE IMPLEMENTACION

El team developer pone en marcha la elaboracién y el cumplimento de cada tarea
asignada en los sprints a fin de implementar todos los requerimientos del sistema

2.5.1.1 Revision del primer sprint

A continuacion se describe el detalle de los resultados obtenidos en el primer sprint.
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A Login

Usemame
@ Username field is required

. Welcome to Envios Password

Ecuador
@ Password field is required

Facil, Rapido y Seguro...

| Remsmber me LOST YOUR PASSWORD

Figura 7: Disefio — Login

Se ha disefiado, en la figura 7, una interfaz para login con el objetivo de iniciar una
sesidn en la aplicacion una vez aprobadas las credenciales de autenticacion.

y‘fnil‘m:fﬁnm =

-
[

USERNAME
AGENCY NAME

@ Dashboard
Clients »

Products

a ® x

Purchases »

Post Box

4

Guides »
& Shipping

$ Deposits »
@ Agency

% Refunds

2 Vendors

& Settings

-+ Login

Figura 8: Disefio - Panel de navegacion

Se ha disefiado, en la figura 8, un componente panel de navegacion que contiene el
acceso a las diferentes funcionalidades del sistema.
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DASHBOARD

Envios Ecuador Admin Panel
[ | Dashboard

e Add Client @ Receive Order
e New Deposit . Add Purchase

Review Product Agencies

Client Details

Search Query

Search #

ADD CLIENT

Total records: 617 u | View: 5

3 History Name Instagram Phone City Actions

Client instagram .

1 0999999999 City Name #
Mame username
Client instagram .

2 0999999999 City Mame &
MName username
Client instagram .

3 0999999399 City Name #
Mame URAFNAMS

Figura 9: Disefio - Pantalla de inicio
Se ha disefiado, en la figura 9, una interfaz de inicio para la aplicacion, el usuario sera

redirigido a esta interfaz luego de autenticarse, es un tablero con informacion y acceso
a las funciones mas usadas por los operadores del sistema.
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Client Add

Account
Account Details
cl Phone
* First Name Instagram
* Last Name Type
® New
= City
Regular
Email Frequent
VIP
Date Of Birth
ddfmem/azaaa o Gender
M F ® x
Permission

Client Related permission

Client ®  Allow Deny
Manipulation

Figura 10: Disefo - Formulario clientes

Se ha disefado, en la figura 10, el formulario para crear y actualizar clientes.
Client Details

Search Query Search #

SEARCH
ADD CLIENT

Total records: 617 u | View: | 5 ¥

# History Name Instagram Phone City Actions
Client instagram

1 - @instag 0999999999 City Name: #
Name username
Client instagram

2 - & . 0999999959 City Name &
Name usermame
Client instagram

3 @ N 0999999999 City Name #
Name usermname
Client instagram

4 @ g 0999999999 City Name #
Name username
Client instagram

5 @ g 0999999999 City Name #
MName username

Figura 11 Disenfo - Listar clientes

Se ha disefado, en la figura 11, una interfaz para listar los clientes del negocio.
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Client Search Details Extra

Search Cuery
* State
# Search er #
# Search Mumber # -
* Store numCrder
* Walue description
* Image

Figura 12: Disefio - Formulario compras

Se ha disefado, en la figura 12, el formulario para crear y actualizar compras.

Product Details Details
* Image Link
SELECT IMAGE
Description

Figura 13: Disefio - Agregar productos a compra

Se ha disefado, en la figura 13, el formulario para crear y actualizar productos de
compras.
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Purchases

Purchases Purchased Products

SHOW FILTERS

Total records: 1036 u | View: 5

Date Client Store description numQOrder  Purchase State $_Value Buttons Status Actions

Client
BIRTRRT o G4P PURCHASED 513470 [l . s
ADD TRACKING NUM
ELAT R, Client Walmart PURCHASED $45.94 ADD PRODUCTS &
11:48 AM Mame L]
ADD TRACKING NUM
241AUGI2022, Client ADD PRODUCTS !
1845z Name Amazon PURCHASED $100.00 °
ADD TRACKING NUM
Client PENDING
24/AUGI2022 Machala 12.00 DELETED |
 24/auci2022 [ auore s [ peLeTeD | .
221AUSI2022, Client ADD PRODUCTS !
AysEl ame fila PURCHASED $80.00 ®
ADD TRACKING NUM

- 23 =
Figura 14: Disefio - Listar Compras

Se ha disefado, en la figura 14, una interfaz para listar las compras realizadas.

Order
Receive Order Details
Client Search # Tracking

Search Cluery SEARCH

# Search Number #

Valug

0

* Image

l SELECT IMAGE “ DELETE

Figura 15: Disefio - Formulario recibir encomiendas

Se ha disefiado, en la figura 15, el formulario para crear y actualizar encomiendas
recibidas en el casillero postal.
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Product Details Details Extra

* Image * Location
SELECT IMAGE ECMH v
* Weight Description

* Stock

CD s

Figura 16: Disefio - Formulario agregar contenido de encomienda

Se ha disenado, en la figura 16, el formulario para crear y actualizar el contenido de las
encomiendas recibidas en el casillero postal.

Post Box

SHOW FILTERS

Total records: 6925 u | View: 5 ¥

Date Client Post box &_Tracking $_Value Buttons Status Actions

Client CASILLERO A

2sjpusan2e. 42007029926129098062603521608  [§0E8 48
i Name 4X4
ADD PRODUCTS
ARG Client CASILLERO A f
DR - o 42007029926129095062803521608 (§lEM 48
Name 4%4 ADD PRODUCTS
G Client CASILLERO A 0
2aiAUGI202 : 42007029926129098062803521608  §100.00 £a
: Name ax4
ADD PRODUCTS
ARG Client CASILLERO A f
AR . o 42007029926129098062803521608 (§ElEM 48
Name 4%4 ADD PRODUCTS
UG Client CASILLERQ A X
14/AUGIZ022. : 42007029926129095062803521608 (§lEM 0

Name x4 ADD PRODUCTS

Figura 17: Disefio - Listar encomiendas recibidas

Se ha disenado, en la figura 17, una interfaz para listar las encomiendas recibidas en el
casillero postal y sus productos
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Deposit

New Deposit Details

Client Search * Deposit Date

dd/mm/aaaa a
Search Cuery SEARCH

* # Document
# Search Mumber #

* Credit Reason (Mods)

* Amount
GIFT ENVIOS [ )
ECUADOR PAY REFUND
* Image
* Bank SELEGT IMAGE “ DELETE |
i

SAVE

Figura 18: Disefio - Formulario para depdsitos

Se ha disefiado, en la figura 18, el formulario para crear y actualizar depésitos de
clientes.

DEPOSIT LISTS

Envios Ecuador Ad

@ / Deposits { Deposit Lists

SHOW FILTERS
CREATE DEPOSIT

Total records: XXXX u | View: 5 V¥

depositDate registerDate client bankAccount #decument S value Image  creditMovementStatus  verifiedType  Buttons Actiens

VERIFIED

we fame Image NOT FOUND
e feme w3 NOT FOUND
VERIFIED
e fame image NOT FOUND
'VERIFIED
[ 251012022 | 25IAUGI072. B [Bank account | - View [PeninG Review | - S0
' ame Image NOT FOUND
EITEEE SR mossass 5252 CEIEEED s8
- Name Image

NOT FOUND
B:: -

4 3

Figura 19: Disefio - Listar depositos

Se ha disefado, en la figura 19, una interfaz para listar los depdsitos de clientes.
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Add new refund

Deposit

Client Search

Search Query

# Search Number #

SEARCH

*Mode
®  wire transfer Cash
* Image
SELECT IMAGE “ DELETE

Details To Refund

* Bank

“Account type

C. AHORROS C. CORRIENTE

* Account Number

* Account Mame

* DI Account

= Amount

Figura 20: Disefo - Formulario reembolsos

Se ha disefado, en la figura 20, el formulario para crear y actualizar reembolsos

emitidos por la empresa.

REFUND LISTS

Envios Ecuader Admin Pane

Refund Details

Date Client

20/uli2022 Client
12:10 PM Name
5Muli2022, Client
11:09 AM Name
5/Mowf2021, Client
933 AM Name
23/0ct2021 Client
10:13 AM Name
23/0ct2021 Client
10:11 AM Name
23/0ct2021 Client
909 AM Name

Bank

Info.
Bank

Info
Bank

Info.
Bank

Info.
Bank

Infa.
Bank

Info.
Bank

Ref

‘Wire transfer

Requested by:

Username

‘Wire transfer

Requested by:

Username

‘Wire transfer

Requested by:

Username

Wire transfer
Requested by
Username

‘Wire transfer

Requested by:

Username

‘Wire transfer

Requested by:

Username

Amount

5137 .00

23612

£231.00

31200

$13.00

5200 00

Image

View
Image

NONE

View
Image

NONE

NONE

NONE

Check by

Username

Username

Username

Username

Username

Username

Active

true

true

true

false

true

true

@ / Refunds /

Refund Lists

CREATE REFUND

Refunded Details

Figura 21: Disefio - Listar reembolsos

Actions

Se ha disefiado, en la figura 21, una interfaz para listar los reembolsos a clientes que

realiza el negocio.
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Employee Add

Account
Account Details Location
* Name * Agency
R4
* Email

* Password

* Confirm Password

Permission

Manager Related permission

Total Manipulation Allow @  Deny

Operator Related permission

Operator Manipulation Alloww ®  Deny

Client Related permission

Client Manipulafion Allow ®  Deny

SAVE

Figura 22: Disefo - Formulario empleados

Se ha disefiado, en la figura 22, el formulario para crear y actualizar los colaboradores
del negocio.

{ Vendors / Wendor List

VENDOR LIST

Envios Ecuador Admin Panel

Employee Details

CREATE EMPLOYEE

Total records: XX u | View: 3

Name Agency Status Actions
Mame LastName Agency Mame ® s
Mame LastName Agency Mame o &S0
Mame LastName Agency Mame ® s
Mame LastName Agency Mame ® &S0
Mame LastName Agency Mame ® s
- BE
4 L4

Figura 23: Disefio - Listar empleados
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Se ha disefiado, en la figura 23, una interfaz para listar los empleados de la empresa.

New Guide
General
General Upload Guide
* Company SELECT IMAGE “ DELETE
v
* Destination
~

# Guide

Selected Products

Products Count: 0 u | weight: 0.00 Lb.

m ADD PRODUCTS

Weight Cost Bill Recived

o ] 0

SAVE

Figura 24: Disefo - Formulario guias aéreas

Se ha disefiado, en la figura 24, el formulario para crear y actualizar las guias aéreas
de la empresa.

LIST GUIDE

Envios Ecuador Admin Pane

@ / Guides / List Gt

SHOW FILTERS

Destination Status

SEARCH
CREATE GUIDE

Total records: XXX u | View: 5 ¥

Date Send By Info Image Weight  Buttons Received  Values Actions

24/AUGI2022

# Guide Send: Du in 0.00Lb B - S0
1:24 PM B B RECEIVE PRODUCTS .

By: Username Received: Ou in 0.00Lb
24/AUGI2022

# Guide Send: Du in 0.00Lb B - S S0
113 FPM ~ RECEIVE PRODUCTS R

By: Username Received: Ou in 0.00Lb
24/AUGI2022

# Guide Send: Du in 0.00Lb B - S0
112 PM . RECEIVE PRODUCTS [$1m: s0.00|

By: Username Received: Ou in 0.00Lb

FROM AND TO

# Guide Send: 14u in 7.96Lb B - P S0
1:07 PM

By: Username Received: Ou in 0.00Lb LEdEiE LTS

FROM AND TO =
2unverzozz  view uioc | comion

# Guide Send: 13u in 7.96Lb B - L]
101 FPM ~ RECEIVE PRODUCTS R

By: Username Received: Ou in 0.00Lb

o

Figura 25: Disefo - Listar guias aéreas
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Se ha disenado, en la figura 25, una interfaz para listar las guias aéreas que sirven

para la movilizacién de carga.

New Shipping Guide

General

Client Search
Search Query

# Search Number #

Addresses

&

Daniel Salcedo
Cl: 100
Country: Ecuador
Province/State: New Jersey
City: Machala
Phone:
Main Street: East Newark -
Usa
Second Stret: Garage

Reference:

| DELETE ‘

EDIT
SELECT
SHIPPING

SEARCH

&3

Daniel Salcedo
CL: 100
Country: Estados Unidos
Province/State: New Jersey
City: East Newark
Phone: 2013492944
Main Street: 10A Reynolds
Ave

Second Stret: Garage

&3

Daniel Salcedo
Cl: 12
Country: Ecuador
Province/State: fgnf
City: Machala
Phone: 4353453

Main Street: Marcel Laniado

Second Stret:

Reference: Reference:
| DELETE | | DELETE |
SELECT SELECT
SHIPPING SHIPPING

Products To Shipping

Products Count: 0 u | weight:

* Weight

Values Shipping

*Sxlb

* § Bill Charge

* From Agency

Options Shipping

= Company

# Guide:

NEW ADDRESS

VIEW MORE +

m ADD PRODUCTS

-

SAVE

Figura 26: Disefio - Formulario despacho a cliente

Se ha disefiado, en la figura 26, el formulario para crear y actualizar las guias de

despachos a clientes.
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SHIPPING LIST

Shipping
SHOW FILTERS
Origin Status
~ Al v
Total records: 1043 u | View: | 5 ¥
Date Client Order Info Weight Buttons Address. Actions
Shippping Agency Request: 1u in 0.32Lb S s
5:02 PM Name dorem Iift crdar rem dores
# Guide Send: 1u in 0.22Lb
28/AUGI2022 Client D m Address, Lorem vanecus salcat -
Shippping Agency Request: 33u in 11.74Lb i s
3:22 PM Name dorem Iift crdar rem dores
# Guide Send: 33u in 11.74Lb
25/AUGI2022 Client N 104 m Address, Lorem vanecus salcat s @
Shippping Agency Request: 1uin 1.04Lb e s
3:13 PM Name dorem lift crdar rem dores
# Guide Send: 1u in 1.04Lb
25/AUGI2022 Client ) ~ 282 m Address. Lorem vanecus salcat > @
- Shippping Agency Request: Su in 2.62Lb in s
3:03 PM Name dorem Iift crdar rem dores
# Guide Send: Su in 2.62Lb
25IAUG/2022 Client ) ~ m Address, Lorem vanscus salcat —
Shippping Agency Request: Bu in 3.70Lb 3.7 LB. s
2.57 PM Name dorem lift crdar rem dores

# Guide Send: 8u in 3.T0Lb

Figura 27: Disefo - Listar despachos a clientes

Se ha disefiado, en la figura 27, una interfaz para listar los despachos que se realizan
al cliente final.

accountAlias accountNumber  accountOwner  dniAccountOwner accountType bank Buttons Status

&* Abrir
4 Este equi...

Descargas

Organizar v Nueva carpeta

Nornbre

B Este equipo

Descargas
B Document:

W Escritc

al principio de este mes (1)
<8 Mis Movimientos 02-08-2022.csv

hace mucho tiempo

02/08/2022 18:14

SELECT FILE

B Imagenes

Musica
. Ve

MNombre: | Mis Movimientos 02-0¢

Microsoft Excel Comma Separs

e

Figura 28: Disefio - Cargar estado de cuenta

Se ha disefiado, en la figura 28, el formulario para cargar los movimientos de una
cuenta bancaria, con la finalidad de verificar si existen en la lista de depdsitos que se
registran.
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Credil Movements

Credit Movements

Filters Filters
Deposit Date Search Query
dd/mm/aaaa =]
# Document Crder by
date desc
Amount All Verified (All) Active (Yes)
@ ®©

date office document description value verified Status

CANAL CORPORATIVC

231AUGI2022 TS meemens PDIRECTO TRANSF RECIBIDAS 450 NONE
231AUGI2022 AG. NORTE Seesenos TRANSFERENCIA INTERBANCARIA 124
23/AUGI2022 BAMNCA MOVIL =======3== TRANSFERENCIA DIRECTA 155
231AUGI2022 BANCA MOVIL Seesenos TRANSFERENCIA DIRECTA 90.2
23/AUGI2022 BAMNCA MOVIL =======3== TRANSFERENCIA DIRECTA 3185

Figura 29: Disefio - Listar estados de cuenta

Se ha disefiado, en la figura 29, una interfaz para listar los estados de cuenta cargados
por la empresa.

AGENCIES LIST

{ Agency [ Agencies List
SHOW FILTERS
Total records: 3u | View: 5 ¥
Name Buttons Total In Agency Total In Transit To Receive Total In Transit Sented Status Actions
Agency Mame m Info warehouse Info warehouse Info warehouse £ 0
Agency Mame m Info warehouse Info warehouse Info warehouse S0
Agency Hame m Info warehouse Info warehouse Info warehouse S0

Figura 30: Disefio - Listar agencias

Se ha disenado, en la figura 30, una interfaz para listar las agencias que forman parte
de la empresa.
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BILLS CLIENT

Envios Ecuador Adr anel

3 { Clients / Bills Client

Bills Purchases Deposits

Latest Transactions

Date

24/AUGI2022, 11:43 AM

29/1JULI2022. 9:43 AM

15/JULI2022, 10:06 AM

13/JULIZ022. 10:06 AM

2Z0/MAYIZ0Z2, 1:41 FM

Figura 31:

Sort

DEB

DEB

CRED

CRED

DEB

Post Box

{@=alcedo_elizalde

Saldo Dizponible

$88.02 view sistary

Cause

POSTBOX

SHIPPING

DEPOSITO

DEPOSITO

SHIPPING

Products

#1222

o7

0383560334

Daniel Salcedo - Machala

Saldo Por verificar

$0 .00 view peposits

Shippings
85 In §5 Out Extra Details
$0.00 m $0.00
m $0.00 $0.00
m $0.00 $0.00

Diseno - Perfil del cliente

Se ha disefiado, en la figura 31, una interfaz para listar los movimientos de crédito y
débito en la cuenta de un cliente con su balance de saldos y las transacciones del

negocio que haya realizado.

2.5.1.2 Revision del segundo sprint

A continuacion se describe el detalle de los resultados obtenidos en el segundo sprint.

e Se ha establecido las entidades del negocio, las relaciones entre ellas y sus
indices dando paso a la creacion del modelo relacional, mismo que se puede ver
en el anexo 1 del trabajo.

e Se ha generado el cédigo SQL para la creacién de la base de datos, mismo que
se puede ver en el anexo 2 del trabajo.

e Se ha ejecutado de manera exitoso el script para la creaciéon de la base de
datos, tal como se puede apreciar en la figura 32.
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Query Editor

1827

1828 ALTER TABLE "Bank"."CreditMovements" ADD CONSTRAI
1825 REFERENCES "Bank"."BankAccount"("BankAccountl
1838 MATCH SIMPLE

1831 ON DELETE NO ACTION

1832 ON UPDATE NO ACTION

1833 NOT DEFERRABLE;

1834

1835 ALTER TABLE "Security"."UserClaim" ADD CONSTRAINT
1836 REFERENCES "Security"."User"("UserId")

1837 MATCH SIMPLE

1838 ON DELETE RESTRICT

1839 ON UPDATE NO ACTION

18348 NOT DEFERRABLE;

1341

Query Editor  Query History

Data Output  Explain

ALTER TAELE

Query returned successfully

Messages

Motifications

in 334 maec.

Figura 32: Ejecucion de script SQL

e Se crearon todas las entidades de dominio que hace referencia a las tablas en la
base de datos y las clases de tipo Dto que mapean las entidades de dominio, tal

como se puede apreciar en la figura 33.

4 [EF Entities

[
[
[
[
[
[z
[
[2
[2
[
[
[
[2
[
[2
[
[
[
[
[
[z
[
[2
[
[
[2
[

ct
cH
ct
cw

cH

AccountType.cs
Address.cs
Agency.cs

Bank.cs
Bankfccount.cs
BillClient.cs
BillClientRecord.cs
Client.cs
CreditMovemnent.cs
CreditMo
Credith
CreditRea

mentsimported.cs

mentStatus.cs

entslmported.cs

mentStatus.cs

sEcuadorContext.cs
Guide.cs
GuideComment.cs
Order.cs
OrderProduct.cs
OrderState.cs
Pos
Product.cs

4 B Models

reatelto.cs
riManipulationDto.cs
yForUpdateDto.cs
[ Bank
E5 Client
4 [ Friendhy

BillClientForManipulationDto.cs
BillClientForUpdateDto.
BillClientRecordsDto.cs

ClientDt

ClientForManipulationDt
ClientForUpdateDto.cs
# DepositForCreatelto.cs

DepositForUpdateDto.cs
DepositRecordDto.cs

RefundForCreateDto.cs

Figura 33: Entidades de dominio y Dtos.
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2.5.1.3 Revision del tercer sprint
A continuacién se describe el detalle de los resultados obtenidos en el tercer sprint.

e Se establecen las reglas de mapeo para cada entidad y sus Dto.
correspondiente.

£ Warehouse

c# AgencyProfile.cs

c= ClientsProfi
CreateMap<Entities.Ag
CreateMap<Models.Agency

CreateMap<Models.Agency
CreateMap<Entities.Aqg

Figura 34: Mapeo de entidades

Como indica la figura 34 se aplica esta regla de mapeo para todas las entidades, donde
especificamos un dto para consulta, otro para creacion, otro para la actualizacién de
datos, cada uno de ellos se mapea a su entidad de dominio.

e Se instalé Entity Framework Core y todas las dependencias del proyecto
indicadas en la figura 35.

Solucién "EnviosEcuador” (1 de 1 proyecto)

o= Marc

a Paquetes

. B AutoM
‘B AutoMappel ons.Microsoft.Dependencylnjection (11.0.0)
'B Barcodelib (2.

f ; (2.0.1)

'a Microsoft.AspN JAuthentication JwiBearer (3.0.10)

@ Mic

@ Mic

@ Mic

® Mic EntityFran

B Mic EntityFramewo

® Mic EntityFrarme

® Mic EntityFran

@ Mic =

'@ Npg

Flgura 35: Paquetes NuGgets instalados

e Se cred la clase context para el acceso a los datos con todas las entidades de
dominio tal como se ve en la figura 36.
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ntext> options)

> AccountTypes {

Addresses { H

Agencies {

> Banks { H H

int> BankAccounts { ;
1Client> BillClients { ; ;1
1Clien d> BillClientRecords {

lient> Clients { ; o
ent> CreditMovements { ' B
tStatus> CreditMovementStatuses { = .
od> CreditMovementsImporteds { B H |

n> CreditReasons { : H

Figura 36: Creacion de DbContext

e Se establece mediante Fluent Api las reglas y relaciones de cada entidad, tal
como se puede ver en la figura 37.

OnModelCreating(ModelBuilder modelBuilder)
modelBuilder. HasAnnotation("Relational:Collation”, "en_US.UTF-8");

modelBuilder. Entity<fAccountType>(entity ==
f
entity.Property(e == e.AccountTypeld).ValueGeneratediever();

entity.Property(e == e.Active).HasDefaultValueSqL("trus");
});
modelBuilder. Entity<Address>{entity ==
{
entity.HasHey(e =2 { e.AddressId, e.ClientId })
.HasName("Addres

entity.HasOne(d == d.Client)
WithMany(p == p.Addresses)
.HasForeignKey(d == d.ClientId)
.OnDelete(DeleteBehavior.ClientSetNull)
.HasConstraintName( "Ref_Ac s_to_Client");
¥);
modelBuilder. Entity<A cy=(entity ==
f
entity.Property(e == e.AgencyId).ValueGeneratediever();

entity.Property(e == e.Active).HasDefaultValueSql{"trus");

B);

Figura 37:Implementacion con Fluent Api
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e Se establecio la conexidn de la capa de acceso a datos con el SGBD haciendo
uso del paquete Npgsql.EntityFrameworkCore.PostgreSQL, desde el startup de
la aplicacion como se indica en la figura 38.

Startup.cs™ & X

. . ¥ . . - - - - . e . -
-;f“lﬁﬁ'-.Fll_Eﬂ"-"IEIE-EC » “ Api_EnviosEc.Startup ConfigureServices(|ServiceCollect

ontext>{options
options.UseNpgsql{Configuration.GetConnectionString("Envio

Figura 38: Conexién con el SGBD

2.5.1.4 Revision del cuarto sprint
A continuacién se describe el detalle de los resultados obtenidos en el cuarto sprint.

e Se crearon los métodos de autenticacién y autorizacion basado en tokens, como
se puede ver en la figura 39 tenemos una clase que administra la seguridad, y
las clases que se usan para interactuar con ella.

SecurityManager.cs® & X SecurityControlle erfle v Explorador d

-g‘ﬁ;’«‘.pi_En".-'i- = ul ~ | B BuildJwtTokenToEmployee(AppUsel ~ |+

ith authUser)

JjwtClaims . Add(: Claim("Locub™,
authUser.Employee.Agencyld. ToString()));]

G Claim ed",
IsAuthenticat g().ToLower()));

foreach ( claim in authUser.Claims)
{ N )
jwtClaims . Add( Clain(claim.ClainType, claim.ClaimValuel); b B Bank
b 7 Client
e > [ Employee
tings.Issuer, v B Guide
gs . Audience,

Utchow,
chow. AddMinutes(

igningCredentials:
thms . Hmac

ypertyMappingServicellser.cs

Figura 39: Autenticacion y autorizacion

e Se han creado los repositorios de cada entidad junto con sus interfaces o
contratos, tal como indica la figura 40.
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GetAgencyAsync d agencyId);

t<Entities GetAllAAgencysAsync(
a gency ourceParameters);

AddAgency(Entities / agency);
DeleteAgency(Entities.A cy agency);
UpadateAgency(Entities.Ag y agency);

pertyMappin viceClient.cs Tasks< > AgencyExistAsync( 1 agencyId);

pertyMappinc iceClient.cs Taske veAsync() -

IAgencyRepository

_context;
iceAgency _propertyMappingServiceAgency;

iceOrder.cs A ency agency)

rviceOrder.cs
(agency));
iceOrderProduct.cs g AgencyId = Guid.NewGuid();

c=OrderProduch.cs _context.Agencies. Add(agency) ;

Figura 40: Creacion de repositorios y contratos

El modelo de contrato definido en la figura 40 es usado para todos los contratos de la

aplicacion, al igual que su forma de implementar cédigo en los repositorios.
2.5.1.5 Revision del quinto sprint
A continuacion se describe el detalle de los resultados obtenidos en el quinto sprint.

e Se implementa patrén scoped para todos los repositorios en funcién a sus
contratos, mismos que conectan con los controladores de cada entidad esta
configuracion se realiza desde el startup de la aplicaciéon como indica la figura
41.

Startup.cs & X SecurityManager.cs™ > i EN.Cs UserRep
& Api_EnviosEc - “Ig Api_EnviosEc.5tartup whpecificOrigins

.AddScoped<IClientReposito
.AddScoped<IEmployeeRepo
.AddScoped=IGuideReposit
.AddScoped<I0rderReposit .
.AddScoped<I0rd ateRepos:
s.AddScoped<I0rde ductRepositor
-Add5Scoped<IProductRepository, Prod
.AddScoped<IShippingRepositor
.AddScoped<IUserRepository, U

ountTypeRepository

services.AddScoped<IBankRepository, Ba
ervices.AddScoped<IBan countRepositor)
.AddScoped<ICreditMovementRepos

-AddScoped<ICreditMovementStatusRepository, (
.AddScoped<ICreditMovementsImportedR
.AddScoped<ICreditReasonRepository, C
.AddScoped<IDebitMovementRepository,

services. AddScoped<IDebitMovemen sRepository,

.AddScoped<IDebitMovementsImported ository,
.AddScoped<IDebitReasonRepository )
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e Se Implementa transient para el servicio de mapeo con su respectivo contrato tal
como se puede apreciar en la figura 42, mismo que se ocupan inyectan en los
controladores de cada entidad.

Startup.cs & X SecurityManager.cs™ Se oller.cs UserRepository.cs

.g‘ﬁ)’:.pi_En-.riu:us.Ec * _EnviosEc.Startup

ices.AddTransient< ing 1i
ices.AddTransient<

ices.AddTransient<IPr
ices.AddTransient<IPri
ices.AddTransient<
ices.AddTransient<
ices.AddTransient<

s.AddTransient<IPr
s.AddTransient<IPr
s.AddTransient<IPr
s .AddTransient<IPri

opertyMappingServiceDebitMoveme orted
es.AddTransient=<IPropertyMapping 1 ,

Figura 42: Implementacion transient

e Se ha creado un disparador en la base de datos, aplicado a la tabla donde se
guarda los registros que hacen referencia a movimientos bancarios importados
desde el balance de una cuenta bancaria. Este disparador verifica si existe un
registro en la tabla de depdsitos que coincida con el numero de transferencia vy el
valor declarado.

- tg_ai_new_credit_movement_imported Pl

General Definition Events Transition Code SQL

1

2 DECLARE

3 status_verified vuid = (I | : : uuid
4

5 BEGIN

&

7 update "Bank"."CreditMovements"

8 set

9 "CreditMovementsImportedId” = new."CreditMovementsImportedId”,
18 "erifiedType"="verify by: System',

11 "CreditMovementStatusId” = status_verified

1z where "Document" = new."Document"

13 and "Value" = new."Value"

14 and "BankAccountId" = new."BankIdReference"

15 and "CreditMovement3tatusId" = ' ' — - pending review id
16 and "CreditMovementsImportedId” is null;

17

18 RETURN NEW;

19 END;

28

o O X Close | 4 Reset

Figura 43: Disparador para verificacién automatica de depdsitos
La figura 43 muestra el cdédigo del disparador aplicada a la tabla “Movimientos de
Crédito Importados”, misma que cumple con la funcion de verificar automaticamente si
un depasito registrado es valido.
e Se han creado las clases tipo controlador para cada entidad, misma que
heredan de ControllerBase como indica la figura 44.
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AgencyControllercs* & X Credi

&1 Api_EnviosEc - ers.Agency.A = 71 AgencyController(|AgencyRepositc ~

gency| _propertyMappingServiceAgency;
_propertyCheckerService;

y, TMapper mapper,
viceAgency,

Linea: 36  Caracter: 13 clases Cambios de GIT: &

Figura 44: Creacioén de controladores

2.5.1.6 Revision del sexto sprint y séptimo sprint

A continuacion se describe el detalle de los resultados obtenidos en el sexto y séptimo
sprint.

e Se ha creado un esquema completo de pruebas en Postman para comprobar el
funcionamiento de los métodos creados para la API

= GetClients B save v oo
=T GetCTents
GET ~  https://apinets. netfapils /
7 GetClient/id
createClient Params  Authorizatior Hea ) Body Pre-requestScript  Tests  Settings Cookies
T UpdateClient
P Body Cooki @ 2000k 396ms 9.2KB SaveResponse v
ee DeleteClient _—
Pretty Raw Preview Visualize JSON ~ = o Q

T hittps:/flocalhost:44313/api

1 https:/flocalhost:44313/ap 1
2
€7 GetAgency { s
1b-5c61-46ce-8aB9-35F2183c38088" ,
> 5 Guides
> 3 Product
> B3 Shipping 7 irth”: null,
5 Employee
£T getEmployee 1
11
<1 GetEmployee/Id 12
CreateEmploeyee 1:
UpdateEmployee 1
16
o2 DeleteEmployee
mploy .
B3 security 1
1 "217c871d-e326-12fa-53bc-c4cldBaal8dd”,
Autentication
Create 21

Figura 45: Test de API con Postman

Como se puede apreciar en la figura 45 desde la herramienta Postman se realizan las
consultas apuntando a la ruta de acceso y el método de entrada, posteriormente se
envia la solicitud a través del protocolo https incluyendo el token de autorizacion en la
cabecera.

En la figura 45 podemos ver un marco de pruebas para cada punto de acceso a la AP,
esto representa el test de las actividades declaradas en el sexto y séptimo sprint de la
aplicacion.
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GET ~  https://apinet5.enviosecuador.net/api/clients/ m

Params Authorization @ Headers (12) Body Pre-request Script ests Settings Cookies

Type .
EET B Token eyJhbGCiOiIUzZIINIISINRSCCIBIKpXVC 9. eylz

dWIOIJkbXNIQGVudmive 2VjdWFkb 3lubmVol
iwianRpljoiMzFmMjMyOGEtMTdkZSO00OWIxL
WiwY zgtMGIOZGQ5ZGUONzMOliwiZWiwbHg
e you send IOUIMzZNY Y yNCO1ZmM3LTRhMELY TVIZCO

WMGM3NWNhMTAYMWIILCJsb2ZNTYIIE 1 Jhi
Learn more about authorization 2 DYzNzZhLTEZNTgtNjcyYi04ZGNkLWMSNDh

Body Cookies Headers Test Results €5 Status

Content-Type application/vnd.dsalpha.clientToEmployeed full+json; charset=utf-8
Content-Length @ 8942

Cache-Control private, max-age=60,must-revalidate

Expires Wed, 14 Sep 2022 15:59:29 GMT

Last-Modified Wed, 14 Sep 2022 15:58:29 GMT

ETag 29AEECBOSF2ZB400B5AS1784D3AF17764

Vary Accept, Accept-Language, Accept-Encoding

X-Pagination {"totalCount™:632 "pageSize":15, currentPage™:1,"totalPages™:43}

Figura 46: Test con token de autorizacion

En la figura 46 visualizamos el Bearer token que se incluye a la solicitud, y también se
aprecia la cabecera de respuesta que el servidor envia; este especifica los parametros
de paginacion, parametros para el manejo de cache y conteo de registros.

Crafted by q."a

HEADER:
eyJhbGci0iJIUzITNiIsINR5cCI6IkpXVCJS . ey
JzdWIi01iJkbXN1QGVudmlve2VidWFkb3TIubmVOI e Hese
iwianRpIjoiMzFmM3jMyOGEtMTdkZS@ROWIxLWIw o

YzgtMGIOZGQ5ZGUBNZMOTIiwiZW1wbHgi01J1MzN y
JYJYyNCB1ZmM3LTRhMJETYTV1ZCOWMGMINWNRMT
AyMWIiLCJsb2N1YiI6IjJhMDYzNzZhLTE2NTgtN
jeyYi04ZGNkLWMSNDhkMTZKNjMxYSIsIm1lzQXva
aGVudG1ljYXR1ZCI6InRydWUiLCJDYWSBY2N1c3N
NYW5hZ2U101iJ8cnV1TiwiQ2FuQWNjZXNzVXN1ck
NsIjoidHJ1ZSIsIkNhbkFjY2VzcO9wZXJhdGoyI
joidHJ1ZSIsIm5iZiT6MTY2MzE2NTMzNywiZXhw ~~ ——
IjoxNjYzMjA4NTM3LCJIpc3Mi0iJodHRWO1i8vbGY
jYWxob3N@0jUwMDALILCJhdWQi0iJQVENVe2Vycy
J9._4jBDsmu4ByFGgz69j0U2jM_IK4T69-

ePq033

PAYLOAD:

(

Figura 47: Contenido de token

La figura 47 denota una traduccion a lenguaje natural del contenido que contiene un
token, podemos apreciar la clase de algoritmo que usa el compilador para crear el
cédigo y la informacién codificada que lleva en su interior, las mismas que sirven para
evaluar si cumple con las politicas del negocio implementadas en el sistema y el nivel
de acceso a los datos que tiene el usuario.
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{
cfg.AddPolicy(”

cfg.AddPolicy

cfg.AddPolicy ("
p.RequireClaim{"C

});

Figura 48: Politicas del negocio

Como se puede evidenciar en la codificacién plasmada de la figura 48, el servicio de
autorizacion establece las politicas de acceso a los datos que debe cumplir un usuario
previo a la comunicaciéon con la capa de acceso a la informacion.

2.5.1.7 Revision del octavo, noveno y décimo sprint

A continuacion se describe el detalle de los resultados obtenidos en el octavo, noveno y
décimo sprint.

e Establecer una hoja de estilos CSS estandarizada para la creacion de todos los
componentes web que se van a usar en el desarrollo.

_warighles.scss X

~ OPEM EDITORS 1 UMSAVED

® B form-order.c
font_B8: Lato;

=h
[=]

=3
[y

ont-themlfy:

ont-awesome:

font-IC0: IcoFont;
font-work-sans: work-5ans;
ont-nunito: Nunito;

=+ =h

=

flag-icon

¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢
¢

icons

g theme

_admin_style.scss

_datatablescss

Figura 49:Contenido de estilo scss

Podemos ver en la figura 49 la carpeta creada para contener elementos de tipo scss, la
cual establece estilos segun el nombre de clases que lleva cada etiqueta declarada en
los componentes HTML, desde esta coleccidén de archivos se establecen las reglas de
disefio responsive y se asegura una experiencia de usuario con usabilidad clara y
concisa para todo el desarrollo de interfaces.

68



File Edit Selection View Go Run Temminal Help ® app.modulets - backend - Visual Studio Code

app.module.ts ®
 OPEN EDITORS 1 UNSAVED
A angularjson
n
L]
" BACKEND

ransition({ appId: "se

app.compenent.ts

app.module.ts

Figura 50: Declaracion de médulos Angular

Manejando una arquitectura ordenada en el desarrollo de componentes Angular, se ha
establecido modulos especificos que organicen sus dependencias de manera
independiente en sus componentes. Por esta razén la figura 50 indica como cada
modulo esta relacionado con los componentes que se incluyan dentro de la carpeta a la
que se hace referencia, cada carpeta contiene varios componentes como se muestra
en la figura 51, estos componentes en conjunto crean una interfaz especifica.

BACKEND

v &l Pl

clas

{{principa

class;

[properties]="modalBu ns* [modal]="modal"

ton" data-dismiss="modal” (click)="modal.dismiss

Figura 51: Componentes de modulos

Una vez desarrollados los componentes que satisfacen las necesidades de un médulo,
se ha creado un componente para incluir sus referencias en el desarrollo de la interfaz,
a fin de separar la l6gica de la presentacion. Como se puede apreciar en la figura 51 el
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componente “Crear Orden” incluye al componente “formulario de orden”. de la misma
manera el componente “Actualizar Orden” va a contener al componente “formulario de
orden” pero la légica que se especifica en el archivo TypeScript de cada componente
va a ser diferente. Estd mecanismo de trabajo nos permite modularizar y estandarizar
el desarrollo de todas las interfaces del frontend.

ER LD tm ler.componentts X

“+ OPEN EDITORS 1 UNSAVED
& B form- - mponent, OnInit, V:

create-order.componentis
~ @ create-product-to-purchase
Result:

principaltextModal:
Clien

Figura 52: Typescript de componente Angular

e Se declara en todos los archivos TypeScript los componentes que infieren en la
manipulacion de datos y estilo como se ve en la figura 52, describiendo la ruta al
archivo HTML y scss que se controla. Posterior a ello se inyectan los servicios
que se van a utilizar a través del constructor de la clase, esto da paso a realizar
la l6gica que se considere necesario para dicho componente y la interaccién de
los eventos que incluya la interfaz, en la figura 53 se puede muestra el resultado
visual que realiza la implementacién descrita en las figuras 49 a 52.

CREATE PURCHASE

Create

Client Search Details Extra

Figura 53: Formulario Angular
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La figura 53 permite tener una visualizacion general de los formularios que se
desarrollan para el envio de data al servidor. El estilo de este es general y se aplica a
todos los formularios creados por la naturaleza de su disefio e implementacién puede
cambiar la ubicacion de los objetos pero siempre se va a mantener el mismo disefio
general para botones, campos de entrada, titulos, subtitulos y texto.
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dd/mm/aaaa 0O dd/mm/aaaa [m}
Cliznt Name State
= Zeria Order by
# Order Active
All
ear very
Entered by

~——— PAGINACION

Total records: 1060 u | View: 5
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~ | R

Buttons Status

ADD PRODUCTS ° ra|

ADD TRACKING NUM | 4 A
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@ de cada registros

ADD FRODUCTS ° ra|

Actions

Figura 54: Estructura de interfaz Angular para listar

Para la interfaz de listar registros se desarrollé los componentes que se utilizan para la
interaccién de los eventos con el DOM, tales como se indica en la figura 54, filtros de
busqueda, botones de acceso, botones de manipulacion de registros, elementos de
paginacion y la tabla donde se lista la informacién.
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Figura 55: Interfaz Angular bodega de agencia

En la implementacion de una interfaz para listar el contenido en bodega de una agencia
se crearon los componentes que muestran dicha informacién por cliente a través de un
arreglo multidimensional tal como se visualiza en la figura 55.

72



o T rbiang 4 Q Search Clien

=7~ ADMINISTRATION

t>

* Mams
[ Adridn
gl
* Emai
— adnani@enviosscuador.nst
* Paseword ] [nformaciony
credenciales de
@ Dashboard .
autenticacion
& Clients N * Confirm Password
£ Products 3
™ Purchases 3
Location
® Fost Box ]
" Apgency
< Guides 3 BEne
UshA hd =R
Ch Shipping , Agencia a la que
pertenece
% Deposits 3 o
Permission
@ Agency ¥
Manager Related permisgion
% Refunds 3
Total Manipulaticn Allow Deny
2 Vendors -
. Lis Operator Related permission )
Permisos para
=« Create WVendc Operator Mani atio Allow Deny A
Create Vends perster MiEnipLEtEn o s comprobacwo"n de
& Settings s politicas para la
Client Related permission autorizacion
+ Login . . _
Client Manipulation Allow Deny

Figura 56: Interfaz Angular para administrar credenciales de autenticaciéon y
autorizacion

Para la administracion de usuarios, permisos de autorizacion y credenciales de
autenticacion se ha creado una interfaz que oculta los caracteres del password, y
manipula los permisos de usuario a través de botones de seleccion, tal como lo
muestra la figura 56.

2.5.1.8 Revision del décimo primer sprint

e Se desarrollaron los servicios que contiene la conexion a través del protocolo
http para la comunicacion con la API.
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 OPEM EDITORS 1 UNSAVED

# NPM SCRIPTS

+bankAccountId+ */C

getAllCreditMovements

addCreditMovement (bankAccountId: string, entity:

initFormDataCreate entity

getUnigueBankAccountCreditMovements

getUniqueCreditMovements

verifiAutomaticallyCreditMovements(ids: string[],

patchCreditMovement

Figura 57: Servicios Angular para comunicacién por protocolo http

Como se puede apreciar la figura 57 denota la estructura que sigue el desarrollo de
todos los servicios para la comunicacion de la capa de presentacion con la logica del
negocio. En primer lugar se establece la ruta del endpoint de API al cual se hara
referencia, posterior a esto se crea las funciones que realizaran solicitudes, mismas
que deben incluir el método de comunicacion, los parametros de opciones para data y
meta data que se envia y un observable que dispare una alerta cuando el servidor haya
devuelto su respuesta o denegado el servicio.

e Se crearon los archivos a desplegar en el servidor para pasar nuestro proyecto a
produccion.
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Figura 58: Configuracion y generacion de archivos Angular compilados para el
servidor web

Se establecié la configuracion del compilador para realizar las operaciones que
generan los Archivos reléase para el despliegue de la aplicacién tal como indica la
figura 58.
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Figura 59: Archivos Angular compilados para el servidor web
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La figura 59 muestra los archivos creados por el compilador de Angular para
produccion, mismos que deben ser cargados en el servidor web para dar por terminada
la implementacion de la capa de presentacion.
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ion.Hosting osition.Runtime

Figura 61: Archivos .NET 5 compilados para el servidor kestrel

La figura 61 muestra los archivos creados por el compilador de visual studio y Microsoft
para produccion, mismos que deben ser cargados en el servidor kestrel para dar por
terminada la implementacion de la l6gica del negocio.
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e Se creo la base de datos de produccion, ejecutando el script SQL descrito en el
anexo 2, a través de una conexion http entre el cliente PgAdmin y la base de
datos del servidor, la conexion entre el cliente PgAdmin y el servidor se muestra
en la figura 62.
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w == EMVIDSECUasor nal'ne.faddress
» [#) Casts e
> & Catalogs Port [ ]
' Event Triggers .
> L o Maintenance S
> '§y Extensions T database
» = Foreign Data Wrappers
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3 Languages
> 4" Publications Kerberos »
w & Schemas (3) authentication?
» & Bank Role
» {8 Security —
» & public Service

3 Subscriptions

» =% postgres

(€5

» &b, Login/Group Roles

> Tahlespaces

Figura 62: Conexion cliente - servidor PostgreSQL

Haciendo uso de Git y GitHub, se cargaron los archivos reléase del backend y frontend
para la puesta a produccion.

Comando utilizado para subir los archivos reléase a GitHub:

e (it push origin (Desde la terminal local donde se encuentran los archivos
compilados).

Comandos utilizados para cargar los archivos reléase al servidor:

e git fetch (Desde la terminal del servidor donde se desea cargar o actualizar los
archivos compilados que previamente se subio a GitHub).

e (it pull (Desde la terminal del servidor donde se desea cargar o actualizar los
archivos compilados que previamente se subi6 a GitHub).
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CAPITULO III.
EVALUACION DEL PROTOTIPO.
3.1 PLAN DE EVALUACION

La metodologia Scrum es un marco de trabajo agil que no describe ningun estandar o
métrica de evaluacion en su forma de trabajo, por la naturaleza agil de su metodologia,
este centra todos los esfuerzos del equipo en cumplir con los requerimientos del
sistema y se asegura su correcto funcionamiento mediante la revision de todos los
sprints planteados. Es por ello que el scrum master ha creado una tabla para realizar
una evaluacion objetiva con métricas porcentuales aplicada a las funcionalidades
importantes del sistema, dicha tabla plantea verificar los resultados esperados y valora
cada funcionalidad. El promedio de todas las valoraciones da como resultado el nivel
de satisfaccion que tiene el proyecto ante las expectativas planteadas.

3.2 RESULTADOS DE EVALUACION
Toda esta etapa de evaluacion se ha realizado con el proyecto en produccion.

Tabla 28: Resultado de evaluacién - Generacién del token al autenticarse

Evaluacion de funcionalidad del proyecto

Fundionalidad 1: Generacidn del token al autenticarse

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcén Valoradén
. ] . Serealiza la salida de data a través de un
Envio se data al servidor a través POST 100% .
metodo POST
Status code 200 100% El servidor responde un status code 200
En el login dela aplicacidn se Se genera un token JWT cuando las
. 2 P X Bearer Token 100% g X
ingresa las credenciales de credenciales son correctas 95%
. . . o
autenticacion (Usuarioy o . La solicitud serealiza a través del método
contrasefia) Comunicacidn a través de https 100%
POST
La respuesta del servidor incluye los datos
del usuario, agencia a la que pertenece
Datos del usuario autenticado 75% »82 quep v

permisos. No se necesita retornar los
permisos.

La tabla 28 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 1, mismo que se
evidencia en el anexo 3 y anexo 4 del documento.

Tabla 29: Resultado de evaluacion funcionalidad 2- Denegar peticiones a usuarios no
autorizados

Evaluacidén de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 2: Denegar peticiones a usuarios no autorizados

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracion
Se realiza una peticién, sin El servidor responde con un status code ) .
’ 100% El servidor responde 401 Unauthorized
incluir el Bearer JWT a un end 401

100%
poin de la api que implementa 2

métricas de autorizacion.

El servidor no devuelve data 100% El servidor niega la entrada al servicio

La tabla 29 muestra el resultado de la evaluacién a la funcionalidad 2, mismo que se
evidencia en el anexo 5 del documento.
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Tabla 30: Resultado de evaluacion - Gestionar permisos de clientes

Evaluacion de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 3:

Gestionar permisos de clientes

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracion
Cuando el cliente tiene permiso para
K Se devuelve data de la manera esperada,
acceder, el servidor concede acceso al 100% o X L,
. limitando la informacidn
servicio
) . El servidor kestrel niega las peticiones del
Se realiza peticiones GET come ) g. P o
. . usuario por ho cumplir con las politicas
cliente para revisar la . _ :
. . . . . . del negocio, pero el servidor web le permite 75%
informacién relacionada con | Cuando el cliente NO tiene permiso para . ;
X R el acceso a la interfaz; El cliente no puede
suld acceder, el servidor niega el acceso al 50% K X ”, .
- ver ninguna informacién del sistema pero
servicio , o ) )
deberia no redirigir del login al home si no
tiene permiso para extraer data del
servidor

La tabla 30 muestra el resultado de la evaluacién a la funcionalidad 3, mismo que se
evidencia en el anexo 6, anexo 7 y anexo 8 del documento.

Tabla 31: Resultado de evaluacion - Gestionar permisos de empleados

Evaluacion de funcionalidad del proyecto
Funcionalidad 4: Gestionar permisos de empleados
TEST DEL REQUERIMIENTO
Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracion
Con la manipulacidn total se espera tener 100% Se cumple con las expectativas
. - 6
Se realiza peticiones al todos los datos de clientes. P P
servidor con el permiso de - — - 100%
manipulacién total y Con la manipulacién de tipo operador los J
. L . o .
manipulacién de operador. datos como nlimero telefénico, y red social 100% Se cumple con las expectativas
se mantienen ocultos.

La tabla 31 muestra el resultado de la evaluacién a la funcionalidad 4, mismo que se
evidencia en el anexo 9, anexo 10 y anexo 11 del documento.

Tabla 32: Resultado de evaluacion - Envio de token en el header de todas las
peticiones

Evaluacion de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 5:

Envio detoken en el header de todas las peticiones
TEST DEL REQUERIMIENTO
Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracion
El token seinsera entodas las solicitudes

querealiza el cliente, sin embargo tambien
realiza las peticiones cuando no existe un
El token este presente en todas las o i
Asegurar la insercion del token solicitudes que realiza el cliente 75% token, el servidor se encarga de negarle el
entodas las peticiones del
usuario

servicio pero mejoraria el rendimiento si la 88%
solicitud sin token se negara en el cliente

Que el token se inserte como cabecera dela

100%
solicitud i

antes delanzar |a peticion.

Se cumple con la expectativa

La tabla 32 muestra el resultado de la evaluacién a la funcionalidad 5, mismo que se
evidencia en el anexo 12 y 13 del documento.
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Tabla 33: Resultado de evaluaciéon - Respuestas en formato Json

Evaluacion de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 6:

Respuestas en formato Json

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto

Resultados esperados

la solicitud

normalidad

% Cumplimiento Descripcion Valoracion
La data del servidor en formato JSON 100% El servidor responde con la data esperada
Serealiza una peticion GET - - - - -
indicando en el media type El mismo media type que se incluye enla 100% El media type no cambio en la cabecera de L00%
Accept que se espera una cabecera respuesta ?
respuesta en formato JSON. Un mapeo correcto delas entidades Se mapean entidades sub relacionadas con
anidadas en caso que existan relaciones en 100%

La tabla 33 muestra el resultado de la evaluacién a la funcionalidad 6, mismo que se

evidencia en el anexo 14 y anexo 15 del documento.

Tabla 34: Resultado de evaluacion - Respuestas en formato XML

Evaluacion de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 7:

Respuestas en formato XML

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto

Resultados esperados

respuesta en formato XML.

Un mapeo correcto de las entidades
anidadas en caso que existan relaciones en
la solicitud

No se mapean entidades sub relacionadas,
el servidor dispara una excepcién cuando
una entidad contiene a otra entidad dentro.

% Cumplimiento Descripcion Valoracion
La data del servidor en formato XML 100% El servidor responde con la data esperada
Serealiza una peticion GET - " incl | B medi bi | b q
indicando en el media type mismo media type que seincluye enla 100% media type no cambio en |a cabecera de .
cabecera respuesta 67%
Accept que se espera una

La tabla 34 muestra el resultado de la evaluacién a la funcionalidad 7, mismo que se
evidencia en el anexo 16 del documento.

Tabla 35: Resultado de evaluacion - Conexidn de capa presentacion con capa de
dominio

Evaluacién de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 8:

Conexién de capa presentacién con capa de dominio

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto

Resultados esperados

% Cumplimiento

Descripcion

Valoracion

Sedeclara una ruta deacceso
predeterminada en la capa de
presentacion para la
comunicacion con la API.
Aislando el accesoa directo a
la capa deaccesoa los datos.

El cliente no conoce sobre credenciales de
acceso al servidor debase dedatos.

100%

Se cumple con la expectativa

El cliente desconoce la arquitectura del
sistema que accede a la basede datos

100%

Se cumple con la expectativa

Seindica una ruta de acceso a través del
protocolo https al host donde se ejecuta la
API

100%

Seestablecela ruta en el entornode
produccién dela capa deaplicacion
indicando el protocolo https seguido de la
direccion host donde se ejecuta el servidor
kestrel

100%

La tabla 35 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 8, mismo que se
evidencia en el anexo 17 y 18 del documento.
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Tabla 36: Resultado de evaluaciéon - Conexién de capa dominio con capa de acceso a
datos

Evaluacién de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 9: Conexién de capa dominio con capa de acceso a datos

TEST DEL REQUERIMIENTO
Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracion
Se especifica en la tas credenmalles fieaccesoa Ia' base de 100% Se cumple con la expectativa
-y datos estan aisladas del cliente
programacion de la capa de - - 100%
aplicacion las credenciales de Las credenciales de acceso son manejadas
acceso a la base de datos por inyeccién de dependencia con entity 100% Se cumple con la expectativa
framework core

La tabla 36 muestra el resultado de la evaluacién a la funcionalidad 9, mismo que se
evidencia en el anexo 19 del documento.

Tabla 37: Resultado de evaluacion - Envio de archivo tipo File

Evaluacion de funcionalidad del proyecto
Fundionalidad 10: Envio de archivo tipo File
TEST DEL REQUERIMIENTO
Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripdén Valoradén
El cliente solo permite seleccionar un
Secargan archivos en |a interfaz del cliente 50% archivo a la vez. La carga masiva no esta
implementada.
Setransporta el archivo al servidor a
p' o 100% Se cumple con la expectativa
. través de una peticion POST
Secarga un archivodesdela
i i El servidor recibe un archivo binarioy lo
interfaz para ser enviado al v 100% Se cumple con |a expectativa 90%
servidor. sube a la nube
El servidor guarda en la base de datos la
g B ) 100% Se cumple con la expectativa
ruta donde almacend el archivo
El servidor responde con la ruta de acceso
K P 100% Se cumple con la expectativa
a la imagen almacenada en la nube

La tabla 37 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 10, mismo que se
evidencia en el anexo 20, anexo 21 y anexo 22 del documento.

Tabla 38: Resultado de evaluacion - Paginacién en listado de registros

Evaluacién de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 11: Paginacion en listado de registros

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracion

El servidor hace una consulta limitando los
registros quesepide ala basededatos, ya
sea que el cliente lo especifique o no

100% Se cumple con la expectativa

Serealiza una peticiéon GET que
devuelve una coleccién de
objetos.

El servidor responde con una coleccién de
datos limitada

100%

Se cumple con la expectativa

La cabecera de respuesta del servidor
indica los registros existentes, los que
entrega y los que se pueden solicitar segun
la pdgina que seindica en el cliente.

100%

Se cumple con |la expectativa

100%

La tabla 38 muestra el resultado de la evaluacién a la funcionalidad 11, mismo que se

evidencia en el anexo 23 y anexo 24 del documento.
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Tabla 39: Resultado de evaluacion - Filtros de busqueda

Evaluacion de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 12: Filtros de busqueda

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoraciéon

El frontend tiene |a facilidad de indicar los

: . 100% Se cumple con |la expectativa
filtros que se desea aplicar
Las peticiones incluyen El backend tienela validacion de los .
| P 3 Y A 100% Se cumple con la expectativa 100%
pardmetros de busqueda. pardmetros que se aceptan
Los pardmetros de filtro forman parte de la .
P P 100% Se cumple con |la expectativa

ruta cuando serealiza una peticion.

La tabla 39 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 12, mismo que se
evidencia en el anexo 25 y anexo 26 del documento.
Tabla 40: Resultado de evaluacion - Carga masiva de movimientos bancarios
Evaluacién de funcionalidad del proyecto
Fundonalidad 13: Carga masiva de movimientos bancarios
TEST DEL REQUERIMIENTO
Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripdon Valoradon
El sistema filtra solo los movimientos de 100% El sistema descarta los movimientos que
crédito para realizar la carga de datos ? sean de débito.
El servidor carga los movimientos de )
100% S | | tati
Desdeel frontend se cuenta generados por banco Pichincha ? S cumplecon I sxpectativa
selecciona un archivo .csv o - —
xml para realizar la El servidor carga los movimientos .de 100% Se cumple con la expectativa
importacién de data. Este cuenta generados por banco de Loja 20%
archivo debe ser un estado de No se cumple con este requerimiento, dado
movimientos bancarios {Banco El servidor carga los movimientos de que el formato de banco guayacuil en sus
Pichincha, Guayaquil y Loja) cuenta generados por banco Guayaquil reportes carece de una estructura
sistematica.
El sistema desczjxrta las transacciones que 100% Se cumple con la expectativa
ya hansido cargadas antes
La tabla 40 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 13, mismo que se
evidencia en el anexo 27 y anexo 28 del documento.
Tabla 41: Resultado de evaluacion - Verificacién automatica de depdsitos
Evaluacion de funcionalidad del proyecto
Funcionalidad 14: Verificacion automatica de depdsitos
TEST DEL REQUERIMIENTO
Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracion
El 5|stema.reallza ulna verificacion del 100% Se cumple con la expectativa
valor depositado y nimero de documento
Al cargar un estado de cuenta, | F| sistema ingresa un texto en el registro,
serealiza la verificacionde |indicando quela verificacion fue realizada 100% Secumple con la expectativa 100%
todos los depdsitos por el sistema
registrados. La basede datos seencarga de la .
. L . Se establece un disparador que cumplecon
verificacion automatica cuando se cargan 100% .
. la expectativa.
registros nuevos.
La tabla 41 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 14, mismo que se

evidencia en el anexo 29 del documento.
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Tabla 42: Resultado de evaluacion - Creacion de débito por compras

Evaluacién de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 15: Creacion de debito por compras

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracion
. . Sehancreado 1 disparador en |a basede
El sistema crea un débito cuando se hace o . .
100% datos para registrar el débito a la cuenta
una compra. .
i de manera automdtica
S'e ijbe e FEgIStr_O de El sistema borra dicho débito cuando se Sehan creado 1 disparador en |a base de
débito a la cuenta del cliente, e _ 100% datos para borrar el débito a |a cuenta de 100%
siempre que se genere una elimina el registro de compra. manera automética
compra al cliente. . ) Sehancreado 1 disparadoren |a basede
El sistema actualiza el valor de la cuenta, . L
o 100% datos para manejar el débito a la cuenta de
cuando se modifica el valor dela compra -
manera automatica

La tabla 42 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 15, mismo que se
evidencia en el anexo 30 y anexo 31 del documento.

Tabla 43: Resultado de evaluacion - Creacion de débito por despachos

Evaluacion de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 16: Creacion de debito por despachos

TEST DEL REQUERIMIENTO

prestado

manera automatica

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracién
. - . Se hancreado 1 disparador en |a basede
El sistema crea un débito cuando serealiza i P L
. o 100% datos para registrar el débito a la cuenta
una entrega o envio de encomienda. L
de manera automdtica
Sedebe crear un registro de
débito a la cuenta dil cliente El sist b dicho débit: d Sehan creado 1 disparador en |a base de
sistema borra dicho débito cuando se -
. " o 100% datos para borrar el débito a la cuenta de 100%
siempre que se genera un elimina la entrega. .
. manera automatica
despacho de encomiendas.
El sistema actualiza el valor dela cuenta, Se hancreado 1 disparador en |a basede
cuando se modifica el valor por el servicio 100% datos para manejar el débito a la cuenta de

La tabla 43 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 16, mismo que se
evidencia en el anexo 32 del documento.

Tabla 44: Resultado de evaluacion - Creacion de débitos por reembolsos

Evaluacion de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 17: Creacion de débitos por reembolsos

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracion
El sistema crea un débito cuando se Se han creado 1 disparador en |la base de
confirma un reembols o emitido 100% datos para registrar el débito a la cuenta
Sedebe crear un registro de ) de manera automatica
débitoa la cuenta del cliente, El sistema borra dicho débito cuando se Se han creado 1 disparadoren la base de
siempre que se realice un climina el reembolso 100% datos para borrar el débito a la cuenta de 100%
reembolso de dinero a su manera automdtica
. . Se han creado 1 disparador en |la base de
cuenta personal. El sistema actualiza el valor de |la cuenta, . P .
cuando se modifica el reembolso 100% datos para manejar el débito a la cuenta de
manera automatica

La tabla 44 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 17, mismo que se
evidencia en el anexo 33 del documento.
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Tabla 45: Resultado de evaluacion - Creacidn de créditos por depositos

Evaluacién de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 18: Creacion de créditos por depdsitos

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracion
Secrea un registro en la cuenta del cliente Sehan creado 1 disparador en |a basede
cuando se verifican los depdsitos que ha 100% datos para registrar la acreditacion a la
ingresado cuenta de manera automatica

Se debe crear un registro de

. . - . Sehan creado 1 disparador en |a basede
crédito a la cuenta del cliente, | Seelimina el registro de la cuenta cuando

L L, L, 100% datos para borrar la acreditacién a la 100%
siempre que se verifique un se elimina la verificacion del deposito. ;.
L cuenta de manera automdtica
depésito. - -
Se puede manipular los datos de un Sehan creado 1 disparador en la basede
depésito siempre que este no haya sido 100% datos para manejar la acreditaciona la
verificado. cuenta de manera automdtica

La tabla 45 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 18, mismo que
evidencia en el anexo 34 del documento.

Se

Tabla 46: Resultado de evaluacion - Perfil de cliente con sus movimientos del negocio

Evaluacion de funcionalidad del proyecto

Fundonalidad 19: Perfil de cliente con sus movimientos del negocio

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripddn Valoradoén

Se listan todos las movimientos de crédito

y débito del cliente, asi como su balance de 100% Se cumple con la expectativa
cuenta
Selista todas las compras que ha realizado
. . .p q 100% Se cumple con la expectativa
La interfaz tiene un el cliente
componente que indica todos Se lista todas las encomiendas y productos ) 100%
los registros de un cliente L X X 100% Se cumple con la expectativa
i ) recibidos en el casillero postal del cliente
relacionados con el negocio.
Se lista todos los depédsites que ha .
) P . q 100% Se cumple con la expectativa
realizado el cliente.
Se lista todos los despachos queseleha
P q 100% Se cumple con la expectativa

realizado al cliente.

La tabla 46 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 19, mismo que
evidencia en el anexo 35 del documento.

Tabla 47: Resultado de evaluacion - Funcionalidad de accesos rapidos en pagina de
inicio

Se

Evaluacion de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 20: Funcionalidad de accesos rapidos en pagina deinicio

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracién
Botdn para agregar nuevo cliente 100% Se cumple con la expectativa
inici Botén para recibir una encomienda en el
El tablero inicial par’a e P . 100% Se cumple con la expectativa
usuario queinicia sesion debe casillero postal 100%
tener accesos réapidos para las i i °
funciones las recurrentes Botén para agregar un nuevo depdsito 100% Se cumple con la expectativa
Botdn para registrar una compra. 100% Se cumple con la expectativa

La tabla 47 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 20, mismo que
evidencia en el anexo 36 del documento.
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Tabla 48: Resultado de evaluacion - Vista de bodega por cada agencia

Evaluacion de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 21: Vista de bodega por cada agencia

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripdon Valoradén

Se puedevisualizar el total de productos y
100% el peso total en libras de lo que setiene en
bodega.

Existe un indicador delo que setieneen
agencia

Se puede visualizar el total de productos y

Exist indicador del )
*lsteun indicador delo que s espera 100% el pesototal en libras de lo que se espera

recibir en una agencia . .
recibir en una agencia.

Sedebe listar el contenido de ; i
Se puede visualizar el total de productos y
f Existe un indicador de lo que se ha enviado 60%
cada agencia en sus bodegas. 4 el peso total en libras de loqueseha

desde una agencia y aun no ha sido 100% k ) , X
enviado a otra agencia y aln no ha sido

recibido.

recibido.

Funcionamiento de botdn para modificar .
. No se ha implementado el evento
los datos de una agencia

Funcionamiento de botdn para borrar una .
_ No se ha implementado el evento
agencia

La tabla 48 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 21, mismo que se
evidencia en el anexo 37 del documento.

Tabla 49: Resultado de evaluacion - Vista de articulos en bodega por cliente

Evaluacion de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 22: Vista de articulos en bodega por cliente

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracion
Se agrupa la informacion por clientes 100% Secumple con la expectativa
Se presenta un listado de los Sevisualiza lo que un cliente tiene en
articulos que se encuentran en | bodega, lo que se esta esperando recibir y 100% Secumple con la expectativa 100%
la bodega de una agencia. lo que almacena en otras bodegas.
Se muestra la cantidad de productos que .
i . P 4 100% Secumple con la expectativa
tiene un cliente y el peso total de estos.

La tabla 49 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 22, mismo que se
evidencia en el anexo 38 del documento.

Tabla 50: Resultado de evaluacion - Vista de envios con sus productos

Evaluacion de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 23: Vista de envios con sus productos

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracién

Filtro por agencia 100% Se cumple con la expectativa

se debe listar todos los envios
realizados y organizados por

Indicadores de estado 100% Se cumple con la expectativa

fecha, con un indicador de

.- . 100%
cumplimiento y un botén para
. - o .
visualizar el contenido de Botones de manipulacién 100% Se cumple con la expectativa
cada envio

Informacion relevante 100% Se cumple con la expectativa

La tabla 50 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 23, mismo que se
evidencia en el anexo 39 del documento.
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Tabla 51: Resultado de evaluacion - Creacion de etiquetado de productos

Evaluacion de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 24: Creacion de etiquetado de productos

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracion
Secrea un codigo por cada En la base de datos existe un disparador
producto registrado, Secrea un codigo por cada producto 100% para crear un codigo Unico por cada
posteriormente se debe gr p ° registroqueseinserta enla tabla de
imprimir dicho cédigo roductos.
P! gy p 100%
pegarlo en el producto, esto
ayuda a gestionar el estado . . L. P
Y . g ¥ Se permite la impresion de cédigos con .
o
ubicacién del producto de estilo codigo de barra y QR 100% Se cumple con la expectativa
manera rapida y eficaz. g ¥

La tabla 51 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 24, mismo que se
evidencia en el anexo 40 y anexo 41 del documento.

Tabla 52: Resultado de evaluacion - Campo para escanear codigos de productos

Evaluaciéon de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 25: Campo para escanear codigos de productos

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracion
Disefio simple 100% Se cumple con |la expectativa
Componente especializado H falt ool d tocion del
- P ace falta un tooltip o una descripcion del
para la lectura de cédigos de Disefio intuitivo 50% P . P 83%
- campo input
barra y escaneo de codigos QR
L d 5digo debe indi
tego .e esca ne.alr un o -|go evein .|car 100% Se cumple con |la expectativa
toda la informacion relacionada al mismo.

La tabla 52 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 25, mismo que se
evidencia en el anexo 42, anexo 43 y anexo 44 del documento.

Tabla 53: Resultado de evaluacion - Escaneo de productos para generacion de guias
aéreas

Evaluacién de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 26: Escaneo de productos para generacién de guias aéreas

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracion
El componente de escaneo Solicitud automatica a la capa de o .
implementado en la interfaz aplicacion luego de escaner un codigo HEE Se cumple con [a expectativa
para creacionde gulajs.aereas 100%
debe buscar el codigo Insercién automatica en la guia luego
escaneadoy posteriormente cuando el servidor responde con el 100% Se cumple con |la expectativa
agregarioa la guia. producto solicitado.

La tabla 53 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 26, mismo que se
evidencia en el anexo 45 del documento.
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Tabla 54: Resultado de evaluacion - Escaneo de productos para generacion de guias
de entrega

Evaluacion de funcionalidad del proyecto
Funcionalidad 27: Escaneo de productos para generacién de guias deentrega
TEST DEL REQUERIMIENTO
Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Desaipcion Valoradon
Solicitud automdtica a la capa de
S P L 100% Secumple con la expectativa
aplicacion luego de escaner un codigo
El componente de escaneo
implementado en la interfaz
para creacion de despachos a
clientes, debe buscarel cédigo| Validacidn de existencia de productos )
. g ; ) P 100% Se cumple con la expectativa 100%
escaneado en la agencia disponibles en bodega
donde se encuentra el agente y
posteriormente agregarloa la
guia. . . .
Insercién automatica en la guia luego
cuando el servidor responde con el 100% Secumple con la expectativa
producto solicitado.

La tabla 54 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 27, mismo que se
evidencia en el anexo 46 del documento.

Tabla 55: Resultado de evaluacion - Médulo para recibir encomiendas en el casillero
postal y agregar productos

Evaluaciéon de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 28: Modulo para recibir encomiendas en el casillero postal y agregar productos

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracion
Se registra la informacion Opcidn para cargar una imagen de 75% Permite cargar una sola imagen, se deberia
referente a la encomienda evidencia poder hacer una carga masiva
recibida en el casillero postal L, . . Se filtran los clientes segun los caracteres
X P Opcidn para seleccionar al cliente 100% . 8 X 92%
y todo su contenido es que vamos ingresando en el input
asignado al cliente propietario c p
ampo para agregar el numero de .
del mismo po P L greg 100% Se cumple con la expectativa
seguimiento del paquete

La tabla 55 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 28, mismo que se
evidencia en el anexo 47 y anexo 48 del documento.

Tabla 56: Resultado de evaluacion - Médulo para registrar compras de clientes con
sus productos

Evaluacidn de funcionalidad del proyecto

Funcionalidad 29: Modulo para registrar compras de clientes con sus productos

TEST DEL REQUERIMIENTO

Manifiesto Resultados esperados % Cumplimiento Descripcion Valoracion
Cuando la compra serealiza con el dinero
Se debe poder indicar el valor de la compra 100% del negocio, secrea un debito en la cuenta
Se registra una compra del cliente.
realizada por el cliente para Se debe ingresar la tienda donde serealiza o .
tener en cuenta la encomienda ol pedido 100% Se cumple con la expectativa. 100%
que se espera recibir y su

contenido Se debe poder adjuntar una imagen de

evidencia que corroborequela compra se 100% Se cumple con la expectativa.
realizé

La tabla 56 muestra el resultado de la evaluacion a la funcionalidad 29, mismo que se
evidencia en el anexo 49 del documento.
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Se ha promediado los resultados de la evaluacion para determinar el nivel de
satisfaccion que tiene el proyecto ante las expectativas planteadas.

Resultado de evaluacion

* Diferencia * Nivel de satisfaccion

Figura 63: Resultado de evaluacion

La figura 63 muestra un grafico de pastel con el promedio de la evaluacion, dicho dato
da por concluido el proyecto con un grado de satisfaccién mayor a 90% por lo que se
considera un producto altamente funcional.
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4, CONCLUSIONES

Se establecié la estructura hardware que soporta la implementaciéon de una
arquitectura de tres capas para la solucidén del proyecto, esto genera valor a la
flexibilidad y escalabilidad del mismo.

Se desarrollé una API REST con .Net 5, misma que es el nucleo de la capa de
aplicaciéon, una pagina web SPA con Angular para para la capa de presentacion
y una base de datos relacional con PostgreSQL para almacenar la informacién
del negocio; con el fin de tener independencia en los componentes principales
de la arquitectura.

Se estructuré moédulos para registrar usuarios, depdsitos, productos, agencias,
despachos, empleados, reembolsos, guias aéreas, cuentas por cobrar, cargar
movimientos bancarios, seguimiento a producto, escaneo de codigos de barray
cédigos QR y administracién de permisos para la automatizacién de las tareas
que la empresa maneja con el fin de mejorar la gestion de atencion al cliente y
logistica del negocio.

Se implementé la capa de acceso a los datos haciendo uso de los patrones
scoped y transient para asegurar una ciclo de comunicacion con la base de
datos de manera controlada y estable.

Se uso la metodologia SCRUM para la direccion del proyecto, misma que nos
permitié alcanzar los objetivos planteados con 11 sprints.

Se configurd politicas del negocio y permisos de usuario con el fin de conceder o
denegar servicios a partir del nivel de acceso a la informacion que tiene un
usuario autenticado.

Se agrego la funcionalidad al cliente para interceptar todas las peticiones que
realiza a la API con el fin de insertar en la cabecera de la solicitud el Bearer
JWT, mismo que contiene de manera cifrada las credenciales del usuario. Esto
ayuda a la confidencialidad de la informacion compartida.

Se realizd la evaluacion del prototipo en produccién para determinar el nivel de
satisfaccion que posee el proyecto; el resultado de la evaluacién indica que las
funcionalidades del sistema se satisfacen en un 91%, por lo que se puede
asegurar que la gestion de procesos logisticos y atencion al cliente se ha
mejorado.
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5. RECOMENDACIONES

Primero establecer los requisitos del negocio y posterior a ello elegir las
tecnologias de desarrollo e implementacion con el fin de asegurar la
compatibilidad entre todo el ecosistema tecnoldgico.

Utilizar clases genéricas, contratos y patrones de disefio en la construccion del
backend con el propdsito de tener un desarrollo limpio, facil de administrar,
corregir e implementar cambios; esto nos ayuda a mantener un buen concepto
de elasticidad y escalabilidad.

Basar la construccion de clases en estandares de programacion a fin de
mantener la compatibilidad con otras tecnologias de manera sencilla.

Crear una hoja de estilo responsive para toda la aplicacion con el fin de
implementar un disefio homogéneo y amigable a mas de aumentar la capacidad
de realizar cambios generales a todos los componentes del frontend.

Asegurarse que todo el equipo scrum entienda las necesidades del negocio a la
perfeccion, de esta manera se evitara retrasos en el desarrollo de la solucién y
sera mas facil identificar fallas u opciones de optimizacion para todos los
miembros del equipo.
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ANEXOS

Anexo 1: Diagrama de Modelo Relacional
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Anexo 2: Cédigo SQL para la generacion de la base de datos

CREATE SCHEMA "Bank" AUTHORIZATION "enviosec
CREATE SCHEMA "Security" AUTHORIZATION '"p

CREATE TABLE "Address" (
"AddressId" uuid NOT NULL,
"ClientId" text NOT NULL,
"Country" text NOT NULL,
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"State" text,

"City" text NOT NULL,

"MainStreet" text NOT NULL,

"SecondStreet" text,

"Dpto" text,

"Reference" text,

"FullName" text NOT NULL,

"DNI" text,

CONSTRAINT "Address pkey" PRIMARY KEY ("AddressId","ClientId")

)

CREATE INDEX "IX Address ClientId" ON "Address" USING BTREE (
"ClientId"
)

ALTER TABLE "Address" OWNER TO "postgres';

CREATE TABLE "Agency" (
"AgencyId" uuid NOT NULL,
"Name" text NOT NULL,
"Description" text,
"EmployeeOwnerRef" uuid,
"Logo" text,
"Description2" text,
"Portada" text,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
"CityId" uuid,
CONSTRAINT "Agency pkey'" PRIMARY KEY ("AgencyId")
)i

ALTER TABLE "Agency'" OWNER TO "enviosecuador";

CREATE TABLE "BillClient'" (
"BillClientId" uuid NOT NULL,
"ClientId" text NOT NULL,
"Date" timestamp with time zone NOT NULL,
"TypeTrans" text NOT NULL,
"Value" float4 NOT NULL,
"Balance" float4 NOT NULL,
"Referenceld" text NOT NULL,
"Deleted" bool NOT NULL DEFAULT false,
CONSTRAINT "PK BillClient" PRIMARY KEY("BillClientId")

)

CREATE INDEX "I1X BillClient ClientId"” ON "BillClient" USING BTREE (
"ClientId"
)

CREATE TRIGGER "tg new bill client record" AFTER UPDATE
ON "BillClient" FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE '"create bill client record"();

ALTER TABLE "BillClient" OWNER TO "postgres";

CREATE TABLE "BillClientRecords" (
"BillClientRecordsId" uuid NOT NULL,
"BillClientId" uuid,

"Date" timestamp with time zone DEFAULT now (),
"User" text,

"ChangeTypeTrans" text,

"ChangeValue" text,
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"ChangeBalance" text,

"ChangeReferenceId" text,

"ChangeDeleted" text,

CONSTRAINT "BillClientRecords pkey" PRIMARY
KEY ("BillClientRecordsId")

)i
ALTER TABLE "BillClientRecords" OWNER TO "postgres";

CREATE TABLE "Client" (
"ClientId" text NOT NULL,
"FirstName" text NOT NULL,
"LastName" text NOT NULL,
"InstagramName" text,
"Type" text,
"Phone" text,
"Gender" text,
"DateOfBirth" date,
"City" text NOT NULL,
"Dni" text,
"Password" text NOT NULL,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
"UserId" uuid,
"Image" text,
"Serie" BIGSERIAL NOT NULL,
CONSTRAINT "PK Client" PRIMARY KEY("ClientId"),
CONSTRAINT "uqg client userid" UNIQUE ("UserId"),
CONSTRAINT "ug client serie" UNIQUE("Serie')

)

CREATE TRIGGER "tg new user client" AFTER INSERT
ON "Client" FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE '"create user of client'"();

CREATE TRIGGER "tg new post box to client” AFTER INSERT
ON "Client" FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE '"create post box to client"();

ALTER TABLE "Client" OWNER TO "postgres";

CREATE TABLE "Deposit" (
"DepositId" uuid NOT NULL,
"Date" timestamp with time zone NOT NULL,
"Bank" text NOT NULL,
"N Ref" text,
"Verified" text DEFAULT 'FALSE'::text,
"UserVerified" text DEFAULT 'SYSTEM'::text,
"Image" text,
"Amount" float4 NOT NULL,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
"ClientId" text NOT NULL,
CONSTRAINT "Deposit pkey" PRIMARY KEY ("DepositId")

)

CREATE TRIGGER "tg new bill client" AFTER UPDATE
ON "Deposit" FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE '"create o delete bill'"();

CREATE TRIGGER "tg new deposit record" AFTER UPDATE
ON "Deposit" FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE ''create deposit record"();
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ALTER TABLE "Deposit" OWNER TO "postgres';

CREATE TABLE "DepositRecord" (
"DepositRecordId" uuid NOT NULL,
"DepositId" uuid,

"Date" timestamp with time zone,
"User" text,

"ChangeBank" text,

"ChangeN Ref" text,
"ChangeVerified" text,
"ChangeUserVerified" text,

CONSTRAINT "DepositRecord pkey" PRIMARY KEY ("DepositRecordId")

)
ALTER TABLE "DepositRecord" OWNER TO "postgres";

CREATE TABLE "Employee" (
"EmployeeId" uuid NOT NULL,
"Name" text NOT NULL,
"Agency" text NOT NULL,
"UserId" uuid,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
"Image" text,
"AgencyId" uuid NOT NULL,
CONSTRAINT "PK Employee'" PRIMARY KEY ("EmployeeId"),
CONSTRAINT "ug employee userid" UNIQUE ("UserId")

)
ALTER TABLE "Employee'" OWNER TO "postgres";

CREATE TABLE "Guide" (
"GuideId" uuid NOT NULL,
"Date" timestamp with time zone NOT NULL,
"EmployeeDelivery" text NOT NULL,
"NumGuide" text,
"DateRecived" date,
"EmployeeRecived" text,
"Link" text,
"CompanyCourrier" text NOT NULL,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
"Weight" float4 NOT NULL,
"Cost" float4 NOT NULL,
"BillRecived" float4 NOT NULL,
"DestinationAgencyRef" uuid NOT NULL,
CONSTRAINT "PK Guide" PRIMARY KEY ("GuideId")

)

CREATE UNIQUE INDEX "NumGuideUnig" ON "Guide" USING BTREE (
"NumGuide"

)

ALTER TABLE "Guide'" OWNER TO "postgres";

CREATE TABLE "GuideComment" (
"GuideCommentId" uuid NOT NULL,
"GuideId" uuid NOT NULL,
"Date" timestamp with time zone NOT NULL,
"Employee" text NOT NULL,
"Comment" text,
"ImageState" text,
CONSTRAINT "PK GuideComment'" PRIMARY KEY ("GuideCommentId")
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)

CREATE INDEX "IX_GuideComment_GuideId” ON "GuideComment'" USING BTREE (
"GuideId"

)

ALTER TABLE "GuideComment'" OWNER TO "postgres";

CREATE TABLE "Order" (
"OrderId" uuid NOT NULL,
"Date" timestamp NOT NULL,
"ClientId" text NOT NULL,
"EmployeeRefId" uuid,
"Store" text,
"Description" text,
"NumOrder" text,
"Link" text,
"PurchaseValue" float4 NOT NULL,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
"OrderStateId" uuid,
"BankAccountIdReference" uuid,
"EnteredBy" text NOT NULL DEFAULT 'ENVIOS ECUADOR'::text,
CONSTRAINT "PK Order" PRIMARY KEY ("OrderId")

)

CREATE INDEX "IX Order ClientId" ON "Order'" USING BTREE (
"ClientId"

)

CREATE INDEX "IX Order EmployeeId" ON "Order" USING BTREE (
"EmployeeRefId"

)’

CREATE TRIGGER "tg new order bill" AFTER INSERT
ON "Order" FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE 'create bill order"();

CREATE TRIGGER "tg update order bill" AFTER UPDATE
ON "Order" FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE "update o delete bill order'"();

ALTER TABLE "Order" OWNER TO "postgres";

CREATE TABLE "OrderProducts™ (
"OrderProductsId" uuid NOT NULL,
"Date" date NOT NULL,
"Image" text,
"Description" text,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
"OrderId" uuid NOT NULL,
"LinkProduct" text,
"EnteredBy" text NOT NULL DEFAULT 'ENVIOS ECUADOR'::text,
CONSTRAINT "OrderProducts pkey" PRIMARY KEY ("OrderProductsId")

)
ALTER TABLE "OrderProducts" OWNER TO "enviosecuador";

CREATE TABLE '"OrderState" (
"OrderStateId" uuid NOT NULL,
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"State" text NOT NULL,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT "PK OrderState" PRIMARY KEY ("OrderStateld')

)
ALTER TABLE "OrderState'" OWNER TO "postgres";

COMMENT ON COLUMN "OrderState"."State" IS 'Todos los productos llegaron
Todos los productos enviados

Faltan productos por llegar

Faltan productos por enviar

Valores Pendientes de pagar';

CREATE TABLE '"PostBox" (
"PostBoxId" uuid NOT NULL,
"Name" text,
"Image" text,
"ValueSpecial" float4,
"ClientTId" text NOT NULL,
"TypePostBoxId" uuid,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT "PostBox pkey" PRIMARY KEY ("PostBoxId")

)
ALTER TABLE "PostBox" OWNER TO "enviosecuador";

COMMENT ON TABLE "PostBox'" IS 'Pueden Haber diferentes tipos de

casilleros:

1. VIP

2. DIRECTOS - SIN REVISION (lb $ )
3. NORMAL';

CREATE TABLE '"Product" (
"ProductId" uuid NOT NULL,
"ReceivedBoxId" uuid NOT NULL,
"GuideId"™ uuid NOT NULL,
"ShippingId" uuid NOT NULL,
"Image" text,
"Descriptions" text NOT NULL,
"Weight" float4 NOT NULL,
"Code" text,
"DateRegister" timestamp with time zone NOT NULL,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
"LocationAgencyRef" uuid,
"Print" int4 NOT NULL DEFAULT O,
"Location" text,
"ShippingOrderByEnvec" bool NOT NULL DEFAULT false,
"Shipped" bool NOT NULL DEFAULT false,
"ReceivedInGuide" text NOT NULL DEFAULT 'NONE'::text,
"Stock" bool NOT NULL DEFAULT false,
"ShippingOrderByCli" bool NOT NULL DEFAULT false,
CONSTRAINT "PK Product" PRIMARY KEY ("Productld"),
CONSTRAINT "Product Code key" UNIQUE ("Code™)

)

CREATE INDEX "IX Product GuideId" ON "Product" USING BTREE (
"GuideId"
)

CREATE INDEX "IX Product OrderId" ON "Product" USING BTREE (
"ReceivedBoxId"

)
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CREATE INDEX "IX Product ShippingId" ON "Product'" USING BTREE (
"ShippingId"
)

CREATE UNIQUE INDEX "Product7Codeiidx" ON "Product" USING BTREE (
"Code"

)/

CREATE TRIGGER '"tg new product productstate" AFTER INSERT
ON "Product" FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE 'create state new product'"();

CREATE TRIGGER '"tg update product productstate" AFTER UPDATE
ON "Product" FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE 'create state update product'"();

CREATE TRIGGER '"tg afc create codeproduct" AFTER INSERT
ON "Product" FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE "afc create codeproduct"();

CREATE TRIGGER "tg create product state for guide" AFTER UPDATE
ON "Product" FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE '"create product state for guide"();

CREATE TRIGGER "tg au product updt bill" AFTER UPDATE
ON "Product" FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE "au product updt bill"();

ALTER TABLE "Product" OWNER TO "postgres';

CREATE TABLE '"ProductState'™ (
"ProductStateId" uuid NOT NULL,
"Date" timestamp with time zone NOT NULL,
"State" text NOT NULL,
"Comment" text,
"ProductId" uuid NOT NULL,
CONSTRAINT "PK ProductState" PRIMARY KEY ("ProductStateId")

)’

CREATE INDEX "TIX ProductState ProductId" ON "ProductState" USING BTREE
(
"ProductId"

)’

ALTER TABLE "ProductState" OWNER TO "postgres";

COMMENT ON COLUMN "ProductState"."State" IS 'Todos los productos
llegaron

Todos los productos enviados

Faltan productos por llegar

Faltan productos por enviar

Valores Pendientes de pagar';

CREATE TABLE "ReceivedBox" (
"ReceivedBoxId" uuid NOT NULL,
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"TrackingNum" text,

"Image" text,

"Value" float4 NOT NULL,

"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,

"PostBoxId" uuid NOT NULL,

"Date" timestamp with time zone NOT NULL,

"EmployeeRefId" uuid NOT NULL,

CONSTRAINT "ReceivedBox pkey" PRIMARY KEY ("ReceivedBoxId")

)/

CREATE TRIGGER "tg new bill from receive box" AFTER INSERT
ON "ReceivedBox" FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE '"new bill from receive box"();

CREATE TRIGGER "tg update bill from receive box" AFTER UPDATE
ON "ReceivedBox" FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE "update bill from receive box" () ;

ALTER TABLE '"ReceivedBox" OWNER TO "enviosecuador'";

CREATE TABLE "ReceivedBox has ServicesReciveBox" (
"ReceivedBox has ServicesReciveBoxId" BIGSERIAL NOT NULL,
"ReceivedBox ReceivedBoxId" uuid NOT NULL,
"ServicesReciveBox ServicesReciveBoxId" uuid NOT NULL,
CONSTRAINT "ReceivedBox has ServicesReciveBox pkey" PRIMARY

KEY ("ReceivedBox has ServicesReciveBoxId")

)

ALTER TABLE "RecelivedBox has ServicesReciveBox" OWNER TO
"enviosecuador";

CREATE TABLE "Refund" (
"RefundId" uuid NOT NULL,
"Date" timestamp with time zone NOT NULL,
"Bank" text NOT NULL,
"N Ref'" text NOT NULL,
"Image" text,
"Amount" float4 NOT NULL,
"TypeAccount" text,
"NumAccount" text,
"Check" bool DEFAULT false,
"UserCheck" text,
"ClientId" text,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
"NameAccount" text,
"DNIAcccount" text,
CONSTRAINT "Refund pkey" PRIMARY KEY ("RefundId")

)

CREATE TRIGGER "tg new bill client refund" AFTER UPDATE
ON "Refund" FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE '"create new bill client new refund"();

ALTER TABLE "Refund" OWNER TO "postgres";

CREATE TABLE '"ServicesReciveBox" (
"ServicesReciveBoxId" uuid NOT NULL,
"Name" text NOT NULL,

"Value"™ float4 NOT NULL,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
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CONSTRAINT "ServicesReclveBox pkey" PRIMARY
KEY ("ServicesReciveBoxId")

)
ALTER TABLE "ServicesReciveBox" OWNER TO "enviosecuador'";

COMMENT ON TABLE "ServicesReciveBox" IS 'Los servicios son:
Abrir el paguete

Declaracion Aduanera

Declaracion de impuestos

El momento en g recibe la guia con este producto es cuando se agrega
esta cuenta al cliente.';

CREATE TABLE "Shipping" (
"ShippingId"™ uuid NOT NULL,
"Company'" text NOT NULL,
"NumGuide" text,
"Weight" float4 NOT NULL,
"Address" uuid,
"CostLb" float4 NOT NULL,
"MoneyCharged" float4 NOT NULL,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
"Date" timestamp with time zone,
"ClientRef" text NOT NULL,
"Image" text,
"FullAddress" text,
"EnteredBy" text NOT NULL DEFAULT 'ENVIOS ECUADOR'::text,
"Editable" bool NOT NULL DEFAULT true,
"FromAgency" uuid NOT NULL,
CONSTRAINT "PK Shipping" PRIMARY KEY ("ShippingId")

)

CREATE TRIGGER "tg new bill shippng" AFTER INSERT
ON "Shipping” FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE "create bill shipping"();

CREATE TRIGGER "tg update bill shippng" AFTER UPDATE
ON "Shipping” FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE "update bill shipping"();

ALTER TABLE "Shipping" OWNER TO "postgres";

CREATE TABLE "ShippingState” (
"ShippingStateId" uuid NOT NULL,
"ShippingId" uuid NOT NULL,
"Date" timestamp with time zone NOT NULL,
"Comment" text NOT NULL,
CONSTRAINT "PK ShippingState” PRIMARY KEY ("ShippingStatelId™)

)

CREATE INDEX "IX ShippingState ShippingId" ON "ShippingState" USING
BTREE (

"ShippingId"
)i

ALTER TABLE "ShippingState" OWNER TO "postgres';
CREATE TABLE "TrackingsNumOrders'" (

"TrackingsNumOrdersId" uuid NOT NULL,
"Date" date NOT NULL,
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"TrackingNum" text NOT NULL,
"OrderId" uuid NOT NULL,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
"EnteredBy" text NOT NULL DEFAULT 'ENVIOS ECUADOR'::text,
CONSTRAINT "TrackingsNumOrders pkey'" PRIMARY
KEY ("TrackingsNumOrdersId")

);
ALTER TABLE "TrackingsNumOrders'" OWNER TO "enviosecuador'";

CREATE TABLE "TypePostBox" (

"TypePostBoxId" uuid NOT NULL,

"Name" text NOT NULL,

"Value" float4 NOT NULL,

"Description" text NOT NULL,

"Details" text,

"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT "TypePostBox pkey" PRIMARY KEY ("TypePostBoxId")
)

ALTER TABLE "TypePostBox" OWNER TO "enviosecuador";

COMMENT ON COLUMN "TypePostBox'"."Name" IS '4x4
Comercial
Categoria G';

CREATE TABLE "Bank"."AccountType'" (
"AccountTypeId" uuid NOT NULL,
"Type" text NOT NULL,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT "AccountType pkey" PRIMARY KEY ("AccountTypeId")

)
ALTER TABLE "Rank"."AccountType" OWNER TO "enviosecuador'";

CREATE TABLE "Bank"."Bank" (
"BankId" uuid NOT NULL,
"Bank" text NOT NULL,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
CONSTRAINT "Bank pkey" PRIMARY KEY ("BankId")

);
ALTER TABLE "Rank"."Bank" OWNER TO "enviosecuador'";

CREATE TABLE "Bank"."BankAccount'" (
"BankAccountId" uuid NOT NULL,
"AccountNumber" text,
"AccountAlias" text NOT NULL,
"EmployeeReferenceld" uuid NOT NULL,
"AccountOwner" text,
"DniAccountOwner" text,
"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,
"AccountTypeId" uuid NOT NULL,
"BankId" uuid NOT NULL,
"CanViewClient" bool NOT NULL DEFAULT false,
"CanViewManager" bool NOT NULL DEFAULT false,
"CanViewOperator" bool NOT NULL DEFAULT false,
CONSTRAINT "BankAccount pkey" PRIMARY KEY ("BankAccountId")
)

ALTER TABLE "Bank"."BankAccount" OWNER TO "enviosecuador";
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COMMENT ON COLUMN "Bank".'"BankAccount"."AccountAlias" IS 'Agqui
ingresamos un alias (identificativo en lenguaje natural) para la
cuenta';

CREATE TABLE '"Bank".'"CreditMovementStatus" (
"CreditMovementStatusId" uuid NOT NULL,
"Status" text NOT NULL,

"Active" bool NOT NULL,
CONSTRAINT "CreditMovementStatus pkey'" PRIMARY

KEY ("CreditMovementStatusId")

);
ALTER TABLE "Rank"."CreditMovementStatus" OWNER TO "enviosecuador";

COMMENT ON COLUMN "Bank"."CreditMovementStatus"."Status" IS 'EL estado
puede ser:

1. No Encontrado
2. Verificado
3. Pendiente

’

CREATE TABLE "Bank'"."CreditMovements" (

"CreditMovementsId" uuid NOT NULL,

"RegisterDate" timestamp with time zone,

"DepositDate" date,

"Document" text,

"Value" float4 NOT NULL,

"VerifiedType" text,

"Image" text,

"BankAccountId" uuid NOT NULL,

"CreditReasonId" uuid,

"CreditMovementsImportedId" uuid,

"ClientId" text NOT NULL,

"CreditMovementStatusId" uuid NOT NULL,

"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,

"EnteredBy" text NOT NULL DEFAULT 'ENVIOS ECUADOR'::text,

CONSTRAINT "CreditMovements pkey'" PRIMARY KEY ("CreditMovementsId"),

CONSTRAINT "CreditMovements CreditMovementsImportedId key"
UNIQUE ("CreditMovementsImportedId™),

CONSTRAINT "CreditMovements Document BankAccountId key"
UNIQUE ("Document'™)
)

CREATE TRIGGER "tg au create or delete bill from credit movements"
AFTER UPDATE

ON "Bank'"."CreditMovements" FOR EACH ROW

EXECUTE PROCEDURE
"au create or delete bill from credit movements" () ;

CREATE TRIGGER "ai tg new cred mov import by cash or refund" AFTER
INSERT

ON "Bank'"."CreditMovements" FOR EACH ROW

EXECUTE PROCEDURE '"create cred mov import by cash or refund"();

ALTER TABLE "Bank".'"CreditMovements'" OWNER TO "enviosecuador";
COMMENT ON COLUMN "Bank".'"CreditMovements'"."RegisterDate" IS 'Este

campo de llena automaticamente e indica la fecha que se ingreso la fila
de registro';
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COMMENT ON COLUMN "Bank".'"CreditMovements'"."DepositDate" IS 'Aqui se
indica la fecha del depdésito segun el documento de depdsito.';

COMMENT ON COLUMN "Bank".'"CreditMovements'"."Document'" IS 'Este campo
indica el numero de documento con que se realizo la transaccion';

COMMENT ON COLUMN "Bank".'"CreditMovements'"."Value" IS 'Este campo
indica la cantidad exacta de acreditacion segun el documento de
depdsito';

COMMENT ON COLUMN "Bank".'"CreditMovements'"."VerifiedType" IS 'El tipo
de verificacion puede ser por:
1. E1 sistema (el algoritmo lo asocia)

2. Manual (El usuario lo asocia)';

CREATE TABLE "Bank"."CreditMovementsImported" (
"CreditMovementsImportedId" uuid NOT NULL,
"Date" date NOT NULL,

"Office" text NOT NULL,

"Description" text NOT NULL,

"Value" float4 NOT NULL,

"Verified" bool NOT NULL DEFAULT false,
"Document" text NOT NULL,

"BankIdReference" uuid NOT NULL,

"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT "CreditMovementsImported pkey'" PRIMARY

KEY ("CreditMovementsImportedId"),
CONSTRAINT "ug numbDocumentAndBank"

UNIQUE ("Document","BankIdReference")

)

CREATE TRIGGER "tg ai new credit movement imported" AFTER INSERT
ON "Bank'"."CreditMovementsImported" FOR EACH ROW
EXECUTE PROCEDURE "ai verifi credit movement to import"();

ALTER TABLE "Bank"."CreditMovementsImported" OWNER TO "enviosecuador';

COMMENT ON TABLE "Bank'".'"CreditMovementsImported" IS 'Toda esta
informacion se importa automaticamente ';

CREATE TABLE "Bank"."CreditReason" (

"CreditReasonId" uuid NOT NULL,

"Reason" text NOT NULL,

"Active" bool NOT NULL DEFAULT true,

CONSTRAINT "CreditReason pkey" PRIMARY KEY ("CreditReasonId")
);

ALTER TABLE "Rank"."CreditReason" OWNER TO "enviosecuador'";

CREATE TABLE "Security"."User" (

"UserId" uuid NOT NULL,

"UserName" text NOT NULL,

"Password" text NOT NULL,

"Active" bool NOT NULL,

CONSTRAINT "User pkey" PRIMARY KEY ("UserId"),

CONSTRAINT "uq user username" UNIQUE ("UserName')
)

ALTER TABLE "Security"."User" OWNER TO "postgres';
CREATE TABLE "Security"."UserClaim" (

"ClaimId" uuid NOT NULL,
"UserId" uuid NOT NULL,
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"ClaimType'" text NOT NULL,

"ClaimValue" text NOT NULL,

CONSTRAINT "UserClaim pkey" PRIMARY KEY ("ClaimId")
)

ALTER TABLE "Security"."UserClaim" OWNER TO "postgres';

ALTER TABLE "Address" ADD CONSTRAINT "Ref Address to Client" FOREIGN
KEY ("ClientId")

REFERENCES "Client" ("ClientId")

MATCH SIMPLE

ON DELETE RESTRICT

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "BillClient" ADD CONSTRAINT "Ref BillClient to Client"
FOREIGN KEY ("ClientId")

REFERENCES "Client" ("ClientId")

MATCH SIMPLE

ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "BillClientRecords'" ADD CONSTRAINT
"Ref BillClientRecords to BillClient" FOREIGN KEY ("BillClientId")
REFERENCES "BillClient" ("BillClientId")
MATCH SIMPLE
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION
NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "Client" ADD CONSTRAINT ”fk_user_pk_client" FOREIGN KEY
("UserIid™)

REFERENCES "Security"."User" ("UserId")

MATCH SIMPLE

ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "Deposit" ADD CONSTRAINT "Deposit Clientld fkey" FOREIGN
KEY ("ClientId")

REFERENCES "Client" ("ClientId")

MATCH SIMPLE

ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "DepositRecord"”" ADD CONSTRAINT
"Ref DepositRecord to Deposit'" FOREIGN KEY ("DepositId")
REFERENCES "Deposit" ("DepositId")
MATCH SIMPLE
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION
NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "Employee'" ADD CONSTRAINT "Employee UserId fkey" FOREIGN
KEY ("UserId")

REFERENCES '"Security"."User" ("UserId")

MATCH SIMPLE

ON DELETE RESTRICT

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;
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ALTER TABLE "Fmployee" ADD CONSTRAINT "Employee Agencyld fkey' FOREIGN

KEY

("AgencyId")

REFERENCES '"Agency" ("AgencyIld")
MATCH SIMPLE

ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "GuideComment'" ADD CONSTRAINT "Ref GuideComment to Guide"
FOREIGN KEY ("GuideId")

REFERENCES "CGuide" ("GuideId")
MATCH SIMPLE

ON DELETE RESTRICT

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "Order" ADD CONSTRAINT "Ref Order to Client" FOREIGN KEY
("ClientId")

REFERENCES "Client" ("ClientId")
MATCH SIMPLE

ON DELETE RESTRICT

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "Order" ADD CONSTRAINT "Order OrderStateld fkey" FOREIGN

KEY

("OrderStateId")

REFERENCES "OrderState" ("OrderStateId")
MATCH SIMPLE

ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "OrderProducts" ADD CONSTRAINT "Ref OrderProducts to Order"
FOREIGN KEY ("OrderId")

REFERENCES "Order" ("OrderId")
MATCH SIMPLE

ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "PostBox" ADD CONSTRAINT "Ref PostBox to Client" FOREIGN

KEY

("ClientId")

REFERENCES "Client"("ClientId")
MATCH SIMPLE

ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE ;

ALTER TABLE "PostBox" ADD CONSTRAINT "Ref PostBox to TypePostBox"
FOREIGN KEY ("TypePostBoxId")

REFERENCES "TypePostBox" ("TypePostBoxId")
MATCH SIMPLE

ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "Product" ADD CONSTRAINT "Ref Product to Guide" FOREIGN KEY
("GuideId")

REFERENCES "Cuide" ("GuideId")
MATCH SIMPLE

ON DELETE RESTRICT

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;
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ALTER TABLE "Product" ADD CONSTRAINT "Ref Product to Shipping" FOREIGN
KEY ("ShippingId™)

REFERENCES "Shipping" ("ShippingId")

MATCH SIMPLE

ON DELETE RESTRICT

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "Product" ADD CONSTRAINT "Product RecelvedBoxId fkey"
FOREIGN KEY ("ReceivedBoxId")

REFERENCES "ReceivedBox" ("ReceivedBoxId")

MATCH SIMPLE

ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "ProductState" ADD CONSTRAINT "Ref ProductState to Product"
FOREIGN KEY ("ProductId")

REFERENCES "Product" ("ProductId™)

MATCH SIMPLE

ON DELETE RESTRICT

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "ReceivedBox" ADD CONSTRAINT "Ref RecelvedBox to PostBox"
FOREIGN KEY ("PostBoxId")

REFERENCES "PostRBox" ("PostBoxId")

MATCH SIMPLE

ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "RecelivedBox has ServicesReciveBox" ADD CONSTRAINT
"Ref RecelvedBox has ServicesReciveBox to ReceivedbBox" FOREIGN KEY
("ReceivedBox ReceivedBoxId")

REFERENCES "ReceivedBox" ("ReceivedBoxId")

MATCH SIMPLE

ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "ReceivedBox has ServicesReciveBox" ADD CONSTRAINT
"Ref ReceivedBox has ServicesReciveBox to ServicesReciveBox" FOREIGN
KEY ("ServicesReciveBox ServicesReciveBoxId")

REFERENCES "ServicesReciveBox" ("ServicesReciveBoxId")

MATCH SIMPLE

ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "Refund” ADD CONSTRAINT "Refund ClientId fkey" FOREIGN KEY
("ClientId")

REFERENCES "Client" ("ClientId")

MATCH SIMPLE

ON DELETE NO ACTION

ON UPDATE NO ACTION

NOT DEFERRABLE ;

ALTER TABLE "ShippingState" ADD CONSTRAINT
"Ref ShippingState to Shipping" FOREIGN KEY ("ShippingId")
REFERENCES "Shipping" ("ShippingId™")
MATCH SIMPLE
ON DELETE RESTRICT
ON UPDATE NO ACTION
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NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "TrackingsNumOrders" ADD CONSTRAINT
"Ref TrackingsNumOrders to Order" FOREIGN KEY ("OrderId")
REFERENCES "Order" ("OrderId")
MATCH SIMPLE
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION
NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "Bank"."BankAccount'" ADD CONSTRAINT
"Ref BankAccount to AccountType'" FOREIGN KEY ("AccountTypelId")
REFERENCES '"Bank"."AccountType" ("AccountTypeld'")
MATCH SIMPLE
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION
NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "Bank"."BankAccount'" ADD CONSTRAINT
"Ref BankAccount to Bank" FOREIGN KEY ("BankId'")
REFERENCES "Bank'"."Bank" ("BankId")
MATCH SIMPLE
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION
NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "Rank"."CreditMovements'" ADD CONSTRAINT
"Ref CreditMovements to Client" FOREIGN KEY ("ClientId")
REFERENCES "Client" ("ClientId")
MATCH SIMPLE
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION
NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "Bank".'"CreditMovements'" ADD CONSTRAINT
"Ref CreditMovements to CreditMovementsImported" FOREIGN KEY
("CreditMovementsImportedId")
REFERENCES
"Bank"."CreditMovementsImported" ("CreditMovementsImportedId")
MATCH SIMPLE
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION
NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "RBank"."CreditMovements'" ADD CONSTRAINT
"Ref CreditMovements to CreditReason" FOREIGN KEY ("CreditReasonId")
REFERENCES "Bank'"."CreditReason" ("CreditReasonId")
MATCH SIMPLE
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION
NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "Rank"."CreditMovements'" ADD CONSTRAINT
"Ref CreditMovements to CreditMovementStatus'" FOREIGN KEY
("CreditMovementStatusId")
REFERENCES "Rank"."CreditMovementStatus" ("CreditMovementStatusId")
MATCH SIMPLE
ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION
NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "Rank"."CreditMovements'" ADD CONSTRAINT
"Ref CreditMovements to BankAccount" FOREIGN KEY ("BankAccountId")
REFERENCES "Bank"."BankAccount" ("BankAccountId")
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MATCH SIMPLE

ON DELETE NO ACTION
ON UPDATE NO ACTION
NOT DEFERRABLE;

ALTER TABLE "Security"."UserClaim" ADD CONSTRAINT
"Ref UserClaim to User" FOREIGN KEY ("UserId")
REFERENCES '"Security"."User" ("UserId")
MATCH SIMPLE
ON DELETE RESTRICT
ON UPDATE NO ACTION
NOT DEFERRABLE;

CREATE OR REPLACE VIEW "View AgencyWarehouse'" AS
SELECT ( SELECT concat(count("Product"."Productid"), 'u in ',
round ( (COALESCE (sum (" Product'"."Weight"), (0)::real))::numeric, 2),
'ILb') AS concat
FROM "Product"

WHERE (("Product"."LocationAgencyRef" = ag."AgencyId'") AND
("Product"."Location™ l~~ "STIN TRANSITS'::text) AND
("Product"."ShippingId" =
'60000005-7004-8003-9002-100000000001": :uuid))) AS "TotallnAgency",

( SELECT concat(count("Product"."ProductId"), 'u in ',
round ( (COALESCE (sum ("Product'"."Weight"), (0)::real))::numeric, 2),
'Lb") AS concat
FROM "Product"

WHERE (("Product"."LocationAgencyRef" = ag."AgencyIld") AND
("Product"."Location" ~~ '$SIN TRANSIT%'::text))) AS
"TotalInTransitSented",

( SELECT concat(count("Product"."ProductId"), 'u in ',
round ( (COALESCE (sum (" Product'"."Weight"), (0)::real)) ::numeric, 2),
'ILb') AS concat
FROM ("Product"
JOIN "Guide" USING ("GuideId"))

WHERE (("Guide"."DestinationAgencyRef" = ag."Agencyld") AND
("Product"."Location" ~~ '"$SIN TRANSITS'::text))

GROUP BY "Guide"."DestinationAgencyRef'") AS
"TotalInTransitToReceive",

ag."AgencyId",
ag."Name",
ag."Description",
ag."EmployeeOwnerRef",
ag."Logo",
ag."Description2",
ag."Portada",
ag."Active",
ag."CityIrd"

FROM "Agency" ag;

ALTER TABLE "View AgencyWarehouse" OWNER TO "enviosecuador";

CREATE OR REPLACE VIEW "View Bill'" AS

SELECT Dbc."ClientId",

bc."BillClientId",

bc."Date",

bc."TypeTrans",

bc."ReferenceIld",

COALESCE (( SELECT tl."Value"

FROM "BillClient" tl
WHERE ((tl."TypeTrans" = 'CRED'::text) AND (tl."BillClientId"

= bc."BillClientId"))
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ORDER BY bc."Date"), (0)::real) AS "InvValue",
COALESCE (( SELECT t2."Value"
FROM "RBillClient" t2
WHERE ((t2."TypeTrans" = 'DEB'::text) AND (t2."BillClientId"
= bc."BillClientId"))
ORDER BY bc."Date"), (0)::real) AS "OutValue",
bc."Balance",
bc."Deleted"
FROM "BillClient" bc
WHERE (bc."Deleted" = false);

ALTER TABLE "View Bill" OWNER TO "postgres";

CREATE OR REPLACE VIEW "View Bill Saldos" AS

SELECT sd."ClientId",

sd."InstagramName",

sd."Phone",

sd."Dni",

sd."City",

sd."Serie",

sd."Name",

COALESCE ((sum(tl."InValue") = sum(tl."OutValue")), (0)::real) AS
"SaldoDisponible",

sd."PorVerificar"

FROM ("View Saldo Disponible" sd
LEFT JOIN "View Bill" tl1 USING ("ClientId"))
GROUP BY sd."ClientId", sd."PorVerificar", sd."Serie',

sd."InstagramName", sd."Phone", sd."Dni", sd."City", sd."Name'";

ALTER TABLE "View Bill Saldos" OWNER TO "enviosecuador';

CREATE OR REPLACE VIEW "View ClientsWarehouse'" AS
SELECT cl."ClientId",
cl."Serie",
concat(cl."FirstName", ' ', cl."LastName") AS "Name",
pr."LocationAgencyRef",
pr."Location™,

CASE
WHEN ((pr."Location'" !~~ "SIN TRANSIT%'::text) AND
(pr."ShippingId"™ = '60000005-7004-8003-9002-100000000001"::uuid)) THEN
concat('["', count(pr."ProductIid"), '","',
round ( (COALESCE (sum (pr."Weight™), (0)::real))::numeric, 2), '"]")

ELSE NULL: :text
END AS "TotallnAgency'",

CASE
WHEN (pr."Location" ~~ '$IN TRANSIT%'::text) THEN
concat('["', count(pr."ProductIid"), '","',
round ( (COALESCE (sum (pr."Weight™), (0)::real)) ::numeric, 2), '"]1")

ELSE NULL: : text
END AS "ToReceive',
gd."DestinationAgencyRef",
pr."ShippingId"
FROM (((("Client" cl

JOIN "PostBox" pb ON ((pb."ClientId" = cl."ClientId")))
JOIN "ReceivedBox" rb ON ((rb."PostBoxId" = pb."PostBoxId")))
JOIN "Product" pr ON ((pr."ReceivedBoxId" = rb."ReceivedBoxId")))

JOIN "Guide" gd ON ((gd."GuideId" = pr."GuideId")))
WHERE (pr."Shippingld" =
'60000005-7004-8003-9002-100000000001 " : :uuid)
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GROUP BY cl."ClientId", pr."LocationAgencyRef", pr."Location",
pr."ShippingId", gd."DestinationAgencyRef"
ORDER BY cl."ClientId";

ALTER TABLE "View ClientsWarehouse" OWNER TO "enviosecuador";

CREATE OR REPLACE VIEW "View Deposits'" AS
SELECT d."DepositId",
d."Date",
concat(c."FirstName", ' ', c."LastName") AS concat,

."Bank",

."N Ref",

."Verified",

."UserVerified",

."Image",

."Amount",

."Active",

."ClientId"

FROM ("Deposit" d

JOIN "Client" ¢ USING ("ClientId"));

0.0 0 0 0 0 0 O

ALTER TABLE "View Deposits" OWNER TO "postgres";

CREATE OR REPLACE VIEW "View Guide'" AS
SELECT ( SELECT concat (count ("Product"."ProductId"), 'u in ',
round ( (COALESCE (sum (" Product"."Weight"), (0)::real)) ::numeric, 2),
'ILb") AS concat
FROM "Product"
WHERE ("Product"."Guideld" = sh."GuideId")) AS
"ProductsTotal",
( SELECT concat(count("Product"."ProductId"), 'u in ',
round ( (COALESCE (sum (" Product"."Weight"), (0)::real))::numeric, 2),
'ILb") AS concat
FROM "Product"
WHERE (("Product"."GuideId" = sh."GuideId") AND
("Product"."ReceivedInGuide" ~~ 'YES,$'::text))) AS "ProductsReceived",
( SELECT concat(count("Product"."Productid"), 'u in ',
round ( (COALESCE (sum (" Product'"."Weight"), (0)::real))::numeric, 2),
'Lb") AS concat
FROM "Product"

WHERE (("Product"."GuidelId" = sh."GuideId") AND
("Product"."ReceivedInGuide" !~~ 'YES,%'::text))) AS
"ProductsPendindg",

CASE

WHEN (( SELECT round ( (COALESCE (sum("Product"."Weight"),
(0) ::real)) ::numeric, 2) AS concat
FROM "Product"

WHERE ("Product"."GuideId" = sh."GuideId")) =
(0) : :numeric) THEN concat('EMPTY")

WHEN (( SELECT round ( (COALESCE (sum("Product"."Weight"),
(0) ::real)) ::numeric, 2) AS concat
FROM "Product"

WHERE (("Product"."GuideId" = sh."GuideId") AND
("Product"."ReceivedInGuide" '~~ '"VES,%'::text))) = (0)::numeric) THEN
concat ('COMPLETE")

WHEN (( SELECT round((COALESCE (sum("Product"."Weight"),
(0) ::real)) ::numeric, 2) AS concat
FROM "Product"
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WHERE (("Product"."GuideId" = sh."GuideId") AND
("Product"."ReceivedInGuide" ~~ 'YES,%'::text))) = (0)::numeric) THEN
concat (' PENDING'")

ELSE concat('INCOMPLETE")
END AS "Status",
sh."GuideId",
sh."Date",
sh."EmployeeDelivery",
sh."NumGuide",
sh."DateRecived",
sh."EmployeeRecived",
sh."Link'",
sh."CompanyCourrier",
sh."Active",
sh."Weight",
sh."Cost",
sh."BillRecived",
sh."DestinationAgencyRef"
FROM "Guide" sh
WHERE (sh."GuideId" <> '60000005-7004-8003-9002-100000000001": :uuid)
ORDER BY sh."Date" DESC;

ALTER TABLE "View Guide" OWNER TO "enviosecuador';

CREATE OR REPLACE VIEW "View Refunds" AS
SELECT d."RefundId",
d."Date",
concat(c."FirstName", "' ', c."LastName") AS "Name',

."Bank",

."N Ref",

."TypeAccount",

. "NumAccount",

."Image",

."Amount",

."Check",

."UserCheck",

."NameAccount",

."DNIAcccount",

."Active",

."ClientId"

FROM ("Refund" d

JOIN "Client" ¢ USING ("ClientId")):;

0.0 0.0 0 0 0 0 0 0 Q0 Q

ALTER TABLE "View Refunds" OWNER TO "enviosecuador";

CREATE OR REPLACE VIEW "View Saldo Disponible'" AS
SELECT cl."ClientId",
cl."InstagramName",
cl."Phone",
cl."Dni",
cl."City",
cl."Serie",
concat(cl."FirstName", ' ', cl."LastName") AS "Name",
COALESCE (sum (
CASE
WHEN ((dep."CreditMovementStatusId" =
'd1fb5e22-£539-140d-8508-d8bb837d5£40" : :uuid) AND (dep."Active" = true)
AND (dep.'"ClientId" = cl."ClientId")) THEN dep."Value"
ELSE (0)::real
END), (0)::real) AS "PorVerificar"
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FROM ("Client" cl
LEFT JOIN "Bank"."CreditMovements" dep USING ("ClientId"))
GROUP BY cl."ClientId";

ALTER TABLE "View Saldo Disponible" OWNER TO "enviosecuador";

CREATE OR REPLACE VIEW "View Shipping" AS
SELECT ( SELECT concat(btrim("Client"."FirstName"), ' '
btrim("Client"."LastName")) AS "Client"
FROM "Client"
WHERE ("Client"."ClientId" = sh."ClientRef'")) AS "Client",
( SELECT concat(count("Product"."ProductId"), 'u in ',
round ( (COALESCE (sum (" Product"."Weight"), (0)::real)) ::numeric, 2),
'ILb'") AS concat
FROM "Product"

WHERE (("Product"."ShippingId" = sh."ShippingId") AND
("Product"."ShippingOrderByEnvec" = true))) AS
"ProductsRequestByEnvec",

( SELECT concat(count("Product"."Productid"), 'u in ',
round ( (COALESCE (sum ("Product'"."Weight"), (0)::real)) ::numeric, 2),
'ILb') AS concat
FROM "Product"
WHERE (("Product"."ShippingId" = sh."ShippingId") AND
("Product"."ShippingOrderByCli" = true))) AS "ProductsRequestByClient",
( SELECT concat(count("Product"."Productid"), 'u in ',
round ( (COALESCE (sum (" Product"."Weight"), (0)::real)) ::numeric, 2),
'Lb'") AS concat
FROM "Product"
WHERE ("Product"."ShippingId" = sh."ShippingId")) AS
"ProductsTotal",
( SELECT concat(count("Product"."ProductId"), 'u in ',
round ( (COALESCE (sum (" Product"."Weight"), (0)::real)) ::numeric, 2),
'Ib') AS concat
FROM "Product"

WHERE (("Product"."ShippingId" = sh."ShippingId") AND
("Product"."Shipped" = true))) AS "ProductsSend",

( SELECT count ("Product"."ProductId") AS count
FROM "Product"

WHERE (("Product"."Shippingld" = sh."Shippingld") AND
("Product"."Stock" = true))) AS "ProductsOfStock",

( SELECT COALESCE (sum("Product"."Weight"), (0)::real) AS "coalesce"
FROM "Product"
WHERE (("Product"."ShippingId" = sh."ShippingId") AND
("Product"."Stock" = true))) AS "WeightOfStock",
CASE
WHEN (( SELECT round((COALESCE (sum("Product"."Weight"),
(0) ::real)) ::numeric, 2) AS concat
FROM "Product"
WHERE ("Product"."Shippingld" = sh."ShippingId")) =
(0) : :numeric) THEN concat('EMPTY")
WHEN (( SELECT round ( (COALESCE (sum("Product"."leight"),
(0) ::real)) ::numeric, 2) AS round
FROM "Product"
WHERE ("Product"."Shippingld" = sh."ShippingId™)) = (
SELECT round ( (COALESCE (sum("Product"."Weight™), (0)::real))::numeric,
2) AS round

4

FROM "Product"
WHERE (("Product"."ShippingId" = sh."ShippingId") AND
("Product"."Shipped" = true)))) THEN concat('COMPLETE")
WHEN ((( SELECT round((COALESCE (sum("Product"."Weight"),
(0) ::real)) ::numeric, 2) AS round
FROM "Product"
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WHERE ("Product"."ShippingId" = sh."ShippingId™)) >
(0) : :numeric) AND (( SELECT round((COALESCE (sum("Product"."Weight"),
(0) ::real)) ::numeric, 2) AS round
FROM "Product"
WHERE (("Product"."ShippingId" = sh."ShippingId") AND
("Product"."Shipped" = true))) = (0)::numeric)) THEN concat('PENDING')
ELSE concat (' INCOMPLETE")
END AS "Status'",

sh."ShippingId",

sh."Company",

sh."NumGuide",

sh."Weight",

sh."Address",

sh."CostLb",

sh."MoneyCharged",

sh."Active",

sh."Date",

sh."ClientRef",

sh."Image",

sh."FullAddress",

sh."EnteredBy",

sh."Editable",

sh."FromAgency"

FROM "Shipping" sh
WHERE (sh."ShippingId" <>
'60000005-7004-8003-9002-100000000001 " : :uuid)
ORDER BY sh."Date" DESC;

ALTER TABLE "View Shipping" OWNER TO "enviosecuador";

Anexo 3: Evaluacion de prototipo - Generacion del token al autenticarse 1
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Anexo 5: Evaluacioén de prototipo — Denegar peticiones a usuarios no autorizados
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Anexo 6: Evaluacion de prototipo — Gestionar permisos de clientes 1

Se le permite el acceso a la informacién relacionada con su Id de cliente:

Client Update

Account Details
cl Phane
1754110482

* First Name Instagram
Valeria

* Last Name

Type
Salas
New
* City
Machala Regular
Date Of Birth Frequent
dd/mm/aaaa =]
vIP
Gender
M F X
Sign In Account Permission
= Email Client Related permission
vsalas2@uimachala edu ec Client Allow Deny
Manipulation
* Password

= Confirm Password

Anexo 7: Evaluacion de prototipo — Gestionar permisos de clientes 2
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El punto de entrada le concede acceso a los servicios que esta autorizado (la
informacion relacionada con su Id de cliente).

& Cc @ mydashboard.enviosecuador.net/my/dashboard
| | ) ] ]
e

MY DASHBOARD Filter Imvert () Hide data URLs

Media Fomt Doc WS Wasm Manifest Other
My

Valeria Salas - Machala

754110482

‘Saldo Disponible Saldo Por verificar
-$145.00 veu $0.00 view oagesrs vclains: [{claia
»8: {claimld:

il Clients?PageNumber=18&Pag .

Latest Transactions

Date Sert  Cause $$In  §5Out  Extra Detsils
QEAEHIZEIY DEB  SHIPPING we B XD
ZELEROI2 e DEB  SHIFPING  we  [IE
B DEB  sHFPING  we XD XD
TmAYIZEE2. 12:93 DEE  sHFPNG  we X EEDD
SIMAYIZ022, £:35 PM DEB SHIFFING wo XD
SIMAY/2022, €130 PM DEE  SHRFPNG  we X XD
TUFEBIZRZZ. 1123 DEB  POSTEOX  see  [EIENQD  sew

Anexo 8: Evaluacion de prototipo — Gestionar permisos de clientes 3

Cuando se retira el permiso de acceso a su informacion, el servicio le niega la entrada
a los métodos.

&« (& & mydashboard.enviosecuador.net, shboard
| | ] | ] | ] | ]
T

MY DASHBOARD Filte Invert [ Hide data URLs
— Img Media Fomt Doc Wasm Manifest Other
My [ Dasht Blocked Requests

800 ms

EillClients?PageNur
EillSaldo?Pagelumi

Anexo 9: Evaluacion de prototipo — Gestionar permisos de empleados 1
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Con el acceso a toda la informacion en clientes se puede ver toda la informacion
personal de cada uno

Account Details Location
HName + Agency
Probando A USA o
* Email
hdsal@fdl.com
* Password

* Confirm Password

Permission

Manager Related permission

Total Manipulation Allow Deny

Operator Related permission

Operator Manipulation Allow Deny

Client Related permission

Client Manipulation Allow Deny

Anexo 10: Evaluacion de prototipo — Gestionar permisos de empleados 2

Se puede ver los campos Instagram y teléfono como usuario con todos los permisos.

Total records: 616 u | View: & W

# History Name Instagram Phone City Actions
B PROFILE Veronica Escaleras +583 99 224 7594 Loja &
PROFILE Paola Cabrera @paola_cabrera_arevalo +383 99 347 6211 Machala #
8 PROFILE Jose Torres +583 88 112 7058 Machala &
9 PROFILE Maritza Gaibor +593 95 702 2300 Latacunga &
10 PROFILE Estefania Claudia tefi_clau31 Latacunga &
— 13

Anexo 11: Evaluacién de prototipo — Gestionar permisos de empleados 3

Ahora le quitaremos el permiso de administrador, entonces podemos ver que el
servidor solo entrega la informacion que su nivel de acceso le permite
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Total records: 616 u | View: 5 %
# History Name Instagram Phone City Actions
PROFILE Verenica Escaleras Loja &
PROFILE Paola Cabrera Machala ’
8 PROFILE Jose Torres Machala #
3 PROFILE Maritza Gaibor Latacunga &
10 PROFILE Estefania Claudia Latacunga &

Anexo 12: Evaluacion de prototipo — Envio de token en el header de todas las
peticiones 1

Para asegurar el correcto funcionamiento respecto a la insercion del token en todas las
peticiones https, se ha creado del lado del cliente una clase que implementa la interfaz
HttpInterceptor, el cual vincula a todas las peticiones salientes el token almacenado en
la sesion del cliente como vemos en la siguiente imagen.

uest, HttpErrorResponse, HttpStatusCode } fros

return throwError (httpErrork:

urn next.handle{req);

Anexo 13: Evaluacion de prototipo — Envio de token en el header de todas las
peticiones 2
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YIS 0EC / SHOEYE 15 14
HROEISLTEKofiMMNaDR:
XFXV3I6Li0 1BKofiNeaBThnFcO
themify. 5Becddbalbdebia {7 woi
fontawesome-webfont 2590557

=4

multikart-logopng

gencyld,
Active =truef status=PENDING

Phctive =truedistatus=PENDING
?FromAgency=2z063T6a-1658-
PageMumber=18&PageSize="18
gelumber=1&PageSize=1t
USEL.pNGg
userljpg
userZ jpg
usar3jpg
nan.png
userhjpg
o merjpg
is.ea1 302035036 165w
um 052 3dfddadEff50 s

faviconico

Headers P

~ Request Headers

mauthority
:method: GET

: apinet5.enviosecuador.net

fapi/Clients/ ?Pagelumber=18Pagesize=15
me: https
application/wnd.dsalpha.clientToOwner.full+json
ng: grip, deflate, br
: es-ES,e5;0=0.9

aut Bearer eylhbGci0ilTUzTINiTsTnRSCCTIETIEXVCTS. ey ]zdWl 103 IkhXNIQ
GVudm1wc 2V jdWFlb3 Tubmy@ I iwianfpl jod YWE1OT QMmO tYzNINSB8ZDER L ThIMDELMDYINZ]
ANGTE0TERT iwi TWiwhbHgi0d T1Mzh Ty YyNCa1 ZmM3 L TRhM EtYTV] ZCiwMGMINWNhMT Ay M TiL
CIsb2N1YiTETjIhMDYzMNzZTh L TE 2NTgtNj oy Bd AGNK LWMSNDhlMT TN Moy ST s ImL z (IdVaaGy
udGljYXR1ZCIEInRydWUi LC IDYWSEY N1 c IMNYWShZ2U 101 J8cn V] T iwd Q2F ulWhj 2xXMzVIMNLC
kNsTjoidHI1Z2ST s TkNhbkF Y 2Vz 89w X 1hdGoy I joddHI 125 TsImSi 73 TEMTY2MTOz N EwMiw
120w T o ¥xNDcSMzAy LC Jpc 3Mi04 JodHRwWOL BvbGS 7 Yibeo b 3NEO LWMDNA L C I hdkWQiod 10V
EMVcEVycyd9 . 5 TkvsmBMrF3YLAT FO1uZowhifn ) 9r 1 Kpd F SvAMz Ew

ontrol: max-age=8

application/json

insecuador.net

secuador ..net/

sec-ch-ua-mobile: 8

Anexo 14: Evaluacion de prototipo — Respuestas en formato Json 1

En la siguiente imagen podemos ver como el header del request en su accept indica el
tipo de respuesta que espera del servidor

Respuesta en formato Json.

New Request

GET ~  hupsi/fapinets enviosecuador.net/api/Agency
Params  Authorization @ Headers (9)  Body  Pre-requestScript  Tests  Semings
KeY E— vALUE UESCRI
Autharization @ Bearer eyJhbGeiOUIUZINISINRSCCIBIKPXV CJ9.ey) 2dWIICLKDXNIQGVudmI
Postman-Token @ <calculated when request is sent>
Host @ <calculated when request is sent>
User-Agent @ PostmanRuntime/7.29.2
@
Accept-Encoding ® gzip, deflate, br
Connection @ keep-alive
Accept application/vnd.dsalpha.agency. full+json
Body Cookies Headers (12) TestResuits
Pretty  Raw  Preview  Visualze  JSON v 5
1
2 {
3 £ara7",
6 #bc-B90118cEeabF",
10
n
12
13 <
12 4841646315",
15
16
7 -ased-gecTscalealn”,
1
1

Anexo 15: Evaluacion de prototipo — Respuestas en formato Json 2

Enviando una accept no configurada para la peticidon el servidor responde un error 406
indicando que el cliente esta realizando una peticion que no puede aceptar.
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New Request

GET ~ https://apinet5.enviosecuador.netfapi/Agency
Param: Authorization @ Headers (10) Body e-request Script Tests Settings
Autnonzation @) Bearer eyJnouCIVIJIUZIINISINKDCUIDIKPAV LY.y ZOWIUIIKDXNILGVUamI
Postman-Token (@ <calculated when request is sent>
Host @ <calculated when request is sent>
User-Agent @ PostmanRuntime/7.29.2
@
Accept-Encoding @ gzip, deflate, br
Connection @ keep-alive
Accept applicationjvnd.dsalpha.agency.full+mp4
Body Cookies Headers Test Results [:+3
Pretty Raw Previe Visualize Text =
1

Anexo 16: Evaluacion de prototipo — Respuestas en formato XML

Respuesta en formato XML

Mew Request

GET ~  https://apinet5.enviosecuador.net/api/Agency
Params  Authorization ®  Headers (9)  Body  Pre-requestScript  Tests  Settings
KEY . VALUE DESURIPIIUN
Autharization @ Bearer eyJhbGciOUIUZINilsSINRSCCIBIKpXVC.J9. ey 2d WIIOIJKbXNIQGVudmI
Postman-Token @ <calculated when request is sent>
Host culated when request is sent>
User-Agent PostmanRuntime/7.29.2
@
Accept-Encoding @ gzip, deflate, br
Connection
Accept applicationjvnd.dsalpha.agency.full +xml
Body Cookies Headers (12) Test Results @& status: 2
Pretty Raw Preview Visualize XML~ =
1 <ArrayDfArrayOfKeyValueOfstringanyType xmlns:i="http://wiW.w3.org/2001/XMLSchema-instance” xmlns="http://schemas.microsoft.com/2083/18/Serialization/Arrays
2 zlue0fstringanyType>
3 uebfstringan e
4 <Key>Agencyld<
3 <Value 1n: tp://schemas.microsoft.com/2@03/18/Serialization/" i:type="d4pl:guid">beadBo2f-79@2-CBfb-3b18-cb35@3F4F407</Value>
6 </KeyValueOFstringany
7 «KeyvalueOfstringanyTypes
9 3.0rg/2001/XMLEchema" i ">ECLI</Value>
10
11
12
13
14
13
16
17 2s.microsoft.com/2003/18/Serialization/" i:type="ddpl:guid">1bealeco-1bSc-4a79-afbc-890118c6eabf</Value>
18
12

Anexo 17: Evaluacion de prototipo — Conexion de capa presentacion con capa de
dominio 1

Es la capa de presentacion quien almacena la URL base de todos los puntos de acceso

a la API, es la unica conexidon que tiene para comunicarse con el servidor y esta llega
directamente a la capa de dominio.

122



Anexo 18: Evaluacion de prototipo — Conexion de capa presentacidon con capa de
dominio 2

Podemos ver en la imagen como se ha codificado el servicio de peticiones a través de
http unicamente con la URL que conecta con capa de dominio.

ent.apilRL + *fapi/’;

http: HttpClient

ocalStorage. getTtem( " T

hError -handleError

Anexo 19: Evaluacion de prototipo — Conexidon de capa dominio con capa de
acceso a datos

Podemos ver la utilizaciéon del ORM Entity Framework Core para crear el vinculo de
acceso a datos desde la capa de aplicacion mediante inyeccion de dependencia
utilizando el constructor del DbContext.

Esta es la unica linea de conexion que usa la capa de aplicacion.

123



-
L
CASILLERO A 4X4 ~

Details

# Tracking
Value
* Image

SELECT IMAGE

Anexo 21: Evaluacion de prototipo — Envio de archivo tipo File 2

Podemos ver que se envia un archivo binario dentro de un formulario de datos.

Mame e3ders Payload

ReceiwedBox * Form Data view source view decode

Received Box image: (binary)

: eB6F4f24 -dide-974e-bbdd - 7496ae847bde

fid: e33cb624-5FC7-4a2l-aSed-BacT5cald2ib

Anexo 22: Evaluacion de prototipo — Envio de archivo tipo File 3

El servidor recibe el formato imagen y lo guarda en un espacio reservado del servidor,
luego devuelve el link de acceso a la imagen.
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Name ayload Preview

ReceivedEox
ReceivedBox

Anexo 23: Evaluacion de prototipo — Paginacion en listado de registros 1

Podemos ver los detalles de paginacion que responde el servidor cuando se realiza
una peticién que devuelve una lista de registros.

Headers

+ General
Request URL: https://apinet5.enviosecuador.net/apifaccount/all/A11C reditMovement,/ 20rd
erBy=DeposithatekiodescEPageNumber=18Fagesize=45
hod: GET

ddress: 162.248.28.169:443

icy: strict-origin-when-cross-origin

s: X-Pagination,ETag

ontrol: private,max-age=68, must-revalidate

applicationfwnd.dsalpha. creditMovement+json; charset=utf-8

Thu, 25 Aug 2822 16:38:27 GMT

t " EDF2F32 7DD BAGSDF A BBE1DEAASESD"
expires: Thu, 25 Aug 2822 16:39:27 GMT
last-modified: Thu, 25 Aug 28023 16:38:27 GMT

r: Apache
y: Accept,Accept-Language,Accept-Encoding

ination: {"totalCount" , "pageSize”:45, "currentPage”:1, "totalPages":41}

Anexo 24: Evaluacion de prototipo — Paginacion en listado de registros 2
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Total records: 1839 u | View: 5 V¥

#
depositDate registerDate client bankAccount §$ value Image creditMovementStatus v
document
Karla
251AUGI2022 Aglaé Q00781077 N i
o : ) 781077 $31.05
11:01 AM Ruiz mage
Bravo
Carla .
241AUGI2022 ; - - View
. . Rojas 41582833 §33.29
5:03 PM J_ = mage
Carrion
Carla .
5 P fiew
24/RUGI2022, Rojas 19101894 §18.13 '
11:24 AN ! s mage
Carrion
Gilbert .
. 12032 . View
=4 g‘.g?;f‘“' Alvarez ATBE6TSE $47.00
: - mage
Riofrio
David o
24/AUGI2022 Torrn View
. . orres 0110 §40.00
5:01 PM - mage
Vivanco

Anexo 25: Evaluacion de prototipo — Filtros de busqueda 1

El backend estad preparado para recibir parametros de busqueda descritos en las
peticiones que recibe.

DepositResou...Parameters.cs & X
EApi B

System;

Api_EnviosEc.ResourceParameters

#8 Dependencias

maxPageSize = u5;
SearchQuery {
Verified {
UserVerified {
NRef { ;
ime? Date {

Bank {

PageNumber {

reeParameters.cs
urceParameters.cs
AddressResourceParameters.cs
AgencyResourceParam
orderBy { BillClien urceParamete

Fields {

DepositResourceParam
Emplc
GuideCommentResourceParan

rceParamets

© Mo se encontraron problemas, | & v Linea: 1 Caracter: 1
_ hippin
Salida - .

ShippingStateResourceParameters.cs

strar salida de: Dependencias del servicio e rceParameters.cs

P L Senvices

Anexo 26: Evaluacion de prototipo — Filtros de busqueda 2

El Frontend implementa campos de filtro para realizar busquedas especificas en una
peticion.
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DEPOSIT LISTS

Deposit Date
dd/mm/aaaa

Account

# Document

Amount

Search Query

EnteredBy

Deposits / Deposit Lists

Credit Reason

v
Status
w
Order by
DepositDaie desc
Active
All v

Anexo 27: Evaluacion de prototipo — Carga masiva de movimientos bancarios 1

ICREDIT MOVEMENTS IMPORTED

accountAlias accountNumber

Bnco Pichincha

CANCELED CLIENTS PURCHASE}

CANGELED ENVEC PURCHASES

Upload Credit Movements

Type: CTA. AHORROS

B imégenes

dniAccountOwner

o~
JIiTy

accountType bank Buttons Status
[vew woveuers I
SELECT FILE
[vew uoveu=ws B
SELECT FILE
°
VIEW MOVEMENTS
SELECT FILE
e wovewcwrs [
[vew woveuenrs

BNCO. PICHINCHA - Bnco Pichincha

Anexo 28: Evaluacion de prototipo — Carga masiva de movimientos bancarios 2

Podemos subir el reporte de cuenta generado por el banco para cargar dicha
informacion al sistema y posteriormente se pueda realizar una verificacién de los
depositos de clientes, siempre y cuando este exista en la lista importada que genera la

entidad bancaria.
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Type: CTA. AHORROS

m

BNCO. PICHINGHA - Bnco Pichincha

NUMERQ DE DOCUMENTO

#: —
Name: SEm—
ONI: E—
FECHA OFICINA
020082022 BANGAMOVIL
020082022 BANGAMOVIL
0200812022 APP MOTOR DE TRANSFERENCIAS
020082022 CANAL CORPGRATIVO QUITO
020082022 BANCAMOVIL
020082022 BANCAMOVIL
020082022 AG. NORTE
020082022 BANGAMOVIL
020082022 CANAL CORPGRATIVO QUITO
010082022 BANGAMOVIL

DESCRIPCION

REFRESH DATA

DEBITO

RANSFE IRECTA DE

TRANSFERENGIA DIRECTA DE [

0

0

TRANSFERENCIA INTERBANGARIA DE 0

FDIRECTO TRANSF RECIBIDAS

TRANSFERENCIA DIRECTA DE

RANSFE DIRECT:
DEP CNE 0603054859001
RANSFE DIRECT:

PDIRECTO TRANSF RECIBIDAS

RANSFE DIRECT:

CREDITO  SALDO

261 0
w0
144 0
15 0
w0
s 0
w35 0
1013 o
soo0 0
w6 o

Anexo 29: Evaluacion de prototipo — Verificacion automatica de depésitos

[ieiauaizozz JERELTICETEY
2.48 PM

[einucizozz JEEREEVISHIE
2:43 PM

[16iauaiznz JEREETICFIES
2:33 PM

[16iaucizoz2 JRELVICHI
2:48 PM

[ 16iauciz022 JEREIATSHIE]
2:32 PM

[16inucizozz JEERELTIFE)
231 PM

[einucizoz2 [JEREINISEI)
3:12 PM

_).
=2
@5
o8

022,

ENCO PICHINCHA

ENCO PICHINCHA

ENCO PICHINCHA

BNCO PICHINCHA

BNCO PICHINCHA

BNCO PICHINCHA

BNCO PICHINCHA

ENCO PICHINCHA

§12.00

$3.00

§15.00

§10.00

§10.00

$8.00

$141.70

$14.00

View
Image

View
Image

View
Image

View
Image

WView
Image

WView
Image

View
Image

View
Image

PAY VERIFIED

PAY VERIFIED

PAY VERIFIED

PAY VERIFIED

PAY VERIFIED

PAY VERIFIED

veriy by.
System

verify by
System

verify by
System

verity by.
System

verify by
System

verify by
System

verify by
System

verify by
System

Anexo 30: Evaluacion de prototipo — Creacion de débito por compras 1

v 9 Order

» [f Columns

» »4 Constraints

» & Indexes
> & RLS Policies

3 Rules

~ 3+ Triggers (2}

m— ¥ =p 10_new_order_bill

— P tg_update_order_bill

» 9 OrderProducts

Anexo 31: Evaluacion de prototipo — Creacion de débito por compras 2
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-» tg_update_order_bill P

General Definition Events Transition Code SQL

15
16
17
18
19
28
21
22
23
24
25
26
27
28
29
38
31
32
33
34
35
36
37
38
39
48
41
42
43
aa

0 9 X Close | &)

select exists into context_bill_client (select bec."ReferenceId" from public."BillClient" bc where bec."Referenceld"=reference_id limit 1);

if context_bill_client = FALSE and new."Purchasevalue" > © and new."Actiwve" = TRUE and new.'OrderStateld" = _purchased then
insert dinte "BillClient" values (md5(random()::text clock_timestamp()::text)::uuid ,new."ClientId" ,now(), 'DEB" ,new."PurchaseValue
end if;
if comtext_bill_client = TRUE and old."Active" = TRUE and new."Actiwve" = FALSE then
update "BillClient" set "Deleted" = TRUE, "ClientId" = new."ClientId", "Value" = new."PurchaseValue" where "Referenceld" = reference_id;
else
if context_bill_client = TRUE and old."Active" = FALSE and new."Active" = TRUE then
update "BillClient" set "Deleted" = FALSE, "ClientId" = new."ClientId", "Value" = new."PurchaseValue" where "Referenceld" = reference_ic
end if;
end if;
if context_bill_client = TRUE and old."OrderStateld" <> _purchased and new."OrderStateld" = _purchased then
update "BillClient" set "Deleted" = FALSE, "ClientId" = new."ClientId", "Value" = new."PurchaseValue" where "ReferenceId" = reference_id;
else
if context_bill_client = TRUE and old."Order5tateld" = _purchased and new."OrderStateld" <> _purchased then
update "BillClient" set "Deleted" = TRUE, "ClientId" = new."ClientId", "value" = new."Purchasevalue" where "Referenceld" = reference_id;
end if;
end if;

if context_bill_client = TRUE and
(old."BankAccountIdRefersnce” <> _purchaze0fClisnt or old."BankAccountIdReference" <> _cancelledPurchazes0fClient)

and
(new."BankAccountIdReference" = _purchase0fClient or old."BankAccountIdReference" = _cancelledPurchases0fClient)
then
update "BillClient" set "Deleted" = TRUE, "ClientId" = new."ClientId", "Value" = new."PurchaseValue" where "ReferenceId" = reference_id;
else
if context_bill_client = TRUE and
(old."BankAccountIdReference" = _purchase0fClient or old."BankAccountIdReference" = _cancelledPurchases0fClient)

and

Anexo 32: Evaluacion de prototipo — Creacion de débito por despachos

+ [ Shipping

L

ff Columns
3 p4 Constraints

» =2 Indexes

3 IEI RLS Paolicies
» Rules
v 3+ Triggers (2)

= 3 =p tg_new_hill_shippng
=g > =p tg_update_bill_shippng

L T % b s s o e i,

Anexo 33: Evaluacion de prototipo — Creacion de débitos por reembolsos

~ [ Refund
> [f Columns
» 4 Constraints
y o Indexes
> ) RLS Policies
» Rules
~ 2+ Triggers (1)
w = tg_new_bill_client_refund

= _new_bill_client_new_refund
1 create_new_bill_client_new_refun

= O CandrocDonbcPoos
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Anexo 34: Evaluacion de prototipo — Creacion de créditos por depodsitos

v [ Deposit
> [f Columns
» w4 Constraints
> =2 Indexes
> 5 RLS Policies
3 7 Rules
~ I+ Triggers (2)
= > b ta_new_bill_client
» =p tg_new_deposit_record

» A NennzitBarnrd

Anexo 35: Evaluacion de prototipo — Perfil de cliente con sus movimientos del
negocio

Daniel Salcedo - Machala

@salcedo_slizalde
o7
0953502183

Saldo Disponible Saldo Por verificar
. -$4,108.02 view iy . $0.00 v oepenie

Bils | Purchases  Deposits  PostBox  Products  Shippings |

Latest Transactions

Date Sort Cause $$1n 3% Out Extra Details

24/AUG/2022, 11:43 AW DEB POSTBOX s0.00 $100.00 s0.00 -
29/JULI2022. 8:43 AM DEB SHIFPING s0.00 53 50 | [ $5.00 | -
151JULI2022, 10:06 AM CRED DEPOSITO [ s21.00 | s0.00 s0.00 -
151JULI2022, 10:06 AM CRED DEPOSITO BED s0.00 s0.00 -

Anexo 36: Evaluacion de prototipo — Funcionalidad de accesos rapidos en pagina
de inicio

Se ha probado cada botén verificando la redireccion de manera correcta.

admin.enviosecuador.net,

| |
] = Q Search Client " EN -
Jm” ADMINISTRATION s
) DASHBOARD @ / Dashboard

b

DAN

Envios Ecuadar Ad
ECuH
e Add Client @ Receive Order
@ Dashboard
&, Clients »
Products » e New Deposit . Add Purchase
Purchases ¥

=

=

@ Post Box >

< Guides N Review Product Agencies
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Anexo 37: Evaluacién de prototipo — Vista de bodega por cada agencia

Se evidencia que la lista de agencias cuenta con un conteo individual del total
almacenado en cada bodega.

AGENCIES LIST

SHOW FILTERS

Total records: 3 u | View:

name Buttons
o EE
o [
o O

5 W

totallnAgency

56u in 40.84Lb

22Buin 190.18Lb

4373u in 87T08.78Lb

totallnTransitToReceive

222u in 167.60LDb

394u in 256.92Lb

3Buin 55.89Lb

totallnTransit Sented

Ou in 0.00Lb

2uin 1.60Lb

652uin 478.81Lb

Status Actions
~ g
~ £
° g

Anexo 38: Evaluacion de prototipo — Vista de articulos en bodega por cliente

Se puede apreciar una lista detallada de todo el contenido almacenado en una bodega,

agrupado por clientes.

Search Cuery

AGENCY ECMH

| Warehouse - Total records: 78 u | View: 45

DOMENICA JIMEN 590
9.38Lbs
+1.44, > 209
ECMH (12u)

5.34Lbs
USA (5u)

ANGIE LOPEZ 516

0.36Lbs

USAR FABIAN

HEREDIA

+1.6.
ECMH

0.7Lbs

ECLJ {1u)

DIANA UBILLA

8.6Lbs

# Serial

450 ALEJANDRA MEJIA

0.96Lbs
ECMH (1u)

228 ALEX VERDEZOTO

1.4Lbs

163

419

VERONICA MOREIRA 589

2.96Lbs
ECMH (6u)

ALISON ORTIZ 326

0.5210

Anexo 39: Evaluacion de prototipo — Vista de envios con sus productos

Se puede apreciar un listado de todos los envios realizados y organizados por fecha,
con un indicador de cumplimiento y un botdon para visualizar el contenido de cada

envio.
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SHIPPING LIST

Shipping / Shipping L

SHOW FILTERS

origin status

ECMH v All v

SEARCH
ADD SHIPPING

Total records: 1042 u | View: 5 ¥

Date Client Order Info Weight Buttons Address
AG.

[courtcre]
26/AUGI2022 | EED

Ro Request: 32u in 11.74Lb s Machala
3:22 PM Zambrano

# Guide: null Send: 33u in 11.74Lb

26/AUGI2022 I EED
Ro

Request: 1uin 1.04Lb 1L-g" Machala
3:19 PM Zambrano
# Guide: null send: 1u in 1.04Lb
Guayaqu
(courcre ] E
[ ] Request: 5u in 2.62Lb Te Villa Itali
3:03 PM | ]
# Guide: 25-AGDSTO Send: 5u in 2.62Lb Ee=i
Mz 2 Vill
Tumbact
Quita,
Belermo

SAGI2022 Alexandra [ AG. ECuH | | coMPLETE | [view sweem ———
o

[ -] Request: Bu in 3.70Lb e Orellana
2:57 PM )
— # Guide: 25-AGOS5TO Send: 8u in 3.70Lb pasaje

Andrade

Segundz

Anexo 40: Evaluacion de prototipo — Creacion de etiquetado de productos 1

v [ Product
» [ Columns
» k4 Constraints
» & Indexes
» 5y RLS Policies
3 Rules
~ 3+ Triggers (5}
I ¢ tg_afc_create_codeproduct
{2} afc_create_codeproduct()

= tg_au_product_updt_hill

it

» =p tg_create_product_state_for_guide
y =p 1g_new_product_productstate

= tg_update_product_productstate

L

Anexo 41: Evaluacion de prototipo — Creacion de etiquetado de productos 2

Se puede evidenciar que en la base de datos existe un disparador para crear un codigo
unico por cada registro que se inserta en dicha tabla.
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-» tg_afc_create_codeproduct

General Definition Events Transition Code SQL

Wooa s ow B oW R

e e e e
S TR R )

15
16
17
18

DECLARE

new_code TEXT;

BEGIN

LOOP

new_code := random_string_to_products_code();
BEGIN
update public."Product" set "Code"=new_code
where "ProductId” = new."ProductId"”;

EXIT;
EXCEPTION WHEN unigue_wviolation THEN

END;
END LOOP;
return new ;

END;

Anexo 42: Evaluacion de prototipo — Campo para escanear codigos de productos

Review Product

Anexo 43: Evaluacion de prototipo — Campo para escanear coédigos de productos

2

Este campo esta listo para recibir un cédigo insertado por un lector de cédigos de barra
o para escanear un cédigo QR desde la camara del dispositivo.

Normal (Negrilla) b 4
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Anexo 44: Evaluacion de prototipo — Campo para escanear cédigos de productos
3

Una vez leido el cddigo, se abre un modal indicando toda la informacion referente a
dicho producto.

dng - TBA172 SEE

Added To Guide

Added To Shipping |

Location - ["ECMH", I - Machala, RO"]
Neight - 0.54 Lb

Register By m

Anexo 45: Evaluacion de prototipo — Escaneo de productos para generacion de
guias aéreas

Para la creacion del contenido en una guia aérea se puede escanear el codigo del
producto para agregarlo a la misma.

General

* Company
* Destination
# Guide

Upload Guide

Selected Products

Products Count: 0 u | weight: 0.00 Lb.

m ADD PRODUCTS
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Anexo 46: Evaluacion de prototipo — Escaneo de productos para generacion de
guias de entrega

Se permite agregar los productos en un envidé con el escaneo de cdédigos o
seleccionandolos de manera manual.

Products To Shipping

Products Count: 0 u | weight:

m ADD PRODUCTS

= Weight

* From Agency

(1)-From Agency field is required

Values Shipping

*5xlb

* % Bill Charge

Anexo 47: Evaluacion de prototipo — Modulo para recibir encomiendas en el
casillero postal y agregar productos 1

PARCELS RECEIVED

Postbox / Parcels Received

Post Box

SHOW FILTERS
RECEIVE ORDER

Anexo 48: Evaluacion de prototipo — Modulo para recibir encomiendas en el
casillero postal y agregar productos 2

En este modulo registramos la informacién referente a la encomienda recibida en el
casillero postal y todo su contenido es asignado al cliente propietario del mismo.
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Hecelve uraer
Client Search
Search Cuery

# Search Number

Details

& Tracking

Anexo 49: Evaluaciéon de prototipo — Médulo para registrar compras de clientes
con sus productos

Se registra una compra realizada por el cliente para tener en cuenta la encomienda que
se espera recibir y su contenido.

Client Search
Search Query

# Search Mumber #

* Store
*Value
* lmage
SELECT IMAGE

Details Extra

* State

numOrder
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