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RESUMEN

El presente trabajo de titulacion se orienta en el estudio de las estrategias ludicas interactivas
Montessori para la ensefianza de las operaciones basicas en la asignatura de matematicas en
estudiantes de subnivel elemental de la institucion educativa Sebastian de Benalcézar, en el
periodo lectivo 2021-2022, debido a que un elemento fundamental dentro de la carrera
docente es la busqueda y la aplicacion de estrategias innovadoras que permitan facilitar el
proceso y ensefianza aprendizaje en los estudiantes.

El tipo de investigacién empleado fue descriptivo, puesto que se describié de manera
minuciosa y detallada el fenémeno de estudio; la modalidad empleada es de campo, debido
a gue se realiz6 una investigacion in situ para la recabacion de datos de interés. Los métodos
empleados fueron el analitico, inductivo, deductivo y el historico l6gico, puesto que se
analizé de manera minuciosa el objeto de estudio y se explicé los diversos componentesdel
método Montessori y los elementos necesarios para aplicarlo en el aula de clase.

A través de la revision de diversos articulos cientificos de revistas de alto impacto de los
Gltimos afos y la contrastacion de informacion de diferentes autores, se desarroll6 el marco
teorico de la investigacion el cual ha sido el eje principal sobre el cual gravita el presente
trabajo investigativo. Mediante la aplicacion de varios instrumentos de recogida de
informacion como fueron la encuesta, la entrevista y la guia de observacion, se pudo
constatar la existencia de baja participacion y motivacion de los estudiantes en el proceso de
ensefianza y aprendizaje en la asignatura de matematicas, por ende, se determiné la
necesidad de realizar una investigacion a cerca de la probleméatica mencionada con el
propdsito de identificar una alternativa factible que pueda dar solucién a los inconvenientes
sefialados.

Con base en los resultados obtenidos se destaco la importancia del rol docente en el proceso
educativo, asi como la necesidad del empleo de estrategias ludicas que favorezcan la
adquisicion de habilidades matematicas en los estudiantes, las cuales permiten que los
alumnos participen de manera activa durante el desarrollo del proceso educativo, a la vez se
facilite la obtencion de los conceptos matematicos esenciales establecidos en el curriculo
nacional de educacion para cada subnivel de ensefianza, a través de la aplicacion de

estrategias didacticas adecuadas tomando como referencia el método Montessori.



Los motivos mencionados anteriormente impulsaron la ejecucién de una propuesta de
intervencion que permita mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de
subnivel elemental de la institucion de acogida en el area de Matematicas, por ende, se
determind oportuna la elaboracion de un Manual Didéctico de Estrategias Ludicas
Interactivas Montessori, en el cual se detallen los recursos idéneos para cada una de las
operaciones aritméticas, este manual estd divido en cuatro capitulos, en los cuales se
especifican, las materiales, procesos, ilustracién, beneficios y funcion de cada uno de los
recursos seleccionados.

Esta herramienta permite hacer del aprendizaje, una actividad ludica en la cual los
estudiantes se encuentren motivados a aprender. EI manual didactico de estrategias ludicas
interactivas Montessori esta direccionado a ser un material de apoyo dirigido a los docentes,
para que se realice la correcta aplicacion de los recursos didécticos en el proceso de

ensefianza.

Palabras clave: ensefianza, aprendizaje, Montessori, estrategias, matematica.



ABSTRAC
This degree work is oriented towards the study of Montessori interactive playful strategies
for the teaching of basic operations in the subject of Mathematics in elementary sub-level
students of the Sebastian de Benalcdzar educational institution, in the 2021-2022 school
period, due to the Because a fundamental element within the teaching career is the search
and application of innovative strategies that facilitate the teaching and learning process in
students.
The type of research used was descriptive, since the study phenomenon was described in a
thorough and detailed manner, the modality used is field, because an in situ investigation
was carried out to collect data of interest. The methods used were analytical, inductive-
deductive and historical-logical, since the object of study was thoroughly analyzed and the
various components of the Montessori method and the necessary elements to apply it in the
classroom were explained.
Through the review of various scientific articles from high-impact journals in recent years
and the contrasting of information from different authors, the theoretical framework of the
research was developed, which has been the main axis on which the present research work
gravitates. Through the application of several information collection instruments such as the
survey, the interview and the observation guide, it was possible to verify the existence of
low participation and motivation of the students in the teaching and learning process in the
subject of mathematics, for therefore, the need to carry out an investigation about the
aforementioned problem was determined with the purpose of identifying a feasible
alternative that can solve the aforementioned inconveniences.
Based on the results obtained, the importance of the teaching role in the educational process
was highlighted, as well as the need to use playful strategies that favor the acquisition of
mathematical skills in students, which allows students to participate actively during the
process. development of the educational process, while at the same time facilitating the
obtaining of the essential mathematical concepts established in the national education
curriculum for each teaching sublevel, through the application of adequate didactic strategies
taking the Montessori method as a reference.
The reasons mentioned above prompted the execution of an intervention proposal that allows
improving the teaching-learning process of the elementary sub-level students of the host
institution in the area of Mathematics, therefore, it was determined appropriate to prepare a

Didactic Manual of Montessori Interactive Playful Strategies, in which the suitable resources



for each one of the arithmetic operations are detailed, this manual is divided into four
chapters, in which the materials, processes, illustration, benefits and function of each one of
the selected resources.

This tool allows learning to be a playful activity in which students are motivated to learn.
The didactic manual of Montessori interactive playful strategies is intended to be a support
material for teachers, for the application of the didactic resources that are detailed in the

manual, within their teaching process.

Keywords: teaching, learning, Montessori, strategies, mathematics.
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INTRODUCCCION
La presente investigacion contiene el tema Estrategias ludicas interactivas Montessori
para la ensefianza de las matematicas en estudiantes del subnivel elemental de la
institucion educativa “Sebastian de Benalcazar perteneciente a la parroquia Capiro del
canton pifias periodo 2022. Este trabajo se realizd con el proposito de explicar las
probleméticas existentes dentro del proceso educativo, en cuanto a los contenidos
relacionados a las cuatro operaciones matematicas basicas, debido a la ausencia de
implementacion de estrategias didacticas adecuadas que permitan motivar a los

estudiantes en proceso de aprendizaje.

La informacion plasmada en esta investigacion es de suma importancia debido a que las
estrategias es una alternativa didactica de ensefianza en el area de matematicas a través de
la utilizacion de recursos didacticos los cuales permiten facilitar la adquison de destrezas
mediante el juego. Los objetivos que se pretenden alcanzar mediante la realizacion de esta
investigacion son determinar las estrategias ludicas interactivas Montessori adecuadas
para ser utilizadas en el proceso de ensefianza aprendizaje las cuales permitan a los

estudiantes mejorar su rendimiento académico.

En presente trabajo se desarrolld con una metodologia de enfoque cuali-cuantitativobajo
la modalidad de estudio de campo la cual permitié recopilar informacion a través de la
observacién del objeto de estudio, el nivel de investigacion empleado fue explicativo y
descriptivo. Asi mismo, para la recopilacion de informaciéon fue necesario utilizar
instrumentos de recogida de datos las cuales fueron una entrevista aplicada a los docentes
de la institucion, una encuesta dirigida a los estudiantes y finalmente una guia de

observacién aplicada al proceso educativo.
La organizacion del presente trabajo se encuentra divido de la siguiente forma:

En el Capitulo I, se detalla el diagnostico del objeto de estudio, asi como la delimitacion
de la tematica, la descripcidn y contextualizacion del problema, los objetivos establecidos,
el marco tedrico, contextual y legal, ademéas también se incluye la formulacién de
hipdtesis, la metodologia de investigacion, la operalizacion de las variables, la discusion

de los resultados, el requerimiento a intervenir y la justificacion.

En el Capitulo Il se presenta la propuesta de intervencion fundamentada en los objetivos
y en los componentes estructurales, también se detallan las diferentes fases de

implementacion y los recursos utilizados para la construccion de la propuesta.
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Finalmente, en el Capitulo 11l ha sido destinado a la valoracion de la factibilidad en la
cual se manifiestan la valoracién de la factibilidad y el analisis de las dimensiones técnica,

econdmica, social y legal.

A partir de lo evidenciado durante la investigacién realizada se pudo constatar los
diferentes problemas dentro del proceso de ensefianza aprendizaje en el area de
matematicas, en el cual los docentes aun emplean estrategias tradicionalistas y por ende
los estudiantes presentan bajo nivel de motivacion y participacion durante las secciones
de clases dando cabida a que repercute en los resultados académicos de los alumnos, es
por eso que considero necesario la elaboracion de un manual didactico dirigido a los
docentes con la finalidad de dar a conocer las estrategias ludicas interactivas del método
Montessori ofreciendo diferentes beneficios en los cuatro operaciones bésicas en la

asignatura de matematicas.
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CAPITULO |

DIAGNOSTICO OBJETO DE ESTUDIO.

16



1.1 Concepciones — normas o enfoques diagndstico

1.1.1 Objeto de estudio - seleccion y delimitacion del tema. El proceso educativo es un
elemento fundamental en el desarrollo de los alumnos , en el cual el docente cumple con el
rol de facilitador de conocimientos transmitiendo los contenidos a desarrollarse durante la
clase, los estudiantes deben construir sus propios saberes tomando como referencia las
indicaciones dadas por el educador, sin embargo cuando las metodologias de ensefianza
utilizadas se enfocan en la educacion tradicionalista, no se obtiene que el aula de clase sea

un espacio que propicie el aprendizaje y se torne un procesosatisfactorio para el estudiante.

Considerando que los centros educativos orientan un rol significativo en el proceso
de integral de los escolares, siendo los actores principales en el manejo de los recursos
didacticos que faciliten el aprendizaje es por ello que se presenta la siguiente tematica
“Estrategias Interactivas Ludicas Montessori para la ensefianza de Matematicas en

estudiantes subnivel elemental de la Escuela Sebastian de Benalcazar, Periodo 2021

1.1.2 Justificacion. La ensefianza es fundamentalmente un proceso que incluye
planificacion, implementacién, evaluacion y revision. En este proceso se busca que los
educandos logren alcanzar los aprendizajes requeridos, sin embargo, en la asignatura de
matematicas la ensefianza puede tornarse tediosa si se emplea Unicamente metodologia
tradicionalista, afectando asi el rendimiento y motivacién de aprender de los estudiantes. Es
por ello que para que este proceso sea exitoso, se deben incluir técnicas pedagogicas que
hagan uso de material concreto que admita a los estudiantes vincular los conocimientos
previos con los nuevos aprendizajes, consolidando asi un exitoso proceso para la ensefianza

y aprendizaje.

En la actualidad, la formacion matematica refleja el inadecuado rendimiento académico de

los alumnos, por lo que las escuelas que no utilizan estrategias Iudicas tienen niveles
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educativos mas bajos en comparacidn con otras instituciones; esto es preocupante porque no

tienen y no resuelven algunos problemas matematicos.

El proposito de la estrategia lGdicas Montessori es promover el constructivismo y el
desarrollo significativo de los contenidos, mejorar la calidad educativa de las instituciones
gue ensefian con base en la estrategia de ensefianza y orientar a los estudiantes a desarrollar

aprendizajes constructivistas en el uso diario.

Es por ello, que, en el contexto de la educacion ecuatoriana, en la provincia EI Oro, cantén
Pifias, parroquia Capiro, se ha evidenciado en la unidad educativa “Sebastian de Benalcazar”
que los estudiantes de subnivel elemental grado, poseen poco interés en la asignatura de
matematicas, mostrando escasa motivacion en el desarrollo de las clases y una limitada
participacion activa, lo cual repercute de manera negativa en su proceso académico, por
consiguiente se decidié desarrollar el presente proyecto de investigacion que lleva por titulo
“Estrategias interactivas ludicas Montessori para la ensefianza de matematicas en estudiantes

subnivel elemental de la escuela Sebastian de Benalcazar, periodo 2021”.

Tomando en cuenta las premisas que han motivado la realizacion de este proyecto, se
analizaran los postulados planteados por autores acerca del proceso de ensefianza para la
educacién primaria, enfocadas al subnivel elemental, las cuales recogen diversas estrategias
direccionadas a la adquisicion del conocimiento mediante la utilizacion de técnicas ludicas,
las mismas que contribuiran al mejoramiento del proceso de instruccién de las operaciones
basicas en la asignatura de matematicas, enmarcadas en la Ley Organica de Educacién

Intercultural y sus lineamientos, para garantizar la excelencia académica.

Al término del proceso de investigacion, con la informacion pertinente recopilada y
analizada, se planteara una propuesta que retna las estrategias ludicas adecuadas para dar
solucion al problema de estudio identificado, el cual es la escasa utilizacion de recursos
Iudicos en el area de matematicas en el proceso educativo de los alumnos subnivel elemental
de la institucion Sebastidn de Benalcézar. Por consiguiente, se considerd necesario la
elaboracion de un proyecto de investigacion que se enfoque en la implementacion de material
didactico como un tema trascendental en el desarrollo de la educacion, debido a la
importancia que posee la elaboracion y utilizacion de elementos lddicos en la formacion

significativa de los alumnos.
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Desde la perspectiva de estudio del fendbmeno, es factible llevar a cabo este proyecto,
considerando que contamos con acceso a fuentes de informacion bibliografica, y viabilidad
para recopilar informacion, ademas poseemos los recursos humanos, materiales y
econémicos precisos, asi como la disposicion de tiempo y oportunidad de recibir un
asesoramiento profesional por parte del tutor de proyecto. Por lo tanto, mencionar que
estamos avidos por aplicar recogida de datos en el cual podamos verificar la hipotesis
propuesta y posteriormente intervenir aplicando las estrategias ludicas Montessori. Recursos
didacticos relevantes aptos para su aplicacion en el proceso pedagdgico que promueva el

aprendizaje en el area de matematicas.

1.1.3 Problema de investigacion.

1131 Problema Central. (Como incide el uso de estrategias interactivas ldudicas
Montessori en el proceso educativo en los alumnos de subnivel elemental de la Escuela

Sebastian de Benalcazar, Periodo 20217

1132 Problemas Complementarios.
e ¢Qué tipos de estrategias ludicas utilizan los docentes para la instruccion de las

matematicas en los alumnos de subnivel elemental de la Escuela Sebastian de
Benalcézar, Periodo 20217

e ¢Cuadles son las ventajas de la utilizacion y manejo de las estrategias ludicas
interactivas Montessori para la instruccion de las matematicas en los escolares
subnivel elemental de la Escuela Sebastian de Benalcazar, Periodo 20217

o ¢Cuales son las estrategias ludicas interactivas Montessori especificas que el docente
debe utilizar para mejorar el proceso de instruccion de las matematicas en los

estudiantes subnivel elemental de la Escuela Sebastian de Benalcazar, Periodo 2021?
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1.1.4 Objetivos de la investigacion.

1141 Objetivo General.

e Determinar la incidencia del uso de las estrategias interactivas Iudicas Montessori en
el proceso de ensefianza en los alumnos subnivel elemental de la Escuela Sebastian
de Benalcazar, Periodo 2021.

1142 Objetivos Especificos.

« ldentificar las estrategias ludicas que utilizan los docentes para la ensefianza de las
matematicas en los alumnos subnivel elemental de la Escuela Sebastian de
Benalcézar, Periodo 2021.

o Analizar las ventajas de utilizacion y manejo de las estrategias lGdicas interactivas
Montessori para la instruccion de las matematicas en los estudiantes subnivel
elemental de la Escuela Sebastian de Benalcézar, Periodo 2021.

o Establecer las estrategias ludicas interactivas Montessori especificas que el docente
debe utilizar para mejorar el proceso educativo de las matematicas en los alumnos

subnivel elemental de la Escuela Sebastian de Benalcézar, Periodo 2021.
1.1.5 Marco teorico.
1151 Marco tedrico conceptual.

1.1.5.1.1 Teoria Montessori.

115111  Principios basicos del método Montessori. EI método de aprendizaje
Montessori fue desarrollado por la Dra. Maria Montessori, quien mostraba un profundo
interés en ayudar a los nifios con necesidades educativas y enfermedades mentales a

aprender, Montessori creia firmemente que los alumnos podian aprender por si mismos.

Por lo tanto, desarroll6 el Método de aprendizaje Montessori, considerado por académicos
y educadores como Unico, eficaz y eficiente. Los autores Hernandez, et al.,(2020)
mencionan que el método Montessori pretende que “el nifio/a viva y toque para conocer y
aprender” (p.121), es por ello que este modelo pedagdgico pone énfasis en la utilizacion

del juego como medio para la adquisicion de conocimientos.
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Un entorno estimulante en el que el nifio sea libre de seguir su imaginacion, y en el
que el maestro sea mas un facilitador del conocimiento que un instructor, eran parte
de la vision de Maria Montessori, asi como un salon de clases centrado
principalmente en la cooperacion dejando en un segundo plano la competencia,
Montessori ademas, consideraba muy importante, ejecutar un enfogque holistico, es
decir que se integren todos los componentes de un sistema de manera global, y que
la atencion para la educacion temprana se enfocara en el desarrollo emocional, ético
y espiritual del nifio en lugar de hacer énfasis inicamente en su desarrollo académico.
(Fleming, Culclasure, & Zhang, 2019)

Tomando estos elementos como punto de partida, es posible definir el método Montessori
como; un modelo educativo direccionado a potenciar y desarrollar la independencia de nifias
y nifios, a través de la utilizacion de método de ensefianza que fomenten la adquisicion de
autonomia en las estudiantes, a la vez que aprenden mediante el juego y manipulacién de

materiales didacticos.

115112 El ambiente Montessori. La idea Montessori de un ambiente preparado es que
todo aquello a lo que se expone un nifio promueve y maximiza el aprendizaje y la autonomia,

refiriéndose a un ambiente adecuado.

Los autores (Umafia, Miranda, y Osorio, 2020) mencionan que un ambiente adecuado
“facilita su libertad de movimiento de acuerdo a sus necesidades y requerimientos, es decir,
para resolver dudas, acceder a materiales o socializar”, y para ello se considera necesario
para establecer un ambiente ordenado, limpio y espacioso que facilite actividades y
actividades, que permita a los nifios elegir libremente y participar en actividades a su propio

ritmo, y experimentar la combinacion de libertad y autodisciplina bajo la guia del entorno.

De manera general se pueden identificar seis elementos del ambiente Montessori; libertad,

estructura y orden, belleza, naturaleza y realidad, ambiente social y ambiente intelectual.

v' Libertad: Los infantes deben tener la libertad de explorar y seguir sus propios
impulsos, desarrollando asi su potencial y aumentando su conocimiento del
mundo que lo rodea. Dentro de este entorno el nifio debe experimentar la
libertad de movimiento, libertad de exploracién, libertad para interactuar
socialmente y libertad de interrupcién de otros, esta libertad conduce en
ultima pretensién a la capacidad de eleccion.
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v' Estructura y orden: Si bien la distribuciéon y el orden pueden parecer
contradictorios con la libertad, estos elementos en el aula Montessori reflejan
el sentido de organizacion y orden del universo, pues hacen del aula
Montessoriun medio ambiente que cumple la funcién de microcosmos del
universo, el nifio comienza a internalizar el orden rodeandolo, dando asi
sentido al mundoen el que vive. Montessori afirmo que existe una etapa
sensible para el ordenque ocurre entre los uno y tres afios, en esta esta etapa
se debe fomentar el habito de mantener el lugar de estudio de manera ordenada
y estructurada, en este punto es cuando el infante comienza a sacar
conclusiones de la naturaleza que lo envuelve. (Landone, 2020)

v’ Belleza: La autora Devia-Cardenas (2018 ) indica que “el proposito dltimo
de los escenarios educativos gira alrededor de promover la vida, aumentar el
bienestar, las emociones, el convivir, evitar la muerte y reducir el
sufrimiento”, es por ello que los entornos Montessori deben ser estéticos, pues
de esta forma se volveran llamativos para los nifios y sentirdn cémodos en
este entorno, para ello se deben utilizar elementos decorativos adecuados a la
edad e interés de los nifios, un ambiente limpio y bien mantenido reflejara
tranquilidad a la vez que invita al alumno a entrar y trabajar, motivando a la
vez al nifio y el docente. (p. 182).

v" Naturalezay realidad: En la pedagogia de Montessori, las 3 quintas partes
de un entorno de aprendizaje debe estar constituidas por la naturaleza para
inspirar a los nifios. Haciendo ademas énfasis en que los maestros utilizaran
un ambiente natural de manera frecuente en una parte de conservarlos presos
en la clase. Por ello en el ambiente Montessori deben predominar los
materiales naturales en el ambiente, para ello es conveniente implementar
componentes como carfias, bambu, metal, algodén y vidrio en lugar de

elementos plasticoso sintéticos.

Es aqui donde entran en juego los objetos reales de tamario infantil,
como indican (Calderon, Martinez, Barreto, & Serrano, 2020 ) “la clave de
estos materiales parte de que el desarrollo de la inteligencia depende de la
organizacion y la clasificacion de las percepciones sensoriales, dentro de un

orden mental interno” (p.290), puesto que todos los elementos deben adaptarse
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a las manos y la altura de los infantes para que el trabajo sea mas posible y asi

garantizar uso adecuado Yy realizacion del trabajo sin frustraciones.

v" Entorno social: Donde hay libertad para interactuar, los nifios aprenden a
alentar y desarrollar un sentido de compasion y empatia por los demas. A
medida que los nifios se desarrollan, se vuelven mas conscientes socialmente,
preparandose para trabajar y jugar en grupo. Esta interaccion social se apoya
a lo largo del ambiente y se anima con la naturaleza de los entornos de salon
de clases de edades multiples.

v' Entornointelectual: A través del desarrollo material sensorial apropiado que
se mueve jerarquicamente de simple a complejo y concreto a abstracto.

115113 Materiales concretos.

Es el docente quien realmente debe ser el posibilitador y facilitador de cosas nuevas

Instituciones que aprenden y aportan con la ayuda de todos los materiales didacticos

posibles. En el mismo sentido, actualmente se habla de aprendizaje méas dinamico

para los estudiantes debido a que su mayor atractivo es el juego, por lo tanto, la
motivacion y planificacion del curriculo debe girar en torno a él, es decir, a través del
juego vy la interaccion con el material buscando que los alumnos obtengan las
habilidades que necesitan durante su proceso académico. (Esteves, Zila, Garceés,

Toala & Poveda 2018).

Para las autoras (Gutiérrez & Marino, 2020), “el método Montessori da
principalmente el protagonismo a al ejercicio de la libertad donde se reconocen los intereses
cognitivos del nifio” (p. 8). La educacion Montessori enfatiza el entrenamiento sensorial
utilizando materiales concretos debido a que los tres componentes principales de este método
se demuestran en la interaccion entre el nifio, el entorno preparado y el maestro, Maria
Montessori desarrolld su novedosa teoria pedagdgica, hacia finales del siglo XIX, por ello
los materiales didacticos que se empleaban en la época, en la actualidad han sido desplazados
debido al avance de las nuevas tecnologias, sin embargo, los materiales Montessori
tradicionales puedan convertirse en dispositivos de informacién y comunicacion,
considerando que la educacién Montessori enfatiza las experiencias practicas de aprendizaje

que son posibles con la tecnologia.
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115114 Curriculo Montessori. Considerando que la pedagogia Montessori se
fundamenta en la libertad para elegir actividades segun las necesidades internas del nifio,
libertad para explorar con el aprendizaje materiales, libertad para comunicarse y libertad para
alcanzar el potencial individual. La autora (Ponce de Le6n, 2018 ) manifiesta que “cl aula es
un espacio vivo en el cual estan presentes e interacttan diversas personas y partes, todas ellas
de gran complejidad”, es por ello que en el curriculo Montessori se desataca la importancia
de brindar a los estudiantes la libertad de seleccionar las actividades a realizarse,contando con
la supervision del docente. (p.59).

El autor (Garduno, 2020 ), hace hincapié en que ‘“Maria Montessori consideraba
necesario organizar grupos pequefios de trabajo en los cuales los estudiantes tengan libertad
de seleccidn sobre los contenidos de aprendizaje que se van a desarrollar en el aula de clase”™.
Por consiguiente, es preciso destacar que en las escuelas que utilizan la metodologia

Montessori, los principios curriculares que se aplican son los siguientes:
e Los nifios deben ser respetados por su individualidad.

e Los nifios tienen una motivacién intrinseca o natural para aprender y lo haran si se
les brindan los recursos y oportunidades adecuados en el aula.

e Los iniciales seis afios de la existencia de un infante son los méas formativos.

e Los adultos en el aula son meramente facilitadores y observadores del aprendizaje;
los nifios tienen la capacidad de dirigir su propio aprendizaje sin la interferencia de

los adultos.

e La memorizacion de material no nutre las habilidades y habilidades individuales de
un nifio y, de hecho, las inhibe o las reduce.

115115 El nifio Montessori. Los cambios de la nueva educacion requieren que los
docentes hagan uso de estrategias innovadoras que estén enfocadas en la atencion a la
inteligencia emocional de los estudiantes. EI Método Montessori exige un entorno de
aprendizaje disefiado adecuadamente capaz de involucrar a los alumnos en tareas auténticas
gue pongan en practica la retroalimentacién, en lugar obtener como respuesta que un
resultado es correcto o incorrecto, pues de esta forma aprenderan de manera significativa el

producto de una accién.

Maria Montessori identificé durante mucho tiempo el aprendizaje como un beneficio

de la interaccion del infante con el medio que lo rodea, es por ello que ponia especial
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énfasis para que el entorno de estudio esté bien preparado y adaptado para satisfacer
las necesidades de desarrollo del nifio, debido a que el nifio Montessori aprende a

través del juego y del abordaje de su aprendizaje creativo. (Anzola 2020)

115116 Rol del docente en el método Montessori. Tomando en cuenta que la teoria del
aprendizaje Montessori se basa en aprendizaje guiado utilizando empleando elementos
ludicos relevantes que se adapten a la edad y las capacidades de los nifios para llevar a cabo

actividades ludicas.

Herrera y Martinez (2018) mencionan que el rol del docente es hacerse cargo del
estudiante y estar disponible para intervenir y ayudar en el caso que surjan necesidades o
dudas, el método de aprendizaje Montessori se basa en el aprendizaje colaborativo,
conformando grupos de edades similares, que se adapten a la habilidad de aprender de los

estudiantes. (p.6)

La escuela tradicional muestra al educador como sujeto de la educacion, guardian de la
informacion y de todo control, el rol del nifio es ser objeto de educacion, siendo quien recibe
pasivamente informacion del exterior. Sin embargo, en un enfoque pedagdgico moderno, el
autor Rubio (2019 ) indica que “Montessori expresaba que las maestras debian desarrollar
una rigurosa organizacion del tiempo de clases”, esto nos indica que en el método
Montessori, es primordial el aprovechamiento del tiempo en el proceso educativo para

optimizar el aprendizaje. (p.15).
1.1.5.1.2 Método Montessori en la EGB.

1.1.5.1.2. Caracteristicas. Introducido a principios del siglo XX, el método Montessori es
unateoria pedagogica que pone énfasis en promover la mejora de la independencia y libertad
de los nifios desde una edad temprana a la vez que se construya un entorno que apoyelas
necesidades de cada infante o adolescente en su desarrollo. Se anima a los estudiantes a
aprender haciendo frente a ser instruido por profesores, el papel del docente es ser un
facilitador del aprendizaje, actuando para satisfacer las necesidades personales de los

estudiantes a traveés de observaciones precisas.
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Para Gallego & Carrillo (2020) los docentes deben tomar en cuenta que no todos los
alumnos asimilan el conocimiento al mismo tiempo y por ende se debe preparar el entorno
para que los nifiosdespierten su motivacion e interés por adquirir nuevos conocimientos,
ademas los estudiantes se organizan en grupos de edades similares, ademas se les asigna
libertad para elegir donde trabajar y con qué comparieros hacerlo, a la vez que pueden escoger
los materiales didacticos con los cuales interactuar, los mismo que bajo el método Montessori

estan desarrollados para favorecer en el proceso educativo del alumnado. (p. 19)
Las principales caracteristicas del método Montessori son:

e Ambiente cuidadosamente preparado

e Enfoque en el desarrollo integral del nifio

e Cabida de elegir

e Autodisciplina

e Autonomia

e Decision

Independencia

1.1.5.1.2.2 Fortalezas.

La autora Sanchidrian (2021) destaca las cualidades del método Montessori y la
sintetiza recalcando que gracias a este estilo pedagogico los docentes pueden “centrarse en
el nifio como ser humano en proceso de desarrollo, su defensa del aprender haciendo yde la
autonomia personal, subrayar la importancia del ambiente y de la concentracion para
aprender”. Por ende, modelo Montessori se basa en sdlidos fundamentos bioldgicos y
psicoldgicos que no solo se mantienen en el horizonte tedrico, sino que se materializan en la
experiencia porque la teoria del aprendizaje Montessori se basa en pautas simples. Se cree
que los estudiantes asimilen mediante el juego, pero no se juega en el sentido literal, sino

que se pretende jugar cuando se adquiere el conocimiento.
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1.1.5.1.3 Material didactico en el proceso de ensefianza de las matematicas.

115131 Rol de los recursos didacticos en el proceso de ensefianza de las matematicas.
Maria Montessori consideraba a la pedagogia tradicional, como un impedimento para
el desarrollo integral de los estudiantes, al imponer limites a su potencial plenamente
ilimitado, afirmando que cualquier metodologia de educacién que reprima y rechace
la desbordante imaginacion de los nifios resulta contraproducente, aludiendo que si
la educacion realmente pudiera desarrollarse de manera ética, se formaran hombres y
mujeres socialmente conscientes, cuyo sentido moral se desarrolle tan plenamente
como sus capacidades académicas para leer y escribir debido a que el juego forma

parte de los recursos académicos. (Rivero, 2020 , pag. 3)

El uso de material didéctico en las clases de matematicas tiene un papel importante en la
formacion de conceptos matematicos, porque ayuda a los nifios a comprender conceptos,
procedimientos, algoritmos y razonamientos matematicos. Sin embargo, dicho material no
es representativo en si mismo: es el nifio quien le da sentido, el material didactico varia en

complejidad y, por lo tanto, se puede clasificar como estructurado y no estructurado.

El material didactico tiene la funcion de mediar entre los objetivos docentes que impulsan el
proceso de ensefianza y los resultados del mismo, segun la finalidad para que se empleen se
pueden identificar diferentes de tipos; para el progreso del pensamiento l16gico matematico,
numeros y operaciones, calculo de magnitudes y geometria, para cada tema de ensefianza los
materiales didacticos no estructurados varian, pudiéndose utilizar, dados, regletas, monedas

domind, paletas, pinzas, bloques de construccién entre otros.

Por otra parte, los materiales estructurados son aquellos que han sido elaborados
concretamente para su uso en el &mbito educativo, entre ellos se pueden encontrar,el abaco,

balanza numérica, tangram, geoplano, formas geométricas o master mind.

La autora Garcia (2018) considera que las caracteristicas de los materiales descritos,
propician la creatividad y motivacion de los nifios a la vez que se fomenta el aprendizaje
mediante el juego, como resultado, el proceso de aprendizaje serd& mas ameno para los

estudiantes. (p.10).
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115132  Importancia de los materiales didacticos en el proceso de ensefianza de las
matematicas. Durante el periodo de la primera infancia, las mentes de los nifios son mas
adaptables para aprender nueva informacion, la utilizacion de materiales didacticos de
instruccidn, constituyen canales alternativos de comunicacion, que el docente utiliza para
transmitir informacion de manera mas vivida y explicita a los alumnos para lograr un
aprendizaje significativo.

El material didactico constituye una herramienta que el docente implemente en su proceso
de ensefianza como medio para contribuir a al perfeccionamiento y alcance de los objetivos
de aprendizaje establecidos, a la vez que facilita el aprendizaje para los alumnos, puesto que
elnifio aprende con la construccion de su propio conocimiento como lo plantea Ausubel en

suteoria del aprendizaje significativo.

Para Bricefio & Alamillo (2017 ) la calidad del empleo de material didéctico para la
ensefianza de las matematicas radica en que este ayuda en la comprension de la nocionde las
operaciones matematicas. Su relacion el proceso de instruccion y aprendizaje no debeser
llevado a cabo como la mera transmision de conocimientos en su lugar se debe priorizarla
adquisicion de habilidades matematicas y de conocimientos significativos que perduren en

el tiempo.
1.1.5.1.4 Proceso de ensefianza de las matematicas en la EGB.

115141 Ensefianza-aprendizaje de las matematicas.
Analizando la docencia en su sentido mas verdadero y actual, ensefar,
evidentemente, significa especificamente prever y anticipar la marcha del proceso,
ademas implica contar los medios necesarios para investigar e ilustrar la materia;
ensefiar es una manera de iniciar a los estudiantes en el tema, motivarlos, brindarles
los datos necesarios, orientar su razonamiento, aclarar sus dudas y fortalecer su

progresiva comprension y dominio del tema (Rochina et al., 2020).

El proceso de instruccidon y aprendizaje de las matematicas en subnivel elemental de
Educacion General Bésica se construye en torno a un nivel de repeticion, cuya funcién
principal es la flexibilidad, la cual permite ofrecer un curriculo acorde con la realidad del
entorno en que se desenvuelve el estudiante. Actualmente se puede considerar a las
matematicas como la base del desarrollo cognitivo de los nifios y adolescentes, porque les
ayuda a razonar de manera logica y ordenada. permitiéndoles preparar la mente para la

abstraccion y reflexion de nuevos conocimientos.
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El aprendizaje de las matematicas moldea las actitudes y valores de los estudiantes porque
les brinda una base s6lida, confianza en los procedimientos y resultados obtenidos. Todo esto
crea una mentalidad y un temperamento positivos para que el alumno tome medidas para

resolver los problemas que enfrenta todos los dias.

Cuando se imparte las clases de matematicas es necesario trabajar con materiales concretos
que den acceso a la exploracion de los conocimientos y el estudiante pueda apropiarse de los
conocimientos a través de la experimentacion en la resolucion de problemas y con ello se

logre alcanzar los objetivos planificados.

Asi mismo, para que la ensefianza de matematicas sea mas amena, dentro de las clases se
puede aplicar material didactico concreto aplicando actividades ludicas en las cuales el
estudiante obtengan un reconocimiento por resolver un reto o actividad, lo cual les permite
ser mas competitivos y aplicar los conocimientos adquiridos; fomentando la participacion,

el trabajo en equipo y sobre todo el desarrollo de nuevas habilidades.

En el subnivel elemental el estudiante recibe conocimientos de matematicas donde podra
aprender a desarrollar operaciones bésicas como suma, resta multiplicacion y division,
ecuaciones, conjuntos, etc. , pero sin duda esto es muy poco comparado con lo que en
realidad el conocimiento de esta asignatura le permite al estudiante, pues indirectamente
favorece al desarrollo de los valores de los nifios, determinando sus actitudes y
comportamientos, reflejados en la adaptacion logica y coherente a la realidad, la basqueda
de la veracidad de los resultados, la comprension y claridad de expresion mediante el uso de

la abstraccion, inferencia y creatividad.

En el momento que el docente imparte las clases de matematica se realiza la transposicion
didactica la cual le permite apoderarse de un conocimiento y adaptarlo a su forma de
ensefianza y por ende al contexto en el que se desenvuelve, todo con la finalidad de que el

estudiante reciba una ensefianza acorde a lo que necesita aprender en cada nivel.

Es asi que dentro de este proceso el Ministerio de Educacion imparte un macro curriculo
basado en el contexto ecuatoriano para que el docente lo tome como referencia y pueda crear

sus planificaciones curriculares.

El curriculo del &rea de matemaéticas contribuye a que los estudiantes representen y
comuniquen informaciones, ademas de interpretar y describen datos (numéricos,

geomeétricos, estadisticos, de medida) recopilados de su entorno por medio de

29



técnicas elementales; representandolos de forma grafica, en cuadriculas o diagramas
(pictogramas); y decidiendo si un dato es aceptable no, descartandolo si fuera el caso.
Esta capacidad de interpretar datos facilita a los estudiantes organizarlos para resolver
problemas de diversa indole. (Curriculo de los Niveles de Educacion Obligatoria,
Subnivel Elemental, 2019)
Para que este proceso de ensefianza sea acorde a lo establecido por la autoridad de educacion
el docente debe realizar una planificacion anual del area de matematicas en que el detalle
datos informativos, objetivos del &rea, objetivos de grado, ejes transversales y dentro de cada
unidad didactica se desarrolle objetivos especificos, contenidos, orientaciones

metodoldgicas, evaluacion y la duracién que tendré dicha unidad.

De igual forma el docente debe planificar un plan de clases que contenga como puntos
importantes los objetivos de la clase, destrezas con criterio de desempefio, eje curricular
integrador, actividades y evaluacion.

Todas las planificaciones que indica el Ministerio de Educacion permiten que las clases se
desarrollen basandose en un orden correcto que cautive el interés y motivacion de los
escolares y que demuestre la creatividad del docente en conseguir una clase altamente
didactica y ludica a la vez.

115142 Caracteristicas

e En matematicas, como en otras areas, el proceso educativo se basa en un conjunto
de principios que sirven como marcos para lograr conductas educativasque van
desde interpretar y navegar el comportamiento de los estudiantes hasta evaluar

los conocimientos que han adquirido.

e Durante este proceso de ensefianza el estudiante desarrolla el razonamiento l6gico
matematico que fomenta la capacidad abstracta de observar los ndmeros y

desarrollar operaciones matematicas.

e El docente debe planificar sus clases enfocandose en que el estudiante desarrolle
técnicas que le permitan resolver problemas matematicos desde la observacién y

la intuicion.
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o El plan de estudios brinda la oportunidad a los educadores de guiar a los alumnos
en la formacion de conceptos matematicos que les ayuden a resolver problemas
de la vida mediante el sentido comun.

Basados en el Curriculo de los Niveles de Educacion Obligatoria, Subnivel Elemental

(2019) se recopila algunas caracteristicas de la ensefianza de matematica en el subnivel

elemental de educacién general basica:

El proceso de ensefianza esta integrado en tres unidades curriculares que son: algebra
y funciones, la geometria y medida, asi como estadistica y probabilidad.

En el bloque de algebra y funciones se tratara contenidos como: nimeros naturales,
medios y duplos en unidades de objeto, conjuntos y patrones.

En el segundo bloque comprende geometria y medidas se desarrollard actividades
relacionas con cuerpos geométricos y medidas.

En el altimo bloque que corresponde a estadistica y probabilidad, el estudiante tiene
que aprender recoleccion y representacion de datos, asi como resolver problemas que
impliquen probabilidad.

115143  Estrategias de Ensefianza. Para ensefiar matematica se puede utilizar las

Tecnologias de la informacion y Comunicaciones como una estrategia de ensefianza

innovadora, ya que son recursos que mejoran el proceso de instruccién aprendizaje

incorporando herramientas tecnoldgicas que potencian la creatividad de los estudiantes. Las

TIC no solo brindan las herramientas y los conocimientos esenciales para facilitar la

adquisicion de conocimiento de los estudiantes, sino también presenta a los maestros una

gran cantidad de recursos para prepararse para las clases y mejorar la ensefianza.

Las TIC para la educacion se identifican por la infraestructura que implican, las
teorias que las estudian, las competencias que implican en el desarrollo de estudiantes
y docentes o los ambientes de aprendizaje que posibilitan, y también deben ser
conscientes de que la tecnologia no resuelve cada necesidad o problema que se
presenta en un entorno educativo, y aun queda un largo camino por recorrer.
(Torres,2017)

Otra estrategia de ensefianza es la utilizacion de la matemagia y gamificacién que implica el

desarrollo de actividades matematicas a travées de juegos.
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La matemagia se la puede considerar como la magia en la matematica que implica realizar
operaciones con célculos simples y herramientas basicas que se dan en nivel de educacion
basico; mientras que el material didactico concreto es una estrategia de aprendizaje que
maximiza el potencial de los juegos y facilita el desempefio de los escolares en el aula, es
una estrategia que tiene como finalidad aumentar el uso de los juegos en la educacion y

mejora los resultados del aprendizaje.

Tanto el proceso de gamificacién y matemagia se pueden complementar. Por
ejemplo, un juego de cartas, no deja de ser un juego y entraria dentro de la categoria
del material didactico concreto. A su vez, un juego con cartas es un proceso en el que
hay que seguir ciertas normas matematicas A continuacién, el juego que se propone
es descubrir, con las disposiciones necesarias, por que funcionay, si es posible, que

el estudiante logre inventar nuevos juegos a partir de ese. (Almorza 2020)

Tomando como referencia lo citado en el parrafo anterior las matemaéticas se pueden ensefiar
desde una perspectiva ludica, por ejemplo, el juego de cartas implica que el estudiante realice
operaciones matematicas como la sumay en el cual habra un estudiante ganador, esto implica
que exista un nivel de competencia entre todos los participantes y el docente pueda realizar
algun tipo de reconocimiento para quien obtenga el titulo de campedn. De esta forma los nifios
comienzan aprender matematicas desde otra perspectiva, dejando a un lado el miedo a las

matematicas.

Una aplicacién que seria recomendada como herramienta para fomentar la gamificacion de
las matematicas en el aula es Kahoot, que permite al docente crear preguntas a través de
juegos en base a una clase que haya impartido. Sirve de mucho para que los estudiantes

refuercen lo aprendido a través de un juego.

La estrategia de incorporar recursos didacticos a través de objetos adecuados resulta muy
importante a la hora de querer que el nifio aprende mediante la exploracion; se puede utilizar
objetos concretos como dibujos en cartulina, fichas didacticas, abacos, regletas de

Cuisenaire, etc.
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La particularidad que el profesor considera relevante es la cercania de los nifios con
los objetos, lo cual atraera su atencion sobre los conceptos matematicos que intenta
discutir. La finalidad es trabajar con las relaciones numéricas, interpretarlas y usarlas

para resolver la situacion. (Castro et, al.,2021)

Es importante que los nifios tengan contacto directo con los materiales didacticos y también
que el material sea el adecuado; pues debe crear situaciones de aprendizaje atractivas para
los estudiantes mejoren su actitud hacia las matematicas , es asi que parte de la ensefianza
con recursos didacticos depende mucho del docente, pues debe ser creativo al idear
estrategias de investigacion para resolver diferentes problemas de distintas formas, asi
también tener facilidad para poder adaptarte a las necesidades y habilidades de cada alumno.

Cuanto mas flexible sea el material, mejor sera su potencial de aprendizaje en el aula.

1.1.5.1.5 Método de Montessori en el proceso de ensefianza de las matematicas
ensubnivel elemental.

115151  Aspectos positivos. Este método permite que el nifio pueda realizar una
autoevaluacion, porque a medida que adquiere nuevos conocimientos también mejora sus
habilidades, analiza criticamente el trabajo, reconoce, corrige y aprende de los errores, por
lo tanto, estimula una actitud autocritica en el nifio que les motiva acontinuar aprendiendo.
Santos y Medeiros (2020), exponen que el método Montessori ayuda a que los estudiantes
de los primeros afos de la escuela primaria comprendan mejor las operaciones de suma
con intercambios y de resta con agrupacion, ademas de posibilitar que adn tengan alguna
dificultad para comprender la transicion de abstracto a concreto, aprendiendo con

comprensién y comprension. mas eficazmente.

Con el antecedente expuesto en el parrafo anterior se puede deducir que este método enfatiza
el aprendizaje activo, pretende que los nifios desempefien un papel de liderazgo en el
aprendizaje. Se trasforman en indagadores activos de conocimiento, libres para investigar y
conectar, despertando la curiosidad y la motivacion necesarias. En este momento los
profesores son facilitadores del aprendizaje y guias que facilitan el descubrimiento a través

de actividades muy practicas y concretas.

Igualmente incita el perfeccionamiento de la autonomia e independencia de los nifios, porque

en el aula Montessori de matematicas se establece todo, desde materiales didacticos hasta la
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vida diaria, mejorando la capacidad de los nifios para adaptarse a si mismos. Por supuesto,
este paradigma educativo se basa en los principios de independencia y autonomia para tomar

decisiones inequivocas y formar nifios criticos.

Finalmente, fortalece el aprendizaje en equipo y colaborativo, pues la educacion Montessori
ofrece una perspectiva diferente en un ambiente educativo cada vez mas exigente. Dentro de
este modelo los educadores alientan a los nifios a trabajar entre ellos para que cada alumno
pueda aprender unos de otros en un contexto basado en respeto y cooperacion. Como
resultado, todos los nifios se sienten motivados y experimentan la resolucién de conflictos de

forma apacible y objetiva

115152 Limitaciones. EI método Montessori en cierto modo puede frenar el desarrollo
infantil, pues al momento g enfatiza el desarrollo individual de cada nifio a su propio ritmo,
para evitar la competencia entre compafieros, ayuda a los nifios a no sentir una presion
indebida en el proceso de aprendizaje, pero por el contrario inhibe el desarrollo porque puede
pasar por alto otras actividades que empujan a los nifios a superar y alcanzar el mismo
horizonte de desarrollo que sus comparieros de un afio.

Este método se caracteriza por estimular la libertad de los nifios e impulsar la confianza, el
compromiso Yy el respeto mutuo. Sin embargo, si los padres y maestros otorgan demasiada
libertad a los nifios y no establecen los limites se pueden manifestar facilmente

comportamientos incorrectos.

Umafia et. al, (2020) expresan que uno de los métodos de ensefianza que plantea
dudas sobre la presencia y uso de las TIC en el aula es el método Montessori. Sin embargo,
busca la manera de integrar herramientas del siglo XXI para desarrollar colaborativamente
el pensamiento I6gico mientras orienta su uso y aprendizaje, convirtiéndolo en una condicién

que no altera sus principios de ensefianza. (p.3)

Refiriéndose a la cita anterior, dentro de las limitaciones de este método tenemos que
actualmente no todas las instituciones utilizan las Tics en un aula Montessori de matematicas,
lo que retrasa un poco el avance de esta metodologia con respecto a las instituciones que ya
trabajan de esta forma, ya que tienen buenos resultados porque mejora la interaccién social
y motivacion dentro del aula. Por ello es muy importante que se brinde todas las herramientas
tecnoldgicas necesarias para el nifio trabaje a la par el método Montessori asociado con el
uso de la tecnologia.

34



Para Gltimo considero que una clara limitacion es que, al depender completamente de las
elecciones del nifio, el conocimiento tradicional se puede ignorar, y comienzan a perderse
algunos conocimientos basicos y cultura en general; es decir al ser un aprendizaje a eleccion
se deja de lado algunos conocimientos culturales que también son de relevancia. Por lo tanto,
es necesario que exista un equilibrio entre lo que el nifio elegi aprender y en lo que también

es necesario que adquiera conocimientos.
1.1.5.1.6 Aplicacién de estrategias ludicas segun el método Montessori.

115161 Tipos de estrategias Montessori. Partiendo de lo sefialado por Maria Montessori
que es la autora de este método, una estrategia a utilizar es ensefiar a través del amor por la
naturaleza, generar en los nifios esa conexion mediante la proteccién y cuidado hacia las
plantas y los animales, de forma que valoran la creacion de un ambiente de caracter estético.
Por ejemplo, en esta estrategia se puede ensefiar matematicas a los nifios, partiendo de los
objetos presentes en la naturaleza, se puede ensefiar temas como figuras geometricas,
operaciones matematicas como suma y resta, siempre valiéndose de animales y plantas
presentes en el ambiente. Dentro de este aspecto es necesario que los nifios puedan
manipularlos y se pueda establecer ese vinculo de cuidado por lo natural, siempre y cuando

exista la presencia de una persona adulta.

Asimismo, otra estrategia que se puede utilizar en este método es permitir que el nifio
aprenda de los errores que comete, es significativo inculcar al nifio que si alguna actividad
no le sale bien debe volver a intentarlo. Del mismo modo es importante que el docente elogie
los esfuerzos que hace el nifio por ir mejorando, asi poco a poco irda dominando yaprendiendo

nuevas habilidades.

En este método la educacién no es impartida por el maestro, sino que se trata de un
proceso natural a través del cual el nifio crece y se desarrolla experimentando de
forma directa con el mundo que le rodea. Naturaleza y libertad se unen: educar es
promover la autoeducacion. (Rodriguez y Garcia, 2020, p.121)

De acuerdo a lo sefialado en el parrafo anterior podemos definir otra estrategia para trabajar
este método; que seria fusionar la libertad del nifio con el entorno en el que se desenvuelve,
con lo cual mejoraria significativamente la concentracion del nifio, pues al desenvolverse el
proceso de aprendizaje en un entorno diferente al aula de clase que en este caso seria el medio
natural , el nifio deja ese lugar habitual por uno nuevo en el cual se sentird mas motivado

para aprender y por ende tendra mas libertad para expresar sus habilidades. Esta
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estrategia sirve de mucho para el maestro porque no solo estd ensefiandoles un nuevo
conocimiento sino también aprovecha para ensefiarlos cuidados que se debe tener dentro de

la naturaleza.

1.1.5.2. Marco tedrico contextual

1.15.2.1 Ubicacion. La escuela de Educacion Basica “Sebastian De Benalcazar” se
encuentra situada en la calle Manuel Ignacio Romero, centro Parroquial, via Guayacan de la
parroquia Capiro, canton Pifias, provincia El Oro, cédigo AMIE: 07H00963.

Parroquia Capiro

Q

Parque De Capiro

Escuela Sebastian
de Benalcazar

FUENTE: https://goo.gl/maps/t4viXznwwV2a3yicA

1.1.5.2.2 Breve resefia historica. Esta institucion educativa fue creada el afio 1930, su local
estaba construido con materiales como: paredes de adobe y piso de tabla, casa que estaba
ubicada en lo que, en la actualidad es la casa comunal. La primera maestra que impartio
ciencia en este plantel fue la sefiora Luz Hermila Ludefia.

Las personas que realizaron las gestiones precisas para la construccion de la escuela fueron:
Sr. Agapito Mora y su esposa Leonor Ramirez

Sr. Jacinto Procel y Sra. Felicia Rivera

Sr. Corcino Mora

Sr. Isaias Galarza

Sr. David Murillo y su esposa Adela Valarezo

Sr. Lizarda Murillo, entre otros.
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Al inicio los profesores eran pagados por los padres de familia, el nombre que tenia la escuela
en ese entonces era “Cristobal Colon”; las clases se dictaban en doble jornada, por la mafiana
y tarde. Solamente habia hasta tercer o cuarto grado, asistian alumnos que procedian de los
barrios mas cercanos como: Tahuin, Conchicola, Guayacén, Chaguar, etc.

Al pasar el tiempo, el local de la escuela se trasladd a una casa particular y ahi tomd el
nombre de “Sebastian de Benalcazar”, esto fue en el afio de 1954 y la maestra que trabajo en
aquella epoca fue la Sra. Vitalia Vega. En el proceso presidencial del Dr. Camilo Ponce
Enriquez, el 12 de agosto de 1958, con la donacién del terreno por parte del sefior Serapio
Mora Ramirez. Lote de terreno que tiene 30 metros de Latitud por 35 metro de longitud, es

de forma triangular, cuya area total es 1050 m2.

1.1.5.2.3 Mision. La Escuela de Educacion Basica “Sebastian De Benalcazar” tiene como
misién respetar las peculiaridades de los alumnos a través de una formacién educativa
integral e inclusiva que fomente el pensamiento creativo, solidario, productivo y critico;
dotar a la sociedad de personas capaces, con valores, defensoras de naturaleza, capaz de

desenvolverse en la vida.

1.1.5.2.4 Vision. Ser reconocida como una escuela de calidad y calidez educativa formadora
en valores; con padres de familia, discentes, y escolares conocedores de sus
responsabilidades que encaminen al éxito institucional aplicando estrategias innovadoras
para contribuir de manera positiva en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

1.1.5.2.5 Infraestructura. La construccion de la institucién es de hormigon y cemento,
cuenta con un blogue edificado con planta baja y primera planta y una sola escalera de acceso
alamisma. La Escuela de Educacion Bésica “Sebastian De Benalcazar” cuenta con 6 salones
de clase para la atencion a la poblacion estudiantil, cada aula tiene capacidad para 15
estudiantes en promedio. Ademas, se cuenta con diferentes areas las mismas que seran

nombradas a continuacion:

e Sala de computacion

e Oficina de Direccion

e Baterias sanitarias para género femenino
e Baterias sanitarias para género masculino

e Cancha deportiva
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e Areas verdes
e Area de recreacion

1.1.5.2.6 Organizacion. La Escuela de Educacion Basica “Sebastian De Benalcazar” cuenta
con un excelente equipo de trabajo, al ser una unidad educativa parroquial su organizacion
esta conformada por el rector de la institucion, inspector y cuerpo docente, ademas se cuenta
con la ayuda de los padres de familia y la colectividad para el logro de los objetivos
institucionales, dentro de un ambiente escolar amigable que fortalezca el comparierismo, de
la misma manera colaborando en todas las actividades promovidas en beneficio de la

comunidad escolar.

1.1.5.2.7 Recursos humanos. La escuela de educacion basica Sebastian de Benalcazar esta
conformada por 4 profesores en su cuerpo docente, 3 maestras titulares y 1 lider docente, 1
maestra comunitaria y 2 practicantes, la poblacion estudiantil estd constituida por 75

alumnos, 34 de género femenino y 41 de género masculino.

1.1.5.2.8 Sostenimiento. La Escuela de Educacion Basica “Sebastian de Benalcazar” tiene
un sostenimiento econdémico de indole fiscal, puesto que los fondos monetarios provienen
directamente del Estado quienes supervisan técnica y administrativamente la institucion

educativa.

1.1.5.3. Marco tedrico administrativo legal.

1.1.5.3.1 Constitucion de la republica del Ecuador, Afio 2018. En el Titulo Il Derechos;
Capitulo Segundo: Derechos del buen vivir, Seccion Quinta: Educacion: se promulga el
derecho de gozar de una educacion integral como eje importante para el desarrollo social del
ser humano.

La Constitucion de la Republica del Ecuador (2018) La educacion se centrara en las
personas y garantizara su pleno desarrollo en un marco de respeto a los derechos humanos,
medio ambiente sostenible y democracia; serd participativa, obligatoria, intercultural,
democratica, incluyente y diversa, de calidad y entusiasmo; promovera la igualdad de género
, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el pensamiento critico, la cultura artistica y
deportiva, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de habilidades y competencias

para la creatividad y el trabajo.
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1.1.5.3.2 Ley Organica de Educacion Intercultural. En el Titulo Il Derechos, Capitulo I1:
Derecho al Buen Vivir, Seccion V: Educacion: Como eje importante del desarrollo de la
sociedad humana, se promulga el derecho a la educacion integral.

La Constitucion de la Republica del Ecuador (2018) menciona: En el marco del
respeto a los derechos humanos, un medio ambiente sostenible y la democracia, se
garantizara el pleno desarrollo de la persona humana, que sera participativo, obligatorio,
intercultural, democratico, inclusivo y diverso, con calidad y Pasion; promovera la igualdad
de género. la justicia, la solidaridad y la paz; estimulara el pensamiento critico, la cultura

artistica y deportiva y la iniciativa personal.
“El Estado garantizard una educacion publica de calidad, gratuita y laica” (Art.5).

Con esta ley se hace hincapié en los derechos, obligaciones y garantias constitucionales en
el campo de la educacion y se crea modelos de gestion, financiamiento y participacion de los

actores del sistema educativo nacional.

1.1.5.3.3 Curriculo de Educacion General Basica Elemental de Matematica.
En este subnivel, los estudiantes identifican situaciones y problemas en su entorno y
los resuelven aplicando operaciones bésicas (suma, resta, multiplicacion y division)
de hasta cuatro digitos en contextos reales o hipotéticos relevantes para su entorno.
Por lo tanto, ademé&s de realizar los calculos numéricos necesarios, también
reconocieron la relacion entre suma y resta y multiplicacion y division. (Curriculo de

nivel educativo obligatorio 2019, subnivel elemental).

Este curriculo estd elaborado para brindar a los estudiantes una comprension de las
matematicas como una ayuda Util en la vida cotidiana y asi conocer la importancia de esta

materia en la ensefianza académica
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1.1.6. Hipotesis

1.1.6.1.

1.1.6.2.

Hipotesis central.

El uso de las estrategias interactivas ludicas Montessori en el proceso de instruccion
en los escolares de subnivel elemental incide de manera positiva en el proceso de
ensefianza en los estudiantes debido a que permite dinamizar el proceso educativo.
Hipotesis particulares.

Los tipos de técnicas que utilizan los educadores para la ensefianza de las
matematicas en los estudiantes de de subnivel elemental son ineficientes debido a que

no fomentan el interés de los alumnos en el proceso de adquisicion de conocimientos.

Las ventajas de la utilizacion y manejo de las estrategias ludicas interactivas
Montessori para la instrucciéon de las matematicas en los estudiantes de subnivel
elemental son el mejoramiento del proceso de ensefianza puesto que estan enfocadas

en fortalecer el aprendizaje activo en los estudiantes.

Las estrategias ludicas interactivas Montessori especificas que debe emplear el
docente para mejorar el proceso de ensefianza de las matematicas en los estudiantes
subnivel elemental son aquellas que fomenten las ganas de participar y la motivacion

de los estudiantes.
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1.2 Descripcion del proceso diagndstico

1.2.1 Descripcion del procedimiento operativo. El presente trabajo de integracién micro
curricular se fundamenta en las directrices que estan planteadas en el reglamento de la
Universidad Técnica de Machala haciendo posible la investigacion de un fenémeno en el
ambito educativo el tema seleccionado es ESTRATEGIAS LUDICAS INTERACTIVAS
MONTESORI PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE
SUBNIVEL ELEMENTAL DE LA ESCUELA SEBASTIAN DE BENALCAZAR,
PERIODO 2021, se inici6 con la delimitacion del tema para luego proceder a dar detalle al
planteamiento del problema visto desde una visién macro, meso y micro, a fin de instaurar
una sobre las estrategias ludicas interactivas Montessori. Por otro parte, para el avance
investigativo se incorpord la sistematizacion del problema, emitiendo unproblema central y
tres problemas complementarios de los cuales se despegd la elaboracién los objetivos e
hipdtesis centrales y especificos.

De igual forma, se establecié el marco teorico el cual se distribuyo en tres partes: Marco
Conceptual, proponiendo la definicion de cada una de las variables previamente establecidas.
Marco Contextual, en el cual se abordd diversos aspectos en referencia al campo situacional
del objeto de estudio. Marco Legal, planteando las leyes que avalan el proceso investigativo.
Por otra parte, se instaurd la metodologia de tipo descriptiva y explicativa, mediante la
recoleccion de fuentes de informacion bibliografica para obtener datos referentes al

problema de estudio.

De modo similar se indica que en otro momento se precisé de la operacionalizacion de
variables, procediendo a la definicién operativa de cada variable, seleccidon de variables e
indicadores para la construccion de los instrumentos para la recogida de datos y finalmente

la seleccién de técnicas.

1.2.2 Enfoque, nivel y modalidad de investigacion.

1221 Enfoque.

a. Cuantitativo.
Este enfoque se aplicd con la vision de dirigir una técnica estadistica como lo es la
encuesta dirigida a estudiantes, con la cual se propuso como objetivo obtener respuestas
de las muestras establecidas a preguntas especificas en referencia a la aplicabilidad de

las estrategias ludicas interactivas Montessori, por ende conseguir extraer una serie de
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conclusiones en relacién a las hipotesis planteadas del mismo modo colaborar en la toma
de decisiones exactas y efectivas para la solucién definitiva del problema.
b. Cualitativo.
Con la aplicacion del enfoque cualitativo se recurrid a la revision documental de revistas
cientificas que avalan esta problematica, con lo cual se elabor6 el marco conceptual de cada
variable, asi mismo se utilizé para indagar en los diversos aspectos convenientes al marco
contextual determinando factores situacionales y finalmente en la indagacion de los
reglamentos que presiden la aplicabilidad de las estrategias ludicas interactivas Montessori
esto a fin de arraigar los sucesos de diversas perspectivas.

1222 Nivel de investigacion.
El presente proyecto de integracién microcurricular se llevé a cabo una investigacion de tipo

descriptiva y explicativa con la finalidad de alcanzar los objetivos propuestos en la

indagacion por ello se puntualizar la incidencia de cada uno de ellos.

a) Investigacion explicativa
Para fortalecer el trabajo investigativo se selecciond una investigacion de tipo explicativo ya
que proporciona conocimientos relevantes sobre el objeto de estudio pues permite extender
los conocimientos bases existentes. Por consiguiente, se realizd una investigacion profunda
y rigurosa, siendo el principal objetivo la comprobacion de las hipotesis, es decir, revelar las

causas del fendmeno en estudio.

b) Investigacion descriptiva
Con la finalidad de describir la realidad sobre el objeto de estudio, se desarrolld una
investigacion de tipo descriptivo la cual describe las caracteristicas del sujeto a estudiar, de
modo que, no indica predicciones, de manera que busca las caracteristicas de mayor interés
sobre el fenébmeno en estudio, por tanto, en este tipo de investigaciéon fue transcendental
concebir en la mayor profundidad posible al objeto de investigacion, para comprender el

fenémeno estudiado.

1223 Modalidad de investigacion.

a) De campo
Esta indagacion se llevé a cabo con la modalidad de estudio de campo la cual permitid
recabar informacion mediante la observacion del objeto de estudio, para realizar un
diagnostico y plantear una propuesta de accion y de esta forma edificar una estrategia a ser

aplicada.
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1.2.3 Unidades de investigacion — universo y muestra.

1231 Universo. Para la realizacion de la presente investigacion, el universo estuvo

constituido por los docentes y estudiantes de la Escuela “Sebastian de Benalcazar”, como se

muestra a continuacion.

Universo del objeto de estudio
Poblacion Cantidad Porcentaje
Estudiantes 52 95%
Educadores 3 4%
Total 55 100%

Fuente: Investigacion directa

Elaborado por autoras: Maria Galarza, Mariuxi Toledo

1232 Poblacion. Para la realizacion de este trabajo, la poblacién estuvo constituido por

los docentes y estudiantes del subnivel elemental de EGB. Escuela “Sebastian de

Benalcazar”. tal como se muestra en la tabla 1.

Poblacion del objeto de estudio
Poblacion Cantidad Porcentaje
Estudiantes 21 95%
Docentes 1 5%
Total 22 100%

Fuente: Investigacion directa

Elaborado por autoras: Maria Galarza, Mariuxi Toledo

1233 Muestra. Para la puesta en marcha de los instrumentos de la indagacién, se

selecciond una muestra de 11 estudiantes y 1 docente de los tres grados del subnivel

elemental, como se observa en la tabla.

Muestra del objeto de estudio
Muestra Cantidad Porcentaje
Estudiantes 11 91%
Docentes 1 9%
Total 12 100%

Fuente: Investigacion directa

Elaborado por autoras: Maria Galarza, Mariuxi Toledo

Los estudiantes de la muestra tienen una edad comprendida entre los 6 y los 8 afios, los cuales
son dirigidos por la misma docente bajo la modalidad de ensefianza multigrado al tratarse una
institucion rural. El criterio de seleccion para la determinacion de la muestra de estudiantes, se

fundamento en la predisposicion y factibilidad para aplicar las encuestas de manera presencial.
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1.2.4 Operacionalizacion de variables.

1241 Definicién de variables.

|’  VARIABLE

DEFINICION

Estrategias

Una estrategia es un procedimiento para tomar decisiones v/o
emprender acciones en respiesta a una sitnacion especifica. Esta,
busca lograr uno o varios objetives previamente defimdos.

Ensenanza de las
matematicas

La ensefianza de la Matematica consiste en la exposicion de hechos
y problemas. v la guia para comprenderlos y resolverlos, como
punto de partida del proceso de aprendizaje de la Matematica.

Interés de los
alumnos

El interés de un estudiante por aprender no proviene solo de su
caracter personal, m proviene de algo muy atractivo en el entomo,
El mterés es el procese de interaccion enfre un individuo y las
condiciones fisicas, sociales o culturales de su entorno,

Proceso de
aprendizaje

El proceso de aprendizaje es el proceso de adqunr un conjunto de
conocimientos y habilidades despues de experimentar u observar un
conpunto de experencias previas,

Ventajas de la
utilizacién de las
estrategias ladicas
interactivas
Montessori

Las estrategias Indicas son actividades que mcluyen juegos
educativos, interacciones grupales, el uso de featro, juegos de mesa
v mas Los maesttos usan estas herramientas para mejorar el
aprendizaje, el conocimiento y las habilidades de los estudiantes
tanto dentro como fuera del aunla.

Mejoramiento del
proceso de
ensenanza

El aprendizaje mejorado es un proceso consecutivo, micia a reflejar
a los maestros sepmdos por las actividades de evaluacion y se
Ilevaron a cabo con sus estudiantes y de acuerdo con sus decisiones
personales con respecto a todas las pruebas de toda la medida.

. Aprendizaje activo

El aprendizaje activo es un enfoque de ensenanza que invohicra a
los estuchantes en el proceso de aprendizaje desarrollando v
comprendiendo el conocimiento. En la escuela, amenudo hacen esto
para responder las posibilidades de aprender a los maestros

Uso de estrategias
ladicas interactivas
Montessori

La estrategia lidica es actividades gue ncliyen juegos educanvos,
nn grupo dmamico, funcion de drama, juegos de mesa, ete., estas
herramientas son utilizadas por estos maestros para promover a los
estudiantes de aprendizaje, conocimientos v habilidades,

Motivacion
estudiantil

La dinanuea escolar ¢§ un proceso psicoloégieo que deternumna como
s¢ afrontan y ejeculan las actividades v tareas educativas, el
entendimiento de que la evaluacion contribuye a la participacién
mas o menos activa de los ahunnos en las mismas, la dedicacion v
distnbucion de los esfuerzos individuales a lo largo de un
determmadoe periodo de tiempo.

Participacion
activa

La participacion activa es aquella en la que las personas muestran
st entereza, su voluntad y su anterés por los asuntos que les

conciernen y por su educacion
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1242 Seleccion de variables e indicadores.

HIPOTESIS VARIABLES INDICADORES
PARTICULAR1
Los tipos de e Tipos de | 1. ;Los tipos de estrategias que emplea para
estrategias que estrategias la ensenanza de las matemiticas tienen
utilizan los e  Enseianza de | relevancia al impartir sus clases?
docmfmtes P 3“ hh las a) Alto
anza de las sis i
matematicas en los matex’natlcas 8 11\34;?0
estudiantes de o Interés de Jos 2. ;Como califica el nivel de eficiencia del
segundo EGB son alumnos proceso de instruccion de las matematicas
meficientes debido e Proceso de en la institucion?
a que no fomentan aprendizaje a) Alto
el interés de los b) Medio
escolares en el ¢) Bajo
m:z?ci on gz 3. ;Cual considera que es el nivel de interés
aharea de los estudiantes durante las clases de la
asignatura de matematicas?
a) Alto
b) Medio
¢) Bajo
4. ;Como considera el éxito del proceso de
aprendizaje de la materia de matematicas?
a) Alto
b) Medio
¢) Bajo
HIPOTESIS VARIABLES INDICADORES
PARTICULAR2
Las ventajas de la e Ventajas de la | 5. (Conoce las ventajas de la utilizacion de
utilizacion y utilizacion de | las  estrategias  lidicas  interactivas
manejo  de las las estrategias Montessori?
estrategias lidicas tadicas a) Si
nteractivas . . b) No
: mteractivas
Montessori para la Montessori 6. ;Considera que ¢l uso de estrategias
ensefianza de las 5 : lidicas interactivas Montessori incidiria en
matemticas en los * Mejoramiento | ) mejoramiento del proceso de ensenanza
estudiantes de del proceso de | oy, o entorno aulico?
segundo EGB son ensenianza a) Siempre
el mejoramiento ¢ Aprendizaje b) Casi siempre
del proceso de activo ¢) A veces
ensenanza puesfo d) Nunca
gl:ocadas est::: 7. ;Considera que el empleo de estrategias
Iidicas interactivas Montessori permitiria
fonalec_er. .el conseguir un aprendizaje activo en los
aprendlzaje. activo estu. aiantes?
en los estudiantes > e
a) Si
b) No
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HIPOTESIS VARIABLES INDICADORES
PARTICULAR 3
Las estrategias e Uso de | 8. Determine el nivel de factibilidad de Ia
lndicas interactivas estrategias aplicacion  de  estrategias  lidicas
Montessor ludicas interactivas Montessori en el proceso de
especificas que interactivas ensenanza de las matematicas.
debe emplear el Miifession a) Alto
docente para o Motivesit b) Medio
mejorar el proceso % :l‘_"ac‘f’l" ¢) Bajo
de instruccion de estudiantil 19 - Como califica el nivel de motivacion
las matemdticas en e Participacion | cudiantii  en  Ia asignatura  de
los estudiantes de activa matemadticas?
2°  EGB  son a) Alto
agaeliae e b) Medio
fomenten la ¢) Bajo
motivacion y la :
participacién activa 10. ;Con qué frecuencia logra obtener una

de los alumnos.

participacion activa en los estudiantes
dentro del proceso de instruccion de las
matematicas?

a) Siempre

b) Casi siempre

¢) A veces

d) Nunca
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1243 Técnicas e instrumentos de investigacion.

1.2.4.3.1 Entrevista. Tuvo como objetivo conocer a cerca de la situacion real del proceso
educativo en la materia de matematicas, asi como la metodologia de trabajo y las estrategias
utilizadas para impartir la clase, de igual manera conocer las tareas que se planean en el
proceso de instruccion y la factibilidad de implementar las estrategias ludicas interactivas
Montessori como herramienta para un proceso educativo mas eficiente. Para llevar esto a
cabo, se elabor6 el cuestionario de preguntas el cual consta de 10 interrogantes,

posteriormente se solicito a la docente su participacion para obtener la informacion necesaria.

1.2.4.3.2 Encuesta. Fue dirigida a los estudiantes de subnivel elemental y constituye un
elemento fundamental para la recoleccion de informacion, la encuesta elaborada consta de
un total de 7 preguntas, donde se aborda la temética de utilizacion de estrategias ludicas
Montessori, nivel de motivacion e utilidad de los escolares en el desarrollo de las clases, para
la recoleccion de informacion se selecciond una muestra de manera aleatoria y se procedio a
su aplicacion contado con el permiso de los padres de familia para que los estudiantes

procedan a llenar la encuesta.

1.2.4.3.2 Guia de observacion. El objetivo de este instrumento fue adquirir informacion
acerca de las técnicas que utiliza el docente en la ensefianza de las matematicas y la influencia
de estas en los estudiantes, para ello se elabor6 el instrumento de evaluacién considerando
las variables seleccionadas para desarrollar el presente proyecto, para poner enmarcha la
aplicacion de la guia de observacion se solicito autorizacion a la docente para presenciar el
desarrollo del acompafiamiento pedagdgico y poder observar como se lleva a cabo el proceso,
que estrategias de ensefianza emplea la docente, y como responden los estudiantes ante ellas,
esto ademas permitio contrastar la informacion recopilada a través dela encuesta, y poder
tener un conocimiento solido sobre el contexto de la situacion educativaen la cual se enmarca

el presente proyecto.

1.3 Andlisis del contextoy desarrollo de la matriz de requerimiento

1.3.1 Anélisis — discusidn de resultados y verificacion de hipdtesis.
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1.3.1.1 Analisis e interpretacion de los resultados obtenidos en la entrevista a los
docentes. La entrevista aplicada tuvo como objetivo conocer a cerca de la labor docente,
la cual tiene que tiene que ver con la metodologia de trabajo y las estrategias utilizadas, asi
como las actividades que se planean para el proceso de ensefianza, de esta manera se

conoceria el nivel actual del proceso educativo en la asignatura de matematicas.

~_ PREGUNTAS s _ ANALISIS

1. ;Qué estrategias emplea parala | En la cuestion niumero uno, de acuerdo a
instruccion de las matematicas? | la respuesta de la docente, se determina
que, si utiliza estrategias de ensenanza,

| como el matenal concreto, lo cual pernite

| aumentar el interés de los ninos en el

- ) | desarrollo de la clase. 7

2. ;Como considera el nivel de En la pregunta munero dos, se evidencia
eficiencia  del proceso de  que la docente no tiene conocimientos de
instruccion de las matematicas si el proceso de imstruccion de las

en la institucion? | matematicas en la institucion es efectivo o

| deficiente, por ende, no se desarrolla
adecuadamente el proceso educativo.

3. ;Cual considera que es el nivel de | En la pregunta niunero tres, se considera
interés de los alumnosdurante @ que la docente desconoce a cerca del mivel
las clases de la asignatura de de interés de los alumnos en el desarrollo
matemiticas? de la clase de matematicas, por lo tanto, se

deduce que no aplica estrategias que

| permitan despertar el interés de los
" alumnos.

4. ;Considera exitoso el proceso de  En la pregunta niumero cuatro, la docente
aprendizaje de la asignatura de | determina que el proceso de ensenanza es
matematicas? - exitoso debido a que los alumnos dominan

los contenidos abordados en el desarrollo
| de las clases.

5. :;Conoce las ventajas de la En la pregunta mimero cinco, la docente
utilizacion de las estrategias manifiesta que. si fiene conocimiento
ladicas interactivas Montessori? | acerca de las estrategias  Indicas

| interactivas Montessori, sin embargo, no

las aplica durante el desarrollo de su clase
de matematicas, por lo tanto,
consideramos que seria adecuada su

| implementacion.

6. ;Considera que el wuso de Enla pregunta niimero seis, la docente es
estrategias ludicas interactivas consciente de las ventajas del empleo de
Montessori incidiria en el las  estrategias lidicas interactivas
aprovechamiento del proceso de | Montessori para el mejoramiento de la
ensenanza en el entorno aulico? | instruccion de las matematicas, ya que
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7. :;Considera que el empleo de
estrategias lidicas interactivas
Montessori permitiria conseguir
un aprendizaje activo en los
estudiantes?

En la

permitirian potenciar las aptitudes y
destrezas de los alumnos.

pregunta  numero  sete,
consideramos que la docente posee
conocimientos sobre la relevancia de las
estrategias ludicas mteractivas Montessor
en la actualidad y que estas permiten
potenciar el aprendizaje en el area de
matematicas, por ello se considera
oportuno implementar estas estrategias
para conseguir un aprendizaje
significativo, asi como aumentar el mvel
participativo de los estudiantes.

8. ;Considera factible Ia
aplicacion de estrategias ludicas
interactivas Montessori en el
proceso de instruccion de las
matematicas?

En la pregunta niuero ocho, la docente
manifiesta que es factible la aplicacion de
estrategias ludicas interactivas Montessori
en la clase de matematicas, puesto que
esto contribuiria a aumentar la motivacion
e interés de los estudiantes y a utilizar el
Juego como un metodo de aprendizaje.

9. (Como califica el nivel de
motivacion estudiantil en la
asignatura de matematicas?

En la pregunta nimero nueve, se
considera que la docente desconoce el
nivel de motivacion que poseen los
estudiantes, en el proceso de la clase de
matematicas, por lo tanto, se puede
concluir que la educadora no consigue
motivar a los alumnos y no utiliza

estrategias cambiar esta situacion.

10. ;Con qué frecuencia logra
obtener una participacion activa
en los estudiantes en el proceso
de instruccion de las

matematicas?

En la pregunta nimero diez, se evidencia
que la docente no lleva un control en
acerca de la participacion activa de los
escolares, por ende, se puede deducir que
la participacion de los alumnos no es
constante durante el desarrollo de las

| clases.

1.3.1.2 Analisis e interpretacion de los resultados obtenidos en la encuesta aplicadaa
estudiantes de la institucion. Las encuestas aplicadas nos permitieron obtener la
siguiente informacion:

a. En la pregunta 1 se determina que los juegos poseen un de suma importancia dentro del
proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes permitiendo la participacion activa

entre el docente y el estudiante.

b. En la pregunta 2 se pudo observar que en ocasiones la educadora emplea juegos durante
la clase el cual permite desarrollar habilidades cognitivas que favorecen en el aprendizaje.
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c. En la pregunta 3 se concluye que el docente si aplica dindmicas con el objetivo de

aumentar el interés del estudiante al inicio de las sesiones de clases.

d. En la pregunta 4 se establece que los estudiantes asimilan el conocimiento de mejor

manera cuando se implementan actividades ludicas en el desarrollo de las clases.

e. En la pregunta 5 se evidencio que la gran mayoria de los escolares durante las clases
pueden desarrollar ejercicios que los docentes platean en las mismas, pero sin dejar aparte
un porcentaje de estudiantes tienen dificultades al resolver los problemas matematicos.

f. En la pregunta 6 se constat6 que los estudiantes cuentan con predisposicién para
participar en clase de manera continua.

g. En la pregunta 7 se determin0 que a veces los estudiantes se sienten motivados para
asimilar los conocimientos en el area de matematica asi permitido que pueda ocasionar
futuros problemas dentro del proceso ensefianza aprendizaje.

1.3.1.3 Analisis e interpretacion de los resultados obtenidos en la Guia de observacion.

Dl‘.\l'l'ZNSIONES ANALISIS
DIMENSION 1: ASPECTOS | En la dimension nimero 1 acerca de los aspectos a
A EVALUAR evaluar, se pudo evidenciar que la docente no

mnplementa técnicas ladicas para el desamollo de la
clase de matematicas, por ende, no es posible
vincular los conocimientos previos con los nuevos
aprendizajes, asi mismo tampoco se logra una
participacion activa de los estudiantes, ademas se
recalca que el entorno educativo que se emplea para
el desarrollo de las clases, no es el adecuado puesto
que el acompanamiento escolar no se realiza en un
plataforma educativa de videoconferencia que
permita utilizar matenales didacticos para el proceso
) | de instruccion. ) ]
DIMENSION 2: En la dimension numero 2 sobre la participacion
PARTICIPACION ACTIVA | activa, se pudo constatar que la docente no logra
captar la atencion de los estudiantes, reflejando asi
un desinterés en la asignatwa de matematicas,
debido a que no se aplican estrategias ludicas
mteractivas Montessor:, las cuales pernuten al
estudiante aprender mediante la utilizacion del
Juego, y asi awmentar su motivacion y despertar el
mterés por aprender lo cual se veria reflejado en la
| adquisicion de habilidades académicas.
DIMENSION 3: PROCESO | En la dimension niunero 3, con respecto del proceso
DE ENSENANZA de ensenanza, se constaté que la docente, no ejecuta
una planificacion en la cual se mcluyan estrategias
didiacticas interactivas, las cuales permitiian que lo
discentes tengan un aprendizaje mmeno, en su ugar,
la docente emplea una pedagogia tradicionalista en
la que no estimula el mterés m la motivacion de los
alumnos, ocasionando asi un bajo mvel de
concentracion durante el lapso de las clases de
matematicas, por lo tanto, consideramos preciso que
en las planificaciones se incluya este tipo de técnicas
para mejorar el proceso de aprendizaje e mnstruccion.
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1.3.1.4 Verificacion de hipdtesis.

Hp 1. Frente a la afirmacion hipotética donde se sefiala que las técnicas que utiliza la
educadora para la instruccién de las matematicas en los estudiantes de subnivel elemental
son ineficientes debido a que no fomentan el interés de los escolares en el proceso de
aprendizaje, en la en la encuesta dirigida a los estudiantes e subnivel elemental, se verifica
esta hipdtesis puesto que se evidencia que las técnicas utilizadas por la educadora en el
proceso de ensefianza no motivan a despertar el interés de los estudiantes en el proceso de

aprendizaje, esta informacién consta 5y 7 de la encuesta.

Hp 2. Asi mismo, se plante6 en la hip6tesis nimero 2 que las ventajas de la utilizacion y
manejo de las estrategias ludicas interactivas Montessori para la instruccion de las
matematicas en los estudiantes de subnivel elemental son el mejoramiento del proceso de
ensefianza puesto que estan enfocadas en fortalecer el aprendizaje activo en los estudiantes,
lo mencionado anteriormente se encuentra reflejado en la entrevista aplicada a la docente,
puesto que en la pregunta nimero 8, manifesto que la implementacion de estrategias ltdicas

permiten mejorar la motivacién y por ende desencadenar un aprendizaje activo.

Hp 3. Se plante6 de manera hipotética que las estrategias ludicas interactivas Montessori
especificas que debe emplear el docente para mejorar el proceso de instruccion de las
matematicas en los escolares de subnivel elemental son aquellas que fomenten la motivacion
y la participacion activa de los alumnos, la hipétesis planteada se correlaciona con el analisis
obtenido a travésde la guia de observacion aplicada, especificamente en la dimension sobre
Participacion Activa, debido a que se identifica que en la mayoria de las veces no se no se
aplican estrategias para mantener la atencion e interés de los pupilos durante el desarrollo de
la clase, ,esto permite inferir que la implementacion de las estrategias ludicas interactivas

Montessori mejorarian esta problematica, siendo demostrada la hipétesis suscitada.

1.3.1.5 Discusion de resultados.
De acuerdo con los autores que han aportado sus conocimientos con relacion a los temas

estrategias ladicas interactivas Montessori, se presentan los resultados del tema de
investigacion, “Estrategias ludicas interactivas Montessori en la asignatura de matematicas
en los estudiantes subnivel elemental”, realizados en la Escuela Sebastian de Benalcazar del

cantén Pifias.
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(Castro et, al.,2021) menciona de la incorporacion de las estrategias a través de objetos
adecuados resulta muy importante a la hora de querer que el nifio aprende mediante la
exploracidn; se puede utilizar objetos concretos como dibujos en cartulina, fichas didacticas,

abacos, regletas de Cuisenaire, etc.

Lo anterior se confirma la importancia de la implementacion de las estrategias ludicas
interactivas Montessori ya que nos permiten llegar a los alumnos de una manera mas
didactica, sin embargo, se observo que la docente no aplica ningun tipo de estrategias
didécticas asi creando un entorno que no facilita el aprendizaje por ello es recomendable que
la maestra pueda motivar y despertar el interés de sus alumnos mediante el juego que les

permitird mejorar su desempefio académico.

(Curriculo de los Niveles de Educacién Obligatoria, Subnivel Elemental, 2019) afirma que
el proceso de instruccién y aprendizaje de las matematicas en subnivel elemental de
Educaciéon General Basica se construye en torno a un nivel de repeticion, cuya funcién
principal es la flexibilidad, la cual permite ofrecer un curriculo acorde con la realidad del

entorno en que se desenvuelve el estudiante.

Queda confirmado lo anterior que para obtener un correcto entorno para la ensefianza de las
matematicas se debe aplicar una planificacion que este adecuada a las indicaciones del
curriculo, mediante la aplicacion de una guia se pudo observar la carencia de una
planificacion al momento de impartir sus clases ya que no tenia una secuencia establecida

asi provocando que los alumnos no sigan el desarrollo de la clase.

(Hernandez, de Oliveira, Ferndndez, Romero-Sanchez, & Rui, 2020, pag. 121) mencionan
que el método Montessori pretende que “el nifio/a viva y toque para conocer y aprender”, es
por ello que este modelo pedagdgico pone énfasis en la utilizacion del juego como medio

para la adquisicion de conocimientos.

Lo anterior fue confirmado puesto que las estrategias ludicas interactivas Montessori permite
que los nifios aprendan mediante el juego y adquieran los conocimientos necesarios, pero sin
embargo con lo evidenciado se puso determinar que este método de ensefianza no se aplica
causando un desinterés por parte de los estudiantes en la clase de matematicas perjudicando

su proceso educativo limitando el desarrollo de sus capacidades.

Para (Gallego & Carrillo, 2020, pag. 8), las principales ventajas del método Montessori son:
ambiente cuidadosamente preparado, enfoque en el desarrollo integral del nifio, habilidad de

elegir, desarrollo de la voluntad, autodisciplina, autonomia, iniciativa, independencia.
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Lo anterior fue confirmado ya que la docente posee conocimientos acerca de las ventajas
que tiene la utilizacion de las estrategias interactivas Montessori ya que permiten un
desarrollo integral también se los prepara para que tengan la capacidad de elegir, asi mismo
que los estudiantes puedan tener la iniciativa y la independencia al momento de adquirir

nuevos conocimientos en el proceso de instruccién de las matematicas.

Umaha et. al, (2020) determina que el método Montessori enfatiza el aprendizaje activo, ya
que pretende que los nifios desempefien un papel de liderazgo en el aprendizaje. Seconvierten
en buscadores activos de conocimiento, libres para cuestionar, investigar y conectar,
despertando la curiosidad y la motivacion necesarias. En este momento los profesores son
facilitadores del aprendizaje y guias que facilitan el descubrimiento a traves de actividades

muy practicas y concretas.

Lo indicada por el autor se evidencia en que el empleo del método Montessori es un factor
clave para potenciar el aprendizaje activo de los estudiantes, sin embargo, la docente
conocedora de los beneficios que brindan las estrategias lGdicas Montessori no las
implementa en su proceso de ensefianza asi tornando su desarrollo educativo en una préactica
tradicionalista asi dejando a un lado la creativa y la participacion de sus pupilos en el

momento de impartir sus clases.
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1.4 Seleccion de requerimiento a intervenir — justificacion

1.4.1 Seleccidn del requerimiento a intervenir.

A través del anélisis de los resultados identificados con la implementacion de diferentes
instrumentos de recoleccién de informacién y una vez realizadas las conclusiones y
recomendaciones, se ha determinado preciso la elaboracién de un manual didactico para la
implementacion de las Estrategias Ludicas Interactivas Montessori en la asignatura de
matematicas en el subnivel elemental de educacion basica, de la escuela Sebastian de
Benalcazar, periodo 2021-2022, la cual abordara la problemaética estudiada y sea un medio
para llegar a la solucién, en el mencionado manual didactico, se plasmara la informacién
necesaria para la implementacion de las estrategias ludicas interactivas Montessori, asi
mismo la guia contara con diferentes actividades para aplicarse en el desarrollo de la clase y

un manual para la elaboracion y utilizacion de recursos didacticos.

1.4.2 Justificacion.

El presente trabajo de integracion microcurricular se lo ejecutd con el objeto de estudiar la
problemética identificada que se centra en las estrategias ludicas interactivas Montessori para
la ensefianza en la asignatura de matematicas enfocado en el subnivel elemental de educacién
basica, por la falta de implementacion de las estrategias en la ensefianza de las matematicas.
Visiblemente este problema repercute una serie de consecuencias que influyenen el proceso
de educativo a corto y largo plazo en los escolares, ya que se tiene conocimiento que los
estudiantes deben dar respuesta al perfil de salida implementado en elCurriculo Nacional.
Por ello es preciso tomar en cuenta esta problematica ya que afecta directamente al proceso

educativo de cada estudiante, asi como su entorno.

El alcance de este trabajo investigativo fue identificar y analizar la situacion actual del
proceso de ensefianza y la aplicacion o no por parte de los docentes acerca de lasestrategias
Iudicas interactivas Montessori y su implementacion en el desarrollo de la asignatura de
matematicas. Sin embargo, para solucionar esta problematica de manera definitiva es
necesario el compromiso de los docentes para incluir estrategias ludicas interactivas
Montessori en el desarrollo educativo, asi mismo es conveniente que exista seguimiento por

parte de los directivos de la institucion para que los educadores puedan capacitarse acerca
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de innovadoras estrategias de ensefianza y de esta manera aplicarlas en el trascurso de las
clases.

La seleccion de la presente propuesta de intervencion se fundamenta en los beneficios del
empleo de un manual didactico, como lo mencionan (Sempértegui, Benitez, Jiménez, &
Asanza, 2013), la guia didactica “desarrolla elementos de planificacion, organizacion y
orientacion para el trabajo del alumno, anticipandose a las posibles dificultades que pudieran
presentarse durante el proceso de aprendizaje”, es por ello que mediante esta propuesta de
intervencion se lograra llevar a cabo de manera exitosa la implementacion de las Estrategias
Ludicas Interactivas Montessori, para favorecer el proceso de instruccion y aprendizaje del

area de matematicas.
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CAPITULO I

PROPUESTA
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2.1 Descripcion de la propuesta.

A través de la investigacion desarrollada acerca de las estrategias ludicas para la
instruccion de las matematicas en los educandos de subnivel elemental, se pudo constatar
que en la institucion educativa Sebastidn de Benalcazar, no se hace uso de estrategias
Iudicas Montessori que faciliten el proceso de aprendizaje, por ende, no se toma en cuenta
el nivel de motivacion, atencidn y participacion activa en los estudiantes, como un factor
clave en el proceso educativo, imposibilitando la adquisicion de aprendizajes
significativos, ademas, se comprob6 a través de diferentes instrumentos de recogida de
informacion aplicados, que lo educados presentan dificultad para cumplir con los
contenidos pedagdgicos establecidos en el curriculo nacional de formacion en la

asignatura de matematicas.

Tomando en cuenta lo mencionado anteriormente, se halla necesaria la elaboracion y
posterior implementacion de una propuesta pertinente que aborde la problematica
identificada, y que pueda dar solucion a las inconvenientes encontrados, haciendo uso de
las estrategias ludicas interactivas del método Montessori. Para ello se considerd
conveniente la realizacion de un Manual Didactico, que contenga estrategias ludicas e
instructivos para la realizacion de material didactico enfocados en los contenidos en el area

de matematicas para el subnivel elemental.

El presente manual didactico tiene como objetivo convertirse en una herramienta a
disposicion de la comunidad educativa la cual sera empleada en el subnivel elemental en
la asignatura de matematicas y serd presentado de manera fisica y digital, facilitando el
acceso y manejo para quienes laboran en la institucién educativa. Este manual didactico,
estara divido en cuatro capitulos uno para cada operacién matematica, en los cuales se
plasmaran estrategias y materiales didacticos para cada una de las cuatro operaciones
bésicas en la asignatura de matematicas, para ello se incluiran los objetivos y destrezas
con criterio de desempefio a desarrollarse las cuales seran tomadas del curriculo del

subnivel elemental.
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Es significativo resaltar la utilidad de este manual didactico debido que esta vinculado al
curriculo nacional de educacion permitiendo asi un desarrollo integral en el area de
matematicas. El docente que implementara el manual didéctico podra comprender facilmente

el funcionamiento y proceso de aplicacion de las estrategias y los recursos autilizar.

La mayoria de los conceptos matematicos se pueden aprender, a través del esfuerzo del
docente en las estrategias de ensefianza, la importancia y significado de los contenidos
matematicos Yy el interés de los estudiantes por la asignatura, reforzado por la repeticién
y puesta en practica de procesos y reglas. Aprender matematicas requiere paciencia,
ejercicio y repeticion constante. Es probable que otras materias se puedan dominar con
una breve preparacion, como las que practica el alumno antes de realizar la evaluacion.
En matematicas, esto no es suficiente, y parece que la frustracion reportado en el
aprendizaje de las matematicas se debe a poca o ninguna consolidacién de conocimientos

matematicos nuevos y antiguos. (Mora, C, 2003).

El manual didactico ludico es un instrumento en la que permitird una interrelacion activa
entre el docente y el estudiante mediante el juego en el cual llevara un proceso de
ensefianza-aprendizaje de forma significativa haciendo posible que los alumnos logren
con los conocimientos y las destrezas descritas en el curriculo nacional; asi mismo se
podra obtener una evaluacion pertinente de acuerdo a los lineamientos establecidos dentro

del toterio de Educacion.

Segun los autores Gutiérrez, Zapata, & Penagos (2020), la ensefianza de las matematicas
constituye un pilar fundamental para el perfeccionamiento de los procesos légicos enlos
discentes , mediante la resolucion de problemas empleando las cuatro operaciones bésicas
que se imparten en el subnivel elemental de educacion; suma, resta, multiplicacion y
division. Se destaca la trascendencia del uso de material didactico en el proceso de

ensefianza-aprendizaje para una mayor comprension de los conceptos l6gicos.

En el manual didactico se presentaran estrategias Iudicas interactivas basadas en el
método Montessori y se incluird los instructivos para realizar el material didactico
tomando como referencia los articulos de alto impacto revisados durante la presente
investigacion. Posteriormente, cabe destacar que el manual didactico estara avalado por

profesionales en la educacion para garantizar su factibilidad y sentido de pertinencia.
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El manual didactico que se presenta en el trabajo bibliografico es de transcendental
importancia para el profesor, porque su objetivo es dar apoyo en las actividades que realiza
dentro de las aulas de clases, la cual permitird la comprension de los diversos topicos en la
area de matematicas. Ademas, permitird que el estudiante se vea méas involucrado en las
actividades educativas con el proposito de fortificar la creativa y su habilidad en los

diferentes roles dentro del ambiente escolar.
2.2 Objetivos

2.2.1 Objetivo general.
Disefiar un Manual Didactico dirigida a docentes de subnivel elemental de la escuela de
educacion basica “Sebastian de Benalcazar”, mediante el uso de estrategias ludicas
interactivas Montessori para el desarrollo de competencias en la resolucion de ejercicios
de las operaciones matematicas basicas.

2.2.2 Objetivos Especificos.

e Seleccionar las estrategias ludicas interactivas Montessori adecuadas para la
préctica, refuerzo y manejo en las cuatro operaciones matematicas bésicas.

e Delinear estrategias didacticas creativas para la resolucion de ejercicios mediante
la utilizacion de material concreto para el desarrollo de habilidades matematicas.

e Plantear estrategias lGdicas interactivas para la resolucién, ejecucion y
procesamiento de operaciones matematicas en la educacion béasica de forma
motivacional para promover la participacion en los estudiantes.

e Socializar los resultados del Manual Didactico a los docentes de subnivel
elemental de la escuela de educacion basica “Sebastian de Benalcézar”, para su

correcta aplicacion en el proceso de ensefianza aprendizaje.

2.3. Componentes estructurales

La presente propuesta se encuentra estructuralmente organizada por los siguientes

componentes:
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CAPITULO 1:
ESTRATEGIAS LUDICAS INTERACTIVAS MONTESSORY PARA LA
ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA SUMA - LA MAQUINA DE SUMAR

En este capitulo a través de la utilizacién de la maquina de sumar se asemeja a una
calculadora que nos accede a realizar la operacion basica como es la suma, generalmente
especializada para los célculos matematicos. Que permita al docente a través del juego
fomentar las nociones bésicas y elementales para el correcto aprendizaje de la suma.
CAPITULO 2:

ESTRATEGIAS LUDICAS INTERACTIVAS MONTESSORY PARA LA
ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA SUSTRACCION - LA MAQUINA DE
RESTAR (EL PIRATA DE MANOS LARGAS)

La sustraccion puede ser aprendida de mejor manera utilizando recursos de facil elaboracion
y aplicacion como la maquina de restar (el pirata de las manos largas) por esta en el presente
capitulo se conocer el proceso metodoldgico para su implementacion en el aula de educacion
bésica

CAPITULO 3:

ESTRATEGIAS LUDICAS INTERACTIVAS MONTESSORY PARA LA
ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA MULTIPLICACION - EL TWISTER

El twister es un juego ladico que permite repasar las tablas de multiplicar mediante el juego
a través del cual, con movimientos de manos y pies adaptado a la educacién, y
especificamente a la ensefianza aprendizaje de la multiplicacion ofrece al estudiante un
momento de aprendizaje divertido y significativo, en este capitulo se orientard al docente
acerca de cémo utilizar este juego y potencializar la ensefianza de la multiplicacién
CAPITULO 4:

ESTRATEGIAS LUDICAS INTERACTIVAS MONTESSORY PARA LA
ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA DIVISION — LA MAQUINA DEDIVIDIR

La division consta de este material didactico en lo que los nifios aprenderan a dividir de
forma facil dindmica consiguiendo comprender el proceso de division es por esta razon que
muchas de las ocasiones se transforman en un verdadero desafio para los estudiantes, pero
se puede aprender su ensefianza aprendizaje de manera divertida y ludica para eso en este
capitulo se propone como estrategia ludica la implementacion y aplicacion de la maquina de
dividir.

Capitulaciones:
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a. Definicion estrategias ladicas Montessori
El método Montessori, indica que debe emplearse material didactico para cada nivel

de ensefianza en las diferentes asignaturas a impartir, entre las estrategias ludicas se
destaca la utilizacion de objetos tangibles que permitan la manipulacién como medio
para lograr la adquisicion de habilidades debido a que el mejor aprendizaje proviene
de contextos que no son simplemente activos o constructivos sino aquellos que
involucran la interaccién como elemento principal. Bajo la metodologia Montessori
es adecuado conformar grupos de 2 a 6 estudiantes para que desarrollen las
actividades en clase y de esta manera se de paso a la interaccion entre comparieros.
(Umafnia et al, 2020)

b. Tipos de estrategias ludicas interactivas
Dentro de las estrategias ludicas interactivas Montessori, se destacan las siguientes:

e Creacion de espacio seguro

Es de vital importancia crear un entorno de ensefianza que sea propicio para satisfacer las
necesidades intelectuales, sociales, emocionales y fisicas de los estudiantes. Para la
ensefianza en linea, es igualmente importante crear un entorno adecuado, también
denominado como espacio seguro, donde los estudiantes puedan compartir sus

conocimientos y asimilar el contenido de la leccion de manera amena y creativa.

e Preparacion de un entorno adecuado

e EIl entorno preparado segin el método Montessori es vital para el proceso de
aprendizaje, puesto que brinda a cada alumno la libertad de desplegar completamente
su potencial a través de material didactico, actividades y herramientas apropiados
para el desarrollo que coincidan con sus necesidades e intereses.

e Explorar los intereses del alumnado

Los autores Franco & Solis (2013) consideran que, al preparar las lecciones, es
importante tener en cuenta las necesidades particulares de los alumnos e identificar manera
en las que pueda ampliar y explorar sus necesidades e intereses de los estudiantes, organizar
una leccién estimulante permite entablar una relacion adecuada entre el alumno y el profesor
en un entorno de aprendizaje positivo. Emplear objetos cotidianos y tarjetas didacticas es un

gran comienzo para dar vida a una leccion.
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c. Implementacion
Al implementar nuevas estrategias lidicas interactivas bajo el método Montessori en

el aula de clase, el primer paso es dar a conocer a los alumnos, los cambios a realizarse para
que se sientan parte del proceso educativo y se adapten a las modificaciones, puesto que un
aspecto relevante de la metodologia Montessori es que, al entrar al aula, todo se trata de los
alumnos, por ende, el enfoque del maestro debe estar direccionado en los estudiantes para
guiarlos y que de esta manera alcancen su maximo potencial . para implementar las
estrategias Montessori de manera adecuada es necesario preparar la leccion de antemano y
tener los materiales, actividades y dinamicas apropiadas para crear un ambiente que propicie
colaboracién, creatividad, pensamiento critico y una comunicacion efectiva. (De Solminihac,
Flores, & Ferrando, 2008)

d. Proceso de ensefianza de las matematicas

El autor Vazquez (2006) determina que las matemadticas son “parte fundamental en
muchas disciplinas, fuente de conocimientos y labor principal de muchas personas de manera
directa o indirecta” por ende se puede afirmar que las matematicas son una rama de la
investigacion que involucra el estudio de numeros, las cantidades, las formas o los datos para
su aplicacion a situaciones del mundo real. Previo al proceso educativo de las matemaéticas,
es imprescindible para los docentes posean profundo conocimiento sobre los valores
educativos de esta asignatura, también es necesario que se adopte un método de ensefianza
adecuado de acuerdo con la situacion, el entorno de aprendizaje, el contexto y los
conocimientos previos de los estudiantes, un aspecto de suma relevancia en este proceso es

mantener la motivacion de los estudiantes, de lo contrario perderan el interés en la asignatura.

Segln los autores Lopez, Casillas, & Montoya (2015) el termino ensefianza “engloba todas
aquellas acciones que realiza el profesor para que los alumnos aprendan”, por ende, el
proposito de la ensefianza de las matematicas no es solo transferir conocimientos
matematicos, puesto que el objetivo principal es hacer que los estudiantes se apropien del
proceso de ensefianza y adquieran aprendizajes significativos, la ensefianza de las
matematicas solo puede describirse como verdaderamente eficaz cuando tiene un impacto
positivo en el aprendizaje de los estudiantes, teniendo en cuenta que las experiencias de
ensefianza pueden marcar una gran diferencia en los resultados de los estudiantes, asi como

en lo que marca la diferencia en el aula.
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e. Recursosy medios didacticos.

Los educadores han inventado medios que permiten a los estudiantes actuar mas facilmente,
realizar (primer eslabon de la cadena). Algunos medios especificos (programas informéticos
educativos, como los dltimos CABRI Géomeétre o0 GEOGEBRA, o Dienes Multibase
Blocks). Otras son herramientas que se usaron en algin momento de la historia (como la
regla de célculo ahora obsoleta, que se puede usar para ensefiar aritmética), o con otras
funciones (como el &baco, siempre usado para célculos aritméticos). Estos medios que
facilitan la accidn son los que Illamamos materiales y recursos para la docencia (Flores et al.,
2011).

f. Operaciones matematicas basicas: suma, resta, multiplicacion y division

El proceso de ensefianza desempefia un papel fundamental en el rendimiento de los
estudiantes en matematicas porque es este proceso el que permite a los estudiantes construir
su conocimiento. Los docentes seran los actores responsables de esta construccién, porque
saben ensefiar no solo para impartir conocimientos, sino para crear el escenario en el que se
puedan producir, por lo que los maestros tienen el desafio de reconfigurar su ensefianza, su

aplicacion y desarrollo del pensamiento critico. (Torres, 2021)

Para Carrasco y Reyes (2019) las operaciones bésicas de la aritmética se basan en que el
conocimiento debe ser aprendido y contenido con la precisién y claridad de modo que él
pueda ser aplicado a otras materias, asi como a otros campos. Los estudiantes deben
comprender conceptos y procedimientos para que puedan desarrollar de manera oportuna,
cada uno de una de las operaciones basicas de la aritmética. La dificultad en el desarrollo de
estas operaciones, radica en la aplicacion de una metodologia inadecuada en la ensefianza de
operaciones aritméticas, ya que se utiliza métodos tradicionales, mecéanica y memoria, loque

dificulta la comprension y razonamiento de las mismas.

La diferencia y tipo de recursos didacticos para ensefiar sumas y restas depende de la
condicion social y capacidad de la familia, los padres méas educados acomparian a sus hijos
a hacer los deberes: compran equipos. En las relaciones con los maestros, la diversidad y el
uso de los recursos educativos estan mediados por: logro de las metas del programa, falta de
tiempo (turno dual u otro empleo remunerado), salario y otros intereses fuera del aula
(altruismo, politica y familia) Reducir el tiempo de planificacion e integrar diferentes

elementos de contexto al utilizar técnicas y estrategias de ensefianza (Pérez y Vera, 2012).
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El conocimiento cientifico nos dice que la multiplicacion debe introducirse, doctrinalmente,
como "una suma de sumas iguales”. Sin embargo, una suma no es una multiplicacion.
Mientras que en situaciones agregadas solo aparece un juego (manzana y manzana; pera y
pera; estante y estante), en situaciones donde ocurre la multiplicacién, aparecen dos juegos,
sistema constante bien definido y relacionado (caja y manzana, pastel y cuenco, estante y
libro, afio y fecha). Le decimos al nifio que sélo se pueden sumar "cosas iguales”, y que,
aunque aparecen "cosas diferentes” en la multiplicacion, enfatizamos que es una suma, o
peor aun, que la actitud mental es la misma en la multiplicacion de ambas situaciones.
(Fernandez, 2007).

Pefia, S (2009) considera que la division es una operacion aritmética en la que el
resultado es un par de numeros ordenados que indican el niUmero de veces que se puede
distribuir una cantidad; el nimero que se divide en otro se denomina divisor. Una vez
establecida esta relacion de términos, las cantidades involucradas se transforman para
obtener dos cantidades complementarias, una de las cuales representa el numero de
elementos distribuidos uniformemente en cada distribucion y se Illama cociente. En algunas
situaciones que surgen bajo otras condiciones, los elementos permanecen sin distribuir
porque no son suficientes para completar otra distribucion y la cantidad se denomina

residual.

2.4 Fases de implementacion

La presente propuesta intuye un manual instructivo dirigido a los docentes de educacionbasica
especificamente del &rea de matematicas, subnivel elemental, en el cual se organiza de
manera secuencial ( suma, resta, multiplicacion y division ) la ensefianza y aprendizaje de
las cuatro operaciones basicas a través de una alterativa ludica e interactiva fundamentada
tedricamente en la pedagogia Montessori, para llevar a cabo la propuesta se ha considerado
la ejecucidn de tres fases; siendo la primera la fase disefio, la segunda la de socializacion y

se culmina con la fase de desarrollo.

2.4.1 Fase de construccion. La fase de la construccion del manual didactico consistio en la
recopilacion de estrategias l0dicas interactivas fundamentadas den la metodologia
Montessori, a través de la investigacion, planificacion y diagramacién de los componentes
estructurales de nuestra propuesta.

» Investigacion. - De los componentes tedricos, metodoldgicos y de disefio del manual

didactico
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» Planificacion. - Esta fase se organizo esquematicamente los componentes tedricos,
metodologicos (capitulos y juegos ladicos) del manual

» Diagramacion. -Es el trabajo que el disefiador gréafico realiza para concretar textos,
esquemas, fotografias y otros elementos de los capitulos y juegos ludicos propuestos

» Elaboraciony redaccion. - En esta fase se llevé a efecto la elaboracion del manual.

2.4.2 Fase de socializacion.
Para el acatamiento de esta fase, se preve promover las bondades y beneficios del Manual

didactico al colectivo de docentes de la escuela “Sebastian de Benalcazar”, del canton Pifas,
parroquia Capiro a traves de un evento virtual en el cual paralelamente se escuchara algunas
recomendaciones por parte de los beneficiarios directos que permitiran enriquecer nuestra

propuesta.

2.4.3 Desarrollo de la propuesta.

2.4.3.1. Estimacion del tiempo.

Fase de construccion 6 semanas
Fase de socializacion | semana
Desarrollo de la propuesta 4 semanas
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2.4.3.2. Cronograma de actividades.

o)

"

(capitulos vy juegos
lidicos) del mannal

Disefio grafico de textos,
esquemas, fotogalias de
los capitulos y juegos
Idicos

>

Elaboracion y redaccion.

o

Levantanento del texto

de socializacion

R-umdn con los

S »

2.5.

Recursos logisticos

DURACION
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2 Aatoras 3 meses S 425 00 S 255000
1 Secretana 1 mes S425 00 S425 00
1 Disenador grafico 1 mes SAZS 00 Saz2s .00
SUBTOTLAL S 330000
NT Descripoion Cantad Pr Unitanao | Precio Total
d

Encrgia clécinca - S$30.00 530,00

Material de papeleria - $20.00 520,00

Pendrive 4Gb 1 S20.00 S20.00

Internet - $100,00 S100.00
SUBTOTAL S170.00




CAPITULO 11

VALORACION DE LA FACTIBILIDAD
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3.1 Analisis de la dimension técnica de la implementacion de la propuesta

La Escuela “Sebastian de Benalcazar” posee condiciones favorables para el desarrollo y
ejecucion de la propuesta de intervencion, a través de la aplicacion de entrevista a los educativos,
encuestas a los escolares y guias de observacién al proceso ensefianza aprendizaje se pudo
evidenciar las siguientes realidades relacionadas con la aplicacién de estrategias metodologias

para el aprendizaje de las cuatro operaciones basicas:

a) La mayoria de estrategias didacticas utilizadas por los docentes se caracterizan por ser poco
activas y participativas

b) Los docentes utilizan con muy poca frecuencia estrategias Iidicas para la ensefianza

aprendizaje de las matematicas

En base a estas falencias se realizd un diagnostico el cual permitié la elaboracion de la matriz de
requerimiento que a su vez constituyé el insumo para la elaboracién de una propuesta integradora
titulada: Estrategias Interactivas Ludicas Montessori para la ensefianza de Matemaéticas en

estudiantes de subnivel elemental de la Escuela Sebastian de Benalcazar, Periodo 2021.

De acuerdo a lo expresado en el parrafo anterior, se garantiza la factibilidad de la elaboracion
del Manual didactico dirigido a los instructivos del area de Matematicas de la institucion
beneficiaria cuya finalidad es dar a conocer los recursos didacticos més adecuados para la

ensefianza aprendizaje de matematicas a través de la metodologia Montessori.

Para la ejecucion de la propuesta, se cuenta con el soporte y colaboracién de los directivos y
docentes de la institucion. Ademas, los aspectos logisticos son favorables, ya que el manual
didactico serd presentado en dos modalidades (virtual y fisico). La socializacién del uso,
beneficios y bondades del manual se llevara a cabo de manera virtual a través de la plataforma

zoomlo que nos permitird no incurrir en gastos extras

El recurso humano con el que se contd para la elaboracion de la propuesta estuvo conformado
por las dos autoras, una secretaria y un disefiador grafico, ademéas se conté con el apoyo, y
orientacién de los docentes — tutores y especialistas de la Carrera de Educacién Bésica.

La factibilidad de la propuesta de intervencién se pudo llevar a cabo gracias a la colaboracién
activa de los actores de la comunidad educativa de la institucién acogida seleccionada de tal
manera se pudo cumplir con todos los requerimientos del proceso de la misma, con el objetivo
de brindar a la institucion una herramienta de apoyo para los docentes en el proceso de ensefianza

aprendizaje en las operaciones basicas en el rea de matematicas.
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3.2. Dimension econdmica de la implementacion de la propuesta
La ejecucion e implementacion de la propuesta genera un gasto econdmico representativo de
$3570, mismo que sera solventado en su totalidad por las proponentes, lo que significa que no

representard ningun gasto econémico para los beneficiarios de la misma.

Los costos utilizados para la implementacion de la propuesta de intervencién fue una cantidad
considerable, debido a que se contemplaron los gastos de materiales para el disefio, construccion,
socializacion del manual didactico. Este monto fue costeado por los autores del trabajo de
titulacion para dar cumplimiento a los requerimientos establecidos previamente cabe resaltar que
no fue oportuno contar con financiamiento externo para solventar los gasto que demando la

propuesta.

Los costos empleados para el desarrollo del trabajo de titulacién estuvieron enfocados en la
adquisicién de servicios y materiales que permitieran ejecutara la propuesta seleccionada, por
ende, resulto preciso invertir en cuanto al servicio de energia, de recursos tecnoldgicos, material
de oficina, servicio de internet y obtencion de informacion de diferentes bases de datos. De igual
manera se utiliz6 unos montos considerables para la elaboracion de los diferentes componentes
de la propuesta y asi mismo para la socializacion de la utilizacion del manual didactico a los

docentes de la institucion de acogida.

Los rubros destinados a la elaboracion de la propuesta fueron distribuidos de la siguiente manera
en cuanto a los recursos humanos para las autoras se contempl6 un sueldo basico durante un
periodo de 3 meses dando un total $2550 y también se determind necesario la contratacion de
una secretaria por un mes con un saldo basico $425 asi mismo se preciso la prestacion de
servicios de un disefiador grafico durante un mes con un pago $425. En cuanto a los costos de
los recursos materiales se destinaron de la siguiente forma para el servicio de energia eléctrica
tuvo un valor de $30 en cuanto a los servicios de papeleria $20, también se consider6 necesaria
la adquision de un pendrive por el costo de $20 y por ultimo el servicio de internet tuvo un valor
de $100.

Para la ejecucion del proyecto de titulacién fue oportuno de realizar una inversién monetaria en
cuanto a los recursos humanos y materiales, los mismos que fueron de relevancia para el disefio,
construccion y socializacion de la propuesta. Los costos empleados fueron significativos, lo cual
represento una inversion favorable sin presentar mayores inconvenientes ya que cada uno de los

autores asumio los valores requeridos.
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3.3. Dimension social de la implementacion de la propuesta

La propuesta titulada Estrategias Interactivas Ludicas Montessori para la ensefianza de
Matematicas en escolares de subnivel elemental, posee gran impacto social debido a que aborda
una de los fendmenos educativos de mayor significancia en el aula, como lo es la ensefianza
aprendizaje de las matematicas, area del conocimiento que por tradicion es considerada por los
estudiantes como dificil y complicada, ocasionando temores y rechazo por todo aquello que

tenga que ver con numeros.

A través de la presente propuesta se busca cambiar la forma de instruir y aprender matematicas,
de manera especial la suma, resta y multiplicacion y divisién, brindando una alternativa diferente
bajo la postura Montessori, rescatando el juego como espacio para adquirir aprendizajes
significativos que le permitan al estudiante aprender de manera amena y divertida y al docente

implementar metodologias activas y ludicas.

Los aportes que nos brinda la propuesta a la sociedad se los detallara a continuacién:

e Fortalecer la relacion de los estudiantes con los docentes en su proceso de
educativo
e Optimizar el proceso de ensefianza- aprendizaje en el area de matematica

e Brindar diferentes alternativas de ensefianza a través de estrategias ludicas

Mediante la socializacion con los docentes del subnivel elemental del manual didactico en la
Escuela “Sebastian de Benalcazar” del canton pifias se pudo obtener la participacion activa de la
comunidad educativa asi brindando una acogida oportuna asi permitiendo la utilizacion del
manual didactico dentro del proceso educativo para mejorar la participacion y aprovechamiento

académico de los estudiantes en el area de matematicas.

Para concluir acerca de la dimension social la propuesta planteada se adapta a las necesidades
identificadas dentro de la sociedad, por ende, el manual didactico elaborado sera de gran utilidad
al convertirse en una ayuda para los docentes, estudiantes y padres de familia dando la
oportunidad de contribuir a la adquision de habilidades y destrezas matematicas establecidas en

el curriculo nacional de educacion para el subnivel elemental

3.4 Andlisis de la dimension legal de la implementacion de lapropuesta
Acorde a lo normativas vigentes establecidas en la Ley Organica de Educacion Intercultural y

en la Constitucién de la Republica del Ecuador, la presente propuesta ha sido disefiada con
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fundamento en los lineamentos de los instrumentos legales previamente mencionados los cuales

garantizan una educacion digna y de calidad para las nifias, nifios y adolescentes.

El articulo 2, de la LOEI en su literal a, establece que la educacién es un derecho humano
universal y fundamental, siendo deber del Estado ecuatoriano avalar que todas las personas
tengan acceso a ello, sin discriminacion alguna por su étnica o condicién social, y que
permanezcan dentro del sistema educativo hasta culminar su proceso formativo con el objetivo

de que alcancen su autonomia y emancipacion.

En la constitucion de la republica en el articulo 4 nos menciona que la educacion es fundamental
para el conocimiento donde garantizara una educacion de calidad que estard centrada en cada
uno de los habitantes en el ejercicio de sus derechos de tal forma que se cumplan con los
principios de una educacion gratuita y en igualdad en oportunidades para la construccion de un

pais soberano.
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CONCLUSIONES

>

Después de haberse analizado los resultados de la guia de observacion aplicada desde
el desarrollo de clases en la asignatura de matematicas en estudiantes subnivel elemental
y la entrevista ejecutada a la docente, se pudo identificar la carencia de la utilizacion de
estrategias ludicas, debido a que no se toma en cuenta el nivel de motivacion, atencion
y participacion activa en los estudiantes, como un factor clave en el proceso educativo,
por ello se estima conveniente la implementacion de Estrategias Ludicas Interactivas
Montessori, en la asignatura de matematicas para desarrollar un aprendizaje
significativo a través de una pedagogia innovadora.

Se establecio el analisis de las ventajas que ofrecen las estrategias ludicas interactivas
Montessori con el propdsito de conocer losbeneficios, utilizacion y manejo que ofrecen
estas estrategias en el proceso de ensefianza aprendizaje en las matematicas.

A través de una investigacion exhaustiva de publicaciones cientificas y articulos de
diversos autores, se pudo establecer las estrategias ludicas interactivas Montessori que
el docente debe emplear, las estrategias identificadas se plasmaron en el contenido de
la propuesta desarrollada para ser una herramienta de ayuda en el proceso educativo.
Fue oportuna la implementacién de la propuesta de intervencion de estrategias ludicas
interactivas Montessori a través de la elaboracion de un manual didactico donde se
recopilan las estrategias mas adecuadas para la ensefianza de las cuatro operaciones
béasicas en el area de matematicas, puesto que se constatd que los docentes de subnivel
elemental de la escuela Sebastian de Benalcazar, no hacen uso de estrategias
innovadoras que favorezcan el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes.

A partir de la observacion se pudo constatar que los docentes no incorporan en sus
clases las estrategias ludicas interactivas Montessori, donde predominan las clases
tradicionalistas, asi permitiendo que el proceso educativo no sea participativo ni
dinamico, ademas se evidencio que no aplican actividades que propicien el desarrollo
intelectual del estudiante.

Tomando como punto de partido los resultados de las observaciones realizadas, se
determind necesaria la implementacion de las estrategias ludicas bajo el método
Montessori, las cuales estan orientadas a facilitar la adquisicion de habilidades,
haciendo uso del juego como medio para el aprendizaje, ademas a través del uso de
material didactico, se promueve la cooperacion activa de los estudiantes y contribuye a

aumentar su nivel de motivacion en el proceso educativo.
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» Es de fundamental importancia la capacitacion docente dentro del proceso educativo
con el fin de que conozcan la utilizacion y el manejo de las estrategias ludicas
interactivas Montessori con el objetivo de resolver problemas que se puedan presentar

dentro del proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes.
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RECOMENDACIONES

>

Se recomienda que los docentes ayuden y apoyen a los estudiantes de manera divertida
e interactiva, y realicen actividades de juegos Montessori interactivos de acuerdo a las
necesidades de los estudiantes para estimular el desarrollo de habilidades y destrezas, y
convertirlos en sujetos activos y protagonistas de su propio aprendizaje.

Se sugiere motivar a los estudiantes en al aula de clase haciendo participe del proceso
de ensefianza aprendizaje para que puedan desarrollar sus habilidades cognitivas, al
igual que se debe plantear actividades ludicas interactivas Montessori afin a los temas
tratados en la clase.

Se ve necesario disefiar actividades de juegos interactivos Montessori que faciliten el
trabajo de los docentes para facilitar el aprendizaje significativo en los estudiantes,
logrando asi que el aprendizaje sea mas facil e interesante para los alumnos
especialmente en la materia de matematicas, ya que esta area es la base para que los
educandos desarrollen pensamiento critico reflexivo

La implementacion de las estrategias ludicas interactivas Montessori es unaalternativa
viable para los docentes y estudiantes aprendan y adquieran habilidades matematicas
mediante el uso de las estrategias y utilizacion de los recursos didacticos lo cual
permitird que los alumnos puedan asimilar los conocimientos a partir de una forma
divertida y didactica.

Para que los docentes y en consecuencia los estudiantes, puedan obtener el maximo
beneficio del manual didactico de estrategias ludicas interactivas Montessori, es preciso
que se realice una capacitacion dirigida al cuerpo docente de la institucion, para que
conozcan como implementar las estrategias y recursos didacticos en la clase, con el
proposito de que los estudiantes se vean favorecidos al contar con un proceso de
ensefianza aprendizaje dindmico y ameno.

La institucion educativa juega un rol importante en el éxito de la implementacion del
manual didactico, por ende, seria recomendable que brinden capacitaciones de manera
constante dirigida hacia a los docentes con el fin de mejorar y brindar un correcto

proceso de ensefianza aprendizaje en el area de matematicas.
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Cuadros y gréaficos estadisticos

ANEXOS

Anexo 1.

Pregunta N ° 1: ;Crees que los juegos son importantes para tu aprendizaje?

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 7 64%
A VECES 3 27%
NUNCA 1 9%
TOTAL 11 100%

1. éCrees que los juegos son importantes

para tu aprendizaje?

B SIEMPRE M AVECES NUNCA

Andlisis: De 11 estudiantes que representan el 100%; el 64% de los alumnos contestaron
que siempre son importantes los juegos para su aprendizaje; el 27% contestan que a veces;

finalizamos con el 9% que no son importantes los juegos para el aprendizaje.

Interpretacion: Se concluye que los juegos juegan un papel fundamental en el proceso de
aprendizaje ya que permite una interaccion directa con los estudiantes y asi mismo

fomentando un aprendizaje dinamico.

Pregunta N ° 2: ;Tu docente realiza juegos durante la clase?

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 6 55%
A VECES 3 27%
NUNCA 2 18%
TOTAL 11 100%
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2. ¢Tudocente realiza juegos durante la

B SIEMPRE B AVECES B NUNCA

Andlisis: De 11 estudiantes que representan el 100%; el 55 % de los alumnos contestaron
que siempre el docente realiza juegos durante el desarrollo de las clases; el 27% contestan

que a veces; y el porcentaje restante indico que la docente no emplea juegos durante la clase.

Interpretacion: Se concluye que en la mayoria de las veces el docente si emplea juegos en
la cual permite desarrollar habilidades de aprendizajes, sin embargo, un porcentaje

considerable menciono que solo a veces o0 nunca se implementan juegos durante la clase.

Pregunta N ° 3: /Tu docente realiza actividades ludicas educativas (juegos/ dinamicas)

antes de una clase?

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 6 55%
A VECES 3 27%
NUNCA 2 18%
TOTAL 11 100%

3. ¢Tu docente realiza actividades ludicas
educativas (juegos/ dinamicas) antes de una

clase?

SIEMPRE A VECES NUNCA
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Andlisis: De la totalidad de estudiantes encuestados, el 55% respondié que su docente
siempre realiza actividades ladicas antes de la clase, un 27% contesto a veces y el 18% indico
gue nunca.

Interpretacion: A través de los resultados se deduce que la docente si aplica en la mayoria
de ocasiones juegos o dindmicas que permiten despertar el interés de los nifios al iniciar las

clases para de esta manera obtener un aprendizaje un significativo.

Pregunta N ° 4: ;Te resulta mas facil aprender una clase cuando primero realizas un juego?

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 10 91%
A VECES 0 0%
NUNCA 1 09%
TOTAL 11 100%

4. ¢ Te resulta mas facil aprender una clase

91%

B SIEMPRE M AVECES NUNCA

Andlisis: De la totalidad de estudiantes encuestados, el 91% respondié que siempre les

resulta mas facil aprender si primero se realiza un juego, el 9% restante contestd que esto
nunca les facilita el aprendizaje.

Interpretacion: Se puede concluir que los estudiantes en un porcentaje alto manifiestan que
les resulta mas facil aprender cuando realizan un juego el cual permite a los estudiantes

aprender de forma amena y asi incrementando su capacidad de razonar.
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Pregunta N ° 5: ¢Puedes resolver los ejercicios y problemas que te plantea el docente?

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 6 55%
A VECES 5 45%
NUNCA 0 0%
TOTAL 11 100%

5. éPuedes resolver los ejercicios y problemas
que te plantea el docente?

® siemPRe ™ AvECES ™ NUNCA

Analisis: De la totalidad de estudiantes encuestados, el 55% respondio que siempre pueden
resolver los ejercicios planteados por el docente, el 45% restante contesto que solo a veces
los pueden resolver.

Interpretacion: Del andlisis de los resultados se concluyé que los estudiantes tienen una
alta capacidad de resolucion de ejercicios, sin embargo, un porcentaje importante de
estudiantes no siempre pueden resolver los problemas planteados debido a que la docente no
desarrolla actividades ludicas interactivas que permitan a los estudiantes a tener un

pensamiento critico y reflexivo.

Pregunta N ° 6: ¢Participas durante la clase cuando el docente hace una pregunta?

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 10 91%
A VECES 1 00%
NUNCA 0 09%
TOTAL 11 100%
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6. ¢ Participas durante la clase cuando el
docente hace una pregunta?

B SIEMPRE B AVECES B NUNCA

Anélisis: De la totalidad de estudiantes encuestados, el 91% respondié que siempre

participan durante la clase, el 9% restante indico que solo a veces participan.

Interpretacion: Se concluye que en la totalidad de los encuestados participan durante las
clases asi deduciendo que poseen predisposicién a interactuar con la docente y sus

compafieros y asi obteniendo un aprendizaje cooperativo.

Pregunta N ° 7: ¢ Te sientes motivado en la asignatura de matematicas?

ALTERNATIVAS | FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 4 36%
A VECES 6 55%
NUNCA 1 09%
TOTAL 11 100%

7. éTe sientes motivado en la asignatura de

matematicas?

BSIEMPRE ®AVECES = NUNCA
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Analisis: De la totalidad de estudiantes encuestados, el 55% respondio que solo a veces se
sienten motivados en la asignatura de matematicas, un 36 % indico que siempre se sienten

motivados, y el porcentaje restante contestd que nunca se encuentran motivados.

Interpretacion: A través del analisis de los resultados se puede deducir que la gran mayoria
de estudiantes solo a veces presentan motivacion a aprender en el proceso pedagogico de la
asignatura de matematicas siendo esto un aspecto de alta relevancia para el desarrollo de sus

habilidades en el ambito ldgico - matematico.
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PRESENTACION

Mediante la elaboracion del presente manual didactico se pretende brindar una
hemanuenta destinada hacia los docentes de subnivel elemental, dentro de la asignatura
de matematicas, para emplear estrategias lndicas interactivas bajo el método Montessori,
lo cual influya de manera positiva en el proceso de ensenanza aprendizaje de los alumnos
de la mshitucion de acogida.

El manual didactico esta compuesto de la siguiente maner.

Para cada operacién basica de la antinética se ha destinado un capitulo, por ende, ¢l
Capitulo 1, esti dedicado a la swuma y a la explicacion del proceso de elaboracion vy
utihizacion de un recurso didactico, la maquuna de sumar. El Capitulo IL esta dedicado a
la resta v a la explicacion del proceso de elaboracion y utilizacion de un recirso didactico,
la maquina de restar. El Capitulo IIT, esta dedicado a la multiplicacion v a ln explicacion
del proceso de elaboracion y utihzacion de un recurso didactico, twister matematico. El
Capitulo IV, estd dedicado a Ia division v a la explicacion del proceso de elaboracion y
utihizacion de un recurso didactico. la maquina de dividir,

Para finalizar, se encuentran las conclusion y referencias bibliogrificas empleadas pam

la realizacion de este manual didactico.
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INTRODUCCION
A lo largo de la vida los seres humanos se enfrentan a la necesidad de aprender y
también de ensenar. por lo cual buscan y examinan herramientas que puedan
ayudarles a cumplir sus objetivos. Es por esta necesidad, y placer de aprender e
instruir que se da a la tarea de recopilar una sene de estrategias también conocidos
como conjunto de téenicas, para la ensenanza de diversas asignaturas, sin embargo,
las matematicas constituyen un campo de estudio idoneo para la aplicacion de
estrategias novedosas que aynden los docentes en el proceso de ensenanza, y a los
estudiantes en su aprendizaje,
Con el presente Manual Didactico de Estrategias Lidicas Interactivas Montessori,
se espera que los estudiantes de subnivel elemental desarrollen competencias que
los aynden en la escuela y la vida cotidiana, lo ¢nal implica que adquieran
conocimientos especificos y desarrollen habilidades matematicas, y ademas
adquieran aptitudes y valores necesarios para un desempenio conecto en el proceso
cducativo, para lograr este proposito el ol del docente ¢s muy importante ya que ¢s
quien va a dirigir el proceso de ensefianza aprendizaje y la aplicacion de las
estrategias recopiladas en este Manual Didactico.
El segundo objetivo, es sencillo v tiene que ver con el desarrollo completo e integro:
de las competencas y desarrollo de las secuencias didacticas que aqui se mencionan,
todo esto corresponde con la responsabilidad de parte de los alumnos y maestros de
querer aprender. es decir enseiar que no hay un metodo exacto con el cual dar un
conocimiento, sino que s¢ entienda que cada individuo tiene un ritmo y capacidad
de aprendizaje. Lo anterior refuerza las tres dimensiones del saber, las cuales son:
saber conocer, saber hacer y saber ser, las mismas que son aphcados a todas las
actividades y la resolucion de problematicas a través de la implementacion de

recursos didacticos para cada una de las operaciones antmeticas.
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Recursos didicticos para cada operacion basica
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PROCESO DE ELABORACION DE LOS RECURSOS PARA LA SUMA
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MAQUINA DE SUMAR
Materiales

o Caja de carton reciclable
¢ Tubos de papel lugiénico
» Pompones de colores

o Cartulina de colores

»  Tijeras

« Silicona liquida

» Goma en bamra
» Figumas adhesivas con Niimeros

» Plato desechable cnadrado
Como hacer la maquina de sumar

Paso 1

» Seleccionamos una caja de carton. que sera la base de ‘a

nuesira maquina de sumar. Calculamnos nuestro plato
desechable y hacemos un ttazo honzontal en la parte

inferior frontal de la caja. En este espacio

encajaremos el plato
Paso 2

o Posteniormente, en la parte supenor de la capa,
ejecutaremos dos agujeros pars encajar dos tubos de

carton
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Paso 3

o Cortamos por la mitad los mbos de papel
Ingienico.
= El proposito es que podamos mtroducir estos

tubos en los de Ia caja.

Paso 4

* [na vez recortados, adheriremos un digito

adhesivo a cada medio rollo,

Paso 5

o Dibwamos en goma los signos: + e =, y los

recortamos,

Paso 6

o  Cubnmos nuestra bandeja desechable con goma,
para que los colores de los pompones resalten mas

cuando caigan. Yo he utihzado goma
Paso 7

* Revesumos la caja de cantdn con papel adhesivo,

cartulina o folios de colores. T eliges
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Paso 8

o  Adherimos la bandeja desechable en el hueco que
cortamos previamente para ella. De igual forma,

pegamos los rollos de papel, cada uno en su aguyero

de la parte superior y los signos matematicos.

Paso 9

o Preparamos miestros pompones ¥ los medios rollos de 8

papel numerados para empezar a jugar.

Beneficios de esta manualidad

* Promueve la motricidad v la coordinacion oculo-manual
= Promover el pensannento logico causal

* Reforzar conceplos matematicos basicos.
Utllizacion

Primero, ponemos los dos medios tubos con fos mimeros que queremos sumar en el tubo
superior. A continuacion, introducunos tantos pompones en cada rollo como indiquen los
nimeros, Podemos hacetlo & mano o la pinza para fortalecer nin mas la motneidad fina
Después de Ia introduccion, sacamos todos [os pompones que caian en ls bandeja. fos

contamos e a uro, buscamos el medio tubo con el resultado final v lo reservamos.
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CAPITULO 1l

PROCESO DE ELABORACION DE LOS RECURSOS PARA LA RESTA
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M:‘\QUINA DE RESTAR “EL PIRATA DE MANOS LARGAS”
Materiales

Carton

Goma

Formx

Dos tubos de papel higiémco
Dos pimzas (de cocina)
Pistola de silicona.

Tijeras

Y mucha paciencia

Pasos para la elaboracion
Paso1

o Realizar el diseno sobre papel y recortar en las
diferentes partes que se quieren sacar de goma

Paso2

e Forrar la plancha de carton A3 con fieltro (con pistola de

silicona)

Paso 3

o Pegar las piezas para it formando el pirata (es
prefenble pegar las piezas con goma entre ellas, y con

silicona st van a adheriise a otro matenal, como fieltro

Q carnton)
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Paso 4

= Forrar fa caja de zapatos con goma

Paso 5

*  Montaje de los brazos: cortar por la mitad un tubo de
ducha, pegar cada extremo a unas pinzas de cocma

con silicona. Pegar las manos de goma pam cubrirlos

v sujetar con gomtillas todos los elementos.
Paso 6

«  Por iiltimo, introdueir los tubos por los agujeros de

los hombros, previamente perforados. Cortar o

swjetar ¢l tubo sobrante.
Paso 7

« Estd histo para poder nhlizarlo
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+Como jugamos?

Usando unas pinzas como manos, pescamos ln cantidad de piezas que teniamos que sacar
(el puata nos "robo las prezas v se las meto en el bolsillo); el estudiante conto las piezas

restantes para encontrar el resultado.
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PROCESO DE ELABORACION DE LOS RECURSOS PARA LA
MULTIPLICACION.
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TWISTER MATEMATICO

Materiales

Rectiangulo de tela blanca
Cartulinas de colores
Carton

Velero

1.5 m de plistico
Silicona liquida
Regla

Tijera

Marcador

Lapicero

Hojas de papel bond
Material 1mpreso

Elaboracion

Paso 1

» Recortar 10 circulo de cada color de cartulina

Paso 2

o Para realizar ¢l tablero de Twister es uecesano forrar la
preza de carton con una hoja de papel bond

Paso 3

o Trazar sobre cartulina la figura de flecha y

recortar, | \A‘J
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Paso 4

»  Agregar pequeios circulos de carmuling en el tablero.

Paso 5

o Para el tapete, hay que ubicar los circulos previamente recortados y pegarios con
silicona
0000
0006
o000

Paso 6

e Recortar pequenias piezas de velcro v pegarlas en Jos

cirenlos del tapete. ~ 2

Paso 7

. Ubicar lag mpresiones previamente realizadas sobre los
miltiplos de las tablas de multiplicar,

Paso 8

*  Pegamos la bandeja de poliespin en el hueco que
cortamos previamente para ella, De igual forma,

BENEFICIOS DEL RECURSO DIDACTICO

o Refuerza la motricidad gruesa, la coordinacion y el equlibrio
« Facilita el aprendizaje de manera lidica

e Refuerza 10s conceptos matematicos
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UTILIZACION

El docente girars Ia flecha del tablero e indicara al estudiante donde ubicar sus manos o
pies, posteriormente depende de los circulos donde se haya ubicado el estudiante, debera

resoiver la multiplicacion.
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CAPITULO IV

PROCESO DE ELABORACION DE LOS RECURSOS PARA LA DIVISION
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MAQUINA DE DIVIDIR
Materiales

o  Cartdn

o Cartuling

o Vasos

« Silicona liquida
* Regla

. Tijem

»  Marcador

» Lapicero

»  Legmubres

Elaboracion

Paso 1

» Recortar una pieza de carton de forma rectangular

Paso 2

» Marcar una pequena hendidura para ubicar las
legumbres

Paso 3

* Recortar y pegar las piezas de cartulina en
¢l lugar correspondiente -
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Paso 4

®  Ubicar los 10 vasos en la pieza de carton y i ]
pegarlos con stlicona =

Paso §

o Con un marcador permanente enumerar la
parte superior de los vasosdel 1 al 10

Paso 6

» Colocar las legumbres en la hendidwm de la pieza
de cantén

BENEFICIOS DEL RECURSO DIDACTICO

* Facilita el aprendizaje de manera ludica
* Promueve la utlizacion de matenales reciclados

o Refuerza los conceplos matematicos sobre la division

UTILIZACION
. El estudiante escribira en la preza de cartulina la division que desea realizar
. Posteriormente tomard los granos correspondientes i la cifia del dividendo

. Colocara los granos en la pieza superior de cartulina

. Considerando el divisor de la operacion, ira repartiendo los granos en los vasos
comespondientes

. Una vez que haya repartido todos los granos contara cuantos elementos hay en
cada vaso, y asi obtendri el cociente de la division.
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CONCLUSION
La aplicacion practica de las Estrategias Ludicas Interactivas Montessort en la
asignatura de matematicas en el subnivel elemental, conduce a la formacion de un
estilo propio de ensenanza y aprendizaje para cada docente y alumno. La evaluacion
positivia o buen desempeno de ellas pasa por la correcta aplicacion de dichos
métodos ¢l cual tiene como vanaunte ¢l contexto donde se ha de aplicar. También el
docente tiene la oportunidad de modificar los métodos de ensenanza en funcion del

contexto y las necesidades individuales de cada estudiante.

Uno de los propositos de este mannal, y que se tiene que ver favorecido es fortalecer
1a libertad de pensamiento y accion en los estudiantes, la participacion de los mismos
es propia del ejercicio libre y desmteresado que conlleva a la comprension amplia
del contenido de Ia asignatura de matematicas y ¢l contenido que se¢ esti trabajando.
Se busco que la labor del docente se vea favorecida con la interaccion con los ninos,
es decir que se-ensefie a facilitar 1a organizacion mental del estudiante, propiciando
{a reflexion sobre lo hecho y lo aprendido, evitando que se desonenten, ofreciendo
herramientas, retroalimentacion, ejemplos practicos, fodo esto contextualizando

segim en donde se encuentre la aplicacion.

En conclusion, la realizacion de cads una de e¢stas estrategias va de acuerdo a la
capacidad de planeacion y resolucion del docente durante clase, es decir que el
conocimiento v la buena realizacion de Ia estrategia estd enmanos de quien la uhilice
este Manual Didactico para el reforzamiento de actitudes, habilidades y valores para

la adquisicion de los conocimientos formales en la asignatura de matematicas.
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Anexo 3

Matriz 1: consistencia

MATRIZ 1 DE CONSISTENCIA

Campo de Variable Variable Alcances Alcance Enfoque Temporalidad'
investigacién | dependiente |independiente | geograficos | poblacional | teérico
Didactica Proceso  de | Estrategias Escuela  de | Segundo Ensefianza |Periodo 2021-
ensefianza de | didacticas educacion grado EGB | de las [2022
las virtuales general matematicas
matematicas basica Segin la
Sebastian de teoria de
Benalcazar Montessori
Anexo 4
Matriz 2: justificacion
TEMA: ESTRATEGIAS INTERACTIVAS LUDICAS MONTESSORI PARA LA
ENSENANZA DE MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE 2° EGB DE LA
ESCUELA SEBASTIAN DE BENALCAZAR, PERIODO 2021
CRITERIOS CRITERIOS CRITERIOS CRITERIOS CRITERIOS
TEORICOS SOCIALES INSTITUCIONALES PERSONALES OPERATIVOS
La presente | La investigacion | El tema propuesto parte | E1 tema | Desde la
mvestigacion  se | tendra como |de  la  problematica | zelecciomado surse | perspectiva de
fundamenta  en | producto  analizar | latente surgida en la|a pattir de la|estudio del
teorias teoriaz  afines  al | institucidn  educativa | obzervacién de la| fendmeno, es
pedagdgicas  las | proceso de | “Sebastiin de | problematica factible Ilevar a
cualez  recogen | ensefianza de las | Benalcdzar”, por ende, | identificada en la| cabo este provecto,
diversas matematicas con el | tendrd un alto impacto | unidad  educativa | considerando  que
estrategias propdsito de |en beneficio de la| en la cual se centra | comtamos comn
orientadas a la | optimizar el proceso | comunidad educativa. | nuestro  proyecto. | acceso a fuentes de
adguisicion  del | educativo, tomando por ende, | informacicn
conocimiento  a|como base la Ley consideramos bibliografica, ¥
través de técnicas | Organica de viable la| viabilidad para
Iodicas, las cuales | Educacion realizacién de la| recopilar
contribuirdan  al | Intercultural v sus presente informacién,
mejoramiento del | lineamientos. A su investigacion ademas contamos
proceso de | término la como una | con los recursos
ensefianza de las | investigacion tendra contribucion & la| humanos,
matematicas. como propussta la soluciénn  de  la| materiales ¥
elaboracion de una problematica economicos
guia didactica que educativa. NECesarios, asi
recopile las como la disposicion
estratesias  lOdicas de tHempo ¥
adecuadas para dar oportunidad de
zolucién al problema recibir un
de estudio. asesoramiento
profesional por
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Anexo 5
Matriz 3: problematizacion

SEMANA 4
MATRIZ 3: PROBLEMATIZACION

TEMA: Estrategias Interactivas Lodicas Montesson para la ensefianza de Matematicas en estudiantes de 2° EOB de la Escuela
Sebastidn de Benaleazar, Periodo 2021
PARTICULAR I

PROBLEMA CENTRAL PROBLEMA PARTICULAR 3

(Como mcide el uso de| Qué npos de eswategias | [Cudles som las vemmyas de  la|  Cudles son las estrategis lodicas

estrategias interactivas | NMidacas utihizan los docentes | untlizacide v manejo de las estategson | interactivas Moatessori especificas
lodicas Moutesson en el [ para la eoseSanza de  los | Hidicos ieractvas Montesson: para 1o | que ol docente debe utlizar pars
proceso de enseflanza en los | matematicas en los d £l de las i en los el pr de 1) de
estudiantes de segundo EGB | d= segundo EGB de Ia Escuel d de segundo EGB de la| las as en Jos estud de
de la Escueln Sehastian de | Sebastian  de Benalcazas, | Escoela  Sehastian  de  Bemalea pundo EGB de la Escuela
Benalcizar, Periodo 20217 | Periodo 20217 Perodo 20217 Sebastidns de Benaledzar, Periodo
20217
SE DERIVA DEL TEMA | CAUSAS DEL PROBLEMA SOLUCION AL PROBLEMA

Anexo 6
Matriz 4: problemas y objetivos

MATRIZ 4: PROBLEMAS-OBJETIVOS

TEMA: Estratepias Interactivas Lidicas Montesson para la ensefianza de Matemiticas en estudiantes de 2° EGB de la Escuela
Sebastian de Benalcazar, Penodo 2021

PROBLEMA CENTRAL PROBLEMA PARTICULAR 3

(Cémo mesde el uso de | Qué upos de estrategias lodicas | ;Cudles son las ventajas de la| ;Cuiles son las estraregias Midicas

estrategins wteractivas lidicas | utilizan los docentes para la | uthizacion v manejo  de  las| iteractivas Montesson especificas
M 1 en el p de ) de las matemdticas en | estrategsas  Judicas  mteractivas | que el docente debe unlzar para
ensefianza en los ¢ de | los estud de segundo EGB | Montesson pasa la enseflanza de | mejorar ¢l proceso de enseflanza de
segundo EGB de l1a Escuels [de la Escuels Sebastiin  de | las iticas en los d: las iticas en los estud de

[ Espafiol (América Istwma)

EGB de la Escucla Sebastian
de Benalcdzar, Penodo 2021

Benalcdzar, Penodo 2021

Sebastia de  Benalcizas, | Bepalcdzar, Penodo 20217 de segundo EGB de la Escuela| segundo EGB de la  Escucla
Penodo 20217 Sebastiin de Benalcdzas, Periodo | Sebastiin de Benalcdzar, Penodo
2021? 20217
Determinar la incidencsa del | Identificar las estrategias lOdicas | Amalizar  las  ventajas  de| Establecer las estrategias Midicas
uso de las mias | que util los d para la | uhlizacién v 90 de  las| interactivas Montesson especificas
nteractivas lidicas M i de las en 2 hidicas vas | que el d debe utilizar para
en el proceso de ensefianza en | los estud de segundo EGB | M 1 para ln ensefanza de | mejorar el proceso de ensefianza de
los d de do |de la Escuela Scbastian de | las matematicas en los sstudiantes | las matematicas en los estudsantes de

de segundo EGB de la Escueln
Sebastiin de Benalcdzas, Peniodo
2021.

segundo EGB de la Escuela
Sebastién de Benalcdzar, Penodo
2021

—

"
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Anexo 7

Matriz 5: Guién Esquematico

MATRIZ GUION ESQUEMATICO

TEMA: Estrategias Interactivas Lidicas Montessori para la ensefianza de Matematicas en estudiantes de 2°
EGB de la Escuela Sebastiin de Benalcdzar, Periodo 2021.

VARTAELE INDEPENDIENTE | VARIABLE DEPENDIENTE CRUCE DE VARTABLES
CAPITULO 1 CAPITULO 2 CAPITULO 3
Estrategias Montessori Enseiianza de las Matemiticas Influencia de las estrategias
interactivas hidicas Montessori
en la asignatura de las
matematicas
1.1 Teoria Montessori 2.1 Proceso de enseiianza de | 3.1 Método de Montessori en el
1.1.1 Principios basicos del método | las matematicas en la EGB proceso de ensefianza de las
Montessori 2.1.1 Ensefianza-aprendizaje de | matemaiticas en subnivel
1.1.2 El ambiente Montessori las matematicas Elemental
1.1.3 Materiales concretos 3.1.1 Aspectos positivos
1.1.4 Curriculo Montessori Caracteristicas 3.1.2 Limitaciones
1.1.5 El nifio Montessori Estrategias de Ensefianza 3.1.3 Fecomendaciones
1.1.6 Rol del docente en el método 3.2 Aplicacién de estrategias
Montessori lhidicas segin el método
1.2 Método Montessori en la EGB Montessori
1.2.1 Conceptualizacion 311 Tipoz de  estrategias
1.2.2 Caracteristicas MMontessori
1.2.3 Fortalezas 3.1.2 Implementacidn en el aula
1.3 Material didictico en el proceso 313 Funcione: de los recursos
de ensefianza de las matematicas diddcticos en el métedo Montessori
1.3.1 Rol de los recursos diddcticos en
el proceso de ensefianza de las
matematicas
1.3.2 Importancia de los materiales
didacticos en el proceso de ensefianza
de las matematicas
1.3.3 Tipos de recursos didacticos que
puede utilizar el docente
Anexo 8

Matriz 6: problemas e hipotesis

MATRIZ 6: PROBLEMAS -HIPOTESIS

TEMA: ESTRATEGIAS INTERACTIVAS LUDICAS MONTESSOR] PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE
1" EGB DE LA ESCUELA SEBASTIAN DE BENALCAZAR, PERIODO 2021

| PROBLEMA CENTRAL |

(Como mcide el vso de
estrategaas smteractivas
ldicaz M en el

JQue tipos de estrategraz Kodicas
wtilan  loa docentes pam Ia
i de las 25 en los

1 3

de EGB de Iz

proceso de en Jos
estudsantes de segundo EGB
de l1a Escuela Sebastsin de
Benalcizar, Penodo 20217

HIPOTESIS CENTRAL

Escuels Sebastitn de Benalcirar
Penodo 20217

| PROBLEMA PARTICULAR2 |

Cudles som las ventyas de la
utilzacsdn v maneyo de las &=

(Cutles som las etrategias Radicas
vas A 1 eapecificas que

Yodicas meeractivas Mootesson pera
la £ de lss -
Ios estudsantes de doEGR dela

el docente debe gtilizar para mwejocar of
process de emsedanra de  las
) s los estudantes de

Escuela Seb de Benal

gundo EGB de la Escoelz Sebastiin

Penodo 20217

de Bemalcazar, Peniodo 20217

PARTICULAR 1

HIPOTESIS PARTICULAR 2

PARTICULAR 3

El wo ¢ I o
mteractvas Madicas
Montespon: en ¢l proceso de

Los tipos e a8 qua utilezan 3os
docentes panra la ) de las

3 e Jos de

Lt ventagas de 1 wtilazacidn y maneo
de las estrategias ludicas mteractivas
M 1 para Ia S de las

Lss  eotrategzas lodicas tnderactivae
Mostessoni  especificas que  debe
Jear el docente para mejoear ol

o b
de segundo EGB meide de
manesa positiva en el proceso)
de en los
estudiantes debedo a goe
permute demamizar el proceso
educative

guado EGB son meficientes deindo
a gue oo fomentan ef imterés de Sos
alumnos en ¢ proceso de sprendazaje.

| K 4 de
segundo EGB son ef del

pr_o'cew de  emseSonzs e s
itrcas en los d de 2°

Proceso &= ensefanza pussto goe estan
eafocadas en fortalecer ¢ aprendazaje
»tVo en los estudiagtes,

EGH won agoellss que fomenten la
motivacidn v 1a participacadn activa de
los sdumncs.
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Anexo 9

Oficio 1: Mariuxi Toledo

Martes, 1 de junio de 2021

Srs.

Leda. Nasly Tinoco Cuenca Mg.Sc.

COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Dr. Alex Rivera Rios Mg. Sc.

COORDINADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Ledo. Julio Lalangui Pereira Mg. Sc.

DOCENTE DE LA ASIGNATURA SEMINARIO DE TITULACION |

Presente
De mi consideracion:

Yo, SAIDY MARIUXI TOLEDO APOLO, estudiante del SEPTIMO P.A.O paralelo “B"
jornada DIURNA periodo 2021 ~ 1 de la carrera de Educacion Basica me dirijo a Uds.
para dar a conocer que he procedido a seleccionar como MODALIDAD DE TITULACION
“TRABAJO DE INTEGRACION CURRICULAR"

Informacion que doy a conocer para los fines legales correspondientes

Atentamente,

S—

Saidy Mariuxi Toledo Apolo
C.l.: 0704521368
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Anexo 10

Oficio 1: Maria Galarza

Machala, 1 de junio 2021

3rs.

Leda. Masly Tinoco Cuenca Mg. Sc.

COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Dr. Alex Rivera Rios Mg. Sc.

COOHDINADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION
BASICA

Ledo. Julio Lalangui Pereira Mg. Sc.

DOCENTE DE LA ASIGNATURA SEMINARIO DE TITULACION I
Presente

De mi consideracion

Yo, Galarza Valarezo Maria Alexandra, estudiante del SEPTIMO P.A.O
paralelo “B" jornada DIURMA periodo 2021 — 1 de la carrera de Educacion Basica
me dirijo a Uds. para dar a conocer que he procedido a seleccionar como
MODALIDAD DE TITULACION “TRABAJO DE TITULACION®

Informacion que doy a conocer para los fines legales correspondientes

Atentamente

- |.' I,
I'!{[___,,’t't.
|

Galarza Valarezo Maria Alexandra
C.1 070614946-5
Estudiante
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Anexo 11

Oficio 2
Machala, 7 de junio de 2021

Srs.
Leda. Nasly Tinoco Cuenca Mg.Sc.

COORDINADORA DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA

Dr. Alex Rivera Rios Mg. Sc.

COORDINADOR DE TITULACION DE LA CARRERA DE EDUCACION BASICA
Ledo. Julio Lalangui Pereira Mg. Sc.

DOCENTE DE LA ASIGNATURA SEMINARIO DE TITULACION |

Presente
De mi consideracion,

Nosotras, MARIA ALEXANDRA GALARZA VALAREZO y SAIDY MARIUXI TOLEDO
APOLO, estudiantes del SEPTIMO P.A.O paralelo “B” jomada DIURNA periodo 2021 —
1 de Ia camrera de Educacion Basica, nos dirigimos a Uds. para dar a conocer el tema
seleccionado para la realizacidn del trabajo de titulacion Modalidad Trabajo de
Integracion Curricular el cual es “ESTRATEGIAS INTERACTIVAS LUDICAS
MONTESSORI PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE
2° EGB DE LA ESCUELA SEBASTIAN DE BENALCAZAR PERIODO 2021" pravio a
la obtencién del titulo de Licenciadas en Ciencias de la Educacion.

Informacion que doy a conocer para los fines legales correspondientes

Atentamente,

e C =

et f_- g
Maria Alexandra Galarza Valarezo Saidy Mariuxi Toledo Apolo
C.L: 0706149465 C.1.: 0706149465
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Anexo 12

Oficio 3

Viemes, 08 de junio de 2021
Lic. Carlos Alberto Aguilar Aguilar
Lider Educative

Presente

De mu consideracion

Nosotras, SAIDY MARIUXI TOLEDO APOLO y MARIA ALEXANDRA
GALARZA VALAREZO, estudiantes del SEPTIMO P.A.O paralelo “B” jornada
matufina periodo 2021 — 1 de la carrera de Educacion Basica me dirijoa Ud. de la manera
mas comedida posible para solicitarle se me /nos permita realizar la investigacion con la
tematica Guia didactica virtual de estrategias interactivas en el proceso de ensenanza de
las matematicas en estudiantes de 2° grado de EGB de la escuela Sebastian de Benalcazar
periodo 2021, misma que corresponde al proceso de titulacion como requisito previo a la

obtencion del titulo de Licenciados/as en Educacion Basica.

Esperando su respuesta positiva anticipamos nuestra gratitud

Atentamente,

Maria Alexandra Galarza Valarezo Saidy Mariuxi Toledo Apolo
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Anexo 13

Oficio de aceptacion

Ministerio de Educacion

Coordinacion Zona 7 Educacion

ESCUELA DE EDUCACION BASICA
“SEBASTIAN DE BENALCAZAR”

CAPIRO-PINAS- EL ORO
Teléfono 3085005

E-mail: esc.sebastiandebenalcazarfthotmail.com

Oficio N°.025 ESB-7D04-2021-0
Capiro, 18 de junio del 2021

Srtas.

MARIA ELEXANDRA GALARZA VALAREZO

SAYDY MARIUXI TOLEDO APOLO

ESTUDIANTES DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA.
Presente

De mis consideraciones.-

El presente es portador de un cordial saludo y a la a vez para
manifestarle que AUTORIZO a Ustedes para que realicen LA TESIS DE
GRADO DENTRO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA.

4V

> Gobierno | Juntos

. de Encuentro | lo
Sin otro particular, me suscribo con sentimientos de consideracion y
estima.

Atentamente,

LIDER INSTITUCIONAL.
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Anexo 14

Entrevista

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
CMELRLl, P o0 imw e W CRiites
UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE FDUCACION BASICA
PROYECTO DE INTEGRACION MICROCURRICULAR

ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE

Temm “Estrategias Internctivas Lindicas M L parn ln T de M, A

cu estudsantes de 2° LG de la Escuela Sebastian de Bennleiear, Ivnodo 2021

Tl Lea & o Ins R v pondn segan su orteno

Ob) : Recopil relevunile b In g enlrevinia pars sy
post 1] ¥y d O dde s proy 1 de ey

L pCudles son las das que plea para la L e las atl

tenen refevancia al lmpartie sus clases?

2. Como comshbera el nivel de eficiencla del proceso de omsefanza de las
aticas vn 13 institucion?

A, JCwhl combdera gque es el
P R gt e
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6. ;Considera que el uso de estrategias ladicas interactivas Montessori Incidiria en
el mejoramiento del proceso de ensefianza en el entorno dulico?

7. iConsidera que ¢l empleo de estrategias ladicas interactivas Montessori
permitivia conseguir un aprendizaje activo en los estudiantes?

8. JConsidera factible  la aplicacion de estrategias ladicas interactivas Montessori
en ¢l proceso de ensefanza de las matematicas?

10, ;Con qué Mrecuencia logra obtencer una participacion activa en los estudiantes
dentro del proceso de ensefianza de las matematicas?
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Anexo 15
Encuesta

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calrdad, Pertinencea v Calidez
UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA
PROYECTO DE INTEGRACION MICROCURRICULAR

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE SUBNIVEL ELEMENTAL
DE LA ESCUELA SEBASTIAN DE BENALCAZAR

Tema: Estrategias Interactivas Ludicas Montesson para la ensefanza de Matemdticas
en estudiantes de submvel elemental de la Escuela Sebastian de Benalcazar, Penodo
2021.

Objetivo: Recopilar informacion a cerca de las actividades ludicas en el desarrollo
del proceso educativo en la asignatura de matematicas.

Instrucciones:
- Lea detenidamente cada pregunta,
- Marque una X en el casillero que elija.

CUESTIONARIO

1. ;Crees que los juegos son importantes para tu aprendizaje?
Siempre | | A veces | Nunca

2. ;Tu docente realiza juegos durante la clase?
Stempre | | Aveces | Nunca

3. ;Tu docente realiza actividades ludicas educativas (juegos/ dinamicas) antes
de una clase?

'Siempre | [Aveces | | Nunca

4. ;Te resulta mas ficil aprender una clase cuando primero realizas un juego?
Siempre | | Aveces | Nunca

5. (Puedes resolver los ejercicios y problemas que te plantea ¢l docente?
Siempre | 7| A veces -7[ Nunca |

6. ;Participas durante la clase cuando el docente hace una pregunta?
Siempre | | A veces | Numea

7. ;Te sientes motivado en la asignatura de matematicas?
| Siempre [ [ A veces | [ Nunca
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Anexo 16
Guia de observacion

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
Calidc” Portmencus v Calidos
UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA
PROYECTO DE INTEGRACION MICROCURRICULAR

GUIA DE OBSERVACION
Teman: “Estrategins Inte Lixhicas M parn 1n fnzs de Matemiticas
en estudiantes de 2° EGR de la E la Set an de Beralci Pentodo 2021

Indicaciones: Il ageate observador debe completar la lista de cotejo objetivmnenio.
Marque con una “X™ en el casillero corespondiente sepun lo observado. Solo se acepta
unn resy ¥ de ser debe llenar ¢l casllero de comentano.

Objetive: Adquirt informacion scercas de las estrategms que utilizn el docente en ln
ensefinnza de las matemdncas v 1n influenca en los estadinntes

1 Utiliza estrategins didacticas

L puondmpantis bes chases

2 Las estrategias didacticns que

ciuphen permiten vincula ¢l

conocinnento

3 Unliza estrategins didacticas
de  manera  oparmuna  par

munentar  fa participacion
diansil

4 El entarmo wvirmal  es o
adecuado para la enselanzs de
las matematicas

6 Motiva al estininnte meduante
Todicas ¢

para la ensehanza de las

matensihicas

7 Los alumnes muestran interés
Reoreranta sy RS

8 Logra captar la atencion de los
discentes
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Anexo 17
Matriz de requerimiento

PROBLEMA SITUACION OBJETIVO REQUERIMIENTO
ACTUAL
. ¢Que tipos de | Las estrategias ludicas | ¢ Identificar las | Implementar guia
estrategias ludicas | interactivas estrategias lldicas que | didactica para la
utilizan los docentes | Montessori  no  se | utilizan los docentes | aplicacion de las
para la ensefianza de | implementan en el | paralaensefianzade las | estrategias ludicas

las matematicas en los
estudiantes de
subnivel elemental de

desarrollo de la clase
en la asignatura de
matematicas, por ende,

matematicas en los
estudiantes de subnivel
elemental. De la

interactivas Montessori en
la ensefianza de la
asignatura de matematicas

la Escuela Sebastidnde | no se consigue | Escuela Sebastian de | en estudiantes de subnivel
Benalcazar, vincular los | Benalcazar, Periodo | elemental.

Periodo 20217 conocimientos previos | 2021.

con los nuevos

aprendizajes, asi

mismo tampoco  se

logra una participacion

activa de los

estudiantes.
. ¢Cuéles son | Los docentes conocen | ¢ Analizar las | Realizar un taller de
las ventajas de la | acercade lasventajas | ventajas de utilizaciony | capacitacion a los docentes
utilizacién y manejo de | que proporcionan las manejo de las para
las estrategias ludicas | estrategias ludicas | estrategias lidicas | proporcionarles
interactivas Montessori | interactivas interactivas Montessori | informacién relevante
para laensefianza de las | Montessori para | paralaensefianza de las | sobre como implementar
matematicas en los | potenciar el | mateméaticas en los | las estrategias lddicas

estudiantes de
subnivel elemental de

aprendizaje activo y
significativo, asi como

estudiantes de subnivel
elemental de la Escuela

interactivas Montessori en
el proceso de ensefianza

la Escuela Sebastiande | también aumentar la | Sebastian de | del subnivel elemental.
Benalcazar, participacion de los | Benalcazar,  Periodo

Periodo 2021? estudiantes en el | 2021.

desarrollo de las clases

y utilizar el juego como

medio para la

ensefianza.
. ¢Cuales son las En el proceso | ¢ Establecer las | Elaborar un manual ludico
estrategias ludicas educativo no se | estrategias lidicas | en cual se recopile
interactivas emplea ninguna | interactivas Montessori | informacién acerca de las
Montessori especificas | estrategia  especifica | especificas que el | diferentes estrategias
que el docente debe ludica interactiva | docente debe utilizar | especificas ludicas
utilizar para mejorar el | Montessori, por ello es | para mejorar el proceso | interactivas Montessori

proceso de ensefianza
de las matematicas en
los estudiantes de
segundo EGB de la
Escuela Sebastian de
Benalcazar, Periodo
2021?

necesario que se ponga
en practica las
estrategias para mejora
el proceso de
ensefianza
aprendizaje.

de ensefianza de las
matematicas en  los
estudiantes de subnivel
elemental de la Escuela
Sebastian de
Benalcézar, Periodo
2021.

para implementarse en los
estudiantes de subnivel
elemental.
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Anexo 18
Aplicacion de encuestas

Proceso de aplicacion de encuestas a estudiantes de Subnivel Elemental de la Escuela
“Sebastian de Benalcazar”.
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