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RESUMEN 

 

El presente trabajo de titulación se orienta en el estudio de las estrategias lúdicas interactivas 

Montessori para la enseñanza de las operaciones básicas en la asignatura de matemáticas en 

estudiantes de subnivel elemental de la institución educativa Sebastián de Benalcázar, en el 

periodo lectivo 2021-2022, debido a que un elemento fundamental dentro de la carrera 

docente es la búsqueda y la aplicación de estrategias innovadoras que permitan facilitar el 

proceso y enseñanza aprendizaje en los estudiantes. 

El tipo de investigación empleado fue descriptivo, puesto que se describió de manera 

minuciosa y detallada el fenómeno de estudio; la modalidad empleada es de campo, debido 

a que se realizó una investigación in situ para la recabación de datos de interés. Los métodos 

empleados fueron el analítico, inductivo, deductivo y el histórico lógico, puesto que se 

analizó de manera minuciosa el objeto de estudio y se explicó los diversos componentes del 

método Montessori y los elementos necesarios para aplicarlo en el aula de clase. 

A través de la revisión de diversos artículos científicos de revistas de alto impacto de los 

últimos años y la contrastación de información de diferentes autores, se desarrolló el marco 

teórico de la investigación el cual ha sido el eje principal sobre el cual gravita el presente 

trabajo investigativo. Mediante la aplicación de varios instrumentos de recogida de 

información como fueron la encuesta, la entrevista y la guía de observación, se pudo 

constatar la existencia de baja participación y motivación de los estudiantes en el proceso de 

enseñanza y aprendizaje en la asignatura de matemáticas, por ende, se determinó la 

necesidad de realizar una investigación a cerca de la problemática mencionada con el 

propósito de identificar una alternativa factible que pueda dar solución a los inconvenientes 

señalados. 

Con base en los resultados obtenidos se destacó la importancia del rol docente en el proceso 

educativo, así como la necesidad del empleo de estrategias lúdicas que favorezcan la 

adquisición de habilidades matemáticas en los estudiantes, las cuales permiten que los 

alumnos participen de manera activa durante el desarrollo del proceso educativo, a la vez se 

facilite la obtención de los conceptos matemáticos esenciales establecidos en el currículo 

nacional de educación para cada subnivel de enseñanza, a través de la aplicación de 

estrategias didácticas adecuadas tomando como referencia el método Montessori. 
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Los motivos mencionados anteriormente impulsaron la ejecución de una propuesta de 

intervención que permita mejorar el proceso de enseñanza aprendizaje de los estudiantes de 

subnivel elemental de la institución de acogida en el área de Matemáticas, por ende, se 

determinó oportuna la elaboración de un Manual Didáctico de Estrategias Lúdicas 

Interactivas Montessori, en el cual se detallen los recursos idóneos para cada una de las 

operaciones aritméticas, este manual está divido en cuatro capítulos, en los cuales se 

especifican, las materiales, procesos, ilustración, beneficios y función de cada uno de los 

recursos seleccionados. 

Esta herramienta permite hacer del aprendizaje, una actividad lúdica en la cual los 

estudiantes se encuentren motivados a aprender. El manual didáctico de estrategias lúdicas 

interactivas Montessori está direccionado a ser un material de apoyo dirigido a los docentes, 

para que se realice la correcta aplicación de los recursos didácticos en el proceso de 

enseñanza. 

 
Palabras clave: enseñanza, aprendizaje, Montessori, estrategias, matemática. 
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ABSTRAC 

This degree work is oriented towards the study of Montessori interactive playful strategies 

for the teaching of basic operations in the subject of Mathematics in elementary sub-level 

students of the Sebastián de Benalcázar educational institution, in the 2021-2022 school 

period, due to the Because a fundamental element within the teaching career is the search 

and application of innovative strategies that facilitate the teaching and learning process in 

students. 

The type of research used was descriptive, since the study phenomenon was described in a 

thorough and detailed manner, the modality used is field, because an in situ investigation 

was carried out to collect data of interest. The methods used were analytical, inductive- 

deductive and historical-logical, since the object of study was thoroughly analyzed and the 

various components of the Montessori method and the necessary elements to apply it in the 

classroom were explained. 

Through the review of various scientific articles from high-impact journals in recent years 

and the contrasting of information from different authors, the theoretical framework of the 

research was developed, which has been the main axis on which the present research work 

gravitates.Through the application of several information collection instruments such as the 

survey, the interview and the observation guide, it was possible to verify the existence of 

low participation and motivation of the students in the teaching and learning process in the 

subject of mathematics, for therefore, the need to carry out an investigation about the 

aforementioned problem was determined with the purpose of identifying a feasible 

alternative that can solve the aforementioned inconveniences. 

Based on the results obtained, the importance of the teaching role in the educational process 

was highlighted, as well as the need to use playful strategies that favor the acquisition of 

mathematical skills in students, which allows students to participate actively during the 

process. development of the educational process, while at the same time facilitating the 

obtaining of the essential mathematical concepts established in the national education 

curriculum for each teaching sublevel, through the application of adequate didactic strategies 

taking the Montessori method as a reference. 

The reasons mentioned above prompted the execution of an intervention proposal that allows 

improving the teaching-learning process of the elementary sub-level students of the host 

institution in the area of Mathematics, therefore, it was determined appropriate to prepare a 

Didactic Manual of Montessori Interactive Playful Strategies, in which the suitable resources 
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for each one of the arithmetic operations are detailed, this manual is divided into four 

chapters, in which the materials, processes, illustration, benefits and function of each one of 

the selected resources. 

This tool allows learning to be a playful activity in which students are motivated to learn. 

The didactic manual of Montessori interactive playful strategies is intended to be a support 

material for teachers, for the application of the didactic resources that are detailed in the 

manual, within their teaching process. 

 
Keywords: teaching, learning, Montessori, strategies, mathematics. 



10  

ÍNDICE 

 

 

 

 
INTRODUCCCIÓN ........................................................................................................ 14 

CAPÍTULO I ................................................................................................................... 16 

DIAGNÓSTICO OBJETO DE ESTUDIO....................................................................... 16 

1.1 Concepciones – normas o enfoque diagnóstico ................................................ 17 

1.1.1 Objeto de estudio - selección y delimitación del tema..................................... 17 

1.1.2 Justificación. .................................................................................................... 17 

1.1.3 Problema de investigación. ............................................................................. 19 

1.1.3.1 Problema central .......................................................................................... 19 

1.1.3.2 Problemas complementarios ........................................................................ 19 

1.1.4 Objetivos de la investigación. .......................................................................... 19 

1.1.4.1 Objetivo general ........................................................................................... 19 

1.1.4.2 Objetivo específico ....................................................................................... 20 

1.1.5 Marco teórico. ................................................................................................. 20 

1.1.5.1 Marco teórico conceptual ............................................................................. 20 

1.1.5.1.1 Teoría Montessori...................................................................................... 20 

1.1.5.1.1.1 Principios básicos del método Montessori ............................................. 20 

1.1.5.1.1.2 El ambiente Montessori .......................................................................... 21 

1.1.5.1.1.3 Materiales concretos .............................................................................. 23 

1.1.5.1.1.4 Currículo Montessori .............................................................................. 24 

1.1.5.1.1.5 El niño Montessori.................................................................................. 24 

1.1.5.1.1.6 Rol del docente en el método Montessori ............................................... 25 

1.1.5.1.2 Método Montessori en la EGB .................................................................. 25 

1.1.5.1.1.2.1 Características .................................................................................... 25 

1.1.5.1.1.2.2 Fortalezas ............................................................................................ 26 

1.1.5.1.3. Material didáctico en el proceso de enseñanza de las matemáticas ........ 27 

1.1.5.1.3.1 Rol de los recursos didácticos en el proceso de enseñanza de las 

matemáticas .............................................................................................................. 27 

1.1.5.1.3.2 Importancia de los materiales didácticos en el proceso de enseñanza de 

las matemáticas ........................................................................................................ 28 

1.1.5.1.4 Proceso de enseñanza de las matemáticas en la EGB .............................. 28 

1.1.5.1.4.1 Enseñanza-aprendizaje de las matemáticas ........................................... 28 



11  

1.1.5.1.4.2 Características ....................................................................................... 30 

1.1.5.1.4.3 Estrategias de Enseñanz ......................................................................... 31 

1.1.5.1.5 Método de Montessori en el proceso de enseñanza de las matemáticas en 

subnivel elementa Características ............................................................................ 33 

1.1.5.1.5.1 Aspectos positivos ................................................................................... 33 

1.1.5.1.5.2 Limitaciones ........................................................................................... 34 

1.1.5.1.6 Aplicación de estrategias lúdicas según el método Montessori ................ 35 

1.1.5.1.5.6.1 Tipos de estrategias Montessori .......................................................... 35 

1.1.5.2 Marco teórico contextual.............................................................................. 36 

1.1.5.2.1 Ubicación .................................................................................................. 36 

1.1.5.2.2 Breve reseña histórica ............................................................................... 36 

1.1.5.2.3 Misión ....................................................................................................... 37 

1.1.5.2.4 Visión ......................................................................................................... 37 

1.1.5.2.5 Infraestructura ........................................................................................... 37 

1.1.5.2.6 Organización ............................................................................................. 38 

1.1.5.2.7 Recursos Humanos .................................................................................... 38 

1.1.5.2.8 Sostenimiento ............................................................................................. 38 

1.1.5.3. Marco teórico administrativo legal ............................................................. 38 

1.1.5.3.1 Constitución de la república del Ecuador, Año 2018................................ 38 

1.1.5.3.2 Ley Orgánica de Educación Intercultural ................................................. 39 

1.1.5.3.3 Currículo de Educación General Básica Elemental de Matemática. ........ 39 

1.1.6 Hipótesis .......................................................................................................... 40 

1.1.6.1 Hipótesis central ........................................................................................... 40 

1.1.6.2 Hipótesis particulares................................................................................... 40 

1.2 Descripción del proceso diagnóstico .................................................................. 41 

1.2.1 Descripción del procedimiento operativo ....................................................... 41 

1.2.2 Enfoque, nivel y modalidad de investigación. ................................................. 41 

1.2.2.1 Enfoque .......................................................................................................... 41 

1.2.2.2 Nivel de investigación ................................................................................... 42 

1.2.2.3 Modalidad de investigación.......................................................................... 42 

1.2.3 Unidades de investigación – universo y muestra ............................................ 43 

1.2.3.1 Universo ....................................................................................................... 43 

1.2.3.2.Población ...................................................................................................... 43 

1.2.3.3 Muestra ......................................................................................................... 43 

1.2.4 Operacionalización de variables ..................................................................... 45 



12  

1.2.4.1 Definición de variables ................................................................................. 45 

1.2.4.2 Selección de variables e indicadores ............................................................ 46 

1.2.4.3 Técnicas e instrumentos de investigación. .................................................... 48 

1.2.4.3.1 Entrevista ................................................................................................... 48 

1.2.4.3.2 Encuesta .................................................................................................... 48 

1.2.4.3.3 Guía de observación .................................................................................. 48 

1.3 Análisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimiento....................... 48 

1.3.1 Análisis – discusión de resultados y verificación de hipótesis ........................ 48 

1.3.1.1 Análisis e interpretación de los resultados obtenidos en la entrevista a los 

docentes .................................................................................................................... 49 

1.3.1.2 Análisis e interpretación de los resultados obtenidos en la encuesta 

aplicada a estudiantes de la institución.................................................................... 50 

1.3.1.3 Análisis e interpretación de los resultados obtenidos en la Guía de 

observación ............................................................................................................... 51 

1.3.1.4 Verificación de hipótesis .............................................................................. 52 

1.3.1.5.Discusión de resultados ................................................................................ 53 

1.3.2 Matriz de requerimiento .................................................................................. 55 

1.4 Selección de requerimiento a intervenir – justificación ..................................... 56 

1.4.1 Selección del requerimiento a intervenir ......................................................... 56 

1.4.2 Justificación ..................................................................................................... 56 

CAPÍTULO II ........................................................................................................... 58 

PROPUESTA ........................................................................................................... 58 

2.1 Descripción de la propuesta ................................................................................ 59 

2.2 Objetivos ............................................................................................................. 61 

2.2.1 Objetivo general ............................................................................................... 61 

2.2.2 Objetivos Específicos ....................................................................................... 61 

2.3 Componentes estructurales ................................................................................. 61 

2.4 Fases de implementación .................................................................................... 66 

2.4.1 Fase de construcción ....................................................................................... 67 

2.4.2 Fase de socialización. ..................................................................................... 67 

2.4.3 Desarrollo de la propuesta. ............................................................................. 67 

2.4.3.1 Estimación del tiempo .................................................................................. 67 

2.4.3.2 Cronograma de actividades ......................................................................... 68 

2.5.Recursos Logísticos ............................................................................................ 69 

CAPITULO III ......................................................................................................... 70 

VALORACIÓN DE LA FACTIBILIDAD .............................................................. 70 



13  

3.1 Análisis de la dimensión técnica de la implementación de la propuesta ................ 71 

3.2. Dimensión económica de la implementación de la propuesta .............................. 72 

3.3. Dimensión social de la implementación de la propuesta ...................................... 73 

3.4 Análisis de la dimensión legal de la implementación de la propuesta ................... 74 

CONCLUSIONES .......................................................................................................... 75 

RECOMENDACIONES ................................................................................................ 77 

BIBLIOGRAFÍA ............................................................................................................ 78 

ANEXOS 82 

Anexo 1 Cuadros y gráficos estadísticos ........................................................................ 82 

Anexo 2 Manual de apoyo docente ................................................................................ 88 

Anexo 3 Matriz 1: consistencia .................................................................................... 114 

Anexo 4 Matriz 2: justificación .................................................................................... 114 

Anexo 5 Matriz 3: problematización ............................................................................ 115 

Anexo 6 Matriz 4: problemas y objetivos..................................................................... 115 

Anexo 7 Matriz 5 : guión esquemático .......................................................................... 116 

Anexo 8 Matriz 6: problemas e hipótesis ...................................................................... 116 

Anexo 9 Oficio 1 : Mariuxi Toledo .............................................................................. 117 

Anexo 10 Oficio 1: María Galarza ............................................................................... 118 

Anexo 11 Oficio 2 ........................................................................................................ 119 

Anexo 12 Oficio 3 ........................................................................................................ 120 

Anexo 13 Oficio de aceptación..................................................................................... 121 

Anexo 14 Entrevista ..................................................................................................... 122 

Anexo 15 Encuesta ....................................................................................................... 124 

Anexo 16 Guía de observación ..................................................................................... 125 

Anexo 17 Matríz de requerimiento ............................................................................... 126 

Anexo 18 Aplicación de encuestas ............................................................................... 127 



14  

INTRODUCCCIÓN 

La presente investigación contiene el tema Estrategias lúdicas interactivas Montessori 

para la enseñanza de las matemáticas en estudiantes del subnivel elemental de la 

institución educativa “Sebastián de Benalcázar perteneciente a la parroquia Capiro del 

cantón piñas periodo 2022. Este trabajo se realizó con el propósito de explicar las 

problemáticas existentes dentro del proceso educativo, en cuanto a los contenidos 

relacionados a las cuatro operaciones matemáticas básicas, debido a la ausencia de 

implementación de estrategias didácticas adecuadas que permitan motivar a los 

estudiantes en proceso de aprendizaje. 

La información plasmada en esta investigación es de suma importancia debido a que las 

estrategias es una alternativa didáctica de enseñanza en el área de matemáticas a través de 

la utilización de recursos didácticos los cuales permiten facilitar la adquison de destrezas 

mediante el juego. Los objetivos que se pretenden alcanzar mediante la realización de esta 

investigación son determinar las estrategias lúdicas interactivas Montessori adecuadas 

para ser utilizadas en el proceso de enseñanza aprendizaje las cuales permitan a los 

estudiantes mejorar su rendimiento académico. 

En presente trabajo se desarrolló con una metodología de enfoque cuali-cuantitativo bajo 

la modalidad de estudio de campo la cual permitió recopilar información a través de la 

observación del objeto de estudio, el nivel de investigación empleado fue explicativo y 

descriptivo. Así mismo, para la recopilación de información fue necesario utilizar 

instrumentos de recogida de datos las cuales fueron una entrevista aplicada a los docentes 

de la institución, una encuesta dirigida a los estudiantes y finalmente una guía de 

observación aplicada al proceso educativo. 

La organización del presente trabajo se encuentra divido de la siguiente forma: 

 
En el Capítulo I, se detalla el diagnóstico del objeto de estudio, así como la delimitación 

de la temática, la descripción y contextualización del problema, los objetivos establecidos, 

el marco teórico, contextual y legal, además también se incluye la formulación de 

hipótesis, la metodología de investigación, la operalización de las variables, la discusión 

de los resultados, el requerimiento a intervenir y la justificación. 

En el Capítulo II se presenta la propuesta de intervención fundamentada en los objetivos 

y en los componentes estructurales, también se detallan las diferentes fases de 

implementación y los recursos utilizados para la construcción de la propuesta. 
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Finalmente, en el Capítulo III ha sido destinado a la valoración de la factibilidad en la 

cual se manifiestan la valoración de la factibilidad y el análisis de las dimensiones técnica, 

económica, social y legal. 

A partir de lo evidenciado durante la investigación realizada se pudo constatar los 

diferentes problemas dentro del proceso de enseñanza aprendizaje en el área de 

matemáticas, en el cual los docentes aun emplean estrategias tradicionalistas y por ende 

los estudiantes presentan bajo nivel de motivación y participación durante las secciones 

de clases dando cabida a que repercute en los resultados académicos de los alumnos, es 

por eso que considero necesario la elaboración de un manual didáctico dirigido a los 

docentes con la finalidad de dar a conocer las estrategias lúdicas interactivas del método 

Montessori ofreciendo diferentes beneficios en los cuatro operaciones básicas en la 

asignatura de matemáticas. 
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DIAGNÓSTICO OBJETO DE ESTUDIO. 
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1.1 Concepciones – normas o enfoques diagnóstico 

 

1.1.1 Objeto de estudio - selección y delimitación del tema. El proceso educativo es un 

elemento fundamental en el desarrollo de los alumnos , en el cual el docente cumple con el 

rol de facilitador de conocimientos transmitiendo los contenidos a desarrollarse durante la 

clase, los estudiantes deben construir sus propios saberes tomando como referencia las 

indicaciones dadas por el educador, sin embargo cuando las metodologías de enseñanza 

utilizadas se enfocan en la educación tradicionalista, no se obtiene que el aula de clase sea 

un espacio que propicie el aprendizaje y se torne un procesosatisfactorio para el estudiante. 

 
 

Considerando que los centros educativos orientan un rol significativo en el proceso 

de integral de los escolares, siendo los actores principales en el manejo de los recursos 

didácticos que faciliten el aprendizaje es por ello que se presenta la siguiente temática 

“Estrategias Interactivas Lúdicas Montessori para la enseñanza de Matemáticas en 

estudiantes subnivel elemental de la Escuela Sebastián de Benalcázar, Periodo 2021”. 

 

1.1.2 Justificación. La enseñanza es fundamentalmente un proceso que incluye 

planificación, implementación, evaluación y revisión. En este proceso se busca que los 

educandos logren alcanzar los aprendizajes requeridos, sin embargo, en la asignatura de 

matemáticas la enseñanza puede tornarse tediosa si se emplea únicamente metodología 

tradicionalista, afectando así el rendimiento y motivación de aprender de los estudiantes. Es 

por ello que para que este proceso sea exitoso, se deben incluir técnicas pedagógicas que 

hagan uso de material concreto que admita a los estudiantes vincular los conocimientos 

previos con los nuevos aprendizajes, consolidando así un exitoso proceso para la enseñanza 

y aprendizaje. 

 

En la actualidad, la formación matemática refleja el inadecuado rendimiento académico de 

los alumnos, por lo que las escuelas que no utilizan estrategias lúdicas tienen niveles 
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educativos más bajos en comparación con otras instituciones; esto es preocupante porque no 

tienen y no resuelven algunos problemas matemáticos. 

 

El propósito de la estrategia lúdicas Montessori es promover el constructivismo y el 

desarrollo significativo de los contenidos, mejorar la calidad educativa de las instituciones 

que enseñan con base en la estrategia de enseñanza y orientar a los estudiantes a desarrollar 

aprendizajes constructivistas en el uso diario. 

 

Es por ello, que, en el contexto de la educación ecuatoriana, en la provincia El Oro, cantón 

Piñas, parroquia Capiro, se ha evidenciado en la unidad educativa “Sebastián de Benalcázar” 

que los estudiantes de subnivel elemental grado, poseen poco interés en la asignatura de 

matemáticas, mostrando escasa motivación en el desarrollo de las clases y una limitada 

participación activa, lo cual repercute de manera negativa en su proceso académico, por 

consiguiente se decidió desarrollar el presente proyecto de investigación que lleva por título 

“Estrategias interactivas lúdicas Montessori para la enseñanza de matemáticas en estudiantes 

subnivel elemental de la escuela Sebastián de Benalcázar, periodo 2021”. 

 

Tomando en cuenta las premisas que han motivado la realización de este proyecto, se 

analizarán los postulados planteados por autores acerca del proceso de enseñanza para la 

educación primaria, enfocadas al subnivel elemental, las cuales recogen diversas estrategias 

direccionadas a la adquisición del conocimiento mediante la utilización de técnicas lúdicas, 

las mismas que contribuirán al mejoramiento del proceso de instrucción de las operaciones 

básicas en la asignatura de matemáticas, enmarcadas en la Ley Orgánica de Educación 

Intercultural y sus lineamientos, para garantizar la excelencia académica. 

 

Al término del proceso de investigación, con la información pertinente recopilada y 

analizada, se planteará una propuesta que reúna las estrategias lúdicas adecuadas para dar 

solución al problema de estudio identificado, el cual es la escasa utilización de recursos 

lúdicos en el área de matemáticas en el proceso educativo de los alumnos subnivel elemental 

de la institución Sebastián de Benalcázar. Por consiguiente, se consideró necesario la 

elaboración de un proyecto de investigación que se enfoque en la implementación de material 

didáctico como un tema trascendental en el desarrollo de la educación, debido a la 

importancia que posee la elaboración y utilización de elementos lúdicos en la formación 

significativa de los alumnos. 
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Desde la perspectiva de estudio del fenómeno, es factible llevar a cabo este proyecto, 

considerando que contamos con acceso a fuentes de información bibliográfica, y viabilidad 

para recopilar información, además poseemos los recursos humanos, materiales y 

económicos precisos, así como la disposición de tiempo y oportunidad de recibir un 

asesoramiento profesional por parte del tutor de proyecto. Por lo tanto, mencionar que 

estamos ávidos por aplicar recogida de datos en el cual podamos verificar la hipótesis 

propuesta y posteriormente intervenir aplicando las estrategias lúdicas Montessori. Recursos 

didácticos relevantes aptos para su aplicación en el proceso pedagógico que promueva el 

aprendizaje en el área de matemáticas. 

 

1.1.3 Problema de investigación. 

 

1.1.3.1 Problema Central. ¿Cómo incide el uso de estrategias interactivas lúdicas 

Montessori en el proceso educativo en los alumnos de subnivel elemental de la Escuela 

Sebastián de Benalcázar, Periodo 2021? 

 

1.1.3.2 Problemas Complementarios. 

• ¿Qué tipos de estrategias lúdicas utilizan los docentes para la instrucción de las 

matemáticas en los alumnos de subnivel elemental de la Escuela Sebastián de 

Benalcázar, Periodo 2021? 

• ¿Cuáles son las ventajas de la utilización y manejo de las estrategias lúdicas 

interactivas Montessori para la instrucción de las matemáticas en los escolares 

subnivel elemental de la Escuela Sebastián de Benalcázar, Periodo 2021? 

• ¿Cuáles son las estrategias lúdicas interactivas Montessori específicas que el docente 

debe utilizar para mejorar el proceso de instrucción de las matemáticas en los 

estudiantes subnivel elemental de la Escuela Sebastián de Benalcázar, Periodo 2021? 
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1.1.4 Objetivos de la investigación. 

 

1.1.4.1 Objetivo General. 

• Determinar la incidencia del uso de las estrategias interactivas lúdicas Montessori en 

el proceso de enseñanza en los alumnos subnivel elemental de la Escuela Sebastián 

de Benalcázar, Periodo 2021. 

 

1.1.4.2 Objetivos Específicos. 

• Identificar las estrategias lúdicas que utilizan los docentes para la enseñanza de las 

matemáticas en los alumnos subnivel elemental de la Escuela Sebastián de 

Benalcázar, Periodo 2021. 

• Analizar las ventajas de utilización y manejo de las estrategias lúdicas interactivas 

Montessori para la instrucción de las matemáticas en los estudiantes subnivel 

elemental de la Escuela Sebastián de Benalcázar, Periodo 2021. 

• Establecer las estrategias lúdicas interactivas Montessori específicas que el docente 

debe utilizar para mejorar el proceso educativo de las matemáticas en los alumnos 

subnivel elemental de la Escuela Sebastián de Benalcázar, Periodo 2021. 

1.1.5 Marco teórico. 

 
1.1.5.1 Marco teórico conceptual. 

 
1.1.5.1.1 Teoría Montessori. 

 

1.1.5.1.1.1 Principios básicos del método Montessori. El método de aprendizaje 

Montessori fue desarrollado por la Dra. María Montessori, quien mostraba un profundo 

interés en ayudar a los niños con necesidades educativas y enfermedades mentales a 

aprender, Montessori creía firmemente que los alumnos podían aprender por sí mismos. 

 

Por lo tanto, desarrolló el Método de aprendizaje Montessori, considerado por académicos 

y educadores como único, eficaz y eficiente. Los autores Hernández, et al.,(2020) 

mencionan que el método Montessori pretende que “el niño/a viva y toque para conocer y 

aprender” (p.121), es por ello que este modelo pedagógico pone énfasis en la utilización 

del juego como medio para la adquisición de conocimientos. 
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Un entorno estimulante en el que el niño sea libre de seguir su imaginación, y en el 

que el maestro sea más un facilitador del conocimiento que un instructor, eran parte 

de la visión de María Montessori, así como un salón de clases centrado 

principalmente en la cooperación dejando en un segundo plano la competencia, 

Montessori además, consideraba muy importante, ejecutar un enfoque holístico, es 

decir que se integren todos los componentes de un sistema de manera global, y que 

la atención para la educación temprana se enfocara en el desarrollo emocional, ético 

y espiritual del niño en lugar de hacer énfasis únicamente en su desarrollo académico. 

(Fleming, Culclasure, & Zhang, 2019) 

Tomando estos elementos como punto de partida, es posible definir el método Montessori 

como; un modelo educativo direccionado a potenciar y desarrollar la independencia de niñas 

y niños, a través de la utilización de método de enseñanza que fomenten la adquisición de 

autonomía en las estudiantes, a la vez que aprenden mediante el juego y manipulación de 

materiales didácticos. 

1.1.5.1.1.2 El ambiente Montessori. La idea Montessori de un ambiente preparado es que 

todo aquello a lo que se expone un niño promueve y maximiza el aprendizaje y la autonomía, 

refiriéndose a un ambiente adecuado. 

 

Los autores (Umaña, Miranda, y Osorio, 2020) mencionan que un ambiente adecuado 

“facilita su libertad de movimiento de acuerdo a sus necesidades y requerimientos, es decir, 

para resolver dudas, acceder a materiales o socializar”, y para ello se considera necesario 

para establecer un ambiente ordenado, limpio y espacioso que facilite actividades y 

actividades, que permita a los niños elegir libremente y participar en actividades a su propio 

ritmo, y experimentar la combinación de libertad y autodisciplina bajo la guía del entorno. 

De manera general se pueden identificar seis elementos del ambiente Montessori; libertad, 

estructura y orden, belleza, naturaleza y realidad, ambiente social y ambiente intelectual. 

✓ Libertad: Los infantes deben tener la libertad de explorar y seguir sus propios 

impulsos, desarrollando así su potencial y aumentando su conocimiento del 

mundo que lo rodea. Dentro de este entorno el niño debe experimentar la 

libertad de movimiento, libertad de exploración, libertad para interactuar 

socialmente y libertad de interrupción de otros, esta libertad conduce en 

última pretensión a la capacidad de elección. 
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✓ Estructura y orden: Si bien la distribución y el orden pueden parecer 

contradictorios con la libertad, estos elementos en el aula Montessori reflejan 

el sentido de organización y orden del universo, pues hacen del aula 

Montessoriun medio ambiente que cumple la función de microcosmos del 

universo, el niño comienza a internalizar el orden rodeándolo, dando así 

sentido al mundoen el que vive. Montessori afirmó que existe una etapa 

sensible para el ordenque ocurre entre los uno y tres años, en esta esta etapa 

se debe fomentar el hábito de mantener el lugar de estudio de manera ordenada 

y estructurada, en este punto es cuando el infante comienza a sacar 

conclusiones de la naturaleza que lo envuelve. (Landone, 2020 ) 

✓ Belleza: La autora Devia-Cárdenas (2018 ) indica que “el propósito último 

de los escenarios educativos gira alrededor de promover la vida, aumentar el 

bienestar, las emociones, el convivir, evitar la muerte y reducir el 

sufrimiento”, es por ello que los entornos Montessori deben ser estéticos, pues 

de esta forma se volverán llamativos para los niños y sentirán cómodos en 

este entorno, para ello se deben utilizar elementos decorativos adecuados a la 

edad e interés de los niños, un ambiente limpio y bien mantenido reflejará 

tranquilidad a la vez que invita al alumno a entrar y trabajar, motivando a la 

vez al niño y el docente. (p. 182). 

✓ Naturaleza y realidad: En la pedagogía de Montessori, las 3 quintas partes 

de un entorno de aprendizaje debe estar constituidas por la naturaleza para 

inspirar a los niños. Haciendo además énfasis en que los maestros utilizaran 

un ambiente natural de manera frecuente en una parte de conservarlos presos 

en la clase. Por ello en el ambiente Montessori deben predominar los 

materiales naturales en el ambiente, para ello es conveniente implementar 

componentes como cañas, bambú, metal, algodón y vidrio en lugar de 

elementos plásticoso sintéticos. 

Es aquí donde entran en juego los objetos reales de tamaño infantil, 

como indican (Calderón, Martínez, Barreto, & Serrano, 2020 ) “la clave de 

estos materiales parte de que el desarrollo de la inteligencia depende de la 

organización y la clasificación de las percepciones sensoriales, dentro de un 

orden mental interno” (p.290), puesto que todos los elementos deben adaptarse 
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a las manos y la altura de los infantes para que el trabajo sea más posible y así 

garantizar uso adecuado y realización del trabajo sin frustraciones. 

✓ Entorno social: Donde hay libertad para interactuar, los niños aprenden a 

alentar y desarrollar un sentido de compasión y empatía por los demás. A 

medida que los niños se desarrollan, se vuelven más conscientes socialmente, 

preparándose para trabajar y jugar en grupo. Esta interacción social se apoya 

a lo largo del ambiente y se anima con la naturaleza de los entornos de salón 

de clases de edades múltiples. 

✓ Entorno intelectual: A través del desarrollo material sensorial apropiado que 

se mueve jerárquicamente de simple a complejo y concreto a abstracto. 

1.1.5.1.1.3 Materiales concretos. 

Es el docente quien realmente debe ser el posibilitador y facilitador de cosas nuevas 

Instituciones que aprenden y aportan con la ayuda de todos los materiales didácticos 

posibles. En el mismo sentido, actualmente se habla de aprendizaje más dinámico 

para los estudiantes debido a que su mayor atractivo es el juego, por lo tanto, la 

motivación y planificación del currículo debe girar en torno a él, es decir, a través del 

juego y la interacción con el material buscando que los alumnos obtengan las 

habilidades que necesitan durante su proceso académico. (Esteves, Zila, Garcés, 

Toala & Poveda 2018). 

Para las autoras (Gutiérrez & Marino, 2020), “el método Montessori da 

principalmente el protagonismo a al ejercicio de la libertad donde se reconocen los intereses 

cognitivos del niño” (p. 8). La educación Montessori enfatiza el entrenamiento sensorial 

utilizando materiales concretos debido a que los tres componentes principales de este método 

se demuestran en la interacción entre el niño, el entorno preparado y el maestro, María 

Montessori desarrolló su novedosa teoría pedagógica, hacia finales del siglo XIX, por ello 

los materiales didácticos que se empleaban en la época, en la actualidad han sido desplazados 

debido al avance de las nuevas tecnologías, sin embargo, los materiales Montessori 

tradicionales puedan convertirse en dispositivos de información y comunicación, 

considerando que la educación Montessori enfatiza las experiencias prácticas de aprendizaje 

que son posibles con la tecnología. 
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1.1.5.1.1.4 Currículo Montessori. Considerando que la pedagogía Montessori se 

fundamenta en la libertad para elegir actividades según las necesidades internas del niño, 

libertad para explorar con el aprendizaje materiales, libertad para comunicarse y libertad para 

alcanzar el potencial individual. La autora (Ponce de León, 2018 ) manifiesta que “el aula es 

un espacio vivo en el cual están presentes e interactúan diversas personas y partes, todas ellas 

de gran complejidad”, es por ello que en el currículo Montessori se desataca la importancia 

de brindar a los estudiantes la libertad de seleccionar las actividades a realizarse,contando con 

la supervisión del docente. (p.59). 

El autor (Garduño, 2020 ), hace hincapié en que “María Montessori consideraba 

necesario organizar grupos pequeños de trabajo en los cuales los estudiantes tengan libertad 

de selección sobre los contenidos de aprendizaje que se van a desarrollar en el aula de clase”. 

Por consiguiente, es preciso destacar que en las escuelas que utilizan la metodología 

Montessori, los principios curriculares que se aplican son los siguientes: 

• Los niños deben ser respetados por su individualidad. 

 

• Los niños tienen una motivación intrínseca o natural para aprender y lo harán si se 

les brindan los recursos y oportunidades adecuados en el aula. 

• Los iniciales seis años de la existencia de un infante son los más formativos. 

 

• Los adultos en el aula son meramente facilitadores y observadores del aprendizaje; 

los niños tienen la capacidad de dirigir su propio aprendizaje sin la interferencia de 

los adultos. 

• La memorización de material no nutre las habilidades y habilidades individuales de 

un niño y, de hecho, las inhibe o las reduce. 

1.1.5.1.1.5 El niño Montessori. Los cambios de la nueva educación requieren que los 

docentes hagan uso de estrategias innovadoras que estén enfocadas en la atención a la 

inteligencia emocional de los estudiantes. El Método Montessori exige un entorno de 

aprendizaje diseñado adecuadamente capaz de involucrar a los alumnos en tareas auténticas 

que pongan en práctica la retroalimentación, en lugar obtener como respuesta que un 

resultado es correcto o incorrecto, pues de esta forma aprenderán de manera significativa el 

producto de una acción. 

María Montessori identificó durante mucho tiempo el aprendizaje como un beneficio 

de la interacción del infante con el medio que lo rodea, es por ello que ponía especial 
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énfasis para que el entorno de estudio esté bien preparado y adaptado para satisfacer 

las necesidades de desarrollo del niño, debido a que el niño Montessori aprende a 

través del juego y del abordaje de su aprendizaje creativo. (Anzola 2020) 

1.1.5.1.1.6 Rol del docente en el método Montessori. Tomando en cuenta que la teoría del 

aprendizaje Montessori se basa en aprendizaje guiado utilizando empleando elementos 

lúdicos relevantes que se adapten a la edad y las capacidades de los niños para llevar a cabo 

actividades lúdicas. 

Herrera y Martínez (2018) mencionan que el rol del docente es hacerse cargo del 

estudiante y estar disponible para intervenir y ayudar en el caso que surjan necesidades o 

dudas, el método de aprendizaje Montessori se basa en el aprendizaje colaborativo, 

conformando grupos de edades similares, que se adapten a la habilidad de aprender de los 

estudiantes. (p.6) 

La escuela tradicional muestra al educador como sujeto de la educación, guardián de la 

información y de todo control, el rol del niño es ser objeto de educación, siendo quien recibe 

pasivamente información del exterior. Sin embargo, en un enfoque pedagógico moderno, el 

autor Rubio (2019 ) indica que “Montessori expresaba que las maestras debían desarrollar 

una rigurosa organización del tiempo de clases”, esto nos indica que en el método 

Montessori, es primordial el aprovechamiento del tiempo en el proceso educativo para 

optimizar el aprendizaje. (p.15). 

1.1.5.1.2 Método Montessori en la EGB. 

 
1.1.5.1.2. Características. Introducido a principios del siglo XX, el método Montessori es 

una teoría pedagógica que pone énfasis en promover la mejora de la independencia y libertad 

de los niños desde una edad temprana a la vez que se construya un entorno que apoyelas 

necesidades de cada infante o adolescente en su desarrollo. Se anima a los estudiantes a 

aprender haciendo frente a ser instruido por profesores, el papel del docente es ser un 

facilitador del aprendizaje, actuando para satisfacer las necesidades personales de los 

estudiantes a través de observaciones precisas. 
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Para Gallego & Carrillo (2020) los docentes deben tomar en cuenta que no todos los 

alumnos asimilan el conocimiento al mismo tiempo y por ende se debe preparar el entorno 

para que los niñosdespierten su motivación e interés por adquirir nuevos conocimientos, 

además los estudiantes se organizan en grupos de edades similares, además se les asigna 

libertad para elegir donde trabajar y con qué compañeros hacerlo, a la vez que pueden escoger 

los materiales didácticos con los cuales interactuar, los mismo que bajo el método Montessori 

están desarrollados para favorecer en el proceso educativo del alumnado. (p. 19) 

Las principales características del método Montessori son: 

 

• Ambiente cuidadosamente preparado 

 

• Enfoque en el desarrollo integral del niño 

 

• Cabida de elegir 

 

• Autodisciplina 

 

• Autonomía 

 

• Decisión 

 

• Independencia 

 
1.1.5.1.2.2 Fortalezas. 

La autora Sanchidrián (2021) destaca las cualidades del método Montessori y la 

sintetiza recalcando que gracias a este estilo pedagógico los docentes pueden “centrarse en 

el niño como ser humano en proceso de desarrollo, su defensa del aprender haciendo y de la 

autonomía personal, subrayar la importancia del ambiente y de la concentración para 

aprender”. Por ende, modelo Montessori se basa en sólidos fundamentos biológicos y 

psicológicos que no solo se mantienen en el horizonte teórico, sino que se materializan en la 

experiencia porque la teoría del aprendizaje Montessori se basa en pautas simples. Se cree 

que los estudiantes asimilen mediante el juego, pero no se juega en el sentido literal, sino 

que se pretende jugar cuando se adquiere el conocimiento. 
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1.1.5.1.3 Material didáctico en el proceso de enseñanza de las matemáticas. 

1.1.5.1.3.1 Rol de los recursos didácticos en el proceso de enseñanza de las matemáticas. 

María Montessori consideraba a la pedagogía tradicional, como un impedimento para 

el desarrollo integral de los estudiantes, al imponer límites a su potencial plenamente 

ilimitado, afirmando que cualquier metodología de educación que reprima y rechace 

la desbordante imaginación de los niños resulta contraproducente, aludiendo que si 

la educación realmente pudiera desarrollarse de manera ética, se formaran hombres y 

mujeres socialmente conscientes, cuyo sentido moral se desarrolle tan plenamente 

como sus capacidades académicas para leer y escribir debido a que el juego forma 

parte de los recursos académicos. (Rivero, 2020 , pág. 3) 

El uso de material didáctico en las clases de matemáticas tiene un papel importante en la 

formación de conceptos matemáticos, porque ayuda a los niños a comprender conceptos, 

procedimientos, algoritmos y razonamientos matemáticos. Sin embargo, dicho material no 

es representativo en sí mismo: es el niño quien le da sentido, el material didáctico varía en 

complejidad y, por lo tanto, se puede clasificar como estructurado y no estructurado. 

El material didáctico tiene la función de mediar entre los objetivos docentes que impulsan el 

proceso de enseñanza y los resultados del mismo, según la finalidad para que se empleen se 

pueden identificar diferentes de tipos; para el progreso del pensamiento lógico matemático, 

números y operaciones, cálculo de magnitudes y geometría, para cada tema de enseñanza los 

materiales didácticos no estructurados varían, pudiéndose utilizar, dados, regletas, monedas 

dominó, paletas, pinzas, bloques de construcción entre otros. 

Por otra parte, los materiales estructurados son aquellos que han sido elaborados 

concretamente para su uso en el ámbito educativo, entre ellos se pueden encontrar,el ábaco, 

balanza numérica, tangram, geoplano, formas geométricas o master mind. 

La autora García (2018) considera que las características de los materiales descritos, 

propician la creatividad y motivación de los niños a la vez que se fomenta el aprendizaje 

mediante el juego, como resultado, el proceso de aprendizaje será más ameno para los 

estudiantes. (p.10). 
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1.1.5.1.3.2 Importancia de los materiales didácticos en el proceso de enseñanza de las 

matemáticas. Durante el periodo de la primera infancia, las mentes de los niños son más 

adaptables para aprender nueva información, la utilización de materiales didácticos de 

instrucción, constituyen canales alternativos de comunicación, que el docente utiliza para 

transmitir información de manera más vívida y explicita a los alumnos para lograr un 

aprendizaje significativo. 

El material didáctico constituye una herramienta que el docente implemente en su proceso 

de enseñanza como medio para contribuir a al perfeccionamiento y alcance de los objetivos 

de aprendizaje establecidos, a la vez que facilita el aprendizaje para los alumnos, puesto que 

elniño aprende con la construcción de su propio conocimiento como lo plantea Ausubel en 

suteoría del aprendizaje significativo. 

Para Briceño & Alamillo (2017 ) la calidad del empleo de material didáctico para la 

enseñanza de las matemáticas radica en que este ayuda en la comprensión de la nociónde las 

operaciones matemáticas. Su relación el proceso de instrucción y aprendizaje no debeser 

llevado a cabo como la mera transmisión de conocimientos en su lugar se debe priorizarla 

adquisición de habilidades matemáticas y de conocimientos significativos que perduren en 

el tiempo. 

1.1.5.1.4 Proceso de enseñanza de las matemáticas en la EGB. 

 
1.1.5.1.4.1 Enseñanza-aprendizaje de las matemáticas. 

Analizando la docencia en su sentido más verdadero y actual, enseñar, 

evidentemente, significa específicamente prever y anticipar la marcha del proceso, 

además implica contar los medios necesarios para investigar e ilustrar la materia; 

enseñar es una manera de iniciar a los estudiantes en el tema, motivarlos, brindarles 

los datos necesarios, orientar su razonamiento, aclarar sus dudas y fortalecer su 

progresiva comprensión y dominio del tema (Rochina et al., 2020). 

El proceso de instrucción y aprendizaje de las matemáticas en subnivel elemental de 

Educación General Básica se construye en torno a un nivel de repetición, cuya función 

principal es la flexibilidad, la cual permite ofrecer un currículo acorde con la realidad del 

entorno en que se desenvuelve el estudiante. Actualmente se puede considerar a las 

matemáticas como la base del desarrollo cognitivo de los niños y adolescentes, porque les 

ayuda a razonar de manera lógica y ordenada. permitiéndoles preparar la mente para la 

abstracción y reflexión de nuevos conocimientos. 



29  

El aprendizaje de las matemáticas moldea las actitudes y valores de los estudiantes porque 

les brinda una base sólida, confianza en los procedimientos y resultados obtenidos. Todo esto 

crea una mentalidad y un temperamento positivos para que el alumno tome medidas para 

resolver los problemas que enfrenta todos los días. 

Cuando se imparte las clases de matemáticas es necesario trabajar con materiales concretos 

que den acceso a la exploración de los conocimientos y el estudiante pueda apropiarse de los 

conocimientos a través de la experimentación en la resolución de problemas y con ello se 

logre alcanzar los objetivos planificados. 

Así mismo, para que la enseñanza de matemáticas sea más amena, dentro de las clases se 

puede aplicar material didáctico concreto aplicando actividades lúdicas en las cuales el 

estudiante obtengan un reconocimiento por resolver un reto o actividad, lo cual les permite 

ser más competitivos y aplicar los conocimientos adquiridos; fomentando la participación, 

el trabajo en equipo y sobre todo el desarrollo de nuevas habilidades. 

En el subnivel elemental el estudiante recibe conocimientos de matemáticas donde podrá 

aprender a desarrollar operaciones básicas como suma, resta multiplicación y división, 

ecuaciones, conjuntos, etc. , pero sin duda esto es muy poco comparado con lo que en 

realidad el conocimiento de esta asignatura le permite al estudiante, pues indirectamente 

favorece al desarrollo de los valores de los niños, determinando sus actitudes y 

comportamientos, reflejados en la adaptación lógica y coherente a la realidad, la búsqueda 

de la veracidad de los resultados, la comprensión y claridad de expresión mediante el uso de 

la abstracción, inferencia y creatividad. 

En el momento que el docente imparte las clases de matemática se realiza la transposición 

didáctica la cual le permite apoderarse de un conocimiento y adaptarlo a su forma de 

enseñanza y por ende al contexto en el que se desenvuelve, todo con la finalidad de que el 

estudiante reciba una enseñanza acorde a lo que necesita aprender en cada nivel. 

Es así que dentro de este proceso el Ministerio de Educación imparte un macro currículo 

basado en el contexto ecuatoriano para que el docente lo tome como referencia y pueda crear 

sus planificaciones curriculares. 

El currículo del área de matemáticas contribuye a que los estudiantes representen y 

comuniquen informaciones, además de interpretar y describen datos (numéricos, 

geométricos, estadísticos, de medida) recopilados de su entorno por medio de 
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técnicas elementales; representándolos de forma gráfica, en cuadrículas o diagramas 

(pictogramas); y decidiendo si un dato es aceptable no, descartándolo si fuera el caso. 

Esta capacidad de interpretar datos facilita a los estudiantes organizarlos para resolver 

problemas de diversa índole. (Currículo de los Niveles de Educación Obligatoria, 

Subnivel Elemental, 2019) 

Para que este proceso de enseñanza sea acorde a lo establecido por la autoridad de educación 

el docente debe realizar una planificación anual del área de matemáticas en que el detalle 

datos informativos, objetivos del área, objetivos de grado, ejes transversales y dentro de cada 

unidad didáctica se desarrolle objetivos específicos, contenidos, orientaciones 

metodológicas, evaluación y la duración que tendrá dicha unidad. 

De igual forma el docente debe planificar un plan de clases que contenga como puntos 

importantes los objetivos de la clase, destrezas con criterio de desempeño, eje curricular 

integrador, actividades y evaluación. 

Todas las planificaciones que indica el Ministerio de Educación permiten que las clases se 

desarrollen basándose en un orden correcto que cautive el interés y motivación de los 

escolares y que demuestre la creatividad del docente en conseguir una clase altamente 

didáctica y lúdica a la vez. 

1.1.5.1.4.2 Características 

• En matemáticas, como en otras áreas, el proceso educativo se basa en un conjunto 

de principios que sirven como marcos para lograr conductas educativasque van 

desde interpretar y navegar el comportamiento de los estudiantes hasta evaluar 

los conocimientos que han adquirido. 

• Durante este proceso de enseñanza el estudiante desarrolla el razonamiento lógico 

matemático que fomenta la capacidad abstracta de observar los números y 

desarrollar operaciones matemáticas. 

• El docente debe planificar sus clases enfocándose en que el estudiante desarrolle 

técnicas que le permitan resolver problemas matemáticos desde la observación y 

la intuición. 
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• El plan de estudios brinda la oportunidad a los educadores de guiar a los alumnos 

en la formación de conceptos matemáticos que les ayuden a resolver problemas 

de la vida mediante el sentido común. 

Basados en el Currículo de los Niveles de Educación Obligatoria, Subnivel Elemental 

(2019) se recopila algunas características de la enseñanza de matemática en el subnivel 

elemental de educación general básica: 

• El proceso de enseñanza está integrado en tres unidades curriculares que son: algebra 

y funciones, la geometría y medida, así como estadística y probabilidad. 

• En el bloque de algebra y funciones se tratará contenidos como: números naturales, 

medios y duplos en unidades de objeto, conjuntos y patrones. 

• En el segundo bloque comprende geometría y medidas se desarrollará actividades 

relacionas con cuerpos geométricos y medidas. 

• En el último bloque que corresponde a estadística y probabilidad, el estudiante tiene 

que aprender recolección y representación de datos, así como resolver problemas que 

impliquen probabilidad. 

1.1.5.1.4.3 Estrategias de Enseñanza. Para enseñar matemática se puede utilizar las 

Tecnologías de la información y Comunicaciones como una estrategia de enseñanza 

innovadora, ya que son recursos que mejoran el proceso de instrucción aprendizaje 

incorporando herramientas tecnológicas que potencian la creatividad de los estudiantes. Las 

TIC no solo brindan las herramientas y los conocimientos esenciales para facilitar la 

adquisición de conocimiento de los estudiantes, sino también presenta a los maestros una 

gran cantidad de recursos para prepararse para las clases y mejorar la enseñanza. 

Las TIC para la educación se identifican por la infraestructura que implican, las 

teorías que las estudian, las competencias que implican en el desarrollo de estudiantes 

y docentes o los ambientes de aprendizaje que posibilitan, y también deben ser 

conscientes de que la tecnología no resuelve cada necesidad o problema que se 

presenta en un entorno educativo, y aún queda un largo camino por recorrer. 

(Torres,2017) 

Otra estrategia de enseñanza es la utilización de la matemagia y gamificación que implica el 

desarrollo de actividades matemáticas a través de juegos. 
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La matemagia se la puede considerar como la magia en la matemática que implica realizar 

operaciones con cálculos simples y herramientas básicas que se dan en nivel de educación 

básico; mientras que el material didáctico concreto es una estrategia de aprendizaje que 

maximiza el potencial de los juegos y facilita el desempeño de los escolares en el aula, es 

una estrategia que tiene como finalidad aumentar el uso de los juegos en la educación y 

mejora los resultados del aprendizaje. 

Tanto el proceso de gamificación y matemagia se pueden complementar. Por 

ejemplo, un juego de cartas, no deja de ser un juego y entraría dentro de la categoría 

del material didáctico concreto. A su vez, un juego con cartas es un proceso en el que 

hay que seguir ciertas normas matemáticas A continuación, el juego que se propone 

es descubrir, con las disposiciones necesarias, por qué funciona y, si es posible, que 

el estudiante logre inventar nuevos juegos a partir de ese. (Almorza 2020) 

 
Tomando como referencia lo citado en el párrafo anterior las matemáticas se pueden enseñar 

desde una perspectiva lúdica, por ejemplo, el juego de cartas implica que el estudiante realice 

operaciones matemáticas como la suma y en el cual habrá un estudiante ganador, esto implica 

que exista un nivel de competencia entre todos los participantes y el docente pueda realizar 

algún tipo de reconocimiento para quien obtenga el título de campeón. De esta forma los niños 

comienzan aprender matemáticas desde otra perspectiva, dejando a un lado el miedo a las 

matemáticas. 

 
Una aplicación que sería recomendada como herramienta para fomentar la gamificación de 

las matemáticas en el aula es Kahoot, que permite al docente crear preguntas a través de 

juegos en base a una clase que haya impartido. Sirve de mucho para que los estudiantes 

refuercen lo aprendido a través de un juego. 

 

La estrategia de incorporar recursos didácticos a través de objetos adecuados resulta muy 

importante a la hora de querer que el niño aprende mediante la exploración; se puede utilizar 

objetos concretos como dibujos en cartulina, fichas didácticas, ábacos, regletas de 

Cuisenaire, etc. 
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La particularidad que el profesor considera relevante es la cercanía de los niños con 

los objetos, lo cual atraerá su atención sobre los conceptos matemáticos que intenta 

discutir. La finalidad es trabajar con las relaciones numéricas, interpretarlas y usarlas 

para resolver la situación. (Castro et, al.,2021) 

Es importante que los niños tengan contacto directo con los materiales didácticos y también 

que el material sea el adecuado; pues debe crear situaciones de aprendizaje atractivas para 

los estudiantes mejoren su actitud hacia las matemáticas , es así que parte de la enseñanza 

con recursos didácticos depende mucho del docente, pues debe ser creativo al idear 

estrategias de investigación para resolver diferentes problemas de distintas formas, así 

también tener facilidad para poder adaptarte a las necesidades y habilidades de cada alumno. 

Cuanto más flexible sea el material, mejor será su potencial de aprendizaje en el aula. 

 

 
1.1.5.1.5 Método de Montessori en el proceso de enseñanza de las matemáticas 

ensubnivel elemental. 

 

1.1.5.1.5.1 Aspectos  positivos. Este método permite que el niño pueda realizar una 

autoevaluación, porque a medida que adquiere nuevos conocimientos también mejora sus 

habilidades, analiza críticamente el trabajo, reconoce, corrige y aprende de los errores, por 

lo tanto, estimula una actitud autocrítica en el niño que les motiva a continuar aprendiendo. 

Santos y Medeiros (2020), exponen que el método Montessori ayuda a que los estudiantes 

de los primeros años de la escuela primaria comprendan mejor las operaciones de suma 

con intercambios y de resta con agrupación, además de posibilitar que aún tengan alguna 

dificultad para comprender la transición de abstracto a concreto, aprendiendo con 

comprensión y comprensión. más eficazmente. 

 
Con el antecedente expuesto en el párrafo anterior se puede deducir que este método enfatiza 

el aprendizaje activo, pretende que los niños desempeñen un papel de liderazgo en el 

aprendizaje. Se trasforman en indagadores activos de conocimiento, libres para investigar y 

conectar, despertando la curiosidad y la motivación necesarias. En este momento los 

profesores son facilitadores del aprendizaje y guías que facilitan el descubrimiento a través 

de actividades muy prácticas y concretas. 

Igualmente incita el perfeccionamiento de la autonomía e independencia de los niños, porque 

en el aula Montessori de matemáticas se establece todo, desde materiales didácticos hasta la 
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vida diaria, mejorando la capacidad de los niños para adaptarse a sí mismos. Por supuesto, 

este paradigma educativo se basa en los principios de independencia y autonomía para tomar 

decisiones inequívocas y formar niños críticos. 

Finalmente, fortalece el aprendizaje en equipo y colaborativo, pues la educación Montessori 

ofrece una perspectiva diferente en un ambiente educativo cada vez más exigente. Dentro de 

este modelo los educadores alientan a los niños a trabajar entre ellos para que cada alumno 

pueda aprender unos de otros en un contexto basado en respeto y cooperación. Como 

resultado, todos los niños se sienten motivados y experimentan la resolución de conflictos de 

forma apacible y objetiva 

1.1.5.1.5.2 Limitaciones. El método Montessori en cierto modo puede frenar el desarrollo 

infantil, pues al momento q enfatiza el desarrollo individual de cada niño a su propio ritmo, 

para evitar la competencia entre compañeros, ayuda a los niños a no sentir una presión 

indebida en el proceso de aprendizaje, pero por el contrario inhibe el desarrollo porque puede 

pasar por alto otras actividades que empujan a los niños a superar y alcanzar el mismo 

horizonte de desarrollo que sus compañeros de un año. 

Este método se caracteriza por estimular la libertad de los niños e impulsar la confianza, el 

compromiso y el respeto mutuo. Sin embargo, si los padres y maestros otorgan demasiada 

libertad a los niños y no establecen los límites se pueden manifestar fácilmente 

comportamientos incorrectos. 

Umaña et. al, (2020) expresan que uno de los métodos de enseñanza que plantea 

dudas sobre la presencia y uso de las TIC en el aula es el método Montessori. Sin embargo, 

busca la manera de integrar herramientas del siglo XXI para desarrollar colaborativamente 

el pensamiento lógico mientras orienta su uso y aprendizaje, convirtiéndolo en una condición 

que no altera sus principios de enseñanza. (p.3) 

Refiriéndose a la cita anterior, dentro de las limitaciones de este método tenemos que 

actualmente no todas las instituciones utilizan las Tics en un aula Montessori de matemáticas, 

lo que retrasa un poco el avance de esta metodología con respecto a las instituciones que ya 

trabajan de esta forma, ya que tienen buenos resultados porque mejora la interacción social 

y motivación dentro del aula. Por ello es muy importante que se brinde todas las herramientas 

tecnológicas necesarias para el niño trabaje a la par el método Montessori asociado con el 

uso de la tecnología. 
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Para último considero que una clara limitación es que, al depender completamente de las 

elecciones del niño, el conocimiento tradicional se puede ignorar, y comienzan a perderse 

algunos conocimientos básicos y cultura en general; es decir al ser un aprendizaje a elección 

se deja de lado algunos conocimientos culturales que también son de relevancia. Por lo tanto, 

es necesario que exista un equilibrio entre lo que el niño elegí aprender y en lo que también 

es necesario que adquiera conocimientos. 

1.1.5.1.6 Aplicación de estrategias lúdicas según el método Montessori. 

 

1.1.5.1.6.1 Tipos de estrategias Montessori. Partiendo de lo señalado por María Montessori 

que es la autora de este método, una estrategia a utilizar es enseñar a través del amor por la 

naturaleza, generar en los niños esa conexión mediante la protección y cuidado hacía las 

plantas y los animales, de forma que valoran la creación de un ambiente de carácter estético. 

Por ejemplo, en esta estrategia se puede enseñar matemáticas a los niños, partiendo de los 

objetos presentes en la naturaleza, se puede enseñar temas como figuras geométricas, 

operaciones matemáticas como suma y resta, siempre valiéndose de animales y plantas 

presentes en el ambiente. Dentro de este aspecto es necesario que los niños puedan 

manipularlos y se pueda establecer ese vínculo de cuidado por lo natural, siempre y cuando 

exista la presencia de una persona adulta. 

Asimismo, otra estrategia que se puede utilizar en este método es permitir que el niño 

aprenda de los errores que comete, es significativo inculcar al niño que si alguna actividad 

no le sale bien debe volver a intentarlo. Del mismo modo es importante que el docente elogie 

los esfuerzos que hace el niño por ir mejorando, así poco a poco irá dominando y aprendiendo 

nuevas habilidades. 

En este método la educación no es impartida por el maestro, sino que se trata de un 

proceso natural a través del cual el niño crece y se desarrolla experimentando de 

forma directa con el mundo que le rodea. Naturaleza y libertad se unen: educar es 

promover la autoeducación. (Rodríguez y García, 2020, p.121) 

De acuerdo a lo señalado en el párrafo anterior podemos definir otra estrategia para trabajar 

este método; que sería fusionar la libertad del niño con el entorno en el que se desenvuelve, 

con lo cual mejoraría significativamente la concentración del niño, pues al desenvolverse el 

proceso de aprendizaje en un entorno diferente al aula de clase que en este caso sería el medio 

natural , el niño deja ese lugar habitual por uno nuevo en el cual se sentirá más motivado 

para aprender y por ende tendrá más libertad para expresar sus habilidades. Esta 
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estrategia sirve de mucho para el maestro porque no solo está enseñándoles un nuevo 

conocimiento sino también aprovecha para enseñarlos cuidados que se debe tener dentro de 

la naturaleza. 

1.1.5.2. Marco teórico contextual 

 
1.1.5.2.1 Ubicación. La escuela de Educación Básica “Sebastián De Benalcázar” se 

encuentra situada en la calle Manuel Ignacio Romero, centro Parroquial, vía Guayacán de la 

parroquia Capiro, cantón Piñas, provincia El Oro, código AMIE: 07H00963. 

 

FUENTE: https://goo.gl/maps/t4viXznwwV2a3yicA 

 
1.1.5.2.2 Breve reseña histórica. Esta institución educativa fue creada el año 1930, su local 

estaba construido con materiales como: paredes de adobe y piso de tabla, casa que estaba 

ubicada en lo que, en la actualidad es la casa comunal. La primera maestra que impartió 

ciencia en este plantel fue la señora Luz Hermila Ludeña. 

Las personas que realizaron las gestiones precisas para la construcción de la escuela fueron: 

Sr. Agapito Mora y su esposa Leonor Ramírez 

Sr. Jacinto Procel y Sra. Felicia Rivera 

Sr. Corcino Mora 

Sr. Isaías Galarza 

 
Sr. David Murillo y su esposa Adela Valarezo 

Sr. Lizarda Murillo, entre otros. 
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Al inicio los profesores eran pagados por los padres de familia, el nombre que tenía la escuela 

en ese entonces era “Cristóbal Colón”; las clases se dictaban en doble jornada, por la mañana 

y tarde. Solamente había hasta tercer o cuarto grado, asistían alumnos que procedían de los 

barrios más cercanos como: Tahuin, Conchicola, Guayacán, Chaguar, etc. 

Al pasar el tiempo, el local de la escuela se trasladó a una casa particular y ahí tomó el 

nombre de “Sebastián de Benalcázar”, esto fue en el año de 1954 y la maestra que trabajó en 

aquella época fue la Sra. Vitalia Vega. En el proceso presidencial del Dr. Camilo Ponce 

Enríquez, el 12 de agosto de 1958, con la donación del terreno por parte del señor Serapio 

Mora Ramírez. Lote de terreno que tiene 30 metros de Latitud por 35 metro de longitud, es 

de forma triangular, cuya área total es 1050 m2. 

1.1.5.2.3 Misión. La Escuela de Educación Básica “Sebastián De Benalcázar” tiene como 

misión respetar las peculiaridades de los alumnos a través de una formación educativa 

integral e inclusiva que fomente el pensamiento creativo, solidario, productivo y crítico; 

dotar a la sociedad de personas capaces, con valores, defensoras de naturaleza, capaz de 

desenvolverse en la vida. 

1.1.5.2.4 Visión. Ser reconocida como una escuela de calidad y calidez educativa formadora 

en valores; con padres de familia, discentes, y escolares conocedores de sus 

responsabilidades que encaminen al éxito institucional aplicando estrategias innovadoras 

para contribuir de manera positiva en el proceso de aprendizaje de los estudiantes. 

1.1.5.2.5 Infraestructura. La construcción de la institución es de hormigón y cemento, 

cuenta con un bloque edificado con planta baja y primera planta y una sola escalera de acceso 

a la misma. La Escuela de Educación Básica “Sebastián De Benalcázar” cuenta con 6 salones 

de clase para la atención a la población estudiantil, cada aula tiene capacidad para 15 

estudiantes en promedio. Además, se cuenta con diferentes áreas las mismas que serán 

nombradas a continuación: 

 

• Sala de computación 

 

• Oficina de Dirección 

 

• Baterías sanitarias para género femenino 

 

• Baterías sanitarias para género masculino 

 

• Cancha deportiva 
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• Áreas verdes 

 

• Área de recreación 

 
1.1.5.2.6 Organización. La Escuela de Educación Básica “Sebastián De Benalcázar” cuenta 

con un excelente equipo de trabajo, al ser una unidad educativa parroquial su organización 

está conformada por el rector de la institución, inspector y cuerpo docente, además se cuenta 

con la ayuda de los padres de familia y la colectividad para el logro de los objetivos 

institucionales, dentro de un ambiente escolar amigable que fortalezca el compañerismo, de 

la misma manera colaborando en todas las actividades promovidas en beneficio de la 

comunidad escolar. 

 

1.1.5.2.7 Recursos humanos. La escuela de educación básica Sebastián de Benalcázar está 

conformada por 4 profesores en su cuerpo docente, 3 maestras titulares y 1 líder docente, 1 

maestra comunitaria y 2 practicantes, la población estudiantil está constituida por 75 

alumnos, 34 de género femenino y 41 de género masculino. 

 

1.1.5.2.8 Sostenimiento. La Escuela de Educación Básica “Sebastián de Benalcázar” tiene 

un sostenimiento económico de índole fiscal, puesto que los fondos monetarios provienen 

directamente del Estado quienes supervisan técnica y administrativamente la institución 

educativa. 

1.1.5.3. Marco teórico administrativo legal. 

 
1.1.5.3.1 Constitución de la república del Ecuador, Año 2018. En el Título II Derechos; 

Capítulo Segundo: Derechos del buen vivir, Sección Quinta: Educación: se promulga el 

derecho de gozar de una educación integral como eje importante para el desarrollo social del 

ser humano. 

La Constitución de la República del Ecuador (2018) La educación se centrará en las 

personas y garantizará su pleno desarrollo en un marco de respeto a los derechos humanos, 

medio ambiente sostenible y democracia; será  participativa, obligatoria, intercultural, 

democrática, incluyente y diversa, de calidad y entusiasmo; promoverá la igualdad de género 

, la justicia, la solidaridad y la paz; estimulará el pensamiento crítico, la cultura artística y 

deportiva, la iniciativa individual y comunitaria, y el desarrollo de habilidades y competencias 

para la creatividad y el trabajo. 
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1.1.5.3.2 Ley Orgánica de Educación Intercultural. En el Título II Derechos, Capítulo II: 

Derecho al Buen Vivir, Sección V: Educación: Como eje importante del desarrollo de la 

sociedad humana, se promulga el derecho a la educación integral. 

La Constitución de la República del Ecuador (2018) menciona: En el marco del 

respeto a los derechos humanos, un medio ambiente sostenible y la democracia, se 

garantizará el pleno desarrollo de la persona humana, que será participativo, obligatorio, 

intercultural, democrático, inclusivo y diverso, con calidad y Pasión; promoverá la igualdad 

de género. la justicia, la solidaridad y la paz; estimulará el pensamiento crítico, la cultura 

artística y deportiva y la iniciativa personal. 

“El Estado garantizará una educación pública de calidad, gratuita y laica” (Art.5). 

 
Con esta ley se hace hincapié en los derechos, obligaciones y garantías constitucionales en 

el campo de la educación y se crea modelos de gestión, financiamiento y participación de los 

actores del sistema educativo nacional. 

1.1.5.3.3 Currículo de Educación General Básica Elemental de Matemática. 

En este subnivel, los estudiantes identifican situaciones y problemas en su entorno y 

los resuelven aplicando operaciones básicas (suma, resta, multiplicación y división) 

de hasta cuatro dígitos en contextos reales o hipotéticos relevantes para su entorno. 

Por lo tanto, además de realizar los cálculos numéricos necesarios, también 

reconocieron la relación entre suma y resta y multiplicación y división. (Currículo de 

nivel educativo obligatorio 2019, subnivel elemental). 

Este currículo está elaborado para brindar a los estudiantes una comprensión de las 

matemáticas como una ayuda útil en la vida cotidiana y así conocer la importancia de esta 

materia en la enseñanza académica 
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1.1.6. Hipótesis 

 
1.1.6.1. Hipótesis central. 

• El uso de las estrategias interactivas lúdicas Montessori en el proceso de instrucción 

en los escolares de subnivel elemental incide de manera positiva en el proceso de 

enseñanza en los estudiantes debido a que permite dinamizar el proceso educativo. 

1.1.6.2. Hipótesis particulares. 

• Los tipos de técnicas que utilizan los educadores para la enseñanza de las 

matemáticas en los estudiantes de de subnivel elemental son ineficientes debido a que 

no fomentan el interés de los alumnos en el proceso de adquisición de conocimientos. 

• Las ventajas de la utilización y manejo de las estrategias lúdicas interactivas 

Montessori para la instrucción de las matemáticas en los estudiantes de subnivel 

elemental son el mejoramiento del proceso de enseñanza puesto que están enfocadas 

en fortalecer el aprendizaje activo en los estudiantes. 

• Las estrategias lúdicas interactivas Montessori específicas que debe emplear el 

docente para mejorar el proceso de enseñanza de las matemáticas en los estudiantes 

subnivel elemental son aquellas que fomenten las ganas de participar y la motivación 

de los estudiantes. 
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1.2 Descripción del proceso diagnóstico 

 
1.2.1 Descripción del procedimiento operativo. El presente trabajo de integración micro 

curricular se fundamenta en las directrices que están planteadas en el reglamento de la 

Universidad Técnica de Machala haciendo posible la investigación de un fenómeno en el 

ámbito educativo el tema seleccionado es ESTRATEGIAS LUDICAS INTERACTIVAS 

MONTESORI PARA LA ENSEÑANZA DE MATEMATICAS EN ESTUDIANTES DE 

SUBNIVEL ELEMENTAL DE LA ESCUELA SEBASTIAN DE BENALCAZAR, 

PERIODO 2021, se inició con la delimitación del tema para luego proceder a dar detalle al 

planteamiento del problema visto desde una visión macro, meso y micro, a fin de instaurar 

una sobre las estrategias lúdicas interactivas Montessori. Por otro parte, para el avance 

investigativo se incorporó la sistematización del problema, emitiendo un problema central y 

tres problemas complementarios de los cuales se despegó la elaboración los objetivos e 

hipótesis centrales y específicos. 

De igual forma, se estableció el marco teórico el cual se distribuyó en tres partes: Marco 

Conceptual, proponiendo la definición de cada una de las variables previamente establecidas. 

Marco Contextual, en el cual se abordó diversos aspectos en referencia al campo situacional 

del objeto de estudio. Marco Legal, planteando las leyes que avalan el proceso investigativo. 

Por otra parte, se instauró la metodología de tipo descriptiva y explicativa, mediante la 

recolección de fuentes de información bibliográfica para obtener datos referentes al 

problema de estudio. 

De modo similar se indica que en otro momento se precisó de la operacionalización de 

variables, procediendo a la definición operativa de cada variable, selección de variables e 

indicadores para la construcción de los instrumentos para la recogida de datos y finalmente 

la selección de técnicas. 

1.2.2 Enfoque, nivel y modalidad de investigación. 

 
1.2.2.1 Enfoque. 

 

a. Cuantitativo. 

Este enfoque se aplicó con la visión de dirigir una técnica estadística como lo es la 

encuesta dirigida a estudiantes, con la cual se propuso como objetivo obtener respuestas 

de las muestras establecidas a preguntas específicas en referencia a la aplicabilidad de 

las estrategias lúdicas interactivas Montessori, por ende conseguir extraer una serie de 
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conclusiones en relación a las hipótesis planteadas del mismo modo colaborar en la toma 

de decisiones exactas y efectivas para la solución definitiva del problema. 

b. Cualitativo. 

Con la aplicación del enfoque cualitativo se recurrió a la revisión documental de revistas 

científicas que avalan esta problemática, con lo cual se elaboró el marco conceptual de cada 

variable, así mismo se utilizó para indagar en los diversos aspectos convenientes al marco 

contextual determinando factores situacionales y finalmente en la indagación de los 

reglamentos que presiden la aplicabilidad de las estrategias lúdicas interactivas Montessori 

esto a fin de arraigar los sucesos de diversas perspectivas. 

1.2.2.2 Nivel de investigación. 

El presente proyecto de integración microcurricular se llevó a cabo una investigación de tipo 

descriptiva y explicativa con la finalidad de alcanzar los objetivos propuestos en la 

indagación por ello se puntualizará la incidencia de cada uno de ellos. 

a) Investigación explicativa 

Para fortalecer el trabajo investigativo se seleccionó una investigación de tipo explicativo ya 

que proporciona conocimientos relevantes sobre el objeto de estudio pues permite extender 

los conocimientos bases existentes. Por consiguiente, se realizó una investigación profunda 

y rigurosa, siendo el principal objetivo la comprobación de las hipótesis, es decir, revelar las 

causas del fenómeno en estudio. 

b) Investigación descriptiva 

Con la finalidad de describir la realidad sobre el objeto de estudio, se desarrolló una 

investigación de tipo descriptivo la cual describe las características del sujeto a estudiar, de 

modo que, no indica predicciones, de manera que busca las características de mayor interés 

sobre el fenómeno en estudio, por tanto, en este tipo de investigación fue transcendental 

concebir en la mayor profundidad posible al objeto de investigación, para comprender el 

fenómeno estudiado. 

1.2.2.3 Modalidad de investigación. 

 
a) De campo 

Esta indagación se llevó a cabo con la modalidad de estudio de campo la cual permitió 

recabar información mediante la observación del objeto de estudio, para realizar un 

diagnóstico y plantear una propuesta de acción y de esta forma edificar una estrategia a ser 

aplicada. 
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1.2.3 Unidades de investigación – universo y muestra. 

 
1.2.3.1 Universo. Para la realización de la presente investigación, el universo estuvo 

constituido por los docentes y estudiantes de la Escuela “Sebastián de Benalcázar”, como se 

muestra a continuación. 

Universo del objeto de estudio 

Población Cantidad Porcentaje 

Estudiantes 52 95% 

Educadores 3 4% 

Total 55 100% 

Fuente: Investigación directa 

Elaborado por autoras: María Galarza, Mariuxi Toledo 

1.2.3.2 Población. Para la realización de este trabajo, la población estuvo constituido por 

los docentes y estudiantes del subnivel elemental de EGB. Escuela “Sebastián de 

Benalcázar”. tal como se muestra en la tabla 1. 

Población del objeto de estudio 

Población Cantidad Porcentaje 

Estudiantes 21 95% 

Docentes 1 5% 

Total 22 100% 

Fuente: Investigación directa 

Elaborado por autoras: María Galarza, Mariuxi Toledo 

 
1.2.3.3 Muestra. Para la puesta en marcha de los instrumentos de la indagación, se 

seleccionó una muestra de 11 estudiantes y 1 docente de los tres grados del subnivel 

elemental, como se observa en la tabla. 

Muestra del objeto de estudio 

Muestra Cantidad Porcentaje 

Estudiantes 11 91% 

Docentes 1 9% 

Total 12 100% 

 
Fuente: Investigación directa 

Elaborado por autoras: María Galarza, Mariuxi Toledo 

Los estudiantes de la muestra tienen una edad comprendida entre los 6 y los 8 años, los cuales 

son dirigidos por la misma docente bajo la modalidad de enseñanza multigrado al tratarse una 

institución rural. El criterio de selección para la determinación de la muestra de estudiantes, se 

fundamentó en la predisposición y factibilidad para aplicar las encuestas de manera presencial. 
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1.2.4 Operacionalización de variables. 

 
1.2.4.1 Definición de variables. 
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1.2.4.2 Selección de variables e indicadores. 
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1.2.4.3 Técnicas e instrumentos de investigación. 

 
1.2.4.3.1 Entrevista. Tuvo como objetivo conocer a cerca de la situación real del proceso 

educativo en la materia de matemáticas, así como la metodología de trabajo y las estrategias 

utilizadas para impartir la clase, de igual manera conocer las tareas que se planean en el 

proceso de instrucción y la factibilidad de implementar las estrategias lúdicas interactivas 

Montessori como herramienta para un proceso educativo más eficiente. Para llevar esto a 

cabo, se elaboró el cuestionario de preguntas el cual consta de 10 interrogantes, 

posteriormente se solicitó a la docente su participación para obtener la información necesaria. 

1.2.4.3.2 Encuesta. Fue dirigida a los estudiantes de subnivel elemental y constituye un 

elemento fundamental para la recolección de información, la encuesta elaborada consta de 

un total de 7 preguntas, donde se aborda la temática de utilización de estrategias lúdicas 

Montessori, nivel de motivación e utilidad de los escolares en el desarrollo de las clases, para 

la recolección de información se seleccionó una muestra de manera aleatoria y se procedió a 

su aplicación contado con el permiso de los padres de familia para que los estudiantes 

procedan a llenar la encuesta. 

1.2.4.3.2 Guía de observación. El objetivo de este instrumento fue adquirir información 

acerca de las técnicas que utiliza el docente en la enseñanza de las matemáticas y la influencia 

de estas en los estudiantes, para ello se elaboró el instrumento de evaluación considerando 

las variables seleccionadas para desarrollar el presente proyecto, para poner enmarcha la 

aplicación de la guía de observación se solicitó autorización a la docente para presenciar el 

desarrollo del acompañamiento pedagógico y poder observar cómo se lleva a cabo el proceso, 

que estrategias de enseñanza emplea la docente, y como responden los estudiantes ante ellas, 

esto además permitió contrastar la información recopilada a través dela encuesta, y poder 

tener un conocimiento solido sobre el contexto de la situación educativaen la cual se enmarca 

el presente proyecto. 

1.3 Análisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimiento 

 
1.3.1 Análisis – discusión de resultados y verificación de hipótesis. 
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1.3.1.1 Análisis e interpretación de los resultados obtenidos en la entrevista a los 

docentes. La entrevista aplicada tuvo como objetivo conocer a cerca de la labor docente, 

la cual tiene que tiene que ver con la metodología de trabajo y las estrategias utilizadas, así 

como las actividades que se planean para el proceso de enseñanza, de esta manera se 

conocería el nivel actual del proceso educativo en la asignatura de matemáticas. 
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1.3.1.2 Análisis e interpretación de los resultados obtenidos en la encuesta aplicada a 

estudiantes de la institución. Las encuestas aplicadas nos permitieron obtener la 

siguiente información: 

a. En la pregunta 1 se determina que los juegos poseen un de suma importancia dentro del 

proceso de enseñanza aprendizaje en los estudiantes permitiendo la participación activa 

entre el docente y el estudiante. 

b. En la pregunta 2 se pudo observar que en ocasiones la educadora emplea juegos durante 

la clase el cual permite desarrollar habilidades cognitivas que favorecen en el aprendizaje. 
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c. En la pregunta 3 se concluye que el docente si aplica dinámicas con el objetivo de 

aumentar el interés del estudiante al inicio de las sesiones de clases. 

d. En la pregunta 4 se establece que los estudiantes asimilan el conocimiento de mejor 

manera cuando se implementan actividades lúdicas en el desarrollo de las clases. 

e. En la pregunta 5 se evidencio que la gran mayoría de los escolares durante las clases 

pueden desarrollar ejercicios que los docentes platean en las mismas, pero sin dejar aparte 

un porcentaje de estudiantes tienen dificultades al resolver los problemas matemáticos. 

f. En la pregunta 6 se constató que los estudiantes cuentan con predisposición para 

participar en clase de manera continua. 

g. En la pregunta 7 se determinó que a veces los estudiantes se sienten motivados para 

asimilar los conocimientos en el área de matemática así permitido que pueda ocasionar 

futuros problemas dentro del proceso enseñanza aprendizaje. 

 

1.3.1.3 Análisis e interpretación de los resultados obtenidos en la Guía de observación. 
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1.3.1.4 Verificación de hipótesis. 

Hp 1. Frente a la afirmación hipotética donde se señala que las técnicas que utiliza la 

educadora para la instrucción de las matemáticas en los estudiantes de subnivel elemental 

son ineficientes debido a que no fomentan el interés de los escolares en el proceso de 

aprendizaje, en la en la encuesta dirigida a los estudiantes e subnivel elemental, se verifica 

esta hipótesis puesto que se evidencia que las técnicas utilizadas por la educadora en el 

proceso de enseñanza no motivan a despertar el interés de los estudiantes en el proceso de 

aprendizaje, esta información consta 5 y 7 de la encuesta. 

Hp 2. Así mismo, se planteó en la hipótesis número 2 que las ventajas de la utilización y 

manejo de las estrategias lúdicas interactivas Montessori para la instrucción de las 

matemáticas en los estudiantes de subnivel elemental son el mejoramiento del proceso de 

enseñanza puesto que están enfocadas en fortalecer el aprendizaje activo en los estudiantes, 

lo mencionado anteriormente se encuentra reflejado en la entrevista aplicada a la docente, 

puesto que en la pregunta número 8, manifestó que la implementación de estrategias lúdicas 

permiten mejorar la motivación y por ende desencadenar un aprendizaje activo. 

Hp 3. Se planteó de manera hipotética que las estrategias lúdicas interactivas Montessori 

específicas que debe emplear el docente para mejorar el proceso de instrucción de las 

matemáticas en los escolares de subnivel elemental son aquellas que fomenten la motivación 

y la participación activa de los alumnos, la hipótesis planteada se correlaciona con el análisis 

obtenido a través de la guía de observación aplicada, específicamente en la dimensión sobre 

Participación Activa, debido a que se identifica que en la mayoría de las veces no se no se 

aplican estrategias para mantener la atención e interés de los pupilos durante el desarrollo de 

la clase, ,esto permite inferir que la implementación de las estrategias lúdicas interactivas 

Montessori mejorarían esta problemática, siendo demostrada la hipótesis suscitada. 

1.3.1.5 Discusión de resultados. 

De acuerdo con los autores que han aportado sus conocimientos con relación a los temas 

estrategias lúdicas interactivas Montessori, se presentan los resultados del tema de 

investigación, “Estrategias lúdicas interactivas Montessori en la asignatura de matemáticas 

en los estudiantes subnivel elemental”, realizados en la Escuela Sebastián de Benalcázar del 

cantón Piñas. 
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(Castro et, al.,2021) menciona de la incorporación de las estrategias a través de objetos 

adecuados resulta muy importante a la hora de querer que el niño aprende mediante la 

exploración; se puede utilizar objetos concretos como dibujos en cartulina, fichas didácticas, 

ábacos, regletas de Cuisenaire, etc. 

Lo anterior se confirma la importancia de la implementación de las estrategias lúdicas 

interactivas Montessori ya que nos permiten llegar a los alumnos de una manera más 

didáctica, sin embargo, se observó que la docente no aplica ningún tipo de estrategias 

didácticas así creando un entorno que no facilita el aprendizaje por ello es recomendable que 

la maestra pueda motivar y despertar el interés de sus alumnos mediante el juego que les 

permitirá mejorar su desempeño académico. 

(Currículo de los Niveles de Educación Obligatoria, Subnivel Elemental, 2019) afirma que 

el proceso de instrucción y aprendizaje de las matemáticas en subnivel elemental de 

Educación General Básica se construye en torno a un nivel de repetición, cuya función 

principal es la flexibilidad, la cual permite ofrecer un currículo acorde con la realidad del 

entorno en que se desenvuelve el estudiante. 

Queda confirmado lo anterior que para obtener un correcto entorno para la enseñanza de las 

matemáticas se debe aplicar una planificación que este adecuada a las indicaciones del 

currículo, mediante la aplicación de una guía se pudo observar la carencia de una 

planificación al momento de impartir sus clases ya que no tenía una secuencia establecida 

así provocando que los alumnos no sigan el desarrollo de la clase. 

(Hernández, de Oliveira, Fernández, Romero-Sánchez, & Rui, 2020, pág. 121) mencionan 

que el método Montessori pretende que “el niño/a viva y toque para conocer y aprender”, es 

por ello que este modelo pedagógico pone énfasis en la utilización del juego como medio 

para la adquisición de conocimientos. 

Lo anterior fue confirmado puesto que las estrategias lúdicas interactivas Montessori permite 

que los niños aprendan mediante el juego y adquieran los conocimientos necesarios, pero sin 

embargo con lo evidenciado se puso determinar que este método de enseñanza no se aplica 

causando un desinterés por parte de los estudiantes en la clase de matemáticas perjudicando 

su proceso educativo limitando el desarrollo de sus capacidades. 

Para (Gallego & Carrillo, 2020, pág. 8), las principales ventajas del método Montessori son: 

ambiente cuidadosamente preparado, enfoque en el desarrollo integral del niño, habilidad de 

elegir, desarrollo de la voluntad, autodisciplina, autonomía, iniciativa, independencia. 
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Lo anterior fue confirmado ya que la docente posee conocimientos acerca de las ventajas 

que tiene la utilización de las estrategias interactivas Montessori ya que permiten un 

desarrollo integral también se los prepara para que tengan la capacidad de elegir, así mismo 

que los estudiantes puedan tener la iniciativa y la independencia al momento de adquirir 

nuevos conocimientos en el proceso de instrucción de las matemáticas. 

Umaña et. al, (2020) determina que el método Montessori enfatiza el aprendizaje activo, ya 

que pretende que los niños desempeñen un papel de liderazgo en el aprendizaje. Seconvierten 

en buscadores activos de conocimiento, libres para cuestionar, investigar y conectar, 

despertando la curiosidad y la motivación necesarias. En este momento los profesores son 

facilitadores del aprendizaje y guías que facilitan el descubrimiento a través de actividades 

muy prácticas y concretas. 

Lo indicada por el autor se evidencia en que el empleo del método Montessori es un factor 

clave para potenciar el aprendizaje activo de los estudiantes, sin embargo, la docente 

conocedora de los beneficios que brindan las estrategias lúdicas Montessori no las 

implementa en su proceso de enseñanza así tornando su desarrollo educativo en una práctica 

tradicionalista así dejando a un lado la creativa y la participación de sus pupilos en el 

momento de impartir sus clases. 
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1.3.2 Matriz de requerimiento 
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1.4 Selección de requerimiento a intervenir – justificación 

 
1.4.1 Selección del requerimiento a intervenir. 

A través del análisis de los resultados identificados con la implementación de diferentes 

instrumentos de recolección de información y una vez realizadas las conclusiones y 

recomendaciones, se ha determinado preciso la elaboración de un manual didáctico para la 

implementación de las Estrategias Lúdicas Interactivas Montessori en la asignatura de 

matemáticas en el subnivel elemental de educación básica, de la escuela Sebastián de 

Benalcázar, periodo 2021-2022, la cual abordará la problemática estudiada y sea un medio 

para llegar a la solución, en el mencionado manual didáctico, se plasmará la información 

necesaria para la implementación de las estrategias lúdicas interactivas Montessori, así 

mismo la guía contará con diferentes actividades para aplicarse en el desarrollo de la clase y 

un manual para la elaboración y utilización de recursos didácticos. 

1.4.2 Justificación. 

 

El presente trabajo de integración microcurricular se lo ejecutó con el objeto de estudiar la 

problemática identificada que se centra en las estrategias lúdicas interactivas Montessori para 

la enseñanza en la asignatura de matemáticas enfocado en el subnivel elemental de educación 

básica, por la falta de implementación de las estrategias en la enseñanza de las matemáticas. 

Visiblemente este problema repercute una serie de consecuencias que influyenen el proceso 

de educativo a corto y largo plazo en los escolares, ya que se tiene conocimiento que los 

estudiantes deben dar respuesta al perfil de salida implementado en elCurrículo Nacional. 

Por ello es preciso tomar en cuenta esta problemática ya que afecta directamente al proceso 

educativo de cada estudiante, así como su entorno. 

El alcance de este trabajo investigativo fue identificar y analizar la situación actual del 

proceso de enseñanza y la aplicación o no por parte de los docentes acerca de las estrategias 

lúdicas interactivas Montessori y su implementación en el desarrollo de la asignatura de 

matemáticas. Sin embargo, para solucionar esta problemática de manera definitiva es 

necesario el compromiso de los docentes para incluir estrategias lúdicas interactivas 

Montessori en el desarrollo educativo, así mismo es conveniente que exista seguimiento por 

parte de los directivos de la institución para que los educadores puedan capacitarse acerca 
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de innovadoras estrategias de enseñanza y de esta manera aplicarlas en el trascurso de las 

clases. 

La selección de la presente propuesta de intervención se fundamenta en los beneficios del 

empleo de un manual didáctico, como lo mencionan (Sempértegui, Benítez, Jiménez, & 

Asanza, 2013), la guía didáctica “desarrolla elementos de planificación, organización y 

orientación para el trabajo del alumno, anticipándose a las posibles dificultades que pudieran 

presentarse durante el proceso de aprendizaje”, es por ello que mediante esta propuesta de 

intervención se logrará llevar a cabo de manera exitosa la implementación de las Estrategias 

Lúdicas Interactivas Montessori, para favorecer el proceso de instrucción y aprendizaje del 

área de matemáticas. 
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CAPÍTULO II 

 

 
PROPUESTA 
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2.1 Descripción de la propuesta. 

 
A través de la investigación desarrollada acerca de las estrategias lúdicas para la 

instrucción de las matemáticas en los educandos de subnivel elemental, se pudo constatar 

que en la institución educativa Sebastián de Benalcázar, no se hace uso de estrategias 

lúdicas Montessori que faciliten el proceso de aprendizaje, por ende, no se toma en cuenta 

el nivel de motivación, atención y participación activa en los estudiantes, como un factor 

clave en el proceso educativo, imposibilitando la adquisición de aprendizajes 

significativos, además, se comprobó a través de diferentes instrumentos de recogida de 

información aplicados, que lo educados presentan dificultad para cumplir con los 

contenidos pedagógicos establecidos en el currículo nacional de formación en la 

asignatura de matemáticas. 

Tomando en cuenta lo mencionado anteriormente, se halla necesaria la elaboración y 

posterior implementación de una propuesta pertinente que aborde la problemática 

identificada, y que pueda dar solución a las inconvenientes encontrados, haciendo uso de 

las estrategias lúdicas interactivas del método Montessori. Para ello se consideró 

conveniente la realización de un Manual Didáctico, que contenga estrategias lúdicas e 

instructivos para la realización de material didáctico enfocados en los contenidos en el área 

de matemáticas para el subnivel elemental. 

El presente manual didáctico tiene como objetivo convertirse en una herramienta a 

disposición de la comunidad educativa la cual será empleada en el subnivel elemental en 

la asignatura de matemáticas y será presentado de manera física y digital, facilitando el 

acceso y manejo para quienes laboran en la institución educativa. Este manual didáctico, 

estará divido en cuatro capítulos uno para cada operación matemática, en los cuales se 

plasmarán estrategias y materiales didácticos para cada una de las cuatro operaciones 

básicas en la asignatura de matemáticas, para ello se incluirán los objetivos y destrezas 

con criterio de desempeño a desarrollarse las cuales serán tomadas del currículo del 

subnivel elemental. 
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Es significativo resaltar la utilidad de este manual didáctico debido que está vinculado al 

currículo nacional de educación permitiendo así un desarrollo integral en el área de 

matemáticas. El docente que implementará el manual didáctico podrá comprender fácilmente 

el funcionamiento y proceso de aplicación de las estrategias y los recursos a utilizar. 

La mayoría de los conceptos matemáticos se pueden aprender, a través del esfuerzo del 

docente en las estrategias de enseñanza, la importancia y significado de los contenidos 

matemáticos y el interés de los estudiantes por la asignatura, reforzado por la repetición 

y puesta en práctica de procesos y reglas. Aprender matemáticas requiere paciencia, 

ejercicio y repetición constante. Es probable que otras materias se puedan dominar con 

una breve preparación, como las que practica el alumno antes de realizar la evaluación. 

En matemáticas, esto no es suficiente, y parece que la frustración reportado en el 

aprendizaje de las matemáticas se debe a poca o ninguna consolidación de conocimientos 

matemáticos nuevos y antiguos. (Mora, C, 2003). 

El manual didáctico lúdico es un instrumento en la que permitirá una interrelación activa 

entre el docente y el estudiante mediante el juego en el cual llevará un proceso de 

enseñanza-aprendizaje de forma significativa haciendo posible que los alumnos logren 

con los conocimientos y las destrezas descritas en el currículo nacional; así mismo se 

podrá obtener una evaluación pertinente de acuerdo a los lineamientos establecidos dentro 

del toterio de Educación. 

Según los autores Gutiérrez, Zapata, & Penagos (2020), la enseñanza de las matemáticas 

constituye un pilar fundamental para el perfeccionamiento de los procesos lógicos en los 

discentes , mediante la resolución de problemas empleando las cuatro operaciones básicas 

que se imparten en el subnivel elemental de educación; suma, resta, multiplicación y 

división. Se destaca la trascendencia del uso de material didáctico en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje para una mayor comprensión de los conceptos lógicos. 

En el manual didáctico se presentarán estrategias lúdicas interactivas basadas en el 

método Montessori y se incluirá los instructivos para realizar el material didáctico 

tomando como referencia los artículos de alto impacto revisados durante la presente 

investigación. Posteriormente, cabe destacar que el manual didáctico estará avalado por 

profesionales en la educación para garantizar su factibilidad y sentido de pertinencia. 
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El manual didáctico que se presenta en el trabajo bibliográfico es de transcendental 

importancia para el profesor, porque su objetivo es dar apoyo en las actividades que realiza 

dentro de las aulas de clases, la cual permitirá la comprensión de los diversos tópicos en la 

area de matemáticas. Además, permitirá que el estudiante se vea más involucrado en las 

actividades educativas con el propósito de fortificar la creativa y su habilidad en los 

diferentes roles dentro del ambiente escolar. 

2.2 Objetivos 

 
2.2.1 Objetivo general. 

Diseñar un Manual Didáctico dirigida a docentes de subnivel elemental de la escuela de 

educación básica “Sebastián de Benalcázar”, mediante el uso de estrategias lúdicas 

interactivas Montessori para el desarrollo de competencias en la resolución de ejercicios 

de las operaciones matemáticas básicas. 

2.2.2 Objetivos Específicos. 

• Seleccionar las estrategias lúdicas interactivas Montessori adecuadas para la 

práctica, refuerzo y manejo en las cuatro operaciones matemáticas básicas. 

• Delinear estrategias didácticas creativas para la resolución de ejercicios mediante 

la utilización de material concreto para el desarrollo de habilidades matemáticas. 

• Plantear estrategias lúdicas interactivas para la resolución, ejecución y 

procesamiento de operaciones matemáticas en la educación básica de forma 

motivacional para promover la participación en los estudiantes. 

• Socializar los resultados del Manual Didáctico a los docentes de subnivel 

elemental de la escuela de educación básica “Sebastián de Benalcázar”, para su 

correcta aplicación en el proceso de enseñanza aprendizaje. 

 

2.3. Componentes estructurales 

 
La presente propuesta se encuentra estructuralmente organizada por los siguientes 

componentes: 
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CAPÍTULO 1: 

ESTRATEGIAS LUDICAS INTERACTIVAS MONTESSORY PARA LA 

ENSEÑANZA APRENDIZAJE DE LA SUMA – LA MAQUINA DE SUMAR 

En este capítulo a través de la utilización de la máquina de sumar se asemeja a una 

calculadora que nos accede a realizar la operación básica como es la suma, generalmente 

especializada para los cálculos matemáticos. Que permita al docente a través del juego 

fomentar las nociones básicas y elementales para el correcto aprendizaje de la suma. 

CAPÍTULO 2: 

ESTRATEGIAS LUDICAS INTERACTIVAS MONTESSORY PARA LA 

ENSEÑANZA APRENDIZAJE DE LA SUSTRACCIÓN – LA MAQUINA DE 

RESTAR (EL PIRATA DE MANOS LARGAS) 

La sustracción puede ser aprendida de mejor manera utilizando recursos de fácil elaboración 

y aplicación como la máquina de restar (el pirata de las manos largas) por esta en el presente 

capítulo se conocer el proceso metodológico para su implementación en el aula de educación 

básica 

CAPÍTULO 3: 

ESTRATEGIAS LUDICAS INTERACTIVAS MONTESSORY PARA LA 

ENSEÑANZA APRENDIZAJE DE LA MULTIPLICACIÓN – EL TWISTER 

El twister es un juego lúdico que permite repasar las tablas de multiplicar mediante el juego 

a través del cual, con movimientos de manos y pies adaptado a la educación, y 

específicamente a la enseñanza aprendizaje de la multiplicación ofrece al estudiante un 

momento de aprendizaje divertido y significativo, en este capítulo se orientará al docente 

acerca de cómo utilizar este juego y potencializar la enseñanza de la multiplicación 

CAPÍTULO 4: 

ESTRATEGIAS LUDICAS INTERACTIVAS MONTESSORY PARA LA 

ENSEÑANZA APRENDIZAJE DE LA DIVISIÓN – LA MAQUINA DE DIVIDIR 

La división consta de este material didáctico en lo que los niños aprenderán a dividir de 

forma fácil dinámica consiguiendo comprender el proceso de división es por esta razón que 

muchas de las ocasiones se transforman en un verdadero desafío para los estudiantes, pero 

se puede aprender su enseñanza aprendizaje de manera divertida y lúdica para eso en este 

capítulo se propone como estrategia lúdica la implementación y aplicación de la máquina de 

dividir. 

Capitulaciones: 
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a. Definición estrategias lúdicas Montessori 

El método Montessori, indica que debe emplearse material didáctico para cada nivel 

de enseñanza en las diferentes asignaturas a impartir, entre las estrategias lúdicas se 

destaca la utilización de objetos tangibles que permitan la manipulación como medio 

para lograr la adquisición de habilidades debido a que el mejor aprendizaje proviene 

de contextos que no son simplemente activos o constructivos sino aquellos que 

involucran la interacción como elemento principal. Bajo la metodología Montessori 

es adecuado conformar grupos de 2 a 6 estudiantes para que desarrollen las 

actividades en clase y de esta manera se de paso a la interacción entre compañeros. 

(Umaña et al, 2020) 

b. Tipos de estrategias lúdicas interactivas 

Dentro de las estrategias lúdicas interactivas Montessori, se destacan las siguientes: 

 

• Creación de espacio seguro 

 
Es de vital importancia crear un entorno de enseñanza que sea propicio para satisfacer las 

necesidades intelectuales, sociales, emocionales y físicas de los estudiantes. Para la 

enseñanza en línea, es igualmente importante crear un entorno adecuado, también 

denominado como espacio seguro, donde los estudiantes puedan compartir sus 

conocimientos y asimilar el contenido de la lección de manera amena y creativa. 

• Preparación de un entorno adecuado 

• El entorno preparado según el método Montessori es vital para el proceso de 

aprendizaje, puesto que brinda a cada alumno la libertad de desplegar completamente 

su potencial a través de material didáctico, actividades y herramientas apropiados 

para el desarrollo que coincidan con sus necesidades e intereses. 

• Explorar los intereses del alumnado 

 
Los autores Franco & Solís (2013) consideran que, al preparar las lecciones, es 

importante tener en cuenta las necesidades particulares de los alumnos e identificar manera 

en las que pueda ampliar y explorar sus necesidades e intereses de los estudiantes, organizar 

una lección estimulante permite entablar una relación adecuada entre el alumno y el profesor 

en un entorno de aprendizaje positivo. Emplear objetos cotidianos y tarjetas didácticas es un 

gran comienzo para dar vida a una lección. 
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c. Implementación 

Al implementar nuevas estrategias lúdicas interactivas bajo el método Montessori en 

el aula de clase, el primer paso es dar a conocer a los alumnos, los cambios a realizarse para 

que se sientan parte del proceso educativo y se adapten a las modificaciones, puesto que un 

aspecto relevante de la metodología Montessori es que, al entrar al aula, todo se trata de los 

alumnos, por ende, el enfoque del maestro debe estar direccionado en los estudiantes para 

guiarlos y que de esta manera alcancen su máximo potencial . para implementar las 

estrategias Montessori de manera adecuada es necesario preparar la lección de antemano y 

tener los materiales, actividades y dinámicas apropiadas para crear un ambiente que propicie 

colaboración, creatividad, pensamiento crítico y una comunicación efectiva. (De Solminihac, 

Flores, & Ferrando, 2008) 

d. Proceso de enseñanza de las matemáticas 

El autor Vázquez (2006) determina que las matemáticas son “parte fundamental en 

muchas disciplinas, fuente de conocimientos y labor principal de muchas personas de manera 

directa o indirecta” por ende se puede afirmar que las matemáticas son una rama de la 

investigación que involucra el estudio de números, las cantidades, las formas o los datos para 

su aplicación a situaciones del mundo real. Previo al proceso educativo de las matemáticas, 

es imprescindible para los docentes posean profundo conocimiento sobre los valores 

educativos de esta asignatura, también es necesario que se adopte un método de enseñanza 

adecuado de acuerdo con la situación, el entorno de aprendizaje, el contexto y los 

conocimientos previos de los estudiantes, un aspecto de suma relevancia en este proceso es 

mantener la motivación de los estudiantes, de lo contrario perderán el interés en la asignatura. 

Según los autores López, Casillas, & Montoya (2015) el termino enseñanza “engloba todas 

aquellas acciones que realiza el profesor para que los alumnos aprendan”, por ende, el 

propósito de la enseñanza de las matemáticas no es solo transferir conocimientos 

matemáticos, puesto que el objetivo principal es hacer que los estudiantes se apropien del 

proceso de enseñanza y adquieran aprendizajes significativos, la enseñanza de las 

matemáticas solo puede describirse como verdaderamente eficaz cuando tiene un impacto 

positivo en el aprendizaje de los estudiantes, teniendo en cuenta que las experiencias de 

enseñanza pueden marcar una gran diferencia en los resultados de los estudiantes, así como 

en lo que marca la diferencia en el aula. 
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e. Recursos y medios didácticos. 

Los educadores han inventado medios que permiten a los estudiantes actuar más fácilmente, 

realizar (primer eslabón de la cadena). Algunos medios específicos (programas informáticos 

educativos, como los últimos CABRI Géomètre o GEOGEBRA, o Dienes Multibase 

Blocks). Otras son herramientas que se usaron en algún momento de la historia (como la 

regla de cálculo ahora obsoleta, que se puede usar para enseñar aritmética), o con otras 

funciones (como el ábaco, siempre usado para cálculos aritméticos). Estos medios que 

facilitan la acción son los que llamamos materiales y recursos para la docencia (Flores et al., 

2011). 

f. Operaciones matemáticas básicas: suma, resta, multiplicación y división 

 

 
El proceso de enseñanza desempeña un papel fundamental en el rendimiento de los 

estudiantes en matemáticas porque es este proceso el que permite a los estudiantes construir 

su conocimiento. Los docentes serán los actores responsables de esta construcción, porque 

saben enseñar no solo para impartir conocimientos, sino para crear el escenario en el que se 

puedan producir, por lo que los maestros tienen el desafío de reconfigurar su enseñanza, su 

aplicación y desarrollo del pensamiento crítico. (Torres, 2021) 

Para Carrasco y Reyes (2019) las operaciones básicas de la aritmética se basan en que el 

conocimiento debe ser aprendido y contenido con la precisión y claridad de modo que él 

pueda ser aplicado a otras materias, así como a otros campos. Los estudiantes deben 

comprender conceptos y procedimientos para que puedan desarrollar de manera oportuna, 

cada uno de una de las operaciones básicas de la aritmética. La dificultad en el desarrollo de 

estas operaciones, radica en la aplicación de una metodología inadecuada en la enseñanza de 

operaciones aritméticas, ya que se utiliza métodos tradicionales, mecánica y memoria, loque 

dificulta la comprensión y razonamiento de las mismas. 

La diferencia y tipo de recursos didácticos para enseñar sumas y restas depende de la 

condición social y capacidad de la familia, los padres más educados acompañan a sus hijos 

a hacer los deberes: compran equipos. En las relaciones con los maestros, la diversidad y el 

uso de los recursos educativos están mediados por: logro de las metas del programa, falta de 

tiempo (turno dual u otro empleo remunerado), salario y otros intereses fuera del aula 

(altruismo, política y familia) Reducir el tiempo de planificación e integrar diferentes 

elementos de contexto al utilizar técnicas y estrategias de enseñanza (Pérez y Vera, 2012). 
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El conocimiento científico nos dice que la multiplicación debe introducirse, doctrinalmente, 

como "una suma de sumas iguales". Sin embargo, una suma no es una multiplicación. 

Mientras que en situaciones agregadas solo aparece un juego (manzana y manzana; pera y 

pera; estante y estante), en situaciones donde ocurre la multiplicación, aparecen dos juegos, 

sistema constante bien definido y relacionado (caja y manzana, pastel y cuenco, estante y 

libro, año y fecha). Le decimos al niño que sólo se pueden sumar "cosas iguales", y que, 

aunque aparecen "cosas diferentes" en la multiplicación, enfatizamos que es una suma, o 

peor aún, que la actitud mental es la misma en la multiplicación de ambas situaciones. 

(Fernández, 2007). 

Peña, S (2009) considera que la división es una operación aritmética en la que el 

resultado es un par de números ordenados que indican el número de veces que se puede 

distribuir una cantidad; el número que se divide en otro se denomina divisor. Una vez 

establecida esta relación de términos, las cantidades involucradas se transforman para 

obtener dos cantidades complementarias, una de las cuales representa el número de 

elementos distribuidos uniformemente en cada distribución y se llama cociente. En algunas 

situaciones que surgen bajo otras condiciones, los elementos permanecen sin distribuir 

porque no son suficientes para completar otra distribución y la cantidad se denomina 

residual. 

 

2.4 Fases de implementación 

La presente propuesta intuye un manual instructivo dirigido a los docentes de educaciónbásica 

específicamente del área de matemáticas, subnivel elemental, en el cual se organiza de 

manera secuencial ( suma, resta, multiplicación y división ) la enseñanza y aprendizaje de 

las cuatro operaciones básicas a través de una alterativa lúdica e interactiva fundamentada 

teóricamente en la pedagogía Montessori, para llevar a cabo la propuesta se ha considerado 

la ejecución de tres fases; siendo la primera la fase diseño, la segunda la de socialización y 

se culmina con la fase de desarrollo. 

 

2.4.1 Fase de construcción. La fase de la construcción del manual didáctico consistió en la 

recopilación de estrategias lúdicas interactivas fundamentadas den la metodología 

Montessori, a través de la investigación, planificación y diagramación de los componentes 

estructurales de nuestra propuesta. 

➢ Investigación. - De los componentes teóricos, metodológicos y de diseño del manual 

didáctico 
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➢ Planificación. - Esta fase se organizó esquemáticamente los componentes teóricos, 

metodológicos (capítulos y juegos lúdicos) del manual 

➢ Diagramación. -Es el trabajo que el diseñador gráfico realiza para concretar textos, 

esquemas, fotografías y otros elementos de los capítulos y juegos lúdicos propuestos 

➢ Elaboración y redacción. - En esta fase se llevó a efecto la elaboración del manual. 

2.4.2 Fase de socialización. 

Para el acatamiento de esta fase, se prevé promover las bondades y beneficios del Manual 

didáctico al colectivo de docentes de la escuela “Sebastián de Benalcázar”, del cantón Piñas, 

parroquia Capiro a través de un evento virtual en el cual paralelamente se escuchará algunas 

recomendaciones por parte de los beneficiarios directos que permitirán enriquecer nuestra 

propuesta. 

 

2.4.3 Desarrollo de la propuesta. 

 

2.4.3.1. Estimación del tiempo. 
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2.4.3.2. Cronograma de actividades. 
 
 

2.5. Recursos logísticos 
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CAPÍTULO III 

 

 
VALORACIÓN DE LA FACTIBILIDAD 
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3.1 Análisis de la dimensión técnica de la implementación de la propuesta 

La Escuela “Sebastián de Benalcázar” posee condiciones favorables para el desarrollo y 

ejecución de la propuesta de intervención, a través de la aplicación de entrevista a los educativos, 

encuestas a los escolares y guías de observación al proceso enseñanza aprendizaje se pudo 

evidenciar las siguientes realidades relacionadas con la aplicación de estrategias metodologías 

para el aprendizaje de las cuatro operaciones básicas: 

a) La mayoría de estrategias didácticas utilizadas por los docentes se caracterizan por ser poco 

activas y participativas 

b) Los docentes utilizan con muy poca frecuencia estrategias lúdicas para la enseñanza 

aprendizaje de las matemáticas 

En base a estas falencias se realizó un diagnóstico el cual permitió la elaboración de la matriz de 

requerimiento que a su vez constituyó el insumo para la elaboración de una propuesta integradora 

titulada: Estrategias Interactivas Lúdicas Montessori para la enseñanza de Matemáticas en 

estudiantes de subnivel elemental de la Escuela Sebastián de Benalcázar, Periodo 2021. 

De acuerdo a lo expresado en el párrafo anterior, se garantiza la factibilidad de la elaboración 

del Manual didáctico dirigido a los instructivos del área de Matemáticas de la institución 

beneficiaria cuya finalidad es dar a conocer los recursos didácticos más adecuados para la 

enseñanza aprendizaje de matemáticas a través de la metodología Montessori. 

Para la ejecución de la propuesta, se cuenta con el soporte y colaboración de los directivos y 

docentes de la institución. Además, los aspectos logísticos son favorables, ya que el manual 

didáctico será presentado en dos modalidades (virtual y físico). La socialización del uso, 

beneficios y bondades del manual se llevara a cabo de manera virtual a través de la plataforma 

zoomlo que nos permitirá no incurrir en gastos extras 

El recurso humano con el que se contó para la elaboración de la propuesta estuvo conformado 

por las dos autoras, una secretaria y un diseñador gráfico, además se contó con el apoyo, y 

orientación de los docentes – tutores y especialistas de la Carrera de Educación Básica. 

La factibilidad de la propuesta de intervención se pudo llevar a cabo gracias a la colaboración 

activa de los actores de la comunidad educativa de la institución acogida seleccionada de tal 

manera se pudo cumplir con todos los requerimientos del proceso de la misma, con el objetivo 

de brindar a la institución una herramienta de apoyo para los docentes en el proceso de enseñanza 

aprendizaje en las operaciones básicas en el área de matemáticas. 
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3.2. Dimensión económica de la implementación de la propuesta 

La ejecución e implementación de la propuesta genera un gasto económico representativo de 

$3570, mismo que será solventado en su totalidad por las proponentes, lo que significa que no 

representará ningún gasto económico para los beneficiarios de la misma. 

Los costos utilizados para la implementación de la propuesta de intervención fue una cantidad 

considerable, debido a que se contemplaron los gastos de materiales para el diseño, construcción, 

socialización del manual didáctico. Este monto fue costeado por los autores del trabajo de 

titulación para dar cumplimiento a los requerimientos establecidos previamente cabe resaltar que 

no fue oportuno contar con financiamiento externo para solventar los gasto que demando la 

propuesta. 

Los costos empleados para el desarrollo del trabajo de titulación estuvieron enfocados en la 

adquisición de servicios y materiales que permitieran ejecutara la propuesta seleccionada, por 

ende, resulto preciso invertir en cuanto al servicio de energía, de recursos tecnológicos, material 

de oficina, servicio de internet y obtención de información de diferentes bases de datos. De igual 

manera se utilizó unos montos considerables para la elaboración de los diferentes componentes 

de la propuesta y así mismo para la socialización de la utilización del manual didáctico a los 

docentes de la institución de acogida. 

Los rubros destinados a la elaboración de la propuesta fueron distribuidos de la siguiente manera 

en cuanto a los recursos humanos para las autoras se contempló un sueldo básico durante un 

periodo de 3 meses dando un total $2550 y también se determinó necesario la contratación de 

una secretaria por un mes con un saldo básico $425 así mismo se precisó la prestación de 

servicios de un diseñador gráfico durante un mes con un pago $425. En cuanto a los costos de 

los recursos materiales se destinaron de la siguiente forma para el servicio de energía eléctrica 

tuvo un valor de $30 en cuanto a los servicios de papelería $20, también se consideró necesaria 

la adquision de un pendrive por el costo de $20 y por último el servicio de internet tuvo un valor 

de $100. 

Para la ejecución del proyecto de titulación fue oportuno de realizar una inversión monetaria en 

cuanto a los recursos humanos y materiales, los mismos que fueron de relevancia para el diseño, 

construcción y socialización de la propuesta. Los costos empleados fueron significativos, lo cual 

represento una inversión favorable sin presentar mayores inconvenientes ya que cada uno de los 

autores asumió los valores requeridos. 
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3.3. Dimensión social de la implementación de la propuesta 

La propuesta titulada Estrategias Interactivas Lúdicas Montessori para la enseñanza de 

Matemáticas en escolares de subnivel elemental, posee gran impacto social debido a que aborda 

una de los fenómenos educativos de mayor significancia en el aula, como lo es la enseñanza 

aprendizaje de las matemáticas, área del conocimiento que por tradición es considerada por los 

estudiantes como difícil y complicada, ocasionando temores y rechazo por todo aquello que 

tenga que ver con números. 

A través de la presente propuesta se busca cambiar la forma de instruir y aprender matemáticas, 

de manera especial la suma, resta y multiplicación y división, brindando una alternativa diferente 

bajo la postura Montessori, rescatando el juego como espacio para adquirir aprendizajes 

significativos que le permitan al estudiante aprender de manera amena y divertida y al docente 

implementar metodologías activas y lúdicas. 

Los aportes que nos brinda la propuesta a la sociedad se los detallara a continuación: 

 

• Fortalecer la relación de los estudiantes con los docentes en su proceso de 

educativo 

• Optimizar el proceso de enseñanza- aprendizaje en el área de matemática 

• Brindar diferentes alternativas de enseñanza a través de estrategias lúdicas 

 
Mediante la socialización con los docentes del subnivel elemental del manual didáctico en la 

Escuela “Sebastián de Benalcázar” del cantón piñas se pudo obtener la participación activa de la 

comunidad educativa así brindando una acogida oportuna así permitiendo la utilización del 

manual didáctico dentro del proceso educativo para mejorar la participación y aprovechamiento 

académico de los estudiantes en el área de matemáticas. 

Para concluir acerca de la dimensión social la propuesta planteada se adapta a las necesidades 

identificadas dentro de la sociedad, por ende, el manual didáctico elaborado será de gran utilidad 

al convertirse en una ayuda para los docentes, estudiantes y padres de familia dando la 

oportunidad de contribuir a la adquision de habilidades y destrezas matemáticas establecidas en 

el currículo nacional de educación para el subnivel elemental 

3.4 Análisis de la dimensión legal de la implementación de la propuesta 

Acorde a lo normativas vigentes establecidas en la Ley Orgánica de Educación Intercultural y 

en la Constitución de la República del Ecuador, la presente propuesta ha sido diseñada con 
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fundamento en los lineamentos de los instrumentos legales previamente mencionados los cuales 

garantizan una educación digna y de calidad para las niñas, niños y adolescentes. 

El artículo 2, de la LOEI en su literal a, establece que la educación es un derecho humano 

universal y fundamental, siendo deber del Estado ecuatoriano avalar que todas las personas 

tengan acceso a ello, sin discriminación alguna por su étnica o condición social, y que 

permanezcan dentro del sistema educativo hasta culminar su proceso formativo con el objetivo 

de que alcancen su autonomía y emancipación. 

En la constitución de la república en el artículo 4 nos menciona que la educación es fundamental 

para el conocimiento donde garantizara una educación de calidad que estará centrada en cada 

uno de los habitantes en el ejercicio de sus derechos de tal forma que se cumplan con los 

principios de una educación gratuita y en igualdad en oportunidades para la construcción de un 

país soberano. 
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CONCLUSIONES 

➢ Después de haberse analizado los resultados de la guía de observación aplicada desde 

el desarrollo de clases en la asignatura de matemáticas en estudiantes subnivel elemental 

y la entrevista ejecutada a la docente, se pudo identificar la carencia de la utilización de 

estrategias lúdicas, debido a que no se toma en cuenta el nivel de motivación, atención 

y participación activa en los estudiantes, como un factor clave en el proceso educativo, 

por ello se estima conveniente la implementación de Estrategias Lúdicas Interactivas 

Montessori, en la asignatura de matemáticas para desarrollar un aprendizaje 

significativo a través de una pedagogía innovadora. 

➢ Se estableció el análisis de las ventajas que ofrecen las estrategias lúdicas interactivas 

Montessori con el propósito de conocer los beneficios, utilización y manejo que ofrecen 

estas estrategias en el proceso de enseñanza aprendizaje en las matemáticas. 

➢ A través de una investigación exhaustiva de publicaciones científicas y artículos de 

diversos autores, se pudo establecer las estrategias lúdicas interactivas Montessori que 

el docente debe emplear, las estrategias identificadas se plasmaron en el contenido de 

la propuesta desarrollada para ser una herramienta de ayuda en el proceso educativo. 

➢ Fue oportuna la implementación de la propuesta de intervención de estrategias lúdicas 

interactivas Montessori a través de la elaboración de un manual didáctico donde se 

recopilan las estrategias más adecuadas para la enseñanza de las cuatro operaciones 

básicas en el área de matemáticas, puesto que se constató que los docentes de subnivel 

elemental de la escuela Sebastián de Benalcázar, no hacen uso de estrategias 

innovadoras que favorezcan el proceso de enseñanza aprendizaje en los estudiantes. 

➢ A partir de la observación se pudo constatar que los docentes no incorporan en sus 

clases las estrategias lúdicas interactivas Montessori, donde predominan las clases 

tradicionalistas, así permitiendo que el proceso educativo no sea participativo ni 

dinámico, además se evidencio que no aplican actividades que propicien el desarrollo 

intelectual del estudiante. 

➢ Tomando como punto de partido los resultados de las observaciones realizadas, se 

determinó necesaria la implementación de las estrategias lúdicas bajo el método 

Montessori, las cuales están orientadas a facilitar la adquisición de habilidades, 

haciendo uso del juego como medio para el aprendizaje, además a través del uso de 

material didáctico, se promueve la cooperación activa de los estudiantes y contribuye a 

aumentar su nivel de motivación en el proceso educativo. 
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➢ Es de fundamental importancia la capacitación docente dentro del proceso educativo 

con el fin de que conozcan la utilización y el manejo de las estrategias lúdicas 

interactivas Montessori con el objetivo de resolver problemas que se puedan presentar 

dentro del proceso de enseñanza aprendizaje de los estudiantes. 
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RECOMENDACIONES 

➢ Se recomienda que los docentes ayuden y apoyen a los estudiantes de manera divertida 

e interactiva, y realicen actividades de juegos Montessori interactivos de acuerdo a las 

necesidades de los estudiantes para estimular el desarrollo de habilidades y destrezas, y 

convertirlos en sujetos activos y protagonistas de su propio aprendizaje. 

➢ Se sugiere motivar a los estudiantes en al aula de clase haciendo participe del proceso 

de enseñanza aprendizaje para que puedan desarrollar sus habilidades cognitivas, al 

igual que se debe plantear actividades lúdicas interactivas Montessori afín a los temas 

tratados en la clase. 

➢ Se ve necesario diseñar actividades de juegos interactivos Montessori que faciliten el 

trabajo de los docentes para facilitar el aprendizaje significativo en los estudiantes, 

logrando así que el aprendizaje sea más fácil e interesante para los alumnos 

especialmente en la materia de matemáticas, ya que esta área es la base para que los 

educandos desarrollen pensamiento crítico reflexivo 

➢ La implementación de las estrategias lúdicas interactivas Montessori es una alternativa 

viable para los docentes y estudiantes aprendan y adquieran habilidades matemáticas 

mediante el uso de las estrategias y utilización de los recursos didácticos lo cual 

permitirá que los alumnos puedan asimilar los conocimientos a partir de una forma 

divertida y didáctica. 

➢ Para que los docentes y en consecuencia los estudiantes, puedan obtener el máximo 

beneficio del manual didáctico de estrategias lúdicas interactivas Montessori, es preciso 

que se realice una capacitación dirigida al cuerpo docente de la institución, para que 

conozcan cómo implementar las estrategias y recursos didácticos en la clase, con el 

propósito de que los estudiantes se vean favorecidos al contar con un proceso de 

enseñanza aprendizaje dinámico y ameno. 

➢ La institución educativa juega un rol importante en el éxito de la implementación del 

manual didáctico, por ende, sería recomendable que brinden capacitaciones de manera 

constante dirigida hacia a los docentes con el fin de mejorar y brindar un correcto 

proceso de enseñanza aprendizaje en el área de matemáticas. 
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ANEXOS 

 

Anexo 1. 

 
Cuadros y gráficos estadísticos 

Pregunta N ° 1: ¿Crees que los juegos son importantes para tu aprendizaje? 
 

 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE 

SIEMPRE 7 64% 

A VECES 3 27% 

NUNCA 1 9% 

TOTAL 11 100% 

 

Análisis: De 11 estudiantes que representan el 100%; el 64% de los alumnos contestaron 

que siempre son importantes los juegos para su aprendizaje; el 27% contestan que a veces; 

finalizamos con el 9% que no son importantes los juegos para el aprendizaje. 

Interpretación: Se concluye que los juegos juegan un papel fundamental en el proceso de 

aprendizaje ya que permite una interacción directa con los estudiantes y así mismo 

fomentando un aprendizaje dinámico. 

Pregunta N ° 2: ¿Tu docente realiza juegos durante la clase? 
 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE 

SIEMPRE 6 55% 

A VECES 3 27% 

NUNCA 2 18% 

TOTAL 11 100% 

1. ¿Crees que los juegos son importantes 

para tu aprendizaje? 

 
 

9% 
 
 
 

 
27% 

SIEMPRE A VECES NUNCA 
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Análisis: De 11 estudiantes que representan el 100%; el 55 % de los alumnos contestaron 

que siempre el docente realiza juegos durante el desarrollo de las clases; el 27% contestan 

que a veces; y el porcentaje restante indico que la docente no emplea juegos durante la clase. 

Interpretación: Se concluye que en la mayoría de las veces el docente si emplea juegos en 

la cual permite desarrollar habilidades de aprendizajes, sin embargo, un porcentaje 

considerable menciono que solo a veces o nunca se implementan juegos durante la clase. 

Pregunta N ° 3: ¿Tu docente realiza actividades lúdicas educativas (juegos/ dinámicas) 

antes de una clase? 

 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE 

SIEMPRE 6 55% 

A VECES 3 27% 

NUNCA 2 18% 

TOTAL 11 100% 

 
3. ¿Tu docente realiza actividades lúdicas 

educativas (juegos/ dinámicas) antes de una 

clase? 
 

 
18% 

 

 
55% 
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2. ¿Tu docente realiza juegos durante la 

18% 
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Análisis: De la totalidad de estudiantes encuestados, el 55% respondió que su docente 

siempre realiza actividades lúdicas antes de la clase, un 27% contestó a veces y el 18% indicó 

que nunca. 

Interpretación: A través de los resultados se deduce que la docente si aplica en la mayoría 

de ocasiones juegos o dinámicas que permiten despertar el interés de los niños al iniciar las 

clases para de esta manera obtener un aprendizaje un significativo. 

Pregunta N ° 4: ¿Te resulta más fácil aprender una clase cuando primero realizas un juego? 

 
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE 

SIEMPRE 10 91% 

A VECES 0 0% 

NUNCA 1 09% 

TOTAL 11 100% 

 

 

 

Análisis: De la totalidad de estudiantes encuestados, el 91% respondió que siempre les 

resulta más fácil aprender si primero se realiza un juego, el 9% restante contestó que esto 

nunca les facilita el aprendizaje. 

Interpretación: Se puede concluir que los estudiantes en un porcentaje alto manifiestan que 

les resulta más fácil aprender cuando realizan un juego el cual permite a los estudiantes 

aprender de forma amena y así incrementando su capacidad de razonar. 

4. ¿Te resulta más fácil aprender una clase 

0% 
9% 

91% 

SIEMPRE A VECES NUNCA 
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Pregunta N ° 5: ¿Puedes resolver los ejercicios y problemas que te plantea el docente? 

 
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE 

SIEMPRE 6 55% 

A VECES 5 45% 

NUNCA 0 0% 

TOTAL 11 100% 

 
5. ¿Puedes resolver los ejercicios y problemas 

que te plantea el docente? 
 
 

0% 
 

 

45% 
55% 

 

 

 
 

 

 
SIEMPRE A VECES NUNCA 

 

 
Análisis: De la totalidad de estudiantes encuestados, el 55% respondió que siempre pueden 

resolver los ejercicios planteados por el docente, el 45% restante contestó que solo a veces 

los pueden resolver. 

Interpretación: Del análisis de los resultados se concluyó que los estudiantes tienen una 

alta capacidad de resolución de ejercicios, sin embargo, un porcentaje importante de 

estudiantes no siempre pueden resolver los problemas planteados debido a que la docente no 

desarrolla actividades lúdicas interactivas que permitan a los estudiantes a tener un 

pensamiento crítico y reflexivo. 

Pregunta N ° 6: ¿Participas durante la clase cuando el docente hace una pregunta? 

 
ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE 

SIEMPRE 10 91% 

A VECES 1 00% 

NUNCA 0 09% 

TOTAL 11 100% 
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Análisis: De la totalidad de estudiantes encuestados, el 91% respondió que siempre 

participan durante la clase, el 9% restante indicó que solo a veces participan. 

Interpretación: Se concluye que en la totalidad de los encuestados participan durante las 

clases así deduciendo que poseen predisposición a interactuar con la docente y sus 

compañeros y así obteniendo un aprendizaje cooperativo. 

Pregunta N ° 7: ¿Te sientes motivado en la asignatura de matemáticas? 
 

 

ALTERNATIVAS FRECUENCIA PORCENTAJE 

SIEMPRE 4 36% 

A VECES 6 55% 

NUNCA 1 09% 

TOTAL 11 100% 

 

 

6. ¿Participas durante la clase cuando el 

docente hace una pregunta? 

SIEMPRE A VECES NUNCA 
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Análisis: De la totalidad de estudiantes encuestados, el 55% respondió que solo a veces se 

sienten motivados en la asignatura de matemáticas, un 36 % indico que siempre se sienten 

motivados, y el porcentaje restante contestó que nunca se encuentran motivados. 

Interpretación: A través del análisis de los resultados se puede deducir que la gran mayoría 

de estudiantes solo a veces presentan motivación a aprender en el proceso pedagógico de la 

asignatura de matemáticas siendo esto un aspecto de alta relevancia para el desarrollo de sus 

habilidades en el ámbito lógico - matemático. 
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Anexo 2 
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Anexo 3 

Matriz 1: consistencia 
 

 

 

 

Anexo 4 

Matriz 2: justificación 
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Anexo 5 

Matriz 3: problematización 
 

 

Anexo 6 

Matriz 4: problemas y objetivos 
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Anexo 7 
 

Matriz 5: Guión Esquemático 
 

 

 
Anexo 8 

 

Matriz 6: problemas e hipótesis 
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Anexo 9 

 

Oficio 1: Mariuxi Toledo 
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Anexo 10 

 

Oficio 1: María Galarza 
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Oficio 2 
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Anexo 12 

 
 

Oficio 3 
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Anexo 13 

Oficio de aceptación 
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Anexo 14 

Entrevista 
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Anexo 15 

Encuesta 
 

 

 



123  

Anexo 16 

Guía de observación 
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Anexo 17 

Matriz de requerimiento 
 

PROBLEMA SITUACIÓN 

ACTUAL 

OBJETIVO REQUERIMIENTO 

• ¿Qué tipos de 

estrategias lúdicas 

utilizan los docentes 

para la enseñanza de 

las matemáticas en los 

estudiantes  de 

subnivel elemental de 

la Escuela  Sebastián de

 Benalcázar, 

Periodo 2021? 

Las estrategias lúdicas 

interactivas 

Montessori  no se 

implementan   en el 

desarrollo de la clase 

en la asignatura de 

matemáticas, por ende, 

no se consigue 
vincular los 

conocimientos previos 

con        los       nuevos 

aprendizajes, así 

mismo tampoco se 

logra una participación 

activa de los 

estudiantes. 

• Identificar las 

estrategias lúdicas que 

utilizan los docentes 

para la enseñanza de las 

matemáticas en los 

estudiantes de subnivel 

elemental. De la 

Escuela Sebastián de 

Benalcázar, Periodo 

2021. 

Implementar guía 

didáctica          para        la 

aplicación         de         las 

estrategias lúdicas 

interactivas Montessori en 

la enseñanza de la 

asignatura de matemáticas 

en estudiantes de subnivel 

elemental. 

• ¿Cuáles son 

las ventajas de la 

utilización y manejo de 

las estrategias lúdicas 

interactivas Montessori 

para la enseñanza de las 

matemáticas en los 

estudiantes  de 

subnivel elemental de 

la Escuela  Sebastián de

 Benalcázar, 

Periodo 2021? 

Los docentes conocen 

a cerca de las ventajas 

que proporcionan las 

estrategias lúdicas 

interactivas 

Montessori  para 
potenciar el 

aprendizaje activo y 

significativo, así como 

también aumentar la 

participación de los 

estudiantes en el 

desarrollo de las clases 

y utilizar el juego como 

medio para la 

enseñanza. 

• Analizar las 

ventajas de utilización y 

manejo de las 

estrategias lúdicas 

interactivas Montessori 

para la enseñanza de las 

matemáticas en los 

estudiantes de subnivel 

elemental de la Escuela 

Sebastián de 

Benalcázar, Periodo 

2021. 

Realizar un taller de 

capacitación a los docentes

 para 

proporcionarles 

información relevante 

sobre como implementar 

las estrategias  lúdicas 

interactivas Montessori en 

el proceso de enseñanza 

del subnivel elemental. 

• ¿Cuáles son las 

estrategias lúdicas 

interactivas 

Montessori específicas 

que el docente debe 

utilizar para mejorar el 

proceso de enseñanza 

de las matemáticas en 

los estudiantes de 

segundo EGB de la 

Escuela Sebastián de 

Benalcázar, Periodo 
2021? 

En  el    proceso 

educativo   no  se 

emplea      ninguna 

estrategia  especifica 

lúdica   interactiva 

Montessori, por ello es 

necesario que se ponga 

en práctica las 

estrategias para mejora 

el proceso  de 

enseñanza  

aprendizaje. 

• Establecer las 

estrategias lúdicas 

interactivas Montessori 

específicas que el 

docente debe utilizar 

para mejorar el proceso 

de enseñanza de las 

matemáticas en los 

estudiantes de subnivel 

elemental de la Escuela 

Sebastián de 

Benalcázar, Periodo 
2021. 

Elaborar un manual lúdico 

en cual se recopile 

información acerca de las 

diferentes estrategias 

específicas lúdicas 

interactivas Montessori 

para implementarse en los 

estudiantes de subnivel 

elemental. 
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Anexo 18 

Aplicación de encuestas 
 

 

 

 
Proceso de aplicación de encuestas a estudiantes de Subnivel Elemental de la Escuela 

“Sebastián de Benalcázar”. 
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