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RESUMEN

WEBQUEST COMO APOYO PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICAS DE
TERCER ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA.

Autores: Betzaida Estefania Caraguay Asuncion
Melanie Nicole Cruz Toro
Tutor: Ing. Sist. Monica Cecibel Loaiza Loayza
RESUMEN

La presente investigacion se lleva a cabo en la Escuela de Educacién Basica: Dr.
Eulogio Serrano Armijos, la cual se encuentra ubicada en las calles Octava Sur e/6ta. y
Séptima Oeste del Cantdn Machala, en la provincia de El Oro. Esta indagacion se aplico
en estudiantes de tercero afno de Educacion General Basica paralelo “B” en la asignatura

de Matematicas a cargo de la docente Lcda. Jacqueline Zapata Calderon.

En esta exploracién la Webquest es una actividad que le permite trabajar al estudiante
en el proceso de ensefianza aprendizaje, ayuda a la estructura de ensefianza de forma
eficaz para desarrollar habilidades pensamiento critico, investigativo y aprendizaje

cooperativo en los alumnos.

En el proceso investigativo existen dos roles muy importantes: Los alumnos dejan de
ser receptores de informacion ellos se convierten en constructores de conocimiento,
experimentando el aprendizaje individual como en equipo, desarrollando destre zas para
una comprensién mas profunda y aprendizaje autbnomo. El docente asimismo cambia,

su tarea sera de guia, soporte y orientador.

Como objetivo fundamental de la investigacion es Implementar una Webquest como un
recurso didactico para mejorar la ensefianza-aprendizaje en la asignatura Matematicas
con los estudiantes de Tercer afio de Educacion General Basica de la Escuela Dr.

Eulogio Serrano Armijos.

La presente investigacion tendra la metodologia cuantitativa con el modelo ADDIE. Por
tal motivo, se planteard una encuesta que servira como pos test, aplicada en los
estudiantes de la asignatura de matematicas del Tercer afio de Educacion General

Basica.

El uso TIC es muy importante en la educacion, permite desarrollar al estudiante nuevas
formas de ensefiar y aprender, mejora el proceso de ensefianza-aprendizaje en los

centros educativos. La mayoria de instituciones han debido planificar y adaptar los



procesos educativos, lo que incluye ajustes de metodologia, reorganizacién curricular,

disefio de materiales y diversificacion de los medios, formatos y plataformas de trabajo.

Ademas, ha debido colaborar en actividades orientadas a asegurar condiciones de las
y los estudiantes y sus familias, como el reparto de alimentos, productos sanitarios y

materiales escolares.

El desarrollo de la actividad Webquest con la aplicacion Google Site que hemos
realizado es para los estudiantes de Tercer Afio de Educacion Béasica General paralelo
“A”, utilizado la Metodologia ADDIE, empleando recursos educativos dentro de la

construccion del prototipo.

El Modelo ADDIE es un modelo usualmente utilizado en el disefio educativo, su nombre
responde al acr6nimo, analisis, disefio, desarrollo, implementacién y evaluacién; que

componen las etapas, considerado para varios como un modelo general.

En conclusion, se desarroll6 el prototipo Webquest con Google Forms incorporando los
contenidos educativos de la clase, en lograr llamar la atencion a los estudiantes como
un apoyo didactico estudiantil para el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para conocer
el nivel de aceptaciéon de la Webquest se realizé una encuesta a los estudiantes en la
Experiencia Il, donde los estudiantes pudieron darnos a conocer si les agrado o no
nuestro prototipo. La Webquest fue desarrollada para permitir mejorar el PEA en los

estudiantes desarrollando habilidades matematicas y destrezas cognitivas.

PALABRAS CLAVES: Webquest, Google Site, Matematicas, Evaluacién, Metodologia,

Docente, Estudiante, Prototipo, Post Test.



ABSTRACT

WEBQUEST AS SUPPORT FOR THE TEACHING OF MATHEMATICS OF THE THIRD
YEAR OF BASIC GENERAL EDUCATION.

Authors: Betzaida Estefania Caraguay Asuncion
Melanie Nicole Cruz Toro
Tutor: Ing. Sist. Monica Cecibel Loaiza Loayza

SUMMARY

This research is carried out at the School of Basic Education: Dr. Eulogio Serrano
Armijos, which is located on Octava Sur e/6ta streets. and Seventh West of the Machala
Canton, in the province of El Oro. This inquiry was applied to third-year students of
Parallel Basic General Education "B" in the subject of Mathematics in charge of the

teacher Lcda. Jacqueline Zapata Calderon.

In this exploration, the Webquest is an activity that allows the student to work in the
teaching-learning process, helps the teaching structure effectively to develop critical

thinking, investigative and cooperative learning skills in students.

In the investigative process there are two very important roles: Students are no longer
receivers of information, they become builders of knowledge, experiencing individual and
team learning, developing skills for deeper understanding and autonomous learning. The

teacher also changes, his task will be a guide, support and counselor.

The fundamental objective of the research is to implement a Webquest as a didactic
resource to improve teaching learning in the Mathematics subject with third-year

students of Basic General Education of the Dr. Eulogio Serrano Armijos School.

The present investigation will have the quantitative methodology with the ADDIE model.
For this reason, a survey will be proposed that will serve as a post test, applied to

students of the math subject in the third year of Basic General Education.

The use of ICT is very important in education, it allows the student to develop new ways
of teaching and learning, it improves the teaching-learning process in educational
centers. Most institutions have had to plan and adapt educational processes, which
includes adjustments to methodology, curricular reorganization, design of materials, and

diversification of media, formats, and work platforms.

Vi



In addition, it has had to collaborate in activities aimed at ensuring conditions for students
and their families, such as the distribution of food, health products and school materials.

The development of the Webquest activity with the Google Site application that we have
carried out is for Third Year students of Parallel General Basic Education "A", using the
ADDIE Methodology, using educational resources within the construction of the

prototype.

The ADDIE Model is a model commonly used in educational design, its name responds
to the acronym, analysis, design, development, implementation and evaluation; that

make up the stages, considered by many as a general model.

In conclusion, the Webquest prototype was developed with Google Forms incorporating
the educational content of the class, in order to attract the attention of the students as a
student didactic support for the teaching-learning process. In order to know the level of
acceptance of the Webquest, a survey was carried out on the students in Experience II,
where the students were able to let us know if they liked our prototype or not. The
Webqguest was developed to allow students to improve PEA by developing mathematical

skills and cognitive skills.

KEYWORDS: Webquest, Google Site, Mathematics, Evaluation, Methodology, Teacher,
Student, Prototype, Post Test.
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INTRODUCCION

Las TIC con el transcurso de los afos se han transformado como recurso de apoyo
fundamental en la educaciébn que ayuda adquirir conocimientos y aprendizajes
significativos. El presente trabajo se pudo identificar la inactividad y déficit de atencion
en los estudiantes, proponemos aplicar la Webquest como actividad de mejora en el
desarrollo de habilidades, pensamiento critico, colaborativo, cooperativo para relacionar
nuevos conocimientos con los existentes, automotivacion, crear y aplicar tecnologias
para las clases virtuales en la asignatura de Matematicas en el tercer afio de Educacién
General Basica de la Escuela de Educacion Basica Dr. Eulogio Serrano Madero de la
Ciudad de Machala, Provincia de El Oro.

En esta investigacion la Webquest es una actividad que le permite trabajar al estudiante
en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ayuda a la estructura de forma eficaz para
desarrollar habilidades pensamiento critico, investigativo y aprendizaje cooperativo en
los alumnos. En el proceso investigativo existen dos roles muy importantes: Los alumnos
dejan de ser receptores de informacion ellos se convierten en constructores de
conocimiento, experimentando el aprendizaje individual como en equipo, desarrollando
destrezas para una comprension mas profunda y aprendizaje autbnomo. El docente

asimismo cambia, su tarea sera de guia, soporte y orientador.

Segun (Burbano y Herrera, 2020) la Webguest es una actividad estructurada que se
maneja en linea por medio de internet el cual es aplicado a la investigacion escolar de
la construccion del desarrollo cognitivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes. En el transcurso de los afios ha cambiado mucho la forma de ensefianza,
antes era un gran porcentaje en la fundamentacion teoria y muy poco en la practica de
habilidades y destrezas hacia los alumnos. En la actualidad, es todo lo contrario, la
educacién es mas interactiva y practica en la forma de ensefar, asi el alumno se motiva
en descubrir y aprender nuevas tematicas que le servirdn de mucha ayuda para

desenvolverse por si s6lo y conseguir nuevos conocimientos.
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CAPITULO I.
1. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS
1.1 Ambito de Aplicacién: descripcién del contexto y hechos de interés.

1.1.1 Planteamiento del problema

El problema se ha identificado mediante una reunion virtual utilizando la plataforma
zoom con los estudiantes y la docente de la Escuela de Educacion Béasica Dr. Eulogio
Serrano Armijos, Pudimos evidenciar que, al momento de las clases virtuales, los
estudiantes no se sienten motivados al realizar los ejercicios con papel y lapiz,
identificamos que la mayoria de estudiantes se sentian un poco desorientados al

momento de realizar los problemas matematicos.

Segun (Meneses et al., 2021) el desarrollo apresurado de las TIC, han modificado el
orden econdémico, politico, educativo, social y cultural del estudiante innovando su

manera de actuar.

Esta actividad permite al ser humano complacer las necesidades en la educacién con
medios techolbgicos, permitiendo acceso e investigaciones de una forma rapida y

sencilla.

Al utilizar la Webquest, le permite al estudiante realizar actividades empleando recursos
educativos, y el desarrollo de las habilidades cognitivas resultando util para fomentar el
trabajo cooperativo y colaborativo a los estudiantes de Tercer Afio de Educacion
General Basica en los conocimientos matematicos. De esta manera se pretende que los
estudiantes estén motivados para el aprendizaje matematico, asi lograr de manera
efectiva adquirir la informacién para que desarrollen sus competencias en la ensefianza-

aprendizaje.

1.1.2 Localizacion del problema objeto de estudio

La presente investigacion se lleva a cabo en la Escuela de Educaciéon Basica: Dr.
Eulogio Serrano Armijos, la cual se encuentra ubicada en las calles Octava Sur e/6ta. y
Séptima Oeste del Cantébn Machala, en la provincia de El Oro. La directora de la
Institucion educativa es la Lcda. Maria Elena Saritama Diaz, de la unidad educativa
mencionada, cuenta con niveles de educacion Inicial y Educacién General Basica
(EGB). Ofrece dos jornadas de estudio: Matutina y Vespertina, con un total de 22

docentes y seiscientos cincuenta estudiantes.
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Esta investigacion se aplico en estudiantes de tercero afio de Educacion General Basica
paralelo “B” en la asignatura de Matematicas a cargo de la docente Lcda. Jacqueline
Zapata Calderon

Figura 1

Localizacion del problema Objeto de Estudio
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Nota. Imagen satelital tomada de Google Maps que describe la localizacion de la

Escuela de Educacién Béasica Dr. Eulogio Serrano Armijos.

1.1.3 Problema Central

La presente investigacién plantea como objeto de estudio al colectivo de estudiantes,
los cuales presentan problemas de déficit de atencidn e interconectividad, Se propone
como solucién la actividad de la Webquest con el uso de herramientas tecnoldgicas
educativas, como estrategia didactica en el desarrollo de actividades interactivas en la
asignatura de Matematicas de Tercer Afio de Educacion General Basica de la Escuela

Dr. Eulogio Serrano Armijos.

¢, Como influye la Webquest como actividad de apoyo para el fortalecimiento del proceso
de ensefanza-aprendizaje de matematicas en los estudiantes de tercer afio de

Educacién General Basica de la Escuela Dr. Eulogio Serrano Armijos?

1.1.4 Problemas complementarios
Por medio de una sesién de clase sincronica con los estudiantes del Tercer Afio de

Educacién Béasica se pudo evidenciar las problematicas en el proceso de ensefianza-
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aprendizaje como: déficit de atencion y desmotivacion en los encuentros virtuales

planteadas por la docente, identificando como problemas complementarios lo siguiente:

¢,Como aplicar una Webquest como propuesta didactica para el mejoramiento del

desarrollo de las destrezas en la asignatura matematicas?

¢ Como evaluar los recursos didacticos interactivos en los estudiantes de la asignatura

de Matematicas?

¢, Cudl es la utilidad de los recursos didacticos digitales en la docencia?

1.1.5 Objetivos de investigacion

1.1.5.1 Objetivo General:

Implementar una Webquest como un recurso didactico para mejorar la ensefianza-
aprendizaje en la asignatura Mateméaticas con los estudiantes de Tercer afio de

Educacion General Bésica de la Escuela Dr. Eulogio Serrano Armijos.

1.1.5.1.2 Objetivos Especificos:

Analizar las tematicas de actividades para mejorar el aprendizaje en la

asignatura de Matematicas.

e Desarrollar una Webguest como propuesta didactica para el mejoramiento del
desarrollo de las destrezas en la asignhatura Matematicas para los alumnos de

tercer afo de Educacion General Basica.

e Capacitar al personal docente del uso Webquest como apoyo del proceso

ensefianza-aprendizaje.

e Valorar mediante una encuesta la aplicacion de la Webquest a los estudiantes

en la asignatura de Matematicas.

1.1.6 Poblaciéon y muestra

La presente investigacion se desarrollé en la Escuela de Educacion Basica Dr. Eulogio
Serrano Armijos de la Ciudad de Machala en la Provincia de ElI Oro; dicho
establecimiento educativo cuenta con seiscientos cincuenta estudiantes inscritos por el
sistema educativo racional, en el cual se imparte la modalidad virtual para los niveles de

Inicial hasta Educacién General Basica.
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e La poblaciébn de los niveles de Educaciéon General Basica cuenta con
cuatrocientos estudiantes legalmente inscritos por el sistema educativo nacional.
e La muestra de estudio estda conformada por Tercer afio paralelo “B” de
Educacién General Basica en la asignatura Matematicas la cual registra cuarenta

estudiantes legalmente inscritos.

1.1.7 Identificacién y descripcion de las unidades de investigacion

La investigacion proyectd la informacion de dos campos: Los docentes y los estudiantes.

e Docente: Es el encargado de enseiar a los estudiantes en la asignatura de
matematicas. En la Escuela de Educacién Basica Dr. Eulogio Serrano Armijos
existen un total de 22 docentes.

e Estudiantes: Son los protagonistas del proceso de desarrollo cognitivo en la
asignatura de matematicas, cuenta con 24 estudiantes del tercer afio de
Educacion General Bésica.

Tabla 1

Descripcion de las unidades de investigacion seguin su género.

Paralelo B TOTAL
Estudiantes 24
Docente 1 25

Nota: La presente tabla muestra la reparticion unidades de Investigacion. Fuente:
Elaboracion propia.

1.1.8 Descripcidon de los participantes

La presente investigacién cont6 con la participacién de veinticuatro estudiantes, los
cuales oscilan con edades de siete a ocho anos en el Tercer nivel paralelo “B” de
Educacion General Basica en la Escuela Dr. Eulogio Serrano Armijos y una docente

como tutora de la asignatura, la cual planteé las planificaciones didacticas.

1.1.9 Caracteristicas de la investigacién

Segun los resultados se describen cuales son las caracteristicas fundamentales en este
trabajo de investigacion cientifica las cuales estdn desagregadas en los siguientes

puntos:
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1.1.9.1 Enfoque de la investigacién

Segun Rodriguez y Pérez (2018), el ser humano con su capacidad de inferir, preferir y
manifestar disefia dudas y busca respuestas con el fin de conocer, percibir y afrontar un

mundo con el deseo de transmutar la realidad.

Para Hidalgo y Cervera (2020), la importancia que estan alcanzando las TIC, para la
creacion de nuevos sucesos hace que la "aptitud digital" sea necesaria para que los

sujetos puedan descifrar en la sociedad actual y futura.

La tecnologia esta favoreciendo la evolucion de los cursos presenciales e
implementacion de cursos en linea para satisfacer necesidades y demandas de los
estudiantes incluso, participantes del proceso educativo alcanzan nuevas funciones y

roles durante el proceso de aprendizaje (Salas et al., 2021).

El enfoque cuantitativo trata con fendmenos que se pueden medir a través del manejo

de procesos estadisticos para los analisis de los datos recogidos (Anselmo et al., 2019).

El Enfoque cualitativo se entiende a la investigacién que instruye diferentes objetos de
la vida social del sujeto a través de importantes estudios desarrollados por éste
(Sanchez, 2019)

1.1.9.2 Nivel o alcance de la investigacidn

La presente investigacion sostiene un alcance descriptivo ya que mediante éste se
analiza la implementacion de una herramienta colaborativa como estrategia de
ensefanza-aprendizaje en la asignatura de matematicas a los estudiantes de Tercer
Afo de Educacion General Basica de la Escuela de Educacion Basica Dr. Eulogio

Serrano Armijos.

Ademas, se implementara el aprendizaje basado en problemas (ABP), considerando
gue el estudiante pueda desarrollar sus habilidades de pensamiento en la solucién de

enigmas matematicos.

1.1.9.3 Método de investigacion

La presente investigacion tendra como método cuantitativo. Por tal motivo, se planteara
una encuesta que servird como postest, aplicada en los estudiantes del Tercer afio de

Educacion General Basica.
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Postest: Posteriormente se planteara una segunda encuesta la cual determinar el nivel
de aceptacion de la Webquest aplicada a los estudiantes de tercer afio de Educacion
General Bésica.

1.2 Establecimiento de requerimientos

En el presente punto se van establecer todos los requerimientos asociados parte de
hardware y software que forman parte de nuestra propuesta de investigacion cientifica

las cuales estan subdivididas por:

1.2.1 Descripcién de los requerimientos/necesidades que el prototipo debe

resolver.

Para poder incorporar recursos educativos innovadores se hace uso de tecnologias. La
Webquest se desarrolld en 1995, por la Universidad Estatal de San Diego por los
autores, Bernie Dodge y Tom March, una Webquest es una accion colocada a la
investigacion para motivar a los estudiantes como ayuda de recurso didactico en la que
la mayor parte de ensefianza que se debe usar esta en la Web. A continuacion, se
detalla cudles son los requerimientos de necesidades basicas para implementar el

prototipo de la Webquest, tanto Hardware y Software.

Requisitos de la Webqguest

e Computador

Requerimientos minimos:
o Sistema operativo Windows 7
o Procesador recomendado: Intel Core i5-6400T
o Memoria RAM: 4G
o [Espacio de disco duro: SATA 1 TBy 5400 RPM
e Camara
e Parlantes

e Internet
Requisitos de Software
e Aplicacion Google Site

e Plataforma Zoom

e Quizizz
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e Waordwall

e PowerPoint

e Navegadores:
o Google Chrome
o Mozilla Firefox

1.3 Justificacidon del requerimiento a satisfacer.
1.3.1 Marco referencial.

1.3.1.1 Referencias conceptuales.

1.3.1.1.1 Las TIC en la educacion

Las TIC han ido evolucionando y mejorando con los afios, por lo que esto ha generado
innovacion en la educacion provocando que la ensefianza sea impartida desde un punto
de vista mas tecnoldgico y se vayan adaptando nuevas estrategias para el desarrollo
cognitivo de los estudiantes.

El uso TIC es muy importante en la educacion, permite desarrollar al estudiante nuevas
formas de ensefiar y aprender, mejora el proceso de ensefianza-aprendizaje en los
centros educativos, debido que deben ser utilizadas como un recurso de apoyo para el

progreso de competencias y habilidades del docente. (Paez Gutiérrez, 2018).

Segun (Garcia et al., 2018) la aparicién de TIC ha transformado las funciones del
sistema educativo y permitido la innovacién en la transmision de nuevos saberes en el
proceso de ensefianza de los estudiantes. Las nuevas Tecnologias de la Informacion y
comunicacion son empleadas como recurso de soporte de materias que desarrollan un
papel importante en la interaccién de actividades didacticas que promueven las nuevas

formas de aprendizaje.

1.3.1.1.2 Procesos de Innovacion Educativa relacionados con las TIC

Segun (Silva et al., 2018) el impacto de las TIC en la educacién ha ido evolucionando
cada dia en la mejora de la formacion de ensefianza del estudiante en los centros
educativos. Permiten la creacion, modificacion del uso de diferentes recursos
pedagdgicos que facilitan la realizacion de tareas para obtener diferentes resultados
como ayuda para los estudiantes. La instruccién en Ecuador esta legalizada por el
Ministerio de Educacion que estd compuesto por el sistema educativo el cual comprende

los niveles de Educacion Inicial, Educacion Bésica General Bachillerato y Superior.
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En los ultimos afios las Universidades han experimentado un cambio permanente en el
nivel académico de cierta importancia en el papel que juegan en el conjunto de los
sistemas de ensefianza. La Educacion Superior se integra de forma profunda para
fortalecer el aprendizaje en conllevar una educacién tecnoldgica a la vanguardia del
conocimiento real para mejorar la calidad educativa, esto quiere decir procesos de
creacion al docente apoyado en las TIC La Organizacién de las Naciones Unidas para
la Cultura, las Ciencias y la Educacion (UNESCO, 1998, como se cit6 en Paez, 2018)

1.3.1.1.3 Mas alla de la brecha digital: Aprendizaje mejorado con Tecnologia

Segun Ramirez Tamayo (2020) la incorporacion de Tecnologias del Aprendizaje y
Conocimiento permite fortalecer la formacién en los alumnos por medio de herramientas
educativas, que requieren con la ayuda de los docentes el cual permite implementar y
disefiar las clases con el uso de las ciencias aplicadas a nivel mundial. La Tecnologia
avanza cada dia en la transformacion del proceso de ensefianza-aprendizaje y ayuda a

cada individuo a centrarse en desarrollar capacidades y habilidades.

De acuerdo a (Belloch, 2014, como se cité en Murillo, 2020) las TIC en la Educacion
rotan en torno a tres medios basicos: informética, microelectronica vy

telecomunicaciones.

1.3.1.1.4 Webquest

Bernie Dodge en 1995 puntualiza como una actividad encaminada a la exploraciéon toda
o casi toda informacion proviene de recursos de la Web. Webquest es una actividad de
investigacion guiada con recursos de Internet que considera el tiempo del estudiante,
implica un trabajo cooperativo en donde cada participante es responsable de una parte

(Reyes y Rodriguez, 2021).

1.3.1.1.5 Webquest como estrategia de ensefianza

Segun (Starr, 2002, como se cit6 en Luz, 2018), Webguest en 1995 porque el profesor
Bernie Dodge estaba dictando un curso de Tecnologia Educativa en la Universidad de

San Diego, California.

La Webquest a través de la creacién de herramientas didacticas que por medio de

aquello nos permita desarrollar las destrezas individuales de cada estudiante tanto en
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el aula como fuera de ella que nos favorece en el proceso de ensefianza-aprendizaje en

la educacion (Garcia et al., 2020).

1.3.1.1.6 La educacioén en tiempos de la pandemia de COVID-19

Para (Failache et al., 2020), la suspension de las clases presenciales en los centros
escolares impone al menos tres desafios: acceso a las plataformas digitales,
condiciones materiales para el aprendizaje y la efectividad del entorno virtual para

favorecer el aprendizaje.

Segun (Alvarez, 2020) la pandemia no sélo afect6 a la salud de la poblacion, también al
sistema educativo por el cual se cerraron todos los centros educativos a nivel mundial,
para proteger la salud de los estudiantes, docentes, administrativos, autoridades y

vinculados en la educacion.

Para todos ha sido dificil acostumbrarnos en las clases virtuales, a los estudiantes y
docentes se les complica un poco a la hora de ensefiar y aprender, porque no es la
misma calidad de ensefianza ya que existen estudiantes que por momentos no toman
atencion al docente, también fallas técnicas del internet e incluso hay alumnos que no

tienen un dispositivo a sus manos para poder atender las clases.

Para Cabrera (2020) la ensefianza educativa es un acto que se produce tanto por parte
del profesor como del alumno. Por medio existe un proceso dinamico que comprende a

ambas personas dentro de las clases virtuales.

El uso de TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje propicia nuevos espacios y
oportunidades de cooperacién y participacion de los estudiantes. Hoy en dia la
tecnologia avanza y es muy importante para las personas porque es un conjunto de
habilidades con el objetivo de facilitar los problemas de la sociedad y para las personas

gue estudiamos.

1.3.1.1.7 Necesidades de apoyo a docentes y directivos escolares
Para (Méndez Escobar, 2020) los docentes y el personal educativo han sido actores
primordiales en la respuesta a la pandemia de COVID-19 y han respondido a una serie

de distintas demandas emergentes durante la crisis sanitaria.
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La mayoria de instituciones han debido planificar y adaptar los procesos educativos, lo
que incluye ajustes de metodologia, reorganizacion curricular, disefio de materiales y
diversificacion de los medios, formatos y plataformas de trabajo.

Ademas, debido colaborar en actividades orientadas a asegurar condiciones de las y los
estudiantes y sus familias, como el reparto de alimentos, productos sanitarios y

materiales escolares.
1.3.1.1.8 El rol de la familia en el nuevo escenario educativo virtual

La familia y la escuela se han desunido; el argumento utilizado es que la familia y la
escuela proyectan propdsitos opuestos. Por lo tanto, en la actualidad se reflexiona que
ambas tienen compromisos igualitarios, se considera la funcién de la familia y su

relacion con la escuela.

Para (Gutiérrez Cano, 2021), la familia compete una de las partes fundamentales en la
educacién del nifio como persona, ensefidndole a socializar, a vivir con otros a tener

determinados valores y a vincularse e interpretar el mundo.

1.3.1.2 Estado de arte

1.3.1.2.1 Por qué incorporar las TIC a las clases de matemaéticas

Las TIC son contribuciones de ensefianza indeleble y adaptable para localizar
resultados especificos que provee al estudiante conocimientos actualizados y pueda

comprobar resultados con otros estudiantes en menor tiempo. (Romero Diaz, 2019)

Segun (Grisales Aguirre, 2018) El uso de recursos TIC en el aula ha sido muy importante
en la necesidad de los estudiantes que sirve como ayuda en el proceso de aprendizaje
de distintas areas, incluida matematicas. Sin embargo, en la asignatura matematica se
necesita de una buena organizacién de informacién que facilite la comprensién de los

diversos conceptos.

1.3.1.2.1 Incorporacion de herramientas tecnoldgicas en el desarrollo de clases de

matematica

Las TIC han revolucionado la forma de ensefiar y educar al pasar de los afos, por lo
gue anteriormente incorporar herramientas tecnoldgicas era poco visto, eso ha ido

cambiado, hoy en dia es indispensable manipular herramientas tecnologicas.
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Segun (Revelo Rosero, 2018), indica que es muy comun hoy en dia hacer mencién de
las TIC, pero debemos utilizar esto e incorporarlo poco a poco en las clases de
Matematica.

Segun (Jiménez Cruz, 2018) el uso de herramientas digitales para la ensefianza en la
asignatura matematicas, existen aplicaciones orientadas en todas las areas del
conocimiento en el uso del aula que requiere una metodologia adecuada que se debe
aplicar con los estudiantes para que puedan aprender de dicho recurso y resolver sus

propias actividades.

1.3.1.2.2 Incorporacion de las TIC en matematica

La incorporacion de TIC en la asignatura de matematica Para (Vera y Yanez, 2021), el
uso de las TIC permite al estudiante en la creatividad e innovacion para el desarrollo del
proceso de ensefianza de calidad que ha dado resultados positivos en la instruccion, ya
gue facilita como un recurso formativo que a favor coopera a ejercitar y desarrollar las

habilidades del alumno.

Segun (Quintero y Jerez, 2019) las TIC en el proceso de ensefianza de matematica,
permite a los alumnos el desarrollo de su propio aprendizaje y facilita su comprension
en el ambito educativo, logrando resultados positivos, ya que la gran parte de docentes

conocen y manejan los sistemas informaticos, el internet y uso de programas basicos.
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CAPITULO II:

2. DESARROLLO DEL PROTOTIPO

2.1 Definicién del prototipo

La Webquest es una actividad que fue desarrollada para el uso en el proceso de
ensefianza-aprendizaje exclusivo en los estudiantes de la asignatura de mateméticas
del tercer grado de Educacion General Basica, paralelo “B” de la Escuela Dr. Eulogio
Serrano Armijos ya que se realizd basado en los contenidos pedagégicos PUD (Plan de
Unidad Didactica) establecido por parte de la docente.

2.2 Objetivos

2.2.1 Objetivo General

e Aplicar la Webquest por medio de la aplicacion Google Site para fortalecer la
ensefianza-aprendizaje en los estudiantes del Tercer Afio de Educacion General

Basica de la Escuela Dr. Eulogio Serrano Armijos.

2.2.2 Objetivos Especificos

e Disefiar las actividades estructuradas para reforzar el aprendizaje en la
asignatura matematicas en los estudiantes de Tercer grado de Educacién
General Basica de la Escuela de Educacion General Basica en los estudiantes
de tercer grado de Educacién General Basica de la Escuela de Educacion
General Basica Dr. Eulogio Serrano Armijos.

e Ensefiar el uso de la Webquest, para que los estudiantes realicen la actividad
planteada de la asignatura de matematicas.

e Evaluar el aprendizaje de la utilizacién de la Webquest como recurso pedagégico

en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas en los alumnos.

2.3 Fundamentacion tedrica del prototipo

El modelo se realizé en la aplicacion Google Site la cual permite crear un sitio web,
formado por grupos colaborativos para desarrollar de manera sencilla, éptima y eficaz
de las tematicas planteadas, se obtiene informacion desde la web para desarrollar la

actividad presentada.
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Caracteristicas:

e Personalizar la interfaz de una pagina web.

e Plantillas de disefio disponibles.

e Informacién con facilidad o compartirla con un grupo de personas reducido de
colaboradores.

e Desarrollo de la herramienta gratuita.

e Permite subir archivos adjuntos a través del servicio de almacenamiento de
Google Drive.

Ventajas:

e Es una aplicacion intuitiva.
e Se adapta a cualquier dispositivo.
e Esrapida.
e Mejora la comunicacion entre el grupo de trabajo.
e [Facilita la gestion de conocimiento.
Desventajas:
e Disefiar y editar de forma limitada las plantillas de Google Sites.
e Personalizar de manera limitada el dominio de un sitio web creado en Google
Sites.
e No permite trabajar con cualquier enlace.

e Tamafo maximo de archivo para afiadir es de (20 MB).

¢ No aprueba disefios avanzados en la web.

Beneficiarios

Los beneficiarios son los docentes y estudiantes, de manera indirecta la comunidad y la
actividad educativa permitira fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje a cada
estudiante segun sus necesidades logrando valorar su aporte de instruccién que va
poner en marcha en el contexto escolar.

Para desempefiar con lo propuesto, se comenzara a realizar un estudio, en el que se
observara, analizara y evaluara las primordiales necesidades y problemas que existen

al momento de impartir la catedra, tanto para el docente como para los estudiantes.

Bocetos Iniciales

El objetivo de este proyecto es disefiar una Webquest como estrategia didactica para la

ensefianza en la asignatura Matematicas, mediante la aplicacion Google Site el cual
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tendra contenidos del Libro de Ministerio de Educaciéon a través de técnicas de

aprendizaje motivadoras para los nifios.

En el desarrollo del Prototipo se dispuso en realizar un bosquejo, en la cual se establece
distintos contenidos e ilustracion, con aquello se ejecuta a cumplir con los objetivos
planteados, el entorno de la aplicacién es participativo ya que motiva con actividades
académicas para que el alumno pueda resolver, permitiendo fortalecer lo aprendido de

una manera eficaz para los estudiantes del tercer afio de educacion basica.

Una vez realizado el disefio, se procede a la preparacion de las actividades para

continuar con la temaética.

Figura 2

Boceto del prototipo

INICIO

INTRODUCCIO
N

RECURSOS ADICION Y SUSTRACCION DE
OPERACIONES MATEMATICAS

TAREA

PROCESO

EVALUACION

CONCLUSION

Nota. La figura muestra el disefio del prototipo. Fuente: Elaboracion propia.

2.4. Disefio del Prototipo Webquest para la ensefianza de Matematicas

El desarrollo de la actividad Webquest con la aplicacion Google Site que hemos

realizado es para los estudiantes de Tercer Afio de Educacion Basica General paralelo
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“A”, utilizado la Metodologia ADDIE, empleando recursos educativos dentro de la

construccion del prototipo.

El Modelo ADDIE es un modelo usualmente utilizado en el disefio educativo, su nombre
responde al acrénimo, andlisis, disefio, desarrollo, implementacién y evaluacién; que

componen las etapas, considerado para varios como un modelo general.

El modelo ADDIE para potenciar la ensefianza en la modalidad virtual en los distintos
momentos de la clase, con el propésito de potenciar las técnicas educativas de los

estudiantes mediante la incorporacion de las mismas. (Karina et al., 2021)

Segun (Centeno Alayon, 2017) el modelo ADDIE es una transformacion de disefio de
ensefianza con la finalidad de planear, crear y ser util en el asunto de ensefianza-
aprendizaje del estudiante, que propone la solucion de herramientas de formacion y

apoyo como recurso educativo.

ADDIE se basa en cinco fases: Como primer paso de aquel modelo el Analisis, es la
transformaciéon de analizar todos los factores que conlleva a desarrollar el prototipo.
Disefio, es el desarrollo del recurso que se va a manipular con los estudiantes
implementando el proceso ensefianza-aprendizaje. Desarrollo, es la creacién del
contenido sobre los contenidos o recursos educativos que se va emplear en el
aprendizaje. Implementacion, es la manera de cdmo se va ejecutar en forma de
experiencia con la intervencion de los estudiantes. Evaluacion, es la fase que conlleva
cdmo se va aplicar una evaluacién con las diferentes etapas de ADDIE, a través de la

comprobacion para distinguir los diferentes resultados que conocieron los alumnos.

Figura 3

Disefio del prototipo-Pantalla principal
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Nota: La figura muestra la Pantalla principal Webquest. Fuente: Las autoras.
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2.5 Desarrollo del prototipo

Segun los autores mencionados anteriormente, hemos utilizado el modelo ADDIE, para
el desarrollo del prototipo educativo, en los estudiantes de tercer afio de educacion
basica paralelo “A” de la Escuela de Educacion Basica Dr. Eulogio Serrano Armijos, en
la asignatura de matematicas, que proporciona a los alumnos a desarrollar el proceso
de ensefianza-aprendizaje (PEA) y descubrir nuevas habilidades para manejar aquella
herramienta.

Figura 4:

Capture del Inicio de la Webquest con Google Site con el tema: Operadores de Adicion
y Sustraccion de Matematicas.

Cc O @ sites.google.com/d/15-YxWLSE-Z_LOMBBDMOaXTKFBWMVUG /p/1nVohkDbh1 LIXKzGHYXySpdeH Lktp)_v/edit
! Aplicaciones G Google &% Proteus OX19enia.. & FICHA DE MATRICU 3 40 Gjemplos de Ora.. T Course: LENGUA ... [E] PRESENT SIMPLE &.. ™ dddddddd.
B WEBQUEST COMO APOYO PA... o < B

OPERADORES DE ADICION Y SUTRACCION DE MATEMATICAS

Nota: La figura muestra el Inicio de la Webquest. Fuente: Las autoras.
Figura 5:

A continuacion, las etapas de la Webquest con Google Site la Introduccién nos permite

conocer el objetivo principal de nuestro prototipo.

C O & siexgoogiecomivien/webauesicomonpayoperaisensennz/introduccin
ciones G Google 4% ProteusOX19enla.. & FICHADEMATRICU.. 3D 40 Gemplos de Ora.. T Course:LENGUAY.. [EJ PRESENTSIMPLE&. M dddddddd [ Lista de lectura

En la i Ve a por medio de os

didacticos como resolver de manera ficil y sencilla las operaciones
matematicas de adicién y sustraccién

Nota: La figura muestra la Introduccion de la Webquest. Fuente: Las autoras
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Figura 4

Segunda etapa de la Webquest con Google Site, los recursos que vamos a utilizar en
clases en cual se adjunt6 videos y diapositivas.

€ > C (0 @ sites

> % » 0O B :

B WEBQUEST COMOAPOYO PA...

OPERADOR DE ADICION

OBJETIVO: Orientar la ensefanza de operaciones
basicas adicion y sustaccon mediante la
realizacion de actividades s

OPERADOR DE SUSTRACCION I

ERIBis. | nplossssr _divecs . aomminglen B S
B e inie b cramcions S =
matematicas (operadores de sustraccion) on In educackn
primana. -2

€ 2 C 1 @& sitesgooglecom/d/15-Y

I Aplicaciones G Google $§ Proteus OX19 en s

a WEBQUEST COMO APOYO PA...

Tr =]
&
o D
n Py -
S SE
+
o c
VIDEO - OPERADOR DE ADICION VIDEO - OPERADOR DE SUSTRACCION i B

Nota: La figura muestra el Recurso de la Webquest. Fuente: Las autoras

Figura 5

Tercera etapa de la Webqguest con Google Site, es tarea el cual deben realizar los
estudiantes del aula.

<« C (Y @& sites.google.com/view/webquestcom a &« » = B :
33 Aplicaciones & Google &% Proteus OX19enla.. & FICHA

(@ Usta de lectura

Resolver los siguientes ejercicios utilizando Operadores de
Adicién y Sustraccién

OPERADORES DE ADICION Y SUSTRACCION

OPERADORES DE ADICION

+16

icion

Nota: La figura muestra la Tarea de la Webquest. Fuente: Las autoras.
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Figura 6

Capture de proceso de tarea de Google Site sobre Webquest.

PROCESO

Para la tarea vamos a seguir estas indicaciones:

- Se realizara grupos de 3 estudiantes.

- Cada grupo realizara los ejercicios de suma y resta
con su comprobacién.

Al final los grupos deberan presentar los ejercicios

resueltos.

rmachala.edu.ec
halaedues

Nota: La figura muestra la Evaluacion de la Webquest. Fuente. Las autoras

Figura 7

Capture sobre la evaluacion de la Webquest.

EVALUACION

Nota: La figura muestra la evaluacion de la Webquest. Fuente: Las autoras.

Figura 8

Captura de la conclusion sobre Webquest en Google Site.

CONCLUSION

Nota: La figura muestra la conclusion de la Webquest. Fuente: Las autoras.
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El tipo de prueba en nuestro prototipo de la Webquest con Google Site para la
ensefanza en los estudiantes de tercer afio de educacion general basica paralelo “A”,
es la prueba de regresion porque por medio se hace la reutilizacion de funciones de
cualquier aplicacion el cual se puede crear, elaborar, hacer cambios dentro del software.

2.6 EXPERIENCIA |

2.6.1 Planeacioén

La primera interaccion del prototipo Webquest se llevo a cabo de forma virtual con la
participaciéon de la Lcda. Jacqueline Zapata Calderén docente encargada de la
asignatura de matematicas del 3er afio de EGB de la escuela Dr. Eulogio Serrano
Armijos de la ciudad de Machala a quién se le ensefi6 el proceso del modelo conforme

a los contenidos exhibidos.

Se planed llevar a cabo el primer encuentro con la docente aproximadamente de una
hora para hacer la presentacion del modelo educativo propuesto, ademas se demostré

cada una de las interfaces, funcionalidades de la Webquest.

2.6.2 Experimentacion

El dia 2 de diciembre se conversé mediante WhatsApp con la docente de la asignatura
de Matemaéticas para poder coordinar el dia y la hora para poder realizar la presentacion
respectiva del prototipo, en la que ella nos supo indicar que la podriamos realizar el dia

lunes 06 diciembre en el horario de las 14:00 pm.

El dia lunes 06 de diciembre a las 14:00 pm mediante una reunion virtual por Zoom con
la docente Jacqueline Zapata Calderdn, se le presentd cémo fue desarrollado el
prototipo, cuales eran sus funciones y como se podria utilizar en el aula de clases, el
encuentro duré aproximadamente 1 hora donde la docente pudo observar las
funcionalidades y le explicamos que estd compuesto de seis partes e indicamos c6mo

funciona cada parte de nuestro prototipo Webquest.

Para finalizar la reunién se le indicé a la docente, si nos podria ayudar en responder una
encuesta que lleva a cabo de la Experiencia | y nos sugirié que dentro del prototipo le

aumentemos actividades con seleccion mdltiple.
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2.6.3 EVALUACION Y REFLEXION

2.6.3.1 Evaluacion

Después de la Experiencia | se le realizd6 una encuesta a la docente, en donde a
continuacion se presentan los resultados obtenidos del uso de la Webquest mediante la

encuesta elaborada en Google Forms.
Figura 9

Pregunta 1 ¢ Usted sabe de qué se trata la Webquest?

1.¢Usted sabe de que se tratala Webquest?

sl
uNO
m TALVEZ

Nota: Gréfico de resultados obtenidos en la encuesta aplicada a la docente de la

asignatura del 3er EGB en la Experiencia |. Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 2:

Pregunta 1 ¢ Usted sabe de qué se trata la Webquest?

Respuestas NUm. de Rep. Porcentaje
SI 1 100%
NO 0 0
TAL VEZ 0 0
Total 1 100%

Nota: Tabla de valores de la pregunta 1 de la encuesta dirigida a la docente de la

asignatura de matematicas en la Experiencia I. Fuente: Elaboracion Propia.

Analisis: Referente a la pregunta 1 de la encuesta aplicada, el resultado del docente

indica que con un 100%, que si sabe de qué se trata la Webquest.
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Figura 10

Pregunta 2 ¢Considera usted util el uso de la Webquest como recurso de apoyo para
los estudiantes?

2. ¢Considera usted util el uso de la Webquest
como recurso de apoyo para los estudiantes?

0% B TOTALMENTE DESACUERDO
EN DESACUERDO
NI DE ACUERDO NIEN DESACUERDO
DE ACUERDO

100% B TOTALMENTE DESACUERDO

Nota: Gréfico de resultados obtenidos en la encuesta aplicada a la docente de la

asignatura del 3er EGB en la Experiencia |I. Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 3:

Pregunta 2 ¢ Considera usted util el uso de la Webquest como recurso de apoyo para
los estudiantes?

RESPUESTAS NUM. DE REP. PORCENTAJE
TOTALMENTE EN 0 0
DESACUERDO
EN DESACUERDO 0 0
NI DE ACUERDO NI EN 0 0
DESACUERDO
DE ACUERDO 1 100%
TOTALMENTE EN 0 0
DESACUERDO
TOTAL 1 100%

Nota: Tabla de valores de la pregunta 2 de la encuesta dirigida a la docente de la

asignatura de matematicas en la Experiencia |. Fuente: Elaboracion Propia.
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Analisis: Referente a la pregunta 2 de la encuesta aplicada, el resultado del docente
indica que con un 100%, que si considera util el uso de la Webquest como recurso de

apoyo para los estudiantes.
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Figura 11

Pregunta 3 ¢Considera usted que la Webquest seria de facil manejo para los

estudiantes?

3.éiConsidera usted que la Webquest seria
de facil manejo para los estudiantes ?

0%
Sl
1 NO
TAL VEZ

100%

Nota: Gréfico de resultados obtenidos en la encuesta aplicada a la docente de la

asignatura del 3er EGB en la Experiencia I. Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 4:

Pregunta 3 ¢ Considera usted que la Webqguest seria de facil manejo para los
estudiantes?

RESPUESTAS NUM. DE REP. PORCENTAJE
Sl | 0 0
NO | 0 0
TAL VEZ | 1 100%
TOTAL | 1 100%

Nota: Tabla de valores de la pregunta 3 de la encuesta dirigida a la docente de la
asignatura de matematicas en la Experiencia |. Fuente: Elaboracion Propia.

Andlisis: Referente a la pregunta 3 de la encuesta aplicada, el resultado del docente
indica que con un 100% tal vez si considera facil el manejo de la Webquest para los

estudiantes.
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Figura 12

Pregunta 4 ¢ Con qué frecuencia usted utilizaria la Webquest para impartir sus clases?

4.¢Con que frecuencia usted utilizaria la
Webquest para impartir sus clases?

m MUY FRECUENTEMENTE
FRECUENTEMENTE

m OCASIONALMENTE

M RARAMENTE

B NUNCA

Nota: Gréfico de resultados obtenidos en la encuesta aplicada a la docente de la
asignatura del 3er EGB en la Experiencia I. Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 5:

Pregunta 4 ¢Con qué frecuencia usted utilizaria la Webquest para impartir sus
clases?

RESPUESTAS NUM. DE REP. PORCENTAJE
MUY 0 0
FRECUENTEMENTE
FRECUENTEMENTE 0 0
OCASIONALMENTE 1 100%
RARAMENTE 0 0
NUNCA 0 0
TOTAL 1 100%

Nota: Tabla de valores de la pregunta 4 de la encuesta dirigida a la docente de la

asignatura de matematicas en la Experiencia |. Fuente: Elaboracion Propia.

Andlisis: Referente a la pregunta 4 de la encuesta aplicada, el resultado del docente

indica que con un 100% ocasionalmente utilizaria WebQuest para impartir sus clases.
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Figura 13

Pregunta 5 ¢ Cree usted que los contenidos de la herramienta sirvan de refuerzo?

5.éCree usted que los contenidos de la
herramientasirvan de refuerzo?

m Sl
NO
mTAL VEZ

Nota: Gréfico de resultados obtenidos en la encuesta aplicada a la docente de la

asignatura del 3er EGB en la Experiencia I. Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 6:

Pregunta 5 ¢ Cree usted que los contenidos de la herramienta sirvan de refuerzo?

RESPUESTAS NUM. DE REP. PORCENTAJE
SI 1 100%
NO 0 0
TAL VEZ 0 0
TOTAL 1 100%

Nota: Tabla de valores de la pregunta 5 de la encuesta dirigida a la docente de la

asignatura de matematicas en la Experiencia |. Fuente: Elaboracion Propia.

Andlisis: Referente a la pregunta 5 de la encuesta aplicada, el resultado del docente

indica que con un 100% si cree que los contenidos de la herramienta sirvan de refuerzo.
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Figura 14

Pregunta 6 ¢ Fue de su agrado la herramienta Webquest en la asignatura matematica?

6. ¢ Fue de su agrado la herramienta Webquest en
la asigantura?

Muy importante

Importante
® Moderamente importante

® De poca importancia

100%

M Sin importancia

Nota: Gréfico de resultados obtenidos en la encuesta aplicada a la docente de la

asignatura del 3er EGB en la Experiencia |I. Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 7:

Pregunta 6 ¢ Fue de su agrado la herramienta Webquest en la asignatura matematica?

RESPUESTAS NUM. DE REP. PORCENTAJE

MUY IMPORTANTE 0 0
IMPORTANTE 100% 100%
MODERADAMENTE 0 0
IMPORTANTE

DE POCA IMPORTANCIA 0 0

SIN IMPORTANCIA 0 0
TOTAL 1 100%

Nota: Tabla de valores de la pregunta 6 de la encuesta dirigida a la docente de la

asignatura de matematicas en la Experiencia |. Fuente: Elaboracion Propia.

Analisis: Referente a la pregunta 6 de la encuesta aplicada, el resultado de la docente
indica que con un 100% importante la herramienta Webquest en la asignatura de

matematicas.
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Figura 15

Pregunta 7 ¢ Cree usted que la Webquest se puede aplicar en diferentes asignaturas?

7. ¢ Cree usted que la Webquest se puede aplicar
en diferentes asignaturas?

o
Totalmente desacuerdo

De acuerdo
Indeciso

m En desacuerdo

® Totalmente en desacuerdo
100%

Nota: Gréfico de resultados obtenidos en la encuesta aplicada a la docente de la

asignatura del 3er EGB en la Experiencia |I. Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 8:

Pregunta 7 ¢ Cree usted que la Webquest se puede aplicar en diferentes asignaturas?

RESPUESTAS NUM. DE REP. PORCENTAJE
TOTALMENTE 0 0
DESACUERDO
DE ACUERDO 100% 100%
INDECISO 0 0
EN DESACUERDO 0 0
TOTALMENTE EN 0 0
DESACUERDO
TOTAL 1 100%

Nota: Tabla de valores de la pregunta 7 de la encuesta dirigida a la docente de la

asignatura de matematicas en la Experiencia |. Fuente: Elaboracién Propia.

Andlisis: Referente a la pregunta 7 de la encuesta aplicada, el resultado de la docente
indica que con un 100% de acuerdo con la Webquest para aplicar en diferentes

asignaturas.
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Figura 16

Pregunta 8 ¢ Qué tan facil o dificil fue para usted comprender el uso de la Webquest?

8. ¢Qué tan facil o dificil fue para usted en comprender el uso de la Webquest?

0,
m Muy dificil

Dificil
Neutral

Facil

B Muy dificil
100%

Nota: Gréfico de resultados obtenidos en la encuesta aplicada a la docente de la

asignatura del 3er EGB en la Experiencia |I. Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 9:

Pregunta 8 ¢ Qué tan facil o dificil fue para usted comprender el uso de la Webquest?

RESPUESTAS NUM. DE REP. PORCENTAJE
MUY DIFICIL 0 0
DIFiCIL 0 0
NEUTRAL 100% 100%
FACIL 0 0
MUY DIFICIL 0 0
TOTAL 1 100%

Nota: Tabla de valores de la pregunta 8 de la encuesta dirigida a la docente de la

asignatura de matematicas en la Experiencia |. Fuente: Elaboracién Propia.

Andlisis: Referente a la pregunta 8 de la encuesta aplicada, el resultado de la docente
indica que con un 100% neutral en comprender el uso de la Webquest ya que es muy

importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.
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Figura 17

Pregunta 9 ¢ Usted utilizaria la Webquest como medio de apoyo para sus estudiantes?

9. ¢ Usted utilizaria la Webquest como medio de apoyo para sus estudiantes?

0%

uSi
No

Tal vez

100%

Nota: Gréfico de resultados obtenidos en la encuesta aplicada a la docente de la

asignatura de Matematicas del 3er EGB en la Experiencia |. Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 10:

Pregunta 9 ¢ Usted utilizaria la Webquest como medio de apoyo para sus estudiantes?

RESPUESTAS NUM. DE REP. PORCENTAJE
Sl | 0 0
NO | 0 0
TAL VEZ | 1 1
TOTAL | 1 100%

Nota: Tabla de valores de la pregunta 9 de la encuesta dirigida a la docente de la

asignatura de matematicas en la Experiencia |. Fuente: Elaboracién Propia.
Andlisis: Referente a la pregunta 9 de la encuesta aplicada, el resultado de la docente
indica que con un 100% tal vez en usar la Webquest como apoyo para sus estudiantes

dentro de la asignatura de matematicas.

10. Escriba una recomendacion para futuras mejoras del prototipo Webquest.

Respuesta: Que también realicen actividades con seleccién multiple
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Analisis: Referente a la pregunta 10 de la encuesta aplicada, el resultado de la docente
indica la recomendacién de la docente en la “Webquest” debemos afadir actividades

con seleccion multiple.

2.6.3.2 Reflexion

Mediante el andlisis de los resultados de la encuesta que se aplicé en la Experiencia I,
se determina que la docente tiene conocimiento sobre el uso de herramientas
tecnolégicas, tomando en cuenta las recomendaciones de la docente se afiadié
actividades con seleccion mdltiple para fortalecer las habilidades de aprendizaje del

estudiante, el prototipo fue de su agrado por su manera facil y sencilla de utilizar.
2.7 EXPERIENCIA I
2.7.1 Planeacién

La segunda interaccién del prototipo Webquest se realiz6 de forma virtual con la
participacion de los estudiantes y docente Lcda. Jacqueline Zapata Calderén encargada
de la asignatura de matematicas del 3er afio de EGB de la escuela Dr. Eulogio Serrano
Armijos de la ciudad de Machala a quiénes se les mostré el funcionamiento del prototipo

acorde a los contenidos indicados.

Se planed llevar a cabo el segundo encuentro con los estudiantes y docente
aproximadamente de 1 hora para hacer la presentacion del prototipo educativo, ademas
se indic6é cada una de las interfaces, funcionalidades de la Webquest y realizamos

actividades.

2.7.2 Experimentacion

El dia miércoles 19 de enero del 2022 se convers6é mediante WhatsApp con la docente
para poder coordinar el dia y la hora para poder realizar la presentacion para poder
realizar la Experiencia Il de la Tesis, lo que ella nos supo indicar que lo podriamos

realizar el dia miércoles 26 de enero en el horario de las 8:45:00 am.

El dia miércoles 26 de enero del 2022 a las 8:45:00 am mediante el enlace que nos
compartié de Microsoft Teams se llevo a cabo con el acompafiamiento de la docente
Jacqueline Zapata Calderdn y sus alumnos de aula, se realizé la respectiva clase a
través de la Webquest y diapositivas, también los alumnos participaron realizando una

actividad entre todos por el cual estaban muy motivados y participativos para finalizar el
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encuentro se hizo una dinamica con la plataforma Quizizz el cual todos los alumnos
estuvieron colaborativos. Una vez concluida la clase se pidi6 permiso a la docente para

poder tomar captura como evidencia para la Tesis.

2.7.3 EVALUACION Y REFLEXION

2.7.3.1 Evaluacion

Después de la Experiencia Il se realiz6 una encuesta a los estudiantes de Tercer Afio
de Educacion General Basica paralelo “B”, a continuacion, se presentan los resultados

obtenidos del uso de la Webquest mediante la encuesta elaborada en Google Forms.

2.7.3.2 Reflexion

Mediante el andlisis de los resultados de la encuesta que se aplicé en la Experiencia I,
se determin6 que para los estudiantes la Webquest es una actividad donde ellos pueden

acceder y realizar los diferentes ejercicios propuestos.

CAPITULO 1ll

3. EVALUACION DEL PROTOTIPO

3.1. Resultados de la evaluacién de la Experiencia Il y propuestas futuras de

mejora del prototipo

Dentro de la Experiencia Il, se aplicO una encuesta a los estudiantes como un
instrumento de recoleccién de datos con el objetivo de obtener informacion sobre el
criterio de los estudiantes en referencia al prototipo implementado.

A continuacion, se representa la informacién mediante tabulaciones establecidas con
gréaficos y su respectivo analisis.

Figura 18

Pregunta 1 ¢Te sientes motivado al utilizar la Webquest para la ensefianza de

Matematicas?
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1. é{Te sientes motivado al utilizar la Webquest
para la ensefianza de Matematicas?

0,
37,50% B Muy motivado

58,30% = Motivado

m Poco motivado

Nada motivado

Nota: Gréfico de resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los estudiantes de la
asignatura matematicas del Tercer Afio de Educacion General Basica paralelo “B” en la

Experiencia Il. Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 11:

Pregunta 1 ¢ Te sientes motivado al utilizar la Webquest para la ensefianza de
Matematicas?

RESPUESTAS NUM. DE REP. PORCENTAJE
MUY MOTIVADO 9 37,5%
MOTIVADO 14 58,3%
POCO MOTIVADO 1 4,2%
NADA MOTIVADO 0 0
TOTAL 24 100%

Nota: Tabla de valores de la pregunta 1 de la encuesta dirigida a los estudiantes en la
Experiencia Il. Fuente: Elaboracion Propia.

Andlisis: Referente a la pregunta 1 de la encuesta aplicada, los resultados de los
estudiantes indican que con un 58,30% se sienten motivados y el 37.50% se siente muy

motivados al utilizar la Webquest para la ensefianza de matematicas.
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Figura 19

Pregunta 2 ¢ Cree usted, que su profesora emplea tecnologia para facilitar y motivar el

aprendizaje de Mateméticas?

2. éCree usted, que su profesora emplea tecnologia para
facilitar y motivar el aprendizaje de Matematicas?

m Totalmente de acuerdo

m De acuerdo

58,30% = Neutral

En desacuerdo

® Totalmente en desacuerdo

Nota: Gréafico de resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los estudiantes de la
asignatura matematicas del Tercer Aho de Educacion General Basica paralelo “B” en la

Experiencia Il. Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 12:

Pregunta 2 ¢ Cree usted, que su profesora emplea tecnologia para facilitar y motivar el
aprendizaje de Matematicas?

RESPUESTAS NUM. DE REP. PORCENTAJE
TOTALMENTE DE 14 58,3%
ACUERDO
DE ACUERDO 7 29,2%
NEUTRAL 2 8,3%

EN DESACUERDO 1 4,2%
TOTALMENTE EN 0 0
DESACUERDO

TOTAL 24 100%

Nota: Tabla de valores de la pregunta 2 de la encuesta dirigida a los estudiantes en la

Experiencia Il. Fuente: Elaboracion Propia.

Analisis: Referente a la pregunta 2 de la encuesta aplicada, los resultados de los
estudiantes indican que con un 58,30% estan totalmente de acuerdo y el 29,20% estan
de acuerdo que la profesora emplee tecnologia para facilitar y motivar el aprendizaje en

matematicas por medio de las clases virtuales.
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Figura 20

Pregunta 3 ¢ Fue de tu agrado la Webquest empleada en la adicion y sustraccion en la

clase de matematicas?

3. éFue de tu agrado la Webquest empleada en la
adicion y sustraccion en la clase de matematicas?

®m Muy agradable
m Agradable
m Neutral
No agradable
B Muy desagradable

B Muy importante

Nota: Gréfico de resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los estudiantes de la
asignatura matematicas del Tercer Afio de Educacion General Basica paralelo “B” en la

Experiencia Il. Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 13:

Pregunta 3 ¢ Fue de tu agrado la Webquest empleada en la adicién y sustraccién en la
clase de mateméticas?

RESPUESTAS NUM. DE REP. PORCENTAJE
MUY AGRADABLE 9 37,5%
AGRADABLE 14 58,3%
NEUTRAL 0 0
NO AGRADABLE 0 0
MUY DESAGRADABLE 0 0
MUY IMPORTANTE 1 4,2%
TOTAL 24 100%

Nota: Tabla de valores de la pregunta 3 de la encuesta dirigida a los estudiantes en la

Experiencia Il. Fuente: Elaboracion Propia.

Analisis: Referente a la pregunta 3 de la encuesta aplicada, el resultado de los
estudiantes indica que con un 58,30% si fue muy agradable y el 37,5% agradable la

Webquest empleada en la adicion y sustraccion en la clase de matematicas.
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Figura 21

Pregunta 4 ¢ Le gustaria que la profesora utilice Webquest como apoyo para el proceso
de ensefianza aprendizaje en Matematicas?

4.¢Le gustaria que la profesora utilice WebQuest
como apoyo para el proceso de ensefianza
aprendizaje en Matematicas?

= TOTALMENTE DE ACUERDO

= DE ACUERDO

= NI DE ACUERDO- NI DESACUERDO
EN DESACUERDO

B TOTALMENTE DE EN DESACUERDO

Nota: Gréfico de resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los estudiantes de la
asignatura matematicas del Tercer Aho de Educacion General Basica paralelo “B” en la
Experiencia Il. Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 14:

Pregunta 4 ¢Le gustaria que la profesora utilice Webquest como apoyo para el
proceso de ensefianza aprendizaje en Matematicas?

RESPUESTAS NUM. DE REP. PORCENTAJE
TOTALMENTE DE 19 79,2%
ACUERDO
DE ACUERDO 5 20,8%
NEUTRAL 0
EN DESACUERDO 0
TOTALMENTE EN 0 0
DESACUERDO
TOTAL 24 100%

Nota: Tabla de valores de la pregunta 4 de la encuesta dirigida a los estudiantes en la

Experiencia Il. Fuente: Elaboracion Propia.

Analisis: Referente a la pregunta 5 de la encuesta aplicada, el resultado de los
estudiantes indica que con un 79% estan totalmente de acuerdo, mientras que el 21%
estan de acuerdo con que les gustaria que la docente utilice Webquest como apoyo

para el proceso de ensefianza aprendizaje en matematica.
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Figura 22

Pregunta 5 ¢ Utilizando la Webquest aprendiste el tema de la adicion y sustraccion en la

clase de matematicas?

5. é¢Utilizando la Webquest aprendiste el tema de la
adicion y sustraccion en la clase de matematicas?

B TOTALMENTE DE ACUERDO

= DE ACUERDO
= NI DE ACUERDO- NI DESACUERDO

EN DESACUERDO
B TOTALMENTE DE EN DESACUERDO

Nota: Grafico de resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los estudiantes de la

asignatura matematicas del Tercer Aho de Educacion General Basica paralelo “B” en la
Experiencia Il. Fuente: Elaboracion Propia.
Tabla 15:

Pregunta 5 ¢ Utilizando la Webguest aprendiste el tema de la adicion y sustraccion en

la clase de matematicas?

RESPUESTAS NUM. DE REP. PORCENTAJE

TOTALMENTE DE ACUERDO 13 54,2%

DE ACUERDO 9 37,5%

NI DE ACUERDO - NI 1 4,2%
DESACUERDO

EN DESACUERDO 0 0
TOTALMENTE EN 1 4.2%
DESACUERDO

TOTAL 24 100%

Nota: Tabla de valores de la pregunta 5 de la encuesta dirigida a los estudiantes en la

Experiencia Il. Fuente: Elaboracion Propia.

Anadlisis: Referente a la pregunta 5 de la encuesta aplicada, el resultado de los
estudiantes indica que el 54% estan totalmente de acuerdo mientras que el 4% esta
totalmente en desacuerdo que utilizando Webquest aprendié el tema de adicién y

sustraccion en las clases de matematica.
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Figura 23
Pregunta 6¢ Qué tan importante le aparecio la herramienta Webquest en la asignatura
de matematicas?

6. ;Qué tan importante le aparecid la herramienta Webquest en la asignatura de matematicas?

24 respuestas

Me gusto aprender

Me gusto jugar

Me gusto realizar las actividades
Me gusto participar en clases

No me agrado la aplicacion

No me agrado el contenido

No me agrado la dinamica

No me agrado las actividades

Es divertido ensefian a los nifio...

0 5 10 15 20

Nota: Gréfico de resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los estudiantes de la
asignatura matematicas del Tercer Afo de Educacion General Basica paralelo “B” en la

Experiencia Il. Fuente: Elaboracion Propia.

Tabla 16:

Pregunta 6 ¢Qué tan importante le aparecié la herramienta Webquest en la asignatura
de matematicas?

RESPUESTAS NUM. DE REP. PORCENTAJE
ME GUSTO APRENDER 10 41,6%
ME GUSTO JUGAR 8 33,3%
ME GUSTO REALIZAR 2 8,4%
ACTIVIDADES
ME GUSTO PARTICIPAR 4 16,7%
EN CLASES
NO ME AGRADO LA 0 0
APLICACION
NO ME AGRADO EL 0 0
CONTENIDO
NO ME AGRADO LA 0 0
DINAMICA
NO ME AGRADO LAS 0 0
ACTIVIDADES
TOTAL 24 100%

Nota: Tabla de valores de la pregunta 6 de la encuesta dirigida a los estudiantes en la

Experiencia Il. Fuente: Elaboracion Propia.
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Andlisis: Referente a la pregunta 6 de la encuesta aplicada, el resultado de los

estudiantes indica que el 70.8% les gusto aprender mientras que el 4.2% indic6 que es

divertido porque ensefia a aprender a los nifios matematica.

3.1.1 Propuestas futuras de mejora del prototipo

Finalmente, se ejecutaron las siguientes mejoras en el prototipo educativo propuesto,

en base a los instrumentos que permitieron recoger informacion se sugiere:

Se afiadi6 en nuestro prototipo Webquest una evaluacién por medio de un
recurso didactico denominado Wordwall.

Se colocaron videos grabados con el tema de la clase para los estudiantes.

Se cambié el tamafio de letra del prototipo.

Aumentar mas videos dinamicos e interactivos para que los alumnos tengan
mejor entendimiento del tema.

Afadir méas actividades intercalase.

Conclusiones

La docente de la asignatura de Matematicas implementa diferentes destrezas
didacticas en el desarrollo de sus clases, planteando estrategias metodologicas
para sus estudiantes tales como: videos educativos los cuales fomentan el
analisis critico y motivacion en el desarrollo de sus planificaciones micro
curricular.

Se desarrollé el prototipo Webquest con Google Forms incorporando los
contenidos académicos de la temética, en lograr llamar la atencion a los
estudiantes como una estrategia metodologica para la optimizacién en el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Se realiz6 una encuesta a los estudiantes en la Experiencia Il, donde los
encuestados nos dieron a conocer si les agrado o no nuestro prototipo.

La Webquest fue desarrollada para permitir mejorar el PEA en los estudiantes

desarrollando habilidades matematicas y destrezas cognitivas.
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Recomendaciones

A los docentes del establecimiento educativo Dr. Eulogio Serrano Madero
incorporar herramientas tecno-educativas con estrategias innovadoras para el
proceso de ensefanza-aprendizaje para mejorar el rendimiento de los
estudiantes en el ambito educativo.

Aplicar herramientas tecno-pedagdgicas en la asignatura de matematicas para
que los estudiantes desarrollen sus habilidades cognitivas y resolucion de
problemas.

Capacitaciones frecuentes a los docentes sobre el uso y manejo de nuevas
tecnologias referentes al ambito educativo ya que mediante estas herramientas
se proponen nuevos métodos de ensefianza para los estudiantes.

Se recomienda poner en practica las actividades de la Webquest como refuerzo
para el aprendizaje de matematicas en los estudiantes de Tercer Afio de

Educacion General Bésica de la Escuela Dr. Eulogio Serrano Armijos.
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ANEXOS

ANEXO A
Socializacion del prototipo Webquest.
Figura 24 Socializacién del prototipo con la docente de la Escuela de Educacién
Béasica Dr. Eulogio Serrano Madero.

% Melanie Gfliz . = 8. Caraguay Asuncion

1504
N8O G gy

Nota: Presentacion del prototipo Webquest educativo a la docente de la institucion.

Fuente: Elaboracién propia.

ANEXO B
Experiencia |
Figura 25 Socializacién del prototipo con la docente de la asignatura de matematicas

durante la Experiencia |.

VIDEO - OPERADOR DE ADICION VIDEO - OPERADOR DE SUSTRACCION

1420

Yol T} e O o = @ whasapp-Googl. @ () Zoom Reunicn .. ] &8 5C ~ 8w gzw e o0 B

Nota: Reunidn virtual por medio de la plataforma zoom con la docente de la asignatura
de matematicas. Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO C
Captura del prototipo
Figura 26 Captura de pantalla del prototipo WEBQUEST

B WeBQUESTCOMOAPOYOPA... s e ne o s : [EgE°
s Pégina: emas
T =
imagenes
. - A
OPERADORES DE ADICION Y SUSTRACCION DE MATEMATICAS 3 2
=
3 a ||
N
n La adicién o suma es la operacion matematica de composicion u 4
ok
I
que consiste en combinar o afiadir dos nimeros o mas para
"~ obtener una cantidad final o total

La resta o la sustraccién es una operacion aritmética que se

representa con el signo (-); representa la operacién de

eliminacion de objetos de una coleccion. o c

Nota: Inicio de la actividad del prototipo educativo. Fuente: Elaboracion propia.

ANEXO D
Experiencia ll
Figura 27 Socializacién del prototipo Webquest con los estudiantes de Tercer Afio de

Educacion General Basica durante la Experiencia Il.

M Recibidos (41) - betzy % | [E] WEBQUESTCOMOA! X | & OPERADORESDESU: X | & OPERADORESDEADI X @ Reunién |Micro: @ X @MW Grabadorde Pantalle X | = v = =] X

,90b10b@thread tacv2 - @ v »0O0 :

<« C Y @ teamsmicrosoftcom/ #/pre-join-calling/19:2587c03¢1b9

Hi Aplicaciones G Google & Proteus OX19enla.. € FICHADEMATRICU.. 3 4

f Course: LENGUAY... [E] PRESENTSIMPLE&. M dddddddd.

(1 | 00:22:39

Nota: Breve explicacion sobre el Prototipo. Fuente: Elaboracion Propia
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ANEXO E
Encuesta dirigida a la docente
Figura 28: Encuesta a la docente aplicada en la Experiencia l.

Instrumento de Valoracion

El objetive de esta Encuesta es lograr que los alumnes desamrellen su conocimiente par
medio de un recurso didictico para mejorar la ensefianza-aprendizaje en la asignatura de
Matematicas al aplicar el prototipo Webguest, a los estudiantes de Tercer E.B.G. en la
Escuela Dr. Eulogio Serrano Madero, encuesta dirigida a la docente Jacgueline Zapata.

*Obligatorio

1. 1.;Usted sabe de que se trata la Webguest? *
Mavrca solo un évalo.

i
) Mo

b Tal vez

2 2. ;Considera usted Gtil el uso de la Webquest como recurse de apoyo para los
estudiantes? ©

Marca solo un vala

) Totalmente desacuerdo

» En desacuerdo

* Ni de acuerdo ni en desacuerdo
") De acuerdo

Totalmente de acuerdo

3.;Considera usted que la Webquest seria de facil manejo para los estudiantes 7 *

Marea solo un dvalo.

S
No

4.;Con que frecuencia usted utilizaria la Webquest para impartir sus clases?
Marca solo un dvalo.

) Muy frecuentemente

) Frecuentemente

) Ocasionalmente

) Raraments

! Nunca

5.;Cree usted que los contenidos de la herramienta sirvan de refuerzo? *
Marca salo un Gvalo.

Si

No

) Talvez

&.;Fue de su agrado la herramienta Webquest en la asignatura matematicas?
Merca solo un dvalo.
) Muy importante
) Impartante
_ Moderadamente importante
) De poca importancia

| Sin importancia

Nota: Encuesta de 10 preguntas.

7. iCree usted que la Webquest se puede aplicar en diferentes asignaturas? *

Marca sofe un dvalo.

) Totalmente de acuerdo
) De acuerdo

) Indeciso

) En desacuerdo

) Totalmente en desacuerdo

8. ;Qué tan facil o dificil fue para usted en comprender el uso de la Webquest?
Marea salo un dvalo.

) Muy dificil

) Dificl

) Neutral

) Fécl

) Muy ficil

9. ;Usted utilizaria la Webquest como medio de apoyo para sus estudiantes? *
Merca salo un dvalo.

bk

) No

) Tal vez

10. Escriba una recomendacion para futuras mejoras del prototipo Webquest. *

Fuente: Google Forms
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ANEXO F

Encuesta dirigida a los estudiantes
Figura 29:Encuesta a los estudiantes aplicada en la Experiencialll.

Encuesta dirigido a estudiantes del Tercer Afio EGB
de la Escuela de Educacion Basica Dr. Eulogio Serrano
Armijos

OBJETIVO: Valorar la ili en la asi de atil la
encuesta a los estudiantes del Tercer Afio Educacidn General Basica de la Escuela de
Educacién Basica Dr. Eulogio Serrano Armijos.

INSTRUCCIONES:

*Lea detenidamente cada una de las y seleccione la mejor ab iva segln su
criterio.

1. ;Te sientes motivado al utilizar la WebQuest para la ensefianza de Matematicas?

Marca solo un dvaio.

) Poco motivado ) Nada motivado

2.;Cree usted, Que su profesora emplea tecnologia para facilitar y motiver el
aprendizaje de e

Macca 3oks un Swvwio.

vy dmmmgred

Nota: Encuesta de 6 preguntas.

2.;Le gustaria que la profesora utibce WebQuest COMO apoyo pares el proceso de
franzs ap; zaje a0 33
Mevcs sck un dveio.

clase de matemancas? *

' NI de acuerdo - Ni desacuerdo

' Totakmente en desacuerdo

& pOUE tan Fnportants b aparechd la e mamisnts Webaquest en la ssignaturs ds
abermAticas? «

Seleccions todos kos que cowmespondan.

[] W= guste sprendes

[ Me gusto jugar
D“Im-ﬂhluﬂm
[] e gusto participar en clases
[] o me agrade la aplicaciin
[[] Mo me agrade el contenido
I:IHCI me agrade la dindmica
[[] 4o me agrade las actividades

Fuente: Google Forms
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