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Resumen
El presente trabajo investigativo se basa al desarrollo de una pagina web como
ayuda pedagodgica el cual contiene material educativo en formato digital,
teniendo en cuenta que los contenidos son apropiados a la edad de los nifios de
educacion inicial y adaptables para el proceso de ensefianza aprendizaje
permitiendo la interaccion entre el estudiante y el docente facilitando la
compresién de Ambitos relaciones légico matematico dirigida a los estudiantes
de la Escuela “Patricia Cherres de pesantez "en la parroquia “Nuevo Santa

Rosa”-Cantéon Santa Rosa —Provincia de El Oro.

Todo este proceso se desarrollé en la instituciéon educativa de forma virtual por
motivos del COVID — 19 por lo tanto se realizd una entrevista a la docente Lucy
Rios el cual nos permitié en la medicion de recoleccién de datos a través del
método cualitativo y cuantitativo donde se determind que la docente desconoce
las herramientas tecnoldgicas para crear actividades interactivas y factibles para

trabajar con sus estudiantes.

Dentro de este ambito educativo, se determinaron que las herramientas
tecnologicas son de ayuda pedagogica que facilitan la interaccion de los
estudiantes y que permiten el interés por las clases de tal manera que se llevo a

cabo el disefio de la pagina web “Eduinitec” por medio de la plataforma Wix.

Esta investigacion tiene como objetivo principal desarrollar un material didactico
online para minimizar la hiperactividad de los estudiantes y con ello fortalecer el
proceso de ensefianza aprendizaje para desarrollar las habilidades de los

estudiantes en el pensamiento lI6gico matematico a través de la implementacion
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de diferentes contenidos interactivos, mediante la herramienta tecnolégica

WordWall la cual sirve para alojar las actividades a la pagina web “Eduinitec”.

Por lo tanto, cabe destacar que la metodologia empleada para el desarrollo de
la pagina web fue la metodologia MECCOVA la cual esta compuesta por 5
etapas que empieza por una etapa de planeacién es aqui donde nacen las
estrategias y demas técnicas de aprendizaje que ayuden al desempefio del
estudiante seguido de la etapa de disefio donde es la parte visual hacia el usuario
a presentar una pagina web segura, amigable y accesible para los estudiantes
de educacion inicial, en la etapa de construccion se basa en la realizacién de la
pagina web mientras que en la etapa de implementacion y pruebas es
fundamental para poder llegar a los objetivos planteados y en la etapa de analisis
se requiere de la recoleccién de datos de los resultados obtenidos mediante la

implementacion de la encuesta a los estudiantes.

Durante en las experimentaciones con la docente y los estudiantes para
presentar nuestro prototipo “Eduinitec” se logré de manera satisfactoria obtener
buenos resultados por lo cual esta herramienta educativa sirvio de ayuda
pedagogica en la interaccion con los estudiantes abordando diversos contenidos
para ambito l6gico matematico y por ende los objetivos planteados en la

investigacion fueron positivamente cumplidos.

Finalmente, por medio de la entrevista y encuesta resulto que la pagina web sirve
de ayuda como recurso educativo para impartir en las clases virtuales ya que por
medio de esto los estudiantes conllevan una mejor interaccion con la docente y
en base a los juegos interactivos su pudo evidenciar que esta es una de las

formas de aprender mas factible en el desempeno académico de los estudiantes.
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Palabras Clave: Pagina web, Material educativo, Interaccién, Pedagdégico

Abstrac
The present investigative work is based on the development of a web page as a
pedagogical aid which contains educational material in digital format, taking into
account that the contents are appropriate to the age of the children of initial
education and adaptable for the teaching-learning process allowing the
interaction between the student and the teacher facilitating the comprehension of
logical-mathematical relationships aimed at the students of the "Patricia Chérrez
de Pesantes" School in the "Nuevo Santa Rosa" parish-Santa Rosa Canton-El

Oro Province.

This entire process was developed in the educational institution virtually for
reasons of COVID - 19, therefore an interview was conducted with the teacher
Lucy Rios which allowed us to measure data collection through the qualitative
and quantitative method where determined that the teacher does not know the
technological tools to create interactive and feasible activities to work with their

students.

Within this educational field, it was determined that the technological tools are of
pedagogical help that facilitate the interaction of the students and that allow the
interest in the classes in such a way that the design of the "Eduinitec" web page

was carried out through of the Wix platform.

The main objective of this research is to develop an online didactic material to
minimize the hyperactivity of the students and thereby strengthen the teaching-
learning process to develop the skills of the students in mathematical logical

thinking through the implementation of different interactive contents, through the
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technological tool WordWall which serves to host the activities on the "Eduinitec"

website.

During the experimentations with the teacher and the students to present our
"Eduinitec" prototype, it was satisfactorily achieved to obtain good results, for
which this educational tool served as a pedagogical aid in the interaction with the
students, addressing various contents for the logical mathematical field and for

therefore the objectives set out in the investigation were positively fulfilled.

Finally, through the interview and survey it turned out that the website helps as
an educational resource to teach in virtual classes since through this the students
have a better interaction with the teacher and based on the interactive games
they could show that this is one of the most feasible ways of learning in the

academic performance of students.

Keywords: Web page, Educational material, Interaction, Pedagogic
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Introduccién

El presente proyecto de investigacion trae consigo cambios estratégicos y
metodoldgicos, hoy en dia la tecnologia es muy importante para el desarrollo del
aprendizaje de los estudiantes y para el docente sera un apoyo estas
herramientas basicas de disefio en donde podremos crear espacios
interactivos, potenciando asi las clases online.

Segun Palomino Escalante (2020), “Se establecié como propuesta un plan de
ambitos direccionado a interiorizar la relacion numérica con actividades y
contenidos interactivos con ayuda de herramientas tecnologicas”. Por ende,
muchos docentes implementan herramientas colaborativas, que sean factibles

para el aprendizaje de los estudiantes

Es importante utilizar herramientas apropiadas, para el desarrollo cognitivo de
los nifios, ya que a esta edad estimulan diferentes objetos y le llaman la atencion
los colores que los rodean en si porque hay estudiantes que no aprenden al
mismo ritmo, en algunos casos existen estudiantes muy interactivos que no
prestan atencion en las clases que el docente esta dando y por lo cual se enfrenta
a un reto, ya que debe desarrollar nuevos métodos de ensefanzas de
aprendizaje para alcanzar satisfactoriamente los conocimientos adquiridos de

sus estudiantes.

La unidad educativa “Patricia Cherréz de Pesantes”, por ende, dicha institucion

ofrece una formacion de calidad que contribuye en la educacion.

La Asamblea nacional del Ecuador (2018), en el Articulo 46 de la Constitucion
de la Republica menciona que el Estado adoptara, entre otras, las siguientes
medidas que aseguren a las nifias, nifos y adolescentes: Numeral 1.- Atencion
a menores de seis afos, que garantice su (...) educacioén y cuidado diario en un

marco de proteccién integral de sus derechos.
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Capitulo I. Diagnéstico De Necesidades y Requerimientos
1.1 Ambito de Aplicaciéon: Descripcién del Contexto y Hechos de Interés.

1.1.1 Planteamiento del problema

Es muy frecuente encontrar a nifios con hiperactividad en una institucion
educativa, este problema en muchos casos lleva mas en nifios de primaria, y
esto resulta un déficit de atencién en las clases impartidas, por ende Los
docentes deben estar preparados para brindar una educacion personalizada y
reconocer que las necesidades educativas de los estudiantes se refiere a la
posibilidad, interés, nivel, ritmo o estilo de aprendizaje, necesidades que se
organizan para satisfacer la participacion y cooperacion entre los estudiantes
mediante |la organizacién del aula asi como varios materiales didacticos dan a
algunos estudiantes mas tiempo en su aprendizaje o0 muchos otros requisitos

debido a su creatividad (Garcia, Blanco, & Mifio Martos, 2021).

En el Ministerio de educacion del Ecuador se plantea estrategias
metodoldgicas para las ensefianzas de los estudiantes lo cual requiere a los
educadores que puedan promover el desarrollo integral de los nifios para con
ello asi poder elegir estrategias o innovar nuevas estrategias teniendo en cuenta
a los nifos y la disponibilidad de espacio y materiales para implementar dichas

estrategias.

Entrando en contexto con la problematica que se lleva a cabo en la
institucion educativa “Patricia Cherres de Pesantez” de la ciudad de Santa Rosa
en los estudiantes de educacion inicial surge el inconveniente de nifios
hiperactivos que con dicho problema hace al nifio tener un déficit rendimiento

académico.

Con esto se pretende desarrollar un material educativo interactivo ya que
debido a su hiperactividad el nifio pueda estar activo en las clases que imparta
el docente, esto podria ser de mucha ayuda tanto para el docente como para el
estudiante porque actualmente muchos nifios estan apegados a la tecnologia y
por medio de una de ellas poder adaptarlas a la educacion de estos nifios y asi

aprendan de una manera diferente.
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1.1.2 Localizacion del problema objeto de estudio

En la institucion educativa “Patricia Chérrez de Pesantes”, esta situada en
las calles Vicente Grande entre la cancha de césped, en la parroquia Nuevo
Santa Rosa en la Ciudad de Santa Rosa, de la Provincia de el Oro Ecuador. La
directora encargada de gestionar la institucion es la Lcda. Irene Maria Porras
Armijos. Dicha institucion cuenta con una poblacion de 390 estudiantes y con 25
Docentes en sus diferentes niveles educativos que ofrece la institucion educativa

General Basica.
Figura 1

Localizacion la Escuela de educacion basica “Patricia Chérrez de Pesantes”

=

La localizacion de la unidad educativa “Patricia Cherréz de Pesantes”

ota.
tomado por Google Maps https://goo.gl/maps/cyxVTMrPprWitrkCx8

1.1.3 Problema central

¢ Como interviene la tecnologia educativa como material didactico en la
hiperactividad y el desarrollo de su aprendizaje en los estudiantes de educacion

inicial en la Asignatura de matematica?

1.1.4 Problemas complementarios

e ;Como ayuda el material educativo interactivo a los estudiantes en su

desarrollo de aprendizaje?
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e ;CoOmo elaborar el material educativo interactivo para que facilite la
ensefianza a los estudiantes con hiperactividad?
e Qué beneficios trae el material educativo interactivo en el déficit de

atencion de los estudiantes?
1.1.5 Objetivos de investigacion.
Objetivo general.

Desarrollar un material didactico online para minimizar la hiperactividad
en los estudiantes de educacion inicial de la Escuela de educacion basica

“Patricia Chérrez de Pesantes “en Ambito Relaciones légico Matematico.

Objetivos especificos.

e |dentificar la importancia que tienen los materiales educativos
tecnolégicos para el proceso de ensefianza y aprendizaje.

e Analizar el contenido del Ambitos Relaciones Légicos Matematicos que
permita su incorporacion en un material didactico.

e Determinar la correlacion que existe entre los materiales interactivos y el

aprendizaje.

1.1.6 Poblacion y muestra

La institucion educativa “Patricia Chérrez de Pesantes” es una escuela
Fiscal que cuenta con una poblacion de 390 estudiantes en sus otros niveles
educativos como: Basica preparatoria, elemental, media. Este proceso de
investigacion se desarroll6 en el aula virtual de Educacion Inicial a 30 estudiantes
(debido a que la poblacién es pequefia no fue necesario obtener una muestra),

los cuales cuentan con la tutoria del Lcda. Lucy Tania Rios, Mgs.

1.1.7 Identificacion y descripcion de las unidades de investigacion

La investigacion esta a cargo por:
e Estudiantes de la Carrera Pedagogia de las Ciencias Experimentales
quienes desarrollan un material educativo.
e 1 docente de Preparatoria
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e 30 estudiantes de educacion Inicial

1.1.8 Descripcion de los participantes

Estudiantes: Son de educacién Inicial que pertenecen a Preparatoria de
la Institucion educativa “Patricia Chérrez de Pesantes”

Docente: Es el educador a cargo Ambito Relaciones Légico Matematica
en Educacion Inicial de la Institucion educativa “Patricia Chérrez de Pesantes”

1.1.9 Caracteristicas de la investigacion
1.1.9.1 Enfoque de la investigaciéon

El método cuantitativo-cualitativo es el transcurso de compilar, analizar y
conectar datos que responda a la técnica con una serie de encuestas. Es
razonable utilizar este método en la investigacidon porque ambos enfoques
(cuantitativo y cualitativo) estdn mezclados. La mayoria etapas, por lo general se
pueden organizar facilmente para obtener informacién, haciendo de la
construccién una representacion de encontrar otros caminos y adquirir la razén
mas amplia del anémalo que se estudia y se explica (Guelme-Valdés & Nieto-
Almeida, 2017).

Por lo tanto, en el presente trabajo se realizd el enfoque cuantitativo y
cualitativo Puesto que se puede observar mejor lo que esta sucediendo en la
unidad educativa, asi como establecer y analizar las bases teoricas a partir del
objeto de investigacién con la finalidad de aprobar el material educativo

implementado.
1.1.9.2 Nivel o alcance de la investigacion

El trabajo de investigacion se ha llevado a cabo con un alcance descriptivo
que implica identificar las propiedades o caracteristicas del objeto de estudio, por
lo tanto, este alcance permite medir de forma cuantitativa la estrategia

metodoldgica que tiene el material didactico en la educacion inicial.

1.1.9.3 Método de investigacion

Para la creacion del material interactivo, se utilizé la ficha de observacion,

esta permiti6 examinar el entorno a investigar analizando los factores que
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determinaran el desarrollo del proyecto, es decir las posibles amenazas que se
presentaran al momento de ejecutar la propuesta planteada, una de ellas puede
ser el desacuerdo entre padres.

La metodologia de investigacion expresa la forma de organizar cada uno
de los procesos de investigacion que se implementan en el proyecto de estudio,
por otra parte, ayuda a saber como interpretar los resultados obtenidos en la
recoleccion de datos, y a su vez presentar posibles soluciones que nos permitira
tomar mejores decisiones a los problemas o situaciones que se presenten. Por
ello se utilizé el método descriptivo dicho método evalué la aceptacion que tendra
la implementacion de material interactivo en los nifios y nifias, a su vez el
comportamiento de los padres y las distintas variables que influyen ante la
propuesta planteada.

El método deductivo se lo utiliza como una destreza de razonamiento,
esta ayuda a poder deducir conclusiones de caracter l6gico siempre y cuando
sea a partir de una serie de indicios o principios, es decir, es un proceso de
pensamientos que va desde lo general hasta lo especifico. Asi mismo, el método
inductivo sirvié de ayuda para tratar de profundizar mas acerca de la veracidad
sobre la hipotesis o teorias a confirmar.

Por ello, se utilizd la encuesta por medio de la herramienta de social media
(Google) la cual fue dirigida a los padres de familia, dicha encuesta permitio
conocer el grado de aceptacion o viabilidad del proyecto a realizar, a su vez se
conocieron los requerimientos y necesidades de los mismos. Mientras que la
entrevista se dirigié hacia la docente, la misma que permitié conocer cada uno
de los parametros a utilizar para la redaccién y elaboracion del material

interactivo.

1.2 Establecimiento de requerimientos

El presente proyecto de investigacion se desarrolla el modelo educativo
de la Universidad Técnica de Machala (Utmach, 2016), se estructura que el
estudiante es un ente constructor y orientador de su propio aprendizaje. Por

ende, este modelo implica facilitar la nocion pedagdgica del proceso de
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ensefanza — aprendizaje transitando un modelo enriquecedor y renovador para
el estudiante.

1.2.1 Descripcién de los requerimientos/necesidades que el prototipo

debe resolver

Se desarrolla material educativo online que se necesitara los siguientes

requerimientos técnicos y pedagogicos:

Tabla 1

Requerimientos y necesidades que el prototipo debe resolver

Requerimientos técnicos

» Tener acceso a la internet:
Como minimo una velocidad
de 5 Mbps.
» Contar con un equipo
tecnolégico: Computadora
(laptop), Tablet o un
Smartphone.
Especificaciones minimas
de un pc:
Procesador 13 de 2.0 GHz,
Memoria ram 4gb
» Tener usuario y contrasefa
en la plataforma WordWall

https://wordwall.net/es

» Registrarse en la plataforma
Wix

https://es.wix.com

» Tener instalado un
navegador web como:

Microsoft Edge, Mozilla

Necesidades pedagoégicas

» Actividades que ayuden en

la interaccién del estudiante

» Adaptar las actividades para
la ensefianza de ambitos

|6gicos matematico.

» Factibilidad del material

educativo.

» Creatividad para la
elaboracion de actividades
didacticas.

» Gamificacion en las
actividades para el
desarrollo 16gico

matematico.
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Firefox, Google Chrome
entre otros.

Fuente. Elaborados por los autores

Este material educativo servira de mucha ayuda para el docente, y asi
poder implementar recursos dentro de ella, ya que se puede aprovechar de un
plan basico que es gratis, cuenta con 18 juegos interactivos para los nifios y
también se pude realizar 5 recursos propios, cabe recalcar que estos recursos
estarian alojados a la web que esta disefiado en la plataforma Wix, por ende, no
se necesita de conocimientos de programacion para que este facilitado al

docente.

1.3. Justificacion del requerimiento a satisfacer.

De acuerdo Ginocchio, Gianfranco (2021), el disefio de material didactico
digital para retroalimentar la ensefianza-aprendizaje en el area ambitos de
relaciones légico Matematico estara orientado a desarrollar las capacidades de
los nifios y nifas de Educacion Inicial de la Institucion Educativa Patricia Chérrez

de Pesantes en el presente afo lectivo.

Segun Vinueza, Vera y Dominguez (2019), la educacion es la parte
fundamental de los seres humanos que desarrollan nuevos conocimientos,
mediante las estrategias de ensefianza que el docente aporta en las clases
utilizando herramientas tecnoldgicas, para incentivar a sus alumnos mediante

contenidos interactivos.

Segun Carrasco Zarauz (2017), la finalidad de aprovechar la valiosa
oportunidad de implementar recursos tecnoldgicos para el proceso de
ensefanza de aprendizaje como material de apoyo para los docentes que pasan
horas durante la jornada escolar con los nifios y nifias, asi dedicarles tiempo y
esfuerzo para lograr interacciones educativas para estos estudiantes, como
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herramienta para mejorar la efectividad de cualquier proceso educativo, las TIC
brindan un componente dinamico e interactivo para el desarrollo educativo, por
lo que su naturaleza, dichas herramientas deben ser utilizadas en los centros de

educacion infantil.

Asimismo, la aplicacion de nuevas tecnologias en el aula virtual en el cual
se va utilizar Wix como herramienta para contenidos pedagdgicos, compromete
la participacidon directa de todos los estudiantes, mientras que la herramienta

WordWall nos va ayudar para la interactividad del aprendizaje adquirido.

1.3.1 Marco referencial
1.3.1.1 Referencias conceptuales
1.3.1.1.1 Material educativo interactivo online

Durante este proceso online la comunidad educativa ha enfrentado
muchos cambios en la aplicacion de recursos o materiales educativos que
integran una nueva forma de ensefiar o aprender, con el fin de alcanzar el

objetivo de aprender de manera significativa y constructivista.

Para la actualidad el uso de tecnologia en los entornos educativos de toda
institucion se ha convertido en las estrategias que mejor desempefio han
manifestado en los conocimientos de los estudiantes, es por ellos que la
aplicacion de materiales educativos proporcionan un aprendizaje constructivista

en el mundo digital (Garcia et al., 2020).

Toda innovacién que presente la educacion es un paso significativo para
el aprendizaje de muchos estudiantes y a la vez a la ensefianza que imparten

los docentes, ya que mediante los materiales educativos interactivos online
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convierten la educaciéon que los docentes ofrecian en la antigledad a dar

soluciones que facilitan la comprension y apropiacion para todo contenido.

Segun las indagaciones de Lopez (2017) en el campo de la didactica
educativa ha manifestado que “el uso de estos materiales puede servir para
hacer frente a las dificultades de aprendizaje en los estudiantes, queriendo lograr
un mejor desempefo de sus conocimientos y poder crear nuevas generaciones

con un pensamiento critico y analitico” (p. 42).

1.3.1.1.2 Estrategia de Aprendizaje para nifios de educacién inicial

Como estrategias de aprendizaje se considera la manera de lograr cumplir
metas que se quieran cumplir en el aprendizaje que se esté aplicando, para una
mejora en el desempefio académico de los estudiantes durante sus clases.
Mediante dichas estrategias se puede agregar las herramientas, medios,
recursos o materiales que se consideren adecuados en el ambito educativo a

desarrollar.

Para el autor Roncancio (2019) existen muchas estrategias de
aprendizaje que los docentes en la actualidad han buscado implementarlas en
sus horas clases, para asi cumplir con los objetivos que se planteen, ademas de

ofrecer una experiencia de aprendizaje sencilla y significativa.

Las estrategias de aprendizaje analizadas en la presente investigacion,
se distribuyen en tres grupos dependiendo del momento educativo a ejecutar,

segun Peralta (2020):

e Estrategias pre instruccionales: esta estrategia se derivada del tiempo a

ocupar en la entrega de sus clases, ademas de definir lo que el alumno
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va aprender en ese tiempo y los métodos por los cuales el lograra captar
las ideas.

e Estrategia coinstruccionales: este momento se deriva de toda la
informacioén que el docente ha logrado impartir durante sus clases, para
que de esta forma los estudiantes sepan desarrollar sus tareas o trabajos
individuales o grupales de manera satisfactoria, ademas de tener clara
todas las dudas que se les presenten.

o Estrategias pos instruccionales: este ultima estrategia se busca cumplir
con el desarrollo de todas las dudas que los estudiantes han logrado
generar durante su proceso de enseianza aprendizaje, con el uso de
materiales interactivos como: mapas conceptuales, presentaciones
interactivas, resumenos o0 una conclusion que destruya cualquier

inquietud y dudas.

1.3.1.1.3 Estado de arte
En el presente trabajo investigativo se mencionan referencias
bibliograficas relacionada con el aprendizaje web en la educacion y basado en

el aprendizaje de razonamiento loégico matematico.

Aprendizaje basado a la pagina web

En la época actual la educacion ha tomado un paso diferente asi como
nos menciona Tardio-Crespo & Alvarez-Alvarez (2018), que en sus estudios de
investigacion han tomado la iniciativa de analizar las paginas web en centros
educativos de Cantabria en Espafia, la cual pretenden calificar las paginas web
que contengan un buen contenido, apariencia y sobre todo deben ser factible al

usarlas.
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Por ende, lo que se requiere es que las paginas webs educativas sean de
ayuda para el docente como para el estudiante ya que tiene la accesibilidad libre,
sin necesidad de registros de usuarios, asi mismo Molina & Valverde (2019),
menciona que es de suma importancia las paginas web en varios aspectos como:
empleo, gobierno, comercial, sanidad, entretenimiento, educacion entre otros.
También ayuda a proporcionar un acceso justo y de igualdad de oportunidades
a las personas con discapacidad y permiten facil accesibilidad para con ello tener

una mayor participacion en la sociedad.

Es fundamental comprender que la educacion ha evolucionado
significativamente y se ha adaptado a la inclusion de herramientas tecnoldgicas,
una de las cuales son los sitios web educativos, donde los estudiantes pueden

acceder a una variedad de materiales de aprendizaje (Sarango Loaiza, 2021).

Aprendizaje de razonamiento l6gico matematico

La ensefianza de la matematica ha tomado muchas maneras de
aprenderlas y saber ensenarlas. Alrededor de los afios esta asignatura ha sido
aplicada desde distintas perspectivas tedricas para su pronto practica, ya que de
esta manera se busca la forma de poder llegar al completo entendimiento de esta

catedra para que al aplicarla sea mucho mas facil.

Di Caudo (2010), menciona que durante los afios sesenta y setenta se
aplicaron aportes tedricos que segun Piaget “eran los contenidos mas
importantes para que el estudiante puede desarrollarse en esta area de las
matematicas”, se menciona que los primeros temas a tratarse fueron “conjuntos,

clasificacion y seriacidon, aprendizaje por descubrimiento, ademas de actividades
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pre numéricas y las nociones légicas.” (Di Caudo, 2010, p. 16 citado por

Vasconez, 2017, p. 21).

Es decir que la educacion de la I6gica matematica para la antigliedad solo
se explicaba con el uso de conceptos basicos para que el estudiante tenga una
idea mejor de cOmo, para que y por qué eran utilizados en el diario vivir. Ademas,
que no se pretendia utilizar directamente los numeros sino solo una idea

adquiriendo su estructura para después utilizarla.

Es por ello que en la educacion actual se han implementado nuevas
estrategias de aprendizajes ademas del uso de materiales educativos que
fomenten el desarrollo de una clase con teoria y practica, en donde el estudiante
se sienta familiarizados con la implementacion de TIC educativas, asi como las

dificultades que se puedan presentar durante este proceso.

Es fundamental establecer la creatividad en la elaboracion y planificacién
de planes didacticos en donde se establezcan las estrategias y ensefianzas
permitiendo asi al estudiante apropiarse a los nuevos contenidos y crear sus
propios conocimientos desde las metas que el docente busca cumplir en sus

objetivos (Moncayo, 2017).

Capitulo Il. Desarrollo del Prototipo
2.1 Definicion del prototipo
Wix.com es una herramienta web 2.0 gratuita disponible en la web, por lo
que desde el punto de vista de Azorin (2017), en su investigacion sobre la
creacion de un pagina innovadora con actividades ludicas e interdisciplinarias,

menciona que “la herramienta Wix ademas de generar paginas o blogs de
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entretenimiento o de consumo para los usuarios, se ha actualizado a las

emergencias educativas por las que se estan sobrellevando.” (p. 4)

Es decir que la herramienta Wix, y muchas otras herramientas, recursos,
materiales, etc., se han actualizado al mundo educativo digital, producto del
confinamiento por el cual se esta pasando, pero aun asi la educacion no se ha
detenido, se ha implementado la dichosa “educacién a distancia”, en donde se
recibe y se transmite el aprendizaje mediante videoconferencias, aulas virtuales
de aprendizaje, actividades ludicas, Gamificacion, y demas estrategias

pedagdgicas que han apoyado la situacién.

Por medio de Wix.com se creard una pagina educativa con materiales
interactivos y contenidos pedagdgicos para los estudiantes de educacion inicial
en la asignatura de matematicas, especificamente contenidos para la relacion de
I6gica matematicas, para de esta manera generar un espacio educativo acorde

a su nivel de aprendizaje y amigable en el desarrollo de la clase virtual.

Asi mismo se utilizara una plataforma para generar juegos y actividades,
como lo es Wordwall. Segun Parraga & Chalaco (2021), sefalan que “la
herramienta Wordwall tienen muchas funcionalidades con respecto al uso de

juegos educativos, para fomentar la interactividad en el aula de clase” (p. 34).

Por lo antes mencionado la plataforma se caracteriza por disponer de
plantillas que se pueden reutilizar para cualquier area educativa, ademas de
poder asignar tareas, actividades y compartir con los estudiantes miles de formas
para interactuar con ellos antes, durante o después de la clase, sin contar que
su interfaz se la considera amigable y colorida con el uso de diferentes temas,

graficos, fuentes y sonidos que llamen la atencion del estudiante.
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2.2 Fundamentacion teérica del prototipo

Los materiales interactivos, como sefala Alvarez (2017), “son aquellos
materiales educativos que reunen varios contenidos y formas de ensenar con la
adquisicion de la tecnologia en la educacion” (p. 27). Ademas de facilitar el
proceso de ensefianza aprendizaje, desarrollan habilidades, actitudes y
destrezas en los estudiantes, ya al ser un grupo de educacion inicial se debe
tener en cuenta todas las pautas que ellos necesiten para que el aprendizaje y

el uso de esta pagina web sea de total facilidad para su implementacion.

La importancia de la pagina web generada en la herramienta Wix.com,
seria la de promover un nuevo entorno de aprendizaje en donde sea mas factible
el uso de materiales interactivos y sobre todo estén alcance de aquel que los
necesite, para su retroalimentacion o refuerzo de contenidos. El uso de la
tecnologia en la educacion ha cambiado muchas perspectivas que con el pasar

de los aios se ha actualizado para mejora de los docentes y estudiantes.

Asi mismo, el empleo de actividades ludicas, interactivas o herramientas
de juegos como los es la plataforma Wordwall, muestra una importante fase de
aprendizaje en los estudiantes mas pequenos, como lo es el “aprender a
aprender”. Para Molins & Vidiella (2018), afirman que la competencia de
“aprender a aprender” surge de la educacion constructivista en donde busca en
los estudiantes el desarrollo de capacidades y a reconocer su proceso de

aprendizaje.

De tal manera que genera un aumento en la eficacia, rendimiento y control
sobre su propio aprendizaje, ademas de desarrollar estrategias meta cognitivas

como el de ser analitico y critico segun las circunstancias por las que este
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aprendiendo, también de ser consciente de su produccion mental, el como el
estudiante puede generar sus propios significados con el uso de preguntas y la
de alcanzar su autonomia mediante la utilizacion de los materiales interactivos,

el alcance de contenidos y el empleo de actividades interactivas.

2.3 Objetivos
Objetivo General

Elaborar una pagina web interactiva para el proceso de ensehanza-
aprendizaje de Ambito relacién légica matematicas en los nifios de educacion

inicial de la Escuela de educacion basica “Patricia Chérrez de Pesantes”

Objetivos Especificos
e Disefiar una pagina web educativa mediante la plataforma Wix para la
ensefanza de relacion I6gica matematicas en los nifios de educacion
inicial.
o Crear actividades interactivas utilizando la herramienta WordWall para
luego alojarlas a la web.
e Evaluar el sitio web como una estrategia para el ambito relacion logica

matematicas.

2.4 Diseiio web como material interactivo

Cortes & Gutiérrez (2017), mencionan que, para la creacion de una pagina
web, sitio web, OVA, etc. Es fundamental seguir la metodologia MECCOVA
(Metodologia cientifica para la construccion de objetos virtuales de aprendizaje),
porque determina los aspectos importantes para que en el momento de la

implementacion de la pagina todo este correctamente gestionado (p. 60).
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Ademas, la metodologia MECCOVA enfoca su estructura en la creacién
de la pagina web por la que esta basada el presente estudio, también para el uso
y aplicacion del material interactivo como estrategia para mejora el proceso de
ensefianza aprendizaje en la asignatura de Légica Matematicas con el fin de
obtener un apoyo necesario, basada en nuevas tecnologias y recursos

educativos.

(Forero Saboya et al.,, 2017), menciona que la estructura de esta
metodologia para el desarrollo de un objeto de aprendizaje va de un proceso que
conlleva 5 etapas que empieza por una planeacion, disefio, construccién,
implementacion y pruebas y por ultimo analisis de los resultados obtenidos.
Figura 2

Estructura de la Metodologia Meccova

Implementacién

Planeacidon Disefio Construccion Analisis
y pruebas

2.5 Desarrollo de la pagina web educativa

Para la elaboracion del prototipo se llevd a cabo la metodologia
MECCOVA como se lo mencionaba en el punto anterior de esta investigacion,
por ende, se realiza en orden a su estructura como se determina las 5 etapas a

desarrollar el prototipo.

o Etapa de Planificacién

La etapa de planificacion segun Huertas & Cristancho (2017), es la etapa
mas importante ya que de aqui nacen las estrategias y demas técnicas de
aprendizaje que mejoren el desempefio académico de los estudiantes desde una

forma cientifica (p. 25).
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Asimismo, se establecen los objetivos y el uso de herramientas
tecnoldgicas que mejoren el proceso de ensefianza aprendizaje, por aquello se
establecen los tres actores que estaran permitidos en la ejecucion del prototipo,

es decir:

e Estudiante
e Docente

¢ Representantes de familia

No esta demas mencionar que se necesita, fundamentalmente, de una
conexion estable de internet, ya que toda la informacién y la creacién de la
pagina web estara alojada en la web para una mejor visualizacion, accesibilidad
y flexibilidad para que los estudiantes y sus representantes tengo a su alcance

cualquier contenido.

o Etapa de diseino

Segun Pérez (2020), dentro de esta etapa se encuentran 3 tipos de

disenos que se ejecutarian de la siguiente manera:

e Disefio pedagogico: en este disefio se establecen los contenidos,
actividades y la manera de evaluar, como y donde se evaluaria,
actualizando la pagina web, a un sitio seguro, amigable y accesible para

los estudiantes.

Figura 3
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Diseno pedagdgico “eduinictec”
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instruccional: este disefio se basa en las herramientas tecnoldgicas
escogidas considerando el nivel educativo al grupo educativo al que se
los plantarian, es decir actividades y contenidos a la par con el nivel de
estudio de los dicentes, para evitar brechas o desigualdades al momento
de aprender.

Disefo de interfaz: para este ultimo disefo se encarga de ordenar y darle
un uso adecuado a la pagina web, para que tengo un proceso ascendente
iniciando con una bienvenida, contenidos, actividades, etc., dependiendo

de la planificacién por la que pase la pagina web.
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Figura 4

Interfaz de la plataforma Wix
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o Etapa de Construccién

En esta etapa de la creacion de una pagina web interactiva utilizando la
metodologia MECCOVA se ha comenzado a estructurar esta pagina educativa
con la ayuda de WIX que es una plataforma web dedicada para el disefio y

creacion de sitios web con el propdsito de cumplir con los objetivos planteados.

o Etapa de implementacion y pruebas

Esta es una de las etapas fundamentales para poder llegar a los objetivos
planteados porque se requiere de la implementacién y pruebas realizadas al
prototipo en la unidad educativa Patricia Cherréz de Pesantez. para luego con

los resultados obtenidos llegar a una conclusion del prototipo.

o Etapa de analisis

En esta etapa final se requiere de la recoleccion de datos obtenidos de
los resultados como se mencionaba en la etapa anterior, por lo tanto, llegar a la

conclusion de los objetivos planteados del prototipo para con ello de manera
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significativa ver si la implantacion del sitio web educativo ayuda a los nifios con

la interaccion de las clases impartidas por el docente.

2.6 Experiencia 1
2.6.1 Planeacién

En esta etapa se dio a conocer la primera interaccion con la docente de
la institucion educativa “Patricia Cherres de Pesantez” la cual se desarroll6 de
forma virtual el dia jueves 09 de diciembre a las 15:00 pm por medio de la
plataforma Zoom en la asignatura de Ambitos Légico Matematicos para los

estudiantes de educacion Inicial 2.

Luego se inicié con la induccién de la pagina web “Eduinitec”, ademas se
indicd las funcionalidades del prototipo educativo para el desarrollo de las
actividades y por ende se determiné la recoleccién de datos a través de una
entrevista y la técnica (PNI) Positivo, Negativo e Interesante realizada a la
docente mediante Google Forms para conocer los aspectos de mejora del

prototipo educativo en la siguiente intervencion.

2.6.2 Experimentacion

Para la experimentacion del sitio web los contenidos fueron seleccionados
por la docente de la institucion educativa y de esta manera plasmarla de forma
digital en el material educativo “Eduinitec”. A continuacion, se evidencia la

implementacion del sitio web con la docente.

Figura 5

Revision de contenidos
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En la siguiente imagen se muestra los contenidos plasmados ya en la

pagina web, donde al hacer clic en cada tema se nos desplazaria otra ventana.

Figura 6

Revision de contenidos (videos interactivos)
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Una vez al ver dado clic en tema de los contenidos nos muestra la
siguiente ventana que se nos visualizara un video en cada tematica para que asi

exista una interaccion con los estudiantes.

Figura 7
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Revisién de actividades interactivas

En la seccion de actividades se mostrara juegos interactivos por cada

tema para retroalimentar el aprendizaje dado por la docente.

Figura 8

Entrevista realizada a la docente
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Para finalizar con la presentacion de nuestro prototipo se le hizo una
entrevista y la técnica del (PNI) para las mejoras de la pagina web “Eduinitec” lo

cual nos llevé en un tiempo de 30 minutos antes de lo acordado.
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2.6.3 Evaluacion y Reflexion
2.6.3.1 Evaluacién

Para obtener los datos sobre el prototipo se realizé una entrevista de 7
preguntas y la técnica del (PNI) por medio del formulario Google Forms y asi

determinar un mejor funcionamiento del recurso.
A continuacion, se muestra los resultados obtenidos de la entrevista:

Pregunta 1. ¢ Qué tal le parecié la pagina web para el aprendizaje de

Ambitos Relaciones Légico Matematico?

Respuesta: La pagina web, es una herramienta muy util; ya que debido
al covid19, las instituciones educativas tuvimos que adaptarnos y trabajar con

tics especialmente en areas como Relaciones Logico matematicas.

Interpretacion: El resultado de esta pregunta define que la pagina web
sirve como material educativo para la comunicacion entre maestros, estudiantes

y padres de familia (Reimers & Schleicher, 2020).

Pregunta 2. ; Considera que la herramienta WordWall es factible para

estudiantes de inicial?

Respuesta: Recién conozco esta aplicacion y es muy buena ya que

permite crear actividades interactivas y faciles de trabajar.

Interpretacion: Esta respuesta se evidencia que la docente considera
que la herramienta WordWall sirve para desarrollar actividades interactivas en la

asignatura ambitos Logico Matematico.

Pregunta 3. ¢{Qué opina usted sobre los contenidos que se

encuentran en la pagina web?
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Respuesta: Son buenos porque estan acordes a la edad de los nifios de

educacion inicial y tomados del Curriculo del Nivel.

Interpretacion: En esta respuesta la docente opina que la pagina web
esta desarrollado para la creacidon de contenido que facilita el aprendizaje de la
I6gica matematica, actividades elaboradas en tres modulos que se realizan en la

educacion inicial y se muestran en el curriculo (Méndez, 2020).

Pregunta 4. ¢Cree usted que se debe mejorar las actividades

utilizadas en la plataforma WordWall?

Respuesta: Se pueden adaptar segun las necesidades de los nifios; pero

por ahora esta bien.

Interpretacion: En esta respuesta la docente enmarca que las
actividades de la herramienta WordWall estan claras y precisas para la

interaccion de los estudiantes de educacion inicial.

Pregunta 5. ;Cree usted pertinente la implementacion de la pagina

web para la interaccion y la ensefnanza de los nifios de educacion inicial?

Respuesta: Si excelente, porque permite que el nifio juegue, trabaje e

interactue.

Interpretacion: En esta pregunta se pudo evidenciar la opiniéon de la
docente que al Crear una pagina web se proyecta para contribuir contenidos y
actividades interactivas lo cual se gestiona un aprendizaje significativo en los
estudiantes que facilita la comunicacion con los padres de familia (Gonzalez et

al., 2020).
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Pregunta 6. ¢(Qué sugerencia me daria usted para mejorar este
material educativo como estrategia que permita desarrollar las habilidades

y la interaccion de los estudiantes de educacién Inicial?

Respuesta: Se puede ir disefiando los graficos segun las tematicas de

las actividades.

Interpretacion: Los resultados de esta pregunta la docente sugiere que

en las actividades contengan graficos segun las tematicas propuestas.

Pregunta 7. ¢ Cree usted pertinente que esta herramienta sea utilizada

también por sus companeros Docentes? Argumente su Respuesta:

Respuesta: Por supuesto, es una herramienta muy util y esta acorde a
las edades y necesidades de los estudiantes. Como docentes debemos estar
actualizados en cuanto al manejo de estas herramientas tecnoldgicas para cubrir

los intereses y necesidades de los estudiantes en la actualidad.

Interpretacion: La docente manifiesta que la herramienta es muy util para
la enseflianza de cualquier tematica de diferentes asignaturas, ya que se puede

compartir contenidos pedagogicos.

A continuacion, se muestra los resultados obtenidos de la técnica (PNI):

POSITIVO:

e Puede usarse para crear actividades tanto interactivas como
imprimibles.

e Es una herramienta interactiva Opciones para jugar e interactuar

NEGATIVO:
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e Se puede caer solo en juego

e Costo

INTERESANTE:

e Compartir informacion e ideas innovadoras con otros docentes.

2.6.3.2 Reflexion

Con los resultados obtenidos de la primera experimentacion, la docente
de la institucién determina que el prototipo conlleva una buena interaccién tanto
para los nifios/as ademas es pertinente el uso de la pagina web con los
compaferos docentes, por otra parte, sugiere disefiar graficos segun las

tematicas de las actividades plasmadas al sitio web.

2.7Experiencial ll
2.7.1 Planeacién

En la segunda interaccion contamos con la intervencion de los
estudiantes de Educacion inicial de la Escuela Patricia Cherrez de Pesantez,
junto con la docente Lucy Rios de ambitos Relacién légico matematico, por lo
cual se desarroll6 la clase el dia viernes 28 de enero del 2022 a las 09:00 de la
mafana, con 8 estudiantes mediante la plataforma Teams y se llevé a cabo la
clase con la tematica de “Relaciones con el medio natural y cultural” y para la
recoleccion de datos se realizé una encuesta acorde a la edad de los estudiantes

de 4, 5 anos.

2.7.2 Experimentacion
Mediante la segunda experiencia realizada a los estudiantes de educacion
Inicial nos reunimos en la plataforma Teams y presentamos la pagina web

“Eduinitec” de forma explicativa priorizando todas las bondades que brinda este
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recurso para la retroalimentacién en los contenidos pedagdgicos de Ambitos
relaciones Logico Matematico se cumplié uno de los objetivos en el proceso de

ensefianza a continuacion se describen las actividades realizadas:

Figura 9

Presentacion de la clase
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presentamos la pagina Wix y exteriorizamos el tema de la clase.

Figura 10

Video interactivo

@ Vamos aCuidar laTiers X | G vamasa cuidarla tiewacl X | (@) (495) Pinterest X i Reunién|Microsoft | @ X | O (6)WhatsApp x| + % - %
&€ > C | & teamsmicrosoftcom/ #/prejoin-calling/19:EbHMEzwYMUbhXSgAUDKWHIHM 1 U2wDSL AHOSASKALXIK1 @thread tacv2 CRCEE"SIE TN I
I Aplicaciones M Gmail ¥ EVEAUTMACH 8 YouTube B% Maps ) Acceder<SALUDY.. (D) Lineade Tiempo: . Lista de lectura

Contactos X
o Compartir invitacion
Actualmente en esta reunién (8)
EC  Evelyn Cordova (Invitado} RS
AL Alba Lucia (Invitado)
CA  CEVALLOS BARRAGAN DORUK AL,
1Q  Joel Quinto {Invitado) %
( a \ Joel Quinto (Invitado)

PC Paul Cafiar (invitade) %

Presione Ctrl + Mayiis + M para reactivar el audio del microfono.

RIOS SARANGO LUCY TANIA
BT Grganizador ®

TC  thiago calderon (Invitado) &

41



En el desarrollo de la clase se procedié a presentar un video interactivo

para que los estudiantes accedan a la informacion mas relevante para

profundizar su aprendizaje.
Figura 11

Interaccion con las actividades

Selecciona ia imagen con
que deberias shorrar enargia

Wie .| o‘
En el proc

] o L
eso de la clase se presento actividades que ayudan con la

interaccion de los estudiantes brindando una mayor eficacia en su aprendizaje.

Figura 12

Encuesta
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Para finalizar la reunion se realizé una pequefna encuesta de 7 preguntas
a los nifios utilizando la escala de Likert de estados de animos por lo cual

estuvieron alegres con esta herramienta educativa.

2.7.3 Evaluacion y Reflexiéon
2.7.31 Evaluacion

Para evaluar la efectividad de la pagina web “Eduinitec” en la I
experiencia se realizé una encuesta de 7 preguntas como instrumento de
recoleccion de datos a los estudiantes de educacioén Inicial que estan a Cargo de

la Lic. Lucy Rios Mgs.

2.7.3.2 Reflexion.

Mediante el analisis de datos obtenidos de la entrevista aplicada en la Il
experiencia se establecié que los nifilos de educacion inicial tienen a su
disposicion recursos tecnoldgicos necesarios para la implementacion de la
pagina web “Eduinitec” por lo cual como son nifios pequefios con la ayuda de los

padres de familia pueden acceder a las actividades del recurso.

CAPITULO lIl. EVALUACION DEL PROTOTIPO.
3.1 Resultados de la evaluacion de la experiencia Il y propuestas futuras
de mejora del prototipo.
Para la evaluacién del prototipo se realizé una encuesta a los estudiantes
de educacion inicial con la ayuda de los padres de familia se obtuvieron los

siguientes resultados:

Figura 13

Resultados de la pregunta 1
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[ Te gusta la clase de 16gica matematicas?

9
0% 0% 0% 13% = Muy feliz
' = Feliz
Neutral
\ ’ = triste
= enojado

Fuente: Encuesta

Analisis e interpretaciéon

Los estudiantes de educacion inicial manifestaron que el 88% estan muy
feliz con la clase de ambitos légica matematica mientras que el 13% estan feliz
por clase de l6gica matematica asi afirma (Huaman, 2018) ,para la ensefianza
de nifos de inicial se conlleva un proceso que se puede desarrollar con destrezas

que permita una interaccion con el ambiente aulico.

Figura 14

Resultado de la pregunta 2

. Sientes entretenida la clase con esta

herramienta?
0% 0% 0%
= Muy feliz
= Feliz
Neutral
’ = triste
= enojado

Fuente: Encuesta
Analisis e interpretacién
En esta pregunta los estudiantes nos dan entender que el 63% se sienten

muy entretenidos con esta herramienta educativa en cambio el 38% estan
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interesados con el uso de pagina “Eduinitec” ya que es necesario disefar e
implementar una herramienta tecnoldgica interactiva que permita generar un

aprendizaje significativo los estudiantes (Morocho, 2019).

Figura 15

Resultados de la pregunta 3

[ Te gustaron los colores de nuestra pagina?

0% 0% 0%

= Muy feliz
‘ - Feliz
Neutral

= triste

= enojado

Fuente: encuesta

Anadlisis e interpretacion

De los 8 estudiantes encuestados manifestaron que el 75% estan muy
feliz con los colores que se implementaron en la pagina web debido a que les
llama mucho la atencion y el 25% también se sienten feliz por los colores
implementados en la pagina web. Moscoso Mancheno. & Maria Augusta, (2021)
ademas, para realizar ambientes tecnoldgicos segun las necesidades de los
estudiantes y gustos de los nifios es necesario fomentar la creatividad y

fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje.

“Para crear ambientes ludicos, didacticos segun las necesidades y gustos de los
nifios, donde se fomenta la creatividad, se fortalece los procesos de aprendizaje,

que son beneficiosos para los alumnos”.

Figura 16
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Resultado de la pregunta 4

(Como te sientes con los juegos que
incorporamos en la pagina?

0% 0%__ 0% _
= Muy feliz
= Feliz

Neutral
V’ = triste
= enojado

Analisis e interpretaciéon

En esta pregunta el 63% de los estudiantes se sintieron muy interactivos
al momento de presentar los juegos creados en la plataforma WordWall que
fueron tomados con los temas de las clases mientras que el 38% también se
sienten a gusto con los juegos implementados. Por ello los juegos son una
herramienta que brinda a los nifios y nifas la oportunidad de relacionarse con el
entorno que nos rodea, permitiéndoles utilizar diferentes habilidades y destrezas
que requieren esfuerzo, concentracion y favorecen la expresion de sentimientos

y la construccion de conexiones (Garnica & Quiroga, 2019).

Figura 17

Resultado de la pregunta 5

(Como te resulto realizar las actividades en
nuestra pagina?

0% 0% 0%

- .
= Feliz

Neutral

= triste

= enojado

Fuente: encuesta
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Analisis e interpretacién

De los estudiantes encuestados el 75% manifiesta que les resulto
facilmente elaborar las actividades que se implementaron en la pagina web en
cuanto al 25% también sintieron facil realizar las actividades. En tanto que el uso
de estas tecnologias educativa es favorable en el aprendizaje del estudiante
tomando en cuenta la edad que tiene por lo tanto el docente como guiador se da
la importancia de que los nifios aprendan de una manera diferente ( Agila Agila

& Gonzalez Morales, 2020).

Figura 18

Resultado de la pregunta 6

(Te parecen interactivos los videos
presentados en la pagina?

0% 0% 0%
= Muy feliz
= Feliz
Neutral
\/ = triste
= enojado

Fuente: encuesta
Analisis e interpretacion

En esta pregunta los estudiantes manifestaron que el 50% se
sintieron muy feliz porque se entretuvieron cantando en conjunto con el video
presentado y el otro 50% también estuvieron feliz con los videos implementados.
En tecnologia multimedia, el uso de videos instructivos ha atraido Importante

atencion académica por sus beneficios en el aprendizaje Atencion y motivacion
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a alumnos de todos los niveles académicos (Berk, 2009 citado en Gil-Delgado et

al., 2018).

Figura 19

Resultado de la pregunta 7

(Te agradaria que la profesora aplique esta
herramienta educativa en las clases online?

0% 0% 0%
= Muy feliz
= Feliz
Neutral
VI = triste
= enojado

Fuente: encuesta

Andlisis e interpretacion

Finalmente, con la ultima pregunta los estudiantes manifestaron que el
63% les gustaria que la docente aplique esta herramienta educativa en todas
sus clases online ya que puede ayudar mucho con su aprendizaje en temprana
edad en cuanto al 38% también desearian que la docente aplique esta pagina

web.

Propuestas futuras de mejora del prototipo.

La docente quedo muy satisfecha con la propuesta del prototipo en la
experiencia 2 con los estudiantes debido a eso los cambios a mejora de la pagina
web resultaron eficaces para la implementaciéon de la clase. Pero cabe recalcar

que para futuras mejoras del prototipo se preveé lo siguiente:

e Mas contenidos educativos

e Juegos interactivos de diferentes plataformas
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Videos de contenidos propios

Imagenes lucrativas

Conclusiones

De acuerdo con los resultados obtenidos se manifesté que la pagina web
“Eduinitec” desarrollado en la plataforma Wix, fue positivamente de
agrado tanto para la docente y para los estudiantes ya que los contenidos
propuestos sirvieron para la interaccion de su clase.

Es muy importante acatar que esta herramienta educativa fue disefiada
para ayuda pedagdgica de la docente ya que son de apoyo en el proceso
de ensefanza-aprendizaje de los estudiantes ayudando a mejorar la
calidad educativa no obstante cabe destacar que el material didactico
también sirve como recurso pedagogico para cualquier ambito educativo
Mediante los contenidos propuestos por la docente de ambito Relaciones
l6gico matematicos se ha logrado elaborar actividades interactivas en la
plataforma WordWall con el fin de que esta sea implementada en la
pagina web “Eduinitec”.

Finalmente se concret6 que los materiales educativos interactivos son
importantes para el desarrollo del aprendizaje de los estudiantes ya que

potenciara su capacidad de pensamiento y razonamiento.

Recomendaciones

Para ingresar al sitio web “Eduinitec” es necesario estar conectados a
internet por lo cual se recomienda implementar herramientas tecnolégicas
como ayuda pedagodgica para los docentes y asi mejorar el proceso de

ensefanza-aprendizaje de los estudiantes.
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Asi mismo el docente debe utilizar técnicas de aprendizaje que ayuden a
desarrollar la interactividad de sus estudiantes acogiendo herramientas
de gamificacion para lograr un aprendizaje significativo.

Complementar materiales educativos acorde a la edad de los estudiantes
que vayan relacionados con Ambitos Relaciones l6gico matematico, de tal
manera que se puedan implementar actividades interactivas para mejorar
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Se recomienda que los docentes estén dia a dia actualizados sobre la
utilizacidn de materiales educativos e interactivos ya que estamos en una
era digital y esto les pueden favorecer de adquirir nuevos conocimientos

pedagogicos.
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Figura 20

Primera interaccion con la docente de la institucion educativa

) Zoom Reunién 40 minutos

Abors, satis an s mods Vista peevia

Anexos

TOMENTo el Naciments deTas mings. [0S primeros
afios de vida son muy importantes para inculcar el
arden porque los pequefios son mas sensibles a este
valor. El nifio menor de tres afios suele disfrutar con
el orden, de hecho se convierte en una necesidad
que e ayuda a mantener clerto control sobre su
ambiente y le aporta estabilidad.

Con esta edad ya saben que cada cosa tiene su sitio,
tienden a mantener el orden y se divierten si se les
plantea la actividad como un Juego divertido:
ordenar por tamafios, formas, colores, clases da
juguetes, tipos de ropas, etc. A partir de los tres
afios es necesario que interioricen los hdbitos que
han adquirido en sus expenencias anteriores.

Chat

Figura 21

Entrevista a la docente

Preguntas

Nombres y Apellidos

1 respuesta

LUCY TANIA RIOS SARANGO

1. ;@Que tal le parecio la pagina web para el aprendizaje de Ambitos Relaciones Logico Matematico?

Trezpussts

Respusstas )

Configuracion

La pagina web, es un herramisnta muy Gtil; ya que debido al covid19, |as instituciones educativas tuvimes
que adaptarnos y trabajar con tics especialmente en reas como Relaciones Logico matematicas.

2. ;Considera gue Ia herramienta WordWall es factible para estudiantes de inicial?

1 respuesta

Recién conozco esta aplicacion y es muy buena ya que permite crear actividades interactivas y faciles de

trabajar.

3. ,Qué opina usted sobre los contenidos que se encuentran en la pagina web?

1 respussta

Son buenos porgue estdn acordes 3 la edad de los nifios de educacion inicial y tomados del Curricule del

Nivel

4. ;Cree usted que se debe mejorar las actividades utilizadas en la plataforma Wordwail?

1 respuesta

Se pueden adaptar seglin |as necesidades de los nifios; pero per ahora esta bien.
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Figura 22

Encuesta de los estudiantes

+  ;COmo te sientes con los jUegos que INcorporamos en [a pagina?

Encuesta
« ;Te gusta la clase de l6gica matematicas? e L sie
_— — -
o0 N ) o0 Enojado Triste Neutral Feliz Muy Alegre
—_— bt S’
+ ;Como te resulto realizar las actividades en nuestra pagina?
Enojado Triste Neutral Feliz Muy Alegre
= ¢ Sientes entretenida la clase con esta herramienta? LN ] o0 [ ]
_— — -
. . . . . . Enojado Triste Neutral Feliz Muy Alegre
—_— e '
* ;Te parecen interactivos los videos presentados en la pagina?
Enojado Triste Neutral Feliz Muy Alegre
;i L o0 o0
= ¢ Te gustaron los colores de nuestra pagina? py — Nt
Enojado Tiiste Neutral Feliz Muy Alegre
) i X ‘
—_— S— N’ .
« ;Te que la aplique esta en
las clases online?
Enojado Triste Neutral Feliz Muy Alegre [ ] e [ ]

— — A

Emjedo Triste ¥ Mrai Feirz Muy Alegre
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