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RESUMEN

El trabajo estd enmarcado en un tipo de investigacion cuantitativo, con un disefio no
experimental y con un método descriptivo- correlacional, sus variables de estudio son el
juego y destrezas, con el tema principal la ausencia del juego en el desarrollo de destrezas
en educacion inicial modalidad virtual, la investigacion se desarroll6 en la Institucion
Educativa “Zulima Vaca Rivera” y “15 de Octubre”, ubicada en la ciudad dePasaje, en el
cual se determina la relacion que existe en la ausencia del juego en el desarrollo de

destrezas en educacion inicial en la modalidad virtual.

Para el analisis de estudio se aplicaron instrumentos de investigacion a docentes y
educandos como lo es la entrevista estructurada y la observacion no participativa, se la
aplico a dos paralelo del nivel inicial, se tom6 como muestra a 25 estudiantes y dos
docentes de la institucion educativa, que se conectan a las clases, no se pudo aplicar a
un universo mas grande debido a la modalidad que se esté llevando a cabo debido a la
pandemia por el Covid 19. Asi mismo, se parti6 de las caracteristicas del juego, misma
que el docente debe tomar como una de las herramientas mas factibles dentro de sus
practicas educativas, logrando en los infantes aprendizajes significativos. En base, al
juego y de los resultados obtenidos en la primera parte, se pudo dar paso a la aplicacién
de la propuesta metodolégica basada en la importancia del juego, con finalidad de que
los docentes obtengan el conocimiento sobre la gran utilidad que el juego tiene en el
aprendizaje de los educandos y formacion laboral de los educadores y de esta manera,
los docentes puedan aplicarla en el desarrollo de las clases y a futuro obtener buenos

resultados en la ensefianza- aprendizaje de los infantes.

Se debe tener en cuenta que el juego cumple un papel muy importante en la vida del
infante, puesto que a través de esta actividad recreativa se estimula y permite que los
nifios adquieran un desarrollo en las &reas tanto motriz, cognitiva, sensorial y
comunicativa. Ademas, se considera al juego como un medio eficiente en los nifios,
porque tiene propdsitos a nivel educativo, contribuyendo a capacidades creadoras, es

decir, cuando un nifio toma un objeto y juega, esta creando, haciendo volar su



imaginacion, de tal manera que no debe limitar al infante en esta actividad ludica, ya que
los nifios crecen por medio del juego. Los nifios y nifias a través de la actividad recreativa
aprenden a desarrollar sus habilidades de socializacién por medio de la interaccion con

sus pares y en el ambiente que se encuentren.

Palabras claves: Juego, habilidades, objeto, conocimiento, aprendizaje, lGdica.
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ABSTRACT

The work is framed in quantitative research, with a non-experimental design and a
descriptive-correlational method its variables are games and children's skills. The main
theme is the absence of the game in the skills development in initial education and virtual
modality. The research was developed in the Educational Institutions "Zulima Vaca
Rivera” and "15 de Octubre", located in the city of Pasaje, in which the relationship
between the absence of games and the development of skills in initial education in the
virtual modality is determined.

For the analysis of the study, research instruments were applied to teachers and students,
such as the structured interview and non-participatory observation. The sample was two
classes from the initial level, 25 students, and two teachers from the educational
institution, who were connected to virtual classes. The study could not be applied to a
larger universe due to the modality due to the Covid 19 pandemic. Likewise, it was based
on the characteristics of the game, the same as the teacher should take as one of the most
feasible tools within their educational practices, achieving significant learning in infants.
It was possible to apply the methodological proposal based on the importance of the game,
so teachers obtain knowledge about the great utility that games have in the learningprocess
and labor training of the educators. And in this way, teachers can apply games inthe

classes and obtain good results in the future teaching-learning process of infants.

It must be taken into account that the game plays a very important role in the life of the
infant since this recreational activity is stimulated and allows children to acquire
development in the motor, cognitive, sensory, and communicative areas. In addition, play
is considered as an efficient medium for children because it has educational purposes,
contributing to creative abilities, that is, when a child takes an object and plays, he is
creating, making his imagination fly, in such a way that you should not limit the infant in
this playful activity, since children grow through play. Boys and girls learn to develop
their socialization skills through interaction and recreational activity with their peers and

the environment.

xii
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INTRODUCCION

Hablar de educacion inicial, es subirse al carrusel del juego, dado que el infante se
encuentra en la etapa del simbolismo donde el nifio vive para jugar, un nifio que juega
tiende a desarrollar su creatividad e imaginacion, es entonces el momento en que el
docente entra al igual que nifio en juego en la formacion integral del estudiante, desde el
desarrollo de las destrezas con criterio de desempefio, razon por lo cual es relevante
considerar que la ausencia del juego en el desarrollo de las clases infantiles se vuelven
mondtonas y los nifios en muchas ocasiones sienten rechazo en el momento que ejecutan

sus actividades, debido a que no se realizan a través del juego.

Dentro de la ejecucion de las practicas pre profesionales, se pudo determinar que existe
ausencia del juego en el desarrollo de las destrezas en los infantes, por lo tanto, es de vital
importancia que el nifio desde temprana edad juegue para que pueda desarrollar estas
destrezas con agrado. La aplicacion de los instrumentos de investigacion facilitd
evidenciar que las docentes no desarrollan las clases desde el juego, en funcion de lo

descrito nuestro proyecto de titulacion se compone de los siguientes capitulos.

En el capitulo I se describe el contexto del objeto estudio, asi mismo se detalla la
delimitacion del problema, formulacion del problema, se presentan los objetivos
generales y especificos, se explica los alcances y limitaciones de la investigacién y por

ultimo se expone la justificacion.

En el siguiente capitulo 11 se detalla concepciones o enfoques diagnosticos, antecedentes
nacionales e internacionales, matriz de consistencia y operacionalizacién de variables,
nivel y disefio de la investigacion, poblacion y muestras seleccionadas, técnicas e

instrumentos de recoleccién de datos.
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A continuacion, en el capitulo 1l esta estructurada de la propuesta integradora,
introducciodn y descripcidn, objetivos generales y especificos, Fases de: implementacion;
construccion que describe la planificacion, ejecucién y valoracion; socializaciéon y los

recursos logisticos empleados para su desarrollo.

Finalmente, en el capitulo IV abarca lo siguiente: el analisis y valoracion de la factibilidad
de las dimensiones técnicas, econdmica, social y ambiental, en esta parte final también
encontramos la conclusion donde se describe una sintesis de los resultados obtenidos, asi

mismo tenemos las recomendaciones y finalmente la bibliografia y anexos.
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1. CAPITULO I. PROBLEMA

1.1 Contexto del Objeto Estudio

Esta investigacion se realizo en la Escuela de Educacion Basica Zulima Vaca Rivera de la
ciudad de Pasaje, la inauguracion oficial de la Escuela Fiscal de Nifias Zulima Vaca Rivera
fue el 10 de agosto de 1963 afianzando su creacion que partio el 16 de mayo de ese afio con
su plana docente. Las escolares fundadoras fueron doscientos noventa y ocho nifios que
llegaban de las escuelas Mixta Rogerio Zamora, Nocturna Gonzalo S. Cérdova, Particular
Vicente Rocafuerte, Casa Maternal Militar, escuelas rurales y el excedente de la Escuela
Manuela Cafiizares. Con sus rostros angelicales embellecen el ambiente que se aroma y llena

de alegria todos los espacios escolares.

La casa del Sr. Alfonso Carmona Benenaula en la calle Municipalidad 113 se constituy6 en
aulas, corredores y patio para el proceso de trabajo educativo. Por gestiones se logré el terreno
y la construccion. Es la busqueda de proyectarse afianzando la vida institucional en donde se
involucra la filantropia del pueblo pasajefio que apoy0 a la escuela con donaciones valiosas
y continlia brindado su ayuda para engrandecer a la institucién. La Directora fundadora y su
personal son artifices de la obra inicial zulimense la que no se ha detenido porque quienes
tomaron la posta como autoridad y docentes continuaron con fortaleza y con las evidencias
registradas en el desarrollo elevandose cada vez mas cual gaviotas que se agitan en su vuelo

victorioso.

1.2 Delimitacion del Problema

Durante las practicas pre profesionales, realizadas dentro de la modalidad virtual, se
evidencié que durante el desarrollo de los aprendizajes o en todo el transcurso de la clase
no se ejecuta el juego, es decir las clases son inactivas, mono6tonas con carencia de
dinamicas, por lo que se observa, nifios desmotivados y sin ningun interés de interactuar
en la ejecucion de las actividades, debido a que los docentes en esta modalidad no aplican

la metodologia juego-trabajo, sino méas bien que esclavizan a los nifios con hojas de

16



trabajo en toda la clase.

Por lo que se denota que en la modalidad virtual los docentes solo cumplen con el
curriculo priorizado emitido por el Ministerio de Educacion, como alternativa para dar
solucién a la situacion emergente que se vive en la actualidad, a pesar que no se ha
detenido la educacion inicial se esta privando a los nifios de algo tan natural y espontaneo

como es aprender a través del juego.

1.2.1 Formulacion del Problema.
¢Existen consecuencias de la ausencia del juego en el desarrollo de destrezas en

educacion inicial durante la modalidad virtual?

1.2.2 Problemas Especificos.

e ;Enqué medida afecta la ausencia del juego en el desarrollo de destrezas en educacion
inicial?

e ;Por gqué no se aplica la correcta metodologia para desarrollar destrezas en educacién
inicial?

e ;Cuales son los problemas que genera la ausencia del juego en el desarrollo de

destrezas en educacion inicial?

1.3 Objetivos de la Investigacion
1.3.1 General.

e Determinar la relacion que existe en la ausencia del juego en el desarrollo de destrezas

en educacion inicial en la modalidad virtual.
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1.3.2 Especificos.

« Identificar la relacion que existe entre la ausencia del juego en el desarrollo de
destrezas en educacién inicial en la modalidad virtual.

« Analizar los resultados de la aplicacion de instrumentos de las variables para verificar
la relacion que existe entre la ausencia del juego y el desarrollo de destrezas en
educacion inicial.

« Promover un taller metodoldgico que evidencie la relacion que existe entre la ausencia

del juego en el desarrollo de destrezas en educacion inicial.

1.4 Justificacién

El propésito de la investigacion fue dar a conocer la relevancia del juego en el aprendizaje
de los infantes. Segun Caballero (2021) “El juego contribuye al desarrollo fisico, motriz,
cognitivo, afectivo, social, emocional y moral del nifio, es decir, a su desarrollo integral.
Por ello, el juego debe estar presente a lo largo de toda la vida del nifio” (p. 868). En otras
palabras, se considera un factor importante en el desenvolvimiento y motivacion, puesto
que mediante esta actividad forman procesos de aprendizaje individual exponiendo a los

infantes a nuevas experiencias.

En la Institucion Educativa en la que se realizo las practicas pre profesionales se evidencid
la ausencia del juego como factor motivacional, durante la ejecucion de las clases,
formando asi nifios con déficit de autonomia y desarrollo socio-afectivo, incluso timidez,
para lo cual si no se busca una solucién a tiempo podria ocasionar problemas a futuro.
Por cuanto, se ha buscado explicar a través de este trabajo la importancia del juego y los
tipos de actividades recreativas que los docentes pueden aplicar para una eficiente

ensefianza-aprendizaje y desarrollo de destrezas.

Asi mismo, se busca recordar al docente la metodologia juego-trabajo a pesar de que ellos
la conocen, pero no estan actualizados de las diferentes actividades de las que se compone
esta metodologia o de cuales se pueden aplicar durante la modalidad virtual, pues se

conoce que este nuevo tipo de ensefianza resulta algo complejo por su tiempo limitado,

18



buscando cumplir en su totalidad con las destrezas dictadas en el curriculo, pero sin
embargo es necesario considerar estas actividades ludicas no como un entretenimiento o

pérdida de tiempo, sino como un método de educar y aprender.

Por lo tanto, mediante este estudio se pretende plantear talleres metodologicos, que
contribuyan a los docentes a una mejor preparacion haciendo que se apropien de la
informacion e incluso que busquen auto educarse sobre la importancia del juego en el
desarrollo de destrezas de los infantes para formar nifios afectivos, creativos y motivados

por aprender.
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2. CAPITULO I1. DIAGNOSTICO DEL OBJETO DE ESTUDIO

2.1 Enfoques Diagnosticos

2.1.1 Antecedentes de la Investigacion.

El juego proviene de muchos siglos atras, muchos lo han tomado como una practica que
involucra a las personas como un tipo de diversién, pero con el tiempo esto se ha ido
modificando y ha tenido su importancia como lo manifiesta varios autores. El presente
trabajo aborda el tema de la importancia del juego como herramienta educativa y sus

beneficios en el desarrollo integral de la persona.

El objetivo de la investigacion es evidenciar los beneficios que aporta el juego como
herramienta didactica para el desarrollo social y educativo. La metodologia empleada se
fundamenta en el analisis de la productividad cientifica del fendmeno, a partir de la
revision de los principales contenidos presentes en publicaciones cientificas de impacto.
Los datos obtenidos permiten realizar una aproximacién historica al estado del
fendmeno y su evolucion. En este trabajo de investigacion se define el concepto de juego,
se muestra la importancia del juego en la sociedad y la cultura como herramienta
educativa, y se exponen y comparan las teorias sobre el desarrollo del juego de Piaget,
Vygotsky, Montessori, Freud. Finalmente, se muestran las conclusiones, en las que se
destaca la importancia que, segun las teorias analizadas, tiene el juego en el desarrollo

socioeducativo de las personas.

Menciona Barrios (2018) “ensefiar utilizando el juego didéctico es desarrollar un papel
fundamental como facilitador de aprendizajes porque lleva a concluir que la actividad
ludica ha de ser un elemento importante a utilizar en el aula” (p. 17), dentro de las
instituciones educativas, el juego es una herramienta muy importante para el desarrollo
de los nifios, puesto que les ayudara a cumplir con los objetivos que la docente les pueda
plantear. Los nifios y nifias juegan para divertirse, para recrear y explorar el mundo que

los rodea para que asi ellos se sientan seguros de si mismos.
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De tal modo que debemos considerar al juego como medio de aprendizaje para los
infantes en esta modalidad virtual, porque a través de ello podemos estimular de una
mejor manera en los nifios sus instintos naturales de jugar, por medio de su participacion

activa descubren y adquieren conocimiento del mundo con alegria.

2.1.1.1 Antecedentes Internacionales.

Dentro del proceso que se llevo a cabo para la investigacion, encontramos antecedentes
internacionales, los cuales son importantes para el desarrollo de la misma, en continuidad,
se exponen los resultados de la revision de trabajos que se relacionan con el objeto en
estudio, realizados con anterioridad, en ellos se citan datos de las bibliografias
correspondientes al tema en cuestion, el objetivo de estudio, la metodologia, los
resultados y las conclusiones pertinentes. Todo esto lo podemos tomar de evidencia para

continuar con la investigacion que estamos realizando.

Carrillo et al., (2020) este autor en su trabajo manifiesta que: “El juego ha sido una
actividad que hasta la actualidad esta presente en el ser humano, aunque no siempre se ha
tenido la ideologia de que el nifio aprende jugando y algunos autores en sus
investigaciones buscan demostrar que el nifio aprende mucho mas rapido a través de la
metodologia del juego.” (p. 432). Para poder ejecutar el juego de manera libre y
espontanea, los nifios necesitan de su espacio para estar libres y asi puedan expresar su
creatividad, mediante aquello le ayudara con el crecimiento de su desarrollo mental,
emocional y social. El cuidado del nifio y su desarrollo, no deben considerarse por
separado. Los programas que proporcionan atencion infantil también deben incorporar

metas que sean especialmente dirigidos hacia a él en donde se involucre al juego.

Hay que tener muy en cuenta que el infante juega por diversién, por descubrimiento del
mundo que lo rodea y esto que parece tan basico, es de mucha importancia puesto que, el
nifio adquirird un caracter reflexivo, competitivo y participativo, vale destacar que aqui

se generara valores como el respeto, la solidaridad, responsabilidad, etc. Todo esto lo
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podemos  sintetizar que el juego es causante de aquello.

Ademas, Tamayo & Restrepo (2017) en su investigacion manifiesta que: “En este sentido
la escuela requiere generar estrategias y ambientes pedagdgicos dentro de los cuales se
promueva la creacion de conocimientos por medio de relaciones horizontales que brinden
la posibilidad de participacion, en relacion con las nuevas opciones en pro de las
transformaciones de los enfoques tradicionalistas y utilitarios.” (p. 111). El juego es la
clave para los procesos de ensefianza y aprendizaje, las escuelas de educacién infantil
deben de trabajar aplicando la metodologia Juego - Trabajo.

Esto servird como refuerzo del dia a cada clase que se imparta, implementando aquello
podemaos obtener resultados muy beneficiosos en los cuales podemos mencionar que éste
es un canal de expresion y descarga de sentimientos, tanto positivos como negativos,
ayudando al equilibrio emocional; el juego es un canal para conocer los comportamientos
del nifio y asi poder encauzar o premiar habitos; los nifios que juegan con adultos
desarrollan mas su creatividad, es aqui cuando nuestro papel como padres y como

docentes debe ser tan espontaneo como el juego mismo del nifio.

2.1.1.2 Antecedentes Nacionales.

Dentro del proceso investigativo se encuentra los antecedentes nacionales que son todas
aquellas investigaciones que se han desarrollado en las distintas universidades del
Ecuador, de esta forma empezd una busqueda exhaustiva para encontrar trabajos que sean
de apoyo para nuestro trabajo de investigacion, a continuacion, presentamos los trabajos

mas relevantes.

Santi (2019), con su investigacion “Educacion: La importancia del desarrollo infantil y la
educacion inicial en un pais en el cual no son obligatorios” (p. 143), nos manifiesta que
las educaciones iniciales, por su parte, es el proceso de enseflanza-aprendizaje que sucede

entre los 2 y 5 afios de edad. En estas edades se fortalecen y potencian habilidades y
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destrezas cognitivas, motoras, psicosociales. Por lo tanto, teniendo en cuenta el desarrollo
de las destrezas, podemos decir que, si no se logra desarrollar en los estudiantes desde
sus inicios en el proceso de ensefianza aprendizaje, muy dificilmente se lograra un
aprendizaje significativo, a menudo escuchamos que un nifio no pone atencion, que no
obedece, que se distrae con facilidad y, esto afecta de manera directa en el rendimiento

escolar.

Segun Achavar (2019) nos afirma que “Se asume que el juego es una actividad natural de
la infancia y que responde a las motivaciones de los nifios y nifias para satisfacer la
necesidad de entretenimiento; sin embargo, la actividad ladica reviste ventajas
adaptativas sobre otras conductas y constituye una fuente de aprendizaje permanente” (p.
115). Los verdaderos conocimientos y logros de aprendizaje se alcanzan en nifios y nifias
cuando logran cumplir con las destrezas que les correspondan de acuerdo a la edad, por
ello, el Ministerio de educacion en el afio 2014 socializ6 el curriculo de educacion inicial,
documento técnico que refleja el avance de los estudios cientificos realizados en
desarrollo infantil, donde profesores y profesoras para planificar las actividades pueden
elegir las destrezas que va a desarrollar, tomando como referencia el nivel de desarrollo,

caracteristicas, necesidades e intereses conforme la edad de los infantes.

2.2 Andlisis del problema, matrices de consistencia y de operacionalizacion de
Variables.

2.2.1 Matriz de Consistencia.

Cuadro 1 Matriz de Consistencia

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES

Problema Objetivo general Hipatesis general V.

general Independient
e
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¢EXxisten
consecuencias
de la ausencia
del juego en el
desarrollo de
destrezas  en
educacion
inicial durante
la modalidad

Determinar las
consecuencias de la
ausencia del juego en
el desarrollo de
destrezas en
educacion inicial en
la modalidad virtual.

¢EXisten

consecuencias de
la ausencia del
juego  en el

desarrollo de
destrezas en
educacion inicial
durante la

modalidad virtual?

e ElJuego

e ¢(Por quéno
se aplica la
correcta
metodologi
a para
desarrollar
destrezas en
educacion
inicial?

e (Cudles son
los
problemas
que genera
la ausencia
del juego en
el desarrollo
de destrezas
en
educacion
inicial?

e Analizar los
resultados de
la aplicacion
de
instrumentos
de las
variables de
estudio.

e Proponer un
taller
metodoldgic
0 sobre la
importancia
del juego en
el desarrollo
de destrezas
en educacion
inicial.

educacion
inicial?

o (Existe
relacion en el
analisis de

resultados de la
aplicacion  de
instrumentos de
las variables de
estudio??

e (Existe
relacion en la
propuesta del
taller
metodoldgico
sobre la
importancia
del juego enel
desarrollo de
destrezas en
educacion
inicial?

virtual?
Problemas Objetivos especificos |  Hipotesis V.
especificos especificos Dependiente
e ¢(En qué e Fundamentar e (Existe e Destrezas

medida tedricamente relacion entre la

afecta la en queé fundamentacio

ausencia del medida n entre la

juego en el afecta el ausencia  del

desarrollo juego en el juego y cémo

de destrezas desarrollo de afecta en gran

en destrezas en medida en el

educacion educacion desarrollo  de

inicial? inicial. destrezas  en

Fuente: Matriz de Consistencia.
Autores: Mora Ginger — Véliz Yordan.
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2.2.2 Matriz de Operacionalizacion de las Variables.

Cuadro 2 Matriz de Operacionalizacion de las Variables

TEMA: AUSENCIA DEL JUEGO EN EL DESARROLLO DE DESTREZAS EN EDUCACION INICIAL EN LA MODALIDAD

desarrollo de

destrezas en
educacion inicial
durante la
modalidad
virtual?

juego en el
desarrollo de
destrezas en
educacion inicial
en la modalidad
virtual.

destrezas en
educacion
inicial en la
modalidad
virtual?

El Juego

VIRTUAL.
PROBLEMAS | OBJETIVOS HIPOTESIS | VARIABLES | DIMENSIONES | INDICADORES TECNICA
/INSTRUMENTOS
Problema Objetivo Hipotesis -Definicion de
General. General. General Juego.
¢Cual es | Determinar la | ¢EXisten -Importancia  del
larelacion  que | relacion que | relacion en la Conceptualizacion | juego.
existe entre la|existe en la|ausencia del -Metodologia Observacion
ausencia del | ausencia del | juego sobre el Juego-Trabajo. Dir,ecta:
juego en el desarrollo de Guia de

Observacion
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Problemas
Especificos

;Cual es la
relacion que
existe entre
la ausencia
del juego en
el desarrollo
de destrezas
en educacion
inicial en la
modalidad
virtual?

¢Qué
relacion
existe entre
los resultados
sobre la
ausencia del
juego enel
desarrollo de
destrezas en
educacion
inicial?

¢Por que es
importante
aplicar  un

Identificar la
relacion  que
existe entre la
ausencia  del
juego en el
desarrollo de
destrezas  en
educacion
inicial en la
modalidad
virtual.

Analizar los
resultados de la
aplicacion de
instrumentos de
las variables para

verificar la
relacion que
existe entre la
ausencia del

juego y el
desarrollo de
destrezas en
educacion inicial.

Promover un
taller
metodoldgico

¢Existe
relacion entre
la ausencia
del juego en
el desarrollo
de destrezas
en educacion
inicial?

;Ccon los
datos

obtenidos se
constata la
relacion que
existe entre la
ausencia del
juego y

desarrollo de
destrezas en
educacion
inicial?

¢ EXiste
relacion en la
propuesta

del taller
metodologico
basado en el
juego  como
una
herramienta

Tipos de Juego

Teorias del Juego

-Juegos
Sensoriales.
-Juegos Motores.
-Juegos
Simbolicos.
-Juegos Verbales.

-Teoria de
Sigmund Freud

-Teoria de Jean
Piaget

-Teoria de
Lev
Vygotsky

-Teoria
de Maria
Montessori.
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taller
metodologico
que evidencia
la relacion
que existe en
la ausencia
del juego yel
desarrollo de
destrezas en
educacion
inicial??

que
evidencie la
relacion  que
existe entre la
ausencia  del
juego en el
desarrollo de
destrezas  en
educacion
inicial.

Destrezas

Areas de
Desarrollo

-Sensorial
-Motricidad
-Cognicion

-Comunicacion

Entrevista:
Cuestionario.

Fuente: Matriz de Operacionalizacion.
Autores: Mora Ginger - Véliz Yordan.

27




2.3 Antecedentes Tebricos

2.3.1 Eljuego.

2.3.1.1 Conceptualizacion.

e Definicion del Juego

El juego es utilizado como una estrategia en la ensefianza-aprendizaje de los nifios, enfocada
de forma directa a mejorar el rendimiento y motivacion durante el desarrollo de las clases,
esto permitira al infante adentrarse en el mundo del aprendizaje. El juego esta inmerso desde
que nace, he aqui la importancia de desarrollar las destrezas desde la practica del juego, es
decir que el nifio adquiera conocimientos de una forma divertida, agradable, excitante e
interesante. Sin embargo, es necesario destacar que el docente debe contar con una gama de

juegos Yy estos sean aplicados, acorde a la intencion de los aprendizajes a desarrollar.

Ademas, cabe rescatar que segun Meneses & Monge (2001) “El juego resulta de una
actividad creativa natural, sin aprendizaje anticipado, que proviene de la vida misma. Tanto
para el ser humano como para el animal el juego es una funcion necesaria y vital” mas bien,
esta estrechamente relacionada con el aprendizaje, siendo una metodologia espontanea y
libre, a través de este recurso se ayuda a los infantes a relacionarse de forma cultural y social,
ésta es reflejada en todos los seres humanos. Siendo placentera, ésta favorecera al infante a
compartir, cooperar, socializar y protegerse a si mismo, mientras los nifios realizan el juego,
adquieren poco a poco conocimiento, ademas permite al infante a satisfacer sus necesidades

basicas, disfrutando y estimulando sus capacidades tanto imaginativas y creativas.

Por ende, a través del juego enriquecemos el habla, vocabulario, comprension lectora,
funcionando como un eje central en la vida del infante puesto que, regula el comportamiento

del nifio. Por ello, es de gran relevancia aplicar el juego en la modalidad virtual, en las
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diversas ensefianzas de los infantes, pues asi se va a ir desarrollando los conocimientos en

el nifio, formando nifios seguros de si mismo, participativos y positivistas.

La mejor manera de que los nifios se sientan motivados, alegres, con ganas de aprender y
desarrollar su atencion en las clases virtuales, lo primordial es aplicar el juego con el Gnico

objetivo de obtener un buen resultado en proceso de ensefianza-aprendizaje de los infantes.

e Importancia del Juego

El juego cumple un rol importante en la educacion de los nifios permitiéndoles explorar y
tener una vision clara del mundo, debe de ser considerada una herramienta clave dentro de
las instituciones educativas, teniendo en cuenta el ritmo de aprendizaje de cada nifio, para
asi satisfacer sus necesidades basicas. El jugar es muy relevante en el nivel preescolar, hace
que los nifios ganen mas seguridad y confianza en ellos mismos, favoreciendo el desarrollo

de la personalidad, como sus comportamientos, sentimientos y emociones.

En efecto, debemos recalcar que el nifio realiza el juego por curiosidad, de tal modo que
aprende y descubre, tomando una postura central en la vida de los infantes de este modo, se
considera satisfactorio promover espacios ludicos y de exploracion (Andrade, 2020), a los
infantes les fascina el juego, por ende, es necesario facilitarles espacios en los que exploren,
estimulen y adquieran el desarrollo de sus capacidades creadoras. Ademas, el juego favorece
a la obtencién de un ambiente arménico, el mismo que debe ser aprovechado para que el
proceso educativo de los infantes sea ameno, y asi lograr un éptimo desarrollo de
capacidades mediante su participacion activa, teniendo en cuenta que el juego es

fundamental no solo en la nifiez sino durante todo el transcurso de su vida.
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Se considera al juego como un mecanismo de aprendizaje en los infantes, porque al
momento de realizar estas actividades recreativas se van construyendo vinculos afectivos y
sociales. Asi mismo, se estima que el juego es esencial en los nifios al momento de iniciar
su etapa escolar, esto puede ayudarles a ir adaptandose en el ambiente escolar, durante estas
actividades el nifio va descubriendo sus capacidades corporales y lo que se encuentra en su
entorno. Cabe recalcar que al momento de jugar los nifios van a imitar lo que ven, y juegan
lo que viven, por esta razén se lo considera como un lenguaje de expresiones y como una

representacion de las cosas, de tal modo que el nifio asimila y transforma la realidad vivida.

Precisamente, el jugar resulta importante en educacion infantil, puesto que aqui empieza la
participacion activa en el cual los infantes son los protagonistas de dicha actividad ludica.
La ludica es vista como un instrumento para ayudar a los infantes a la adquisicion de
conocimiento, fortalecimiento de los aprendizajes. Puesto que, el cambiar la rutina y aplicar
actividades llamativas en el desarrollo de las clases conllevara a la presencia de nifios méas

activos.

e Metodologia Juego-Trabajo

Manifiesta Martinez et al., (2017) la metodologia juego- trabajo permite al infante a
interactuar con sus pares, promoviendo a desarrollar en el infante sus capacidades socio
afectivas y emocionales, es necesario considerar que al momento de trabajar es
imprescindible aplicar esta metodologia, dado que el juego y el juego-trabajo se encuentran
estrechamente enlazados, porque permite al infante a aprender jugando, ademéas ayuda a
potenciar las capacidades y el correcto desarrollo de las habilidades y destrezas para una
educacion de calidad con calidez. Una de las principales caracteristicas es que brinda nuevas
oportunidades a que el nifio aprenda jugando, puesto que es necesario para su bienestar
social, fisico y afectivo.
Se debe tener en cuenta que el rol que cumple el docente en el aula es esencial, porque es

quien crea un ambiente apropiado para aprender.

30



Los docentes son la parte fundamental en la utilizacion de esta metodologia porque son ellos
los que orientan, guia, motivan y hacen que el educando se interese por aprender, puesto
que ahi los docentes forman alumnos con una imagen positiva y participativa. Este método
tiene como objetivo principal el brindar actividades que sean innovadoras y creadoras que

garanticen el desarrollo integral de los alumnos.

Esta metodologia permitira evaluar el desempefio de cada nifio, siendo un método de
aprendizaje que guia al docente a conocer como trabajar a la hora de ejecutar las clases
adaptandolo a las necesidades de los estudiantes y conllevando a un buen rendimiento
academico. Dentro del curriculo de Inicial 2014 es tomada como un lineamiento, que debe
ser utilizado por los educadores con el objetivo de desarrollar las habilidades y capacidades,

siendo asi un método que potencia a los infantes a obtener aprendizajes significativos.

e Momentos de la Metodologia: Para desarrollar las actividades en la metodologia juego
trabajo, es imprescindible tener en cuenta los cuatro momentos, que favorecen en el
desarrollo de habilidades en los infantes.

e Planificacion.

Ejecucion.
Orden

Socializacion.

Planificacion: En este momento manifiesta Carrizo et al., (2020) “La planificacion
curricular es de gran importancia porque consiste en la necesidad de organizar de manera
coherente lo que se quiere alcanzar con los infantes dentro del aula”, es decir que los
docentes deben de planificar de manera adecuada en la que impliquen actividades que sean

interesantes y que asi se despierte el interés en los nifios, motivando a la participacion en el
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desarrollo de las clases, por medio de la manipulaciéon de material y la interaccién con su

entorno.

La planificacion resulta un proceso de reflexion y dinamismo, sobre lo que vamos a
planificar y el objetivo que queremos lograr desarrollar en el infante, cuando se planifica
correctamente nos dirigimos a una sola direccion, es decir, se tendra con claridad las
intenciones a las que queremos llegar, pensando en las diferentes situaciones, recursos y los
escenarios que promueven el desarrollo de competencias de los educandos de una manera

activa, de acuerdo a sus interés y necesidades.

Dentro de este momento se lleva a cabo dos acciones que son la motivacion y la seleccion,
puesto que se debe considerar el espacio y tiempo, para llevar a cabo las estrategias
adecuadas para que no exista dificultad alguna. En la motivacion se busca preparar con
anticipacion a los infantes para la iniciacion de las actividades, aumentando el interés a
través de estimulos visuales y verbales, teniendo relacion las actividades con el tema a
desarrollar en esa semana. Por otro lado, en la seleccion debera tomarse mucho en cuenta lo
que es la ubicacion en el espacio de trabajo en donde se los ubique de acuerdo a los intereses

personales individualizados.

e Ejecucion: Este segundo momento hace referencia, a la puesta en practica de acuerdo a
lo planificado puesto que, aqui el docente con respecto a su planificacion debera interactuar
con los infantes tomando en cuenta las necesidades de cada uno de ellos, ademas ubicara a
los infantes segun el interés, porque a través de la manipulacion de objetos el nifio va a
explorar, descubrir la utilidad de cada uno, explotando su creatividad e imaginacion, por
ende, colocara al docente en este momento como observador, donde ird visualizando los

espacios, movimientos y objetos que captan mas la atencion del infante.
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Durante la ejecucion de las actividades sera posible detectar en los infantes ya sea conflictos,
dificultades y pérdida de interés, de tal modo que se reemplace por objetos que sean méas
novedosos y con menos niveles de dificultad con la finalidad de satisfacer y motivar a los

ninos.

e Orden: Una vez ejecutada la actividad planificada en el segundo momento del juego-
trabajo, se promueve a los infantes al momento del orden, puesto que, se les facilitara un
cierto tiempo para ubicar los objetos utilizados en la actividad, trabajando en los infantes los
habitos de orden, cuidado y aseo en el espacio de trabajo. Para generar un ambiente motivador
en el que el infante realice la actividad con alegria el docente podra incentivarlos a través de
canciones que indiquen orden o que sea de interés del nifio. Ademas, cada espacio utilizado
debe ser ordenado, tomando en cuenta que el rincn donde se trabaja con los estudiantes,

mismo que debe permanecer en orden.

e Evaluacion: En este momento final el docente y los nifios socializan, reuniéndose para
llevar a cabo una evaluacion sobre las actividades realizadas en el desarrollo, a través del
dialogo, de tal manera que el infante nos transmita lo que hizo, si le gusto o les resulto dificil
realizar la actividad, si en dado caso se da un tiempo se puede presentar el trabajo final de

cada uno de los infantes.

2.3.1.2 Tipos de Juegos.

e Juegos Sensoriales

En este tipo de Juego Afirma Agudelo et al., (2017) El juego sensorial fomenta a la
estimulacion y desarrollo de capacidades sensoriales, presentandose desde el nacimiento del
infante, por ende, es un elemento que permite la construccion de los aprendizajes, por medio
de la sensacion y exploracion del entorno a través de los sentidos, estos juegos son

sumamente importantes porque permite al nifio explorar e interpretar el medio que les rodea,
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ademas estimula los cinco sentidos principales que son: la vista, oido, olfato, gusto y tacto, a
través de ello fomentan su creatividad e imaginacion, del mismo modo al interactuar con el
entorno desarrollan la percepcion de su contexto, por lo cual el juego debe estar presente a

lo largo de la vida del infante, porque contribuye a un buen aprendizaje.

Los juegos sensoriales se clasifican:

Juegos Sensoriales gustativos
e Juegos sensoriales auditivos.

e Juegos sensoriales visuales.

e Juegos sensoriales del olfato.
e Juegos sensoriales tactiles.

e Juegos sensoriales y motrices.

Es necesario comprender que el nifio aprende a través de experiencias significativas por lo
que resulta importante fomentar actividades sensoriales, que le proporcionen al nifio nuevos
conocimientos y en las que puedan activar todos sus sentidos y sobre todo divertirse. De
hecho, la ludica guia a los educandos hacia un aprendizaje significativo, el mismo que seréa

el determinante de su futuro.

Cabe sefialar que, se pueden alcanzar variedad de beneficios con los juegos sensoriales y
entre ellos que potencian al desarrollo de la comprension cognitiva, mejora la comprension
del lenguaje, fomenta el desarrollo de la motricidad fina y gruesa, promueve el desarrollo de
habilidades sociales y fomenta la autoestima.
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e Juegos Motores

El juego motor es considerado como una importante metodologia de aprendizaje a través del
cual se logra el desarrollo fisico y socio-afectivo, se conoce que los nifios antes de aprender
a hablar, juegan con los elementos o personas que se encuentran cerca, y mientras mas
interesante les resulta, lo vuelven a repetir, mediante estas actividades motoras aprenden a
reconocer reglas y ordenes. Puesto que, si la actividad se realiza de manera compartida se
alcanza un vinculo entre pares. Dicho de otra forma, resulta de la necesidad que tiene el
infante para moverse e interactuar con su entorno, ademas permite mantener el control de su

cuerpo y de la correcta ejecucion de sus movimientos.

Entre los tipos de Juegos motores se destacan:

e Juegos de Construccion.
e Juegos de Reglas.

e Juegos tradicionales.

Por otro lado, Plantea Baena & Ruiz (2016), El juego motor es una estrategia basica e
indispensable en el aprendizaje de los nifios, contribuyendo a la capacidad creativa, a la
adquisicién de las habilidades motrices tanto fina y gruesa como a su lenguaje, es decir, al
realizar actividades motoras se fomenta el desarrollo de la creatividad e imaginacion, de
movimientos precisos de su cuerpo y mas aun lo linglistico, tratando de perfeccionarlos y

coordinarlos conforme va creciendo.

Mediante este tipo de actividades se logra mdltiples beneficios permitiendo fomentar el

desarrollo motriz y corporal, contribuye a la exploracion de su medio y al cuidado del mismo,
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fomenta la autonomia y logra la interaccion con sus comparieros, ayuda al crecimiento y
desarrollo integral del infante y desarrollo de la motricidad fina y gruesa. Se debe recalcar
que, para obtener estos beneficios se debe realizar actividades motoras, en las que se incluyan
todo el tiempo al estudiante, tratando de evitar la discriminacion o desmotivacion, para lo
que es recomendable practicar juegos en los que no sea necesario la eliminacion de alguno
de los estudiantes, sino mas bien tratando de que todos participen y se diviertan logrando asi

una buena comunicacion.

e Juegos Simbdlicos

El juego simbolico es toda actividad que permite desarrollar la capacidad cognitiva para
recrear situaciones, imitando y representando aspectos de la vida real. En estas actividades
se pone en practica conductas aprendidas, se desarrolla la imaginacion, creatividad,
habilidades socio-afectivas y linglisticas, creando para su representacion escenarios
sencillos y conforme se va apropiando inventa escenarios complejos. Pero se debe recordar
que antes del juego simbdlico tiene que existir un juego compartido, a través de ello se guia
al nifio a proyectar sus emociones y tensiones internas, ayudando a expresar sus sentimientos

y es alin mas importante porgue contribuye al aprendizaje y autonomia.

De este tipo de juego se derivan los siguientes tipos:

e Juegos de Ficcion.
e Juegos Dramaticos.

e Juegos de Fantasia.

En estas actividades simbolicas Considera Montealegre (2016) Es un recurso ludico, que
aparece cuando el nifio empieza a transmitir sus primeras palabras, imitando situaciones de

su entorno, facilitando la ampliacion de su lenguaje, representacion e imaginacién, dicho de
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otra forma, para realizar representaciones el infante utiliza gestos y sefias, ademés
incluyendo los signos adquiridos de la interaccion con el medio que los rodea, para asi crear

0 interpretar situaciones reales o imaginarias.

La ejecucion de este tipo de actividades contribuye de la siguiente manera favorece al
desarrollo de creatividad, imaginacion y emociones, fomenta el desarrollo motor, afianza el
desarrollo lingiistico, asimila el medio que los rodea, permite proyectar sus miedos,

comprende los roles que ejercen cada persona de su contexto.

e Juegos Verbales

Los juegos verbales estan relacionados con actividades de la lengua, es decir, con signos
linguisticos, los cuales permiten comprender y discriminar sonidos dicho por las personas de
su contexto, desarrollando asi conciencia fonoldgica y audicion, ademas estimulan las
habilidades intelectuales y crean un vinculo afectivo. Sostiene Pucuhuaranga (2016) esta
estrategia ludica favorece al desarrollo y enriquecimiento del lenguaje oral y escrito,
estimulando la correcta pronunciacion realizandose por medio de la interaccion de sus pares
0 adultos, por lo tanto, un buen desarrollo del lenguaje contribuye a la fluidez y comprension

de la expresion oral, permitiendo que se desenvuelva efectivamente en la sociedad.

Este recurso se divide en distintos tipos que son:

Trabalenguas.
e Poemas.

e Canciones.

e Poesias.

e Rimas.

e Refranes.
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e Retahilas.

e Adivinanzas.

A lo largo de la vida se pasa por distintas etapas de desarrollo del lenguaje desde gestos y
sefias, asi mismo se incorporan nuevas palabras e ideas, utilizandose en las diferentes
situaciones en la que se encuentre, de alli que se considera las habilidades comunicativas
como un factor importante en la comunicacion. El infante desde su hogar aprende un
lenguaje cotidiano y al ingresar a la educacion va fomentando un lenguaje formal. Los
beneficios que se logra con la ejecucion de juegos verbales son fluidez en la expresion oral,
enriquecimiento del vocabulario, fomenta su curiosidad logrando asi amplias experiencias,
incentiva al proceso de la lectura voluntaria, desarrolla la conciencia auditiva y fonologica,

fomenta la discriminacién de sonidos.

2.3.1.3 Teorias del Juego.

e Teoria de Sigmund Freud

Freud estima al juego como una actividad en la que el infante puede expresar sus
necesidades, miedos y emociones, asi mismo interpreta experiencias que han sido
desagradables e incluso traumaticas, también considera que a través del juego se puede
manifestar libertad, ya que el individuo puede extraer elementos del inconsciente,
produciendo catarsis liberadora de emociones y sentimientos reprimidos, permitiendo que

pueda expresarse de forma libre.

Desde el psicoanalisis se considera al juego como un logro cultural del infante, origen de la
interaccion del nifio con su realidad, para llevar a cabo esta actividad es imprescindible
contar con un tiempo de ejecucién y el espacio para desarrollar dicha accién. Considera
dicho autor Baeza (2017), Por medio del juego se permite una interaccion activa en los

nifios, situdndose en un espacio y tiempo determinado, promoviendo la socializacion y
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mediacion con sus pares. Esta teoria explica que asi, como los adultos desarrollan su
personalidad mediante la interaccion con su medio, asi mismo los infantes aprenden al

ejecutar juegos.

Sigmund, afirma en su teoria que cada ser humano nace con un cierto porcentaje de energia
bioldgica, que es el origen y la base de todas las conductas y pensamientos. Puesto que,
Freud considera al juego como proceso interno emocional, por medio del cual el infante
Ileva a cabo sus deseos insatisfechos y superando ciertos momentos dificiles, siendo el juego
una forma de liberacién, descarga y moderadora. Dicho autor hace referencia que detras de
las actividades ludicas, esta implicito una fuerza llamada compulsion a la repeticion, a través
del cual el infante revive sentimientos asociando a las experiencias vividas y placenteras

para él.

En su teoria manifiesta que el juego es una de las actividades mas tempranas, que tienen
como objetivo animar y motivar, es fundamental para que el nifio aprenda a vivir, asi mismo
conocer el mundo y poder adaptarse. Por otro lado, Freud sefiala que el juego es unas de las
actividades favoritas de los nifios, a medida que, al momento de ejecutarlo crean un mundo

propio y a su nivel de fantasia.

e Teoria de Jean Piaget

Piaget considera que el nifio a partir de la etapa del pensamiento operacional concreto utiliza
el juego para ajustar situaciones de su realidad y asi asemejar a los esquemas que Yya tiene,
desarrollando nuevas estructuras mentales, que le permite entender su entorno de una
manera mas concreta. Asi mismo, explica que todos los individuos experimentan la etapa
del juego para fomentar aprendizajes significativos, de tal manera puedan desarrollar

habilidades y destrezas. Por lo tanto, se debe tener en claro para que el nifio tenga un
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aprendizaje duradero se debe ensefiar por medio de actividades ludicas siendo una

oportunidad de exploracion y descubrimiento del mundo.

A traveés de la interpretacion de roles durante el juego el individuo refleja el conocimiento
de la realidad, y lo incorpora para poder reconstruirlo, cuando el nifio ingresa a una edad
escolar pasa de un juego propio de la edad a un juego escolar asumiendo reglas, Ademas
segun manifiesta Cuellar et al., (2018) que Piaget afirmaba que los nifios asimilan los

elementos de su realidad, dando sentido a las cosas a través de sus imaginaciones creadoras.

Jean Piaget, sostiene que la dificultad que se le presenten al desarrollar las actividades
ludicas va a ir relacionada con el desarrollo de la inteligencia del infante. De tal modo, que
el juego promueve los procesos de desarrollo de los infantes, de la misma forma en la que
el juego resulta ser la actividad méas agradable a la que todo ser humano goza desde
tempranas edades, sin embargo, para satisfacer la curiosidad, afecto y tiempo en los nifios

se cree factible brindarles su espacio para jugar y hagan uso de su creatividad e imaginacion.

De hecho, para que su ambiente sea mas ameno es indispensable tener en cuenta algunos
puntos mientras los nifios juegan, que es brindarles la atencidn necesaria para gue se sientan
gustosos de disfrutar de las actividades, dandoles el tiempo suficiente donde puedan hacer
uso de su imaginacion fantasiosa e involucrando sus sentimientos, emociones vy

movimientos, teniendo como resultado infantes mas expresivo, participativos y autonomos.

e Teoria de Lev Vygotsky

Vygotsky aporta con su teoria sociocultural del juego, es la parte esencial en donde el nifio
se involucra para poder desarrollar sus habilidades, es aquel que le permitira involucrarse y

relacionarse con las personas que estan a su alrededor, por lo tanto, los nifios juegan para
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divertirse, para llegar ser seres creativos y esto se le debe de tomar y aplicar dentro de las
instituciones educativas, sin embargo, hay ciertos detalles que no se aplican de la manera
correcta en que el nifio aprenda a jugar y en base aquello, él no podra desarrollar su

creatividad y tendra consecuencias al momento de adquirir los aprendizajes.

Menciona Gallardo & Gallardo (2018), “El juego es fundamental para el desarrollo fisico,
intelectual, afectivo, social, emocional y moral en todas las edades. A través de él, los nifios
y nifias desarrollan habilidades, destrezas y conocimientos” (p. 42), en mi opinion, podemos
clasificar al juego como formador, enriquecedor, como elemento clave para desarrollar las
capacidades afectivas y motrices en los nifios. De acuerdo a ciertas definiciones de varios
autores, podemos destacar que el juego es una actividad que ademas de ltdica es recreativa

y placentera, esencial y muy necesaria para el desarrollo del nifio.

Através del juego podemos decir que los infantes desarrollan capacidades fisicas y motrices
a su vez tacticas propias de los distintos juegos que se realizan dentro de las instituciones
educativas. Mediante la aplicacién y ejecucion del juego, lograremos que los nifios

descubran, observen y exploren el mundo que los rodea.

A medida que el nifio se va adentrando a este maravillo mundo del juego, se va relacionando
con las personas que lo rodean, liberan tenciones, son mas seguros, mas practicos, adquieren
destrezas positivas como compartir cosas, jugar de forma cooperativa, expresar emociones
de manera apropiada, etc. Aprenden a conocer su propio cuerpo y sus posibilidades,
desarrollan su personalidad y aprenden acerca de las cosas que les rodean, sobre si mismos

y sobre las personas que juegan con ellos.
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e Teoria de Maria Montessori

En la teoria de Montessori, nos habla de la libertad y desarrollo del nifio mediante el juego,
esto explica en como el nifio se desarrolla adquiriendo habilidades que le permita interactuar
con su vida diaria, por ende, es de suma importancia que la escuela brinde el espacio
adecuado para que el nifio pueda encontrarse consigo mismo siempre y cuando se le
proporcione el material adecuado. Gallardo et al., (2021) , “El método Montessori esta
enfocado al cambio de paradigma de la escuela contemporanea con la finalidad de
mejorar el rendimiento académico de los estudiantes, que no es mas que una medida de
las capacidades del alumno, que expresa lo que este ha aprendido a lo largo del proceso
formativo” (p. 8), a medida que el nifio se va relacionando con el juego, se va propiciando de

conocimiento y asi no tendra ningun inconveniente al momento de resolver problemas.

Dentro de la educacion infantil, el nifio desarrollara a lo largo de su etapa emociones y
sentimientos que le permitan identificarse dentro de la sociedad, por lo tanto, es muy
necesario trabajar con actividades o técnicas que le permita desarrollarse de manera
adecuada, vale recalcar que dicha actividad para llevar a cabo este proceso, es el juego.
Como lo hemos mencionado anteriormente, el juego dentro de la etapa infantiles, sobresale
de manera muy esencial porque se lo considera como elemento clave para la adquisicion del
conocimiento de si mismo por parte del nifio y para el desarrollo de su autonomia personal,
ya que el juego en esta etapa educativa es una actividad que integra la accion con las

emociones y el pensamiento, y favorece el desarrollo social.

De acuerdo a lo expresado por esta autora, podemos resumir y a su vez tener en cuenta que
el juego es una actividad fundamental para el desarrollo integral de las personas. Desde su
puesta en practica a la temprana edad, fomentara y podrd adquirir lo que son valores,
actitudes y normas necesarias para una adecuada convivencia. Todos los seres humanos

pasamos por nuestra etapa de la vida en donde de alguna manera u otra, aplicamos el juego
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y este a su vez nos permite mejorar nuestra relacion con el entorno. Es decir, se trata de un

concepto muy, amplio, versatil, y ambivalente que implica una dificil categorizacion.

Etimoldgicamente, tomando en cuenta muchas investigaciones, el juego sirve como terapia
para ayudar a las personas a salir de aquellos problemas que le perturban y no lo dejan que
se desarrolle adecuadamente, el juego constituye un fin en si mismo, ya que la accion ludica
produce placer, alegria y satisfaccion al ejecutarla, por ende, el nifio lo debe de poner en

practica desde la temprana edad.

2.3.2 Destrezas.

2.3.2.1 Areas del Desarrollo.

e Sensorial

La estimulacion sensorial se desprende de la relacién que tiene el nifio con el entorno, para
eso, es importante la manipulacion de materiales didacticos que sean acorde al infante. Las
primeras formas de manifestacion del nifio, es cuando ve el mundo por primera vez a través
de sus sensaciones que lo haran adentrarse a él. El desarrollo sensorial es una condicion para
la asimilacién exitosa de cualquier actividad practica. En esta destreza describe Benavides
& Gavilanes (2017) para poder recordar algo, primero hay que verlo u oirlo. EI proceso de
la imaginacién, se basa en experiencias de impresiones recibidas anteriormente,en el
pensamiento, los docentes de inicial deben trabajar mucho para que el nifio pueda desarrollar

con facilidad la exploracion de los estimulos sin dificultad alguna.

En la parte sensorial los nifios aprenden con la ayuda de los docentes puesto que, ellos son
los encargados de que el nifio aprenda a desarrollar su capacidad comunicativa mediante el
dialogo, gestos y aplicando actividades. La estimulacion sensorial se basa en actividades

sencillas y espontaneas que la mayoria de padres, educadores y el entorno del nifio practican
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de manera habitual natural, hoy en dia se ha evidenciado que el nifio tiene mayor deseo de
ejecutar esta destreza porque el ambiente que lo rodea, le exige que él vaya ejecutando de
manera intencional y programada las actividades, se obtienen mejores resultados si el
docente y el padre de familia estan al alcance de guiar al infante por el camino del desarrollo

de destrezas.

Por lo tanto, es muy importante que las instituciones educativas cuenten con talleres de
estimulacion sensorial para que asi el infante pueda desarrollar diferentes actividades sin
dificultad alguna, y es por eso que los docentes se deben de basar en una serie de ejercicios
y actividades dirigidos principalmente a los nifios en sus primeros afios e incluso meses de

vida.

La estimulacion sensorial se apoya en estudios de la neurociencia que demuestran que es
posible potenciar al maximo las diferentes posibilidades fisicas y psiquicas del nifio para,
de esta forma, facilitarle su futuro desarrollo y aprendizaje. Si el padre de familia tiene en
cuenta todo esto que se ha mencionado e intentan fomentar el acompafiamiento al infante,

podré adquirir informacion sin dificultad alguna.

e Motricidad

Esta destreza se refiere a los movimientos que ejerce el infante implicando grupos
musculares mas pequefios y grandes como los dedos, manos, pies, etc. Segun Mendoza
(2017) “La motricidad es el dominio que el ser humano es capaz de ejercer sobre su propio
cuerpo, misma que se ejecuta de forma integral, ya que intervienen todos los sistemas de
nuestro cuerpo” (p. 10). Desde tempranas edades al nifio se le debe facilitar herramientas
necesarias para que no presente problemas en acciones coordinadas, puesto que, gracias a
la manipulacién de estas, el ser humano adquiere y desarrolla reflejos para ejecutar sus

movimientos. En esta destreza se evidencia que los nifios al momento de nacer sus
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movimientos son involuntarios, pero a medida que va creciendo sus movimientos va a ir

siendo intencionados, pero con una baja coordinacion, hasta que sea capaz de coordinarlos.

En el desarrollo de esta destreza va a involucrar tanto lo corporal como lo psicolégico, esta
habilidad va més alla de reproducir movimientos y gestos, puesto que, ademas involucra la
creatividad y espontaneidad, por ende, se manifiesta que la motricidad inicia desde lo
corporal teniendo en cuenta dos acciones, siendo la primera la capacidad que el ser humano

tiene de moverse en el mundo y la segunda accion en la manera de estar en el mundo

La motricidad tiene un lugar importante en la educacion infantil, porque esta totalmente
conectada con el desarrollo motor, afectivo y cognitivo, algunos autores en su punto de vista
dan a conocer que la parte intelectual de los nifios se la construye a partir de la realizacion
de actividades motrices basicas, como lo es caminar, correr, saltar, brincar o lanzar, gracias
a la capacidad perceptiva es posible desarrollar estas actividades basicas. Puesto que, se
evidenciara si hubo un buen desarrollo en esta destreza, al momento que el nifio empiece a
ejecutar movimientos amenos y signos graficos. De tal manera esta habilidad se divide en

dos partes.

e Motricidad Fina.

e Motricidad Gruesa.

e Motricidad Fina: Esta habilidad hace énfasis al movimiento preciso de musculos mas
pequefios, que requieren de coordinacion, por lo que hace referencia sobre el aprendizaje y
experimentacion de su entorno, puesto que ayuda a desarrollar la parte intelectual en los
infantes, esta destreza empieza a aparecer en el momento en el que los nifios comienzan a
manipular y coger objetos que se encuentran en su contexto, de tal modo ésta es estimada

como la coordinacién 6culo-manual (0jo-mano).
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Es necesario reconocer que al comienzo de la educacion infantil existan nifios que tengan
dificultades en el dominio de esta habilidad. Como menciona Zaporézeths V.A 1988 citado
en Cabrera & Dupeyrén (2019), “Son los movimientos de la mano y de los dedos de manera
precisa, para la ejecucion de una accidn con un sentido Util, donde la vista o el tacto faciliten
la ubicacién de los objetos y/o instrumentos” (p. 225). Por lo tanto, es necesario emplear
actividades para que el nifio pueda desenvolverse libremente, actividades como:

manipulacion de plastilina, actividades con papel, actividades con botones, etc.

En esta modalidad virtual se requiere mucho trabajar esta habilidad, siendo un facilitador en
el desenvolvimiento de las tareas diarias de los nifios en el que hacen uso de sus movimientos
finos, formando asi infantes mas seguros de si mismo y con autonomia, realizando
actividades cada vez mas complejas e individualizadas. Por otra parte, esta motricidad tiene
multiples beneficios al momento de aplicar en los infantes, porque ayudan a coordinar
movimientos del cuerpo logrando el equilibrio, fomentar el aprendizaje, es decir, mejorando
su atencion y concentracién, favoreciendo a su autonomia y desapareciendo sus miedos a
través del cual mejoraran su personalidad. En la virtualidad se debe tomar mucho en cuenta
en la aplicacién de actividades que desarrollen estas destrezas, ya que si no se las desarrolla

se presentaran en los infantes muchas dificultades a lo largo de su proceso de aprendizaje

e Motricidad Gruesa: Manifiesta Armijos 2012 citado en Pinargote et al., (2019),
Conceptualiza la motricidad gruesa como la relacionada con acciones que llevan implicitos
grandes grupos musculares, en general, tiene en cuenta aquellos movimientos de gran parte
del cuerpo del nifio o de todo el cuerpo. Para poder trabajar dentro de la motricidad gruesa,
es necesario que el nifio comience a realizar actividades que estimulen su cuerpo. Puesto que,
esta es la habilidad en donde él va adquiriendo movimientos que le permitiran tener el control
de su cuerpo poco a poco, manteniendo el equilibrio de su cabeza, tronco y extremidades, es

decir ejercitando sus musculos mas grandes.
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La estimulacién de los movimientos motores gruesos, deben empezar desde el nacimiento,
realizando movimientos suaves Yy fortaleciendo de a poco los musculos de nifio. Ademas, es
considerable que mediante las actividades corporales los infantes van aprendiendo, crean,
piensan y van actuando teniendo una coordinacion general de su cuerpo. El desarrollar esta
destreza es de gran relevancia para el 6ptimo desarrollo de los nifios, ayudando a coordinar
y perfeccionar sus movimientos a través de actividades que hagan uso de dicha habilidad.
Cabe recalcar, que en la educacion virtual se debe de trabajar mucho, de tal modo que no
todos los nifios poseen una buena coordinacién y equilibrio de cuerpo, por eso es necesario

trabajarlo ahora que los infantes se encuentran en un proceso de desarrollo correcto.

Al momento de estimular esta habilidad se obtendra algunos beneficios en los infantes,
trabajando aspectos que ayuden a enriquecer su area cognitiva, a conocer su propio cuerpo y
a la creacion de sus conceptos propios, a través de actividades que involucren el movimiento
corporal para tener como resultados nifios con crecimientos 6ptimos y saludables. A través
del juego se trabaja de manera eficiente la expresion corporal creando en el infante la
interaccidn con sus pares, y a su vez adquieran nuevos aprendizajes sobretodo una eficaz
participacion activa y desenvolvimiento en el contexto en el que se encuentren compartiendo

actividades ludicas.

e Cognicion

El desarrollo cognitivo le permitira al nifio obtener un conocimiento pleno del mundo que
lo rodea, partiendo de los procesos que estdn sumergidos en él como: la memoria,
percepcion y atencion. Menciona Caceres et al., (2018) “Este proceso puede desarrollarse
desde que los nifios son muy pequefios y comienzan sus primeras interacciones sociales a
través del juego” (p. 182), es necesario tener en cuenta que el desarrollo cognitivo es el

producto de los esfuerzos del nifio por comprender y actuar en su mundo. En cada etapa el
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infante desarrolla una nueva forma de operar. Podemos destacar que dentro de esta etapa
existe combinaciones de cuatro areas que son: El equilibrio, experiencia, maduracion e

interaccion social.

Ademaés, podemos especificar que la estimulacion cognitiva es el conjunto de actividades que
le ayudaran al nifio a cdmo mejorar la memoria desde la temprana edad y para que esto se
lleve a cabo, es muy necesario que el padre y el docente, tenga contacto con el infante,
contacto como caricias y asi el nifio se sienta en un ambiente positivo y seguro para si mismo.
Evidentemente, teniendo en cuenta las actividades, deben de ir variando a medida que el
infante va creciendo, en todo caso podemos establecer ejercicios de estimulacion cognitiva
en nifios de muy corta edad para que pueda adentrarse en el proceso de aprendizaje y

ensefianza.

Estimular a los nifios desde su temprana edad, no tiene por qué ser complicado y este es un
problema que se ha podido observar porque hay docentes y padres de familia que no tienen
paciencia al momento de relacionarse con el infante y esto si no se corrige, el nifio podria
tener muchas dificultades al momento de adquirir los aprendizajes porque su cerebro en la
temprana edad, es como una esponja, todo lo que el percibe lo asimila y lo pone en préctica,
por ende, es necesario la estimulacion de un ambiente seguro y acogedor. Cuando jugamos
con ellos o les leemos un cuento ya estamos de alguna manera propiciando una cierta
estimulacidn cognitiva. No obstante, en un sentido mas formal, hablamos de estimulacion
cognitiva cuando llevamos a cabo una serie de intervenciones planificadas y sistematizadas

para conseguir unos objetivos concretos.

Hay que tener en cuenta que la estimulacion cognitiva comprende primero activar los
diferentes sentidos por los que entra la informacion como es la vista, el oido, gusto, tacto,
etc. Para ejecutar esta estimulacion, podemos utilizar materiales que tengamos a nuestro

alcance, como son juguetes, la aplicacion de algun tipo de juego también ayudara a ejecutar
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este proceso de manera equilibrada, no obstante, realizandolo de manera adecuada, también
existe la puesta en practica de fomentar lectura y para establecer esto podemos iniciar con un
cuento o también se lo puede hacer mediante programas. Todo con el simple afan de que el
infante pueda desarrollar el area cognitiva desde su temprana edad. He aqui la gran
importancia que tienen estas destrezas al hacer estimuladas desde el momento de su
concepcion puesto que, el ser humano es un ser que se va moldeando dependiendo el

ambiente que lo rodea.

e Comunicacion

La comunicacion se refiere a las habilidades en donde el nifio podrd comunicarse libremente
con su entorno y la relacion con otros. Esto da como resultado la adquisicion de la seguridad
emocional para fortalecer las relaciones y la convivencia. De tal manera que manifiesta La
Lafontaine & Vésquez (2018), El lenguaje es un instrumento fundamental para la
comunicacion, la construccion del conocimiento, la obtencion de aprendizajes y para una
integracion social y cultural completa. La comunicacion es la clave para fortalecer la
interaccién con otros individuos, es un factor de suma importancia, no solo en su forma
verbal, sino en los gestos, postura corporal, mediante simbolos u otros. Desde temprana
edad los nifios poseen destrezas que se van haciendo méas notorias a medida que van
creciendo y desarrollandose. Estas experiencias son de suma importancia en los infantes,
puesto que contribuyen en el descubrimiento de su conocimiento y en la representacion del

mundo que les rodea.

Ademas, la comunicacion es el acto de transmitir y recibir el mensaje, en una situacién
concreta denominada contexto, el lenguaje es el instrumento de comunicacién exclusivo del
ser humano y cumple multiples funciones, obtener y transportar informacion, ordenar y
dirigir el pensamiento y la propia accion, permite imaginar, planificar, regular. Es el recurso

mas complejo y completo que se aprende naturalmente, por una serie de intercambios con
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el medio ambiente, esta asimilacion se hace sobre un fondo madurativo complejo que

interviene en la determinacion de los distintos aspectos lingisticos.

Para poder ejecutar de manera adecuada el lenguaje sin tener complicaciones en la temprana
edad, es necesario trabajar con el desarrollo del lenguaje en el nifio, puesto que esto le
ayudara a la interaccion con el desarrollo de su cerebro y asi mismo con el aparato auditivo,
con la formacion de esto el infante podra desarrollar su pensamiento, no podemos dejar de
lado que el nifio mediante gritos y lloros trata de comunicarse con la madre de familia y esto

se le debe de prestar mucha atencién porque es un mensaje que nos esta transmitiendo.

Por una parte, el lenguaje tiene la finalidad de dar forma final al pensamiento del ser
humano, este lo equilibra y lo hace entrar en razon, de prepararlo para la actividad que
ejecute el hombre y asi lo diferencie de los demas. Desde este punto de vista social, la
comunicacion permite estar en contacto con seres que estan a nuestro alrededor y de alguna
manera u otra, el ser humano tratara de comunicarse para expresar sus sentimientos y regular
su comportamiento, por eso es necesario trabajar desde la temprana edad para que el nifio

lo vaya asimilando y no tenga consecuencias a futuro.

2.4 Descripcion del Proceso Diagndstico

2.4.1 Nivel de Investigacion.

El tipo de anélisis es cuantitativo puesto que, se utilizara la recoleccion de informacién para
la obtencion de datos precisos, medibles y con exactitud para de esta forma, probar o dar
respuestas a las hipotesis establecidas, basandose en procesos matematicos para encontrar
resultados al problema de investigacion. Asi mismo, es realizado desde un modelo
descriptivo-correlacional; descriptivo porque nos posibilita observar y obtener un amplio
panorama del objeto de estudio y correlacional ya que permitié medir y analizar dos variables

de lainvestigacion, las cuales fueron: El juego y las destrezas. Al mismo tiempo es
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propositiva, porque se busca proponer solucion a este problema que es la ausencia de
actividades ludicas, proponiendo la aplicacion de talleres metodologicos para conocer la
importancia de la ejecucion de juegos durante la jornada académica, este tipo de estudio se
inicid a partir de la hipotesis que sera puesta en verificacion para constatar su efectividad y

veracidad.

2.4.2 Disefio de Investigacion.

El disefio del trabajo es el método no experimental, debido a que las variables no son
controladas, sélo se observan los acontecimientos y hechos de una forma natural de las
situaciones ya existentes, en otras palabras, se obtiene informacidn para conocer la causa y
efecto que tienen. En este tipo de investigacion no se pone al individuo frente a estimulos

para poder observar su comportamiento normal y cotidiano.

2.4.3 Poblacion y Muestra.

Cuadro 3 Poblacion y Muestra

Niveles Estudiantes Docentes

no se conectan/conectados/Total

Inicial 2 “A” 14/11/25 1
Inicial 2 «“B” 16/9/25 1
TOTAL 50 2

Fuente: Poblacion y Muestra
Autores: Mora Ginger — Véliz Yordan.

La poblacion tomada como estudio son los alumnos de Educacién Inicial 2 del Centro de
Educacion Inicial “Zulima Vaca Rivera”, ubicada en canton Pasaje, la misma que brinda

atencion a 50 nifios del nivel Inicial 2, asi mismo con 3 docentes de dicha institucion
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asignados en el paralelo A, B. Por ende, al tener como referencia de una poblacion pequefia,

servira como muestra para trabajar con todos los entes de la institucion.

La muestra es no probabilistica, para el analisis del objeto de estudio se tom6 como poblacién
a 50 estudiantes, de los cuales se receptara la informacion del 100% de paralelo A,By C, a

través de la aplicacion de la técnica de la observacion y las 2 docentes asignadas de aula.

2.5 Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos

La técnica que se aplico a los nifios fué la observacion directa, considerado un método
enfocado a la recoleccion de informacidn con el propdsito de estudiar la situacién o fendmeno
de estudio, asi mismo, se empleard una guia de observacion no participativa la misma que

permitira realizar una revision sistematica del trabajo de investigacion.

Por otro lado, la técnica direccionada para los docentes es una guia de observacion no
participativa y una entrevista estructurada, siendo un recurso propicio para la obtencion de
informacién a través de un didlogo, mediante un cuestionario de tal manera que propicie la

informacion necesaria.
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3. CAPITULO Ill. PROPUESTA INTEGRADORA

3.1 Introduccion

El juego en la educacion cumple un rol fundamental en el desarrollo del infante, puesto que,
ensefar con agrado y placer permitira que los infantes aprendan mas rapido y de una manera
divertida. Ademas, a través de esta actividad el individuo ird experimentando y adquiriendo
conocimiento, de forma creativa y fantasiosa. En la educacion infantil es necesario aplicar
dichas actividades recreativas en el desarrollo de las clases tanto en la virtualidad, creando
asi un ambiente motivador en el que los parvulitos participen de una manera activa, por ende,
se considera que el juego estd inmerso en toda la etapa de vida razon por la cual el nifio

aprende jugando.

Sostiene Solis (2019), “El juego cobra un protagonismo especial, de igual modo mediante el
juego se adquieren pautas de comunicacion y socializacion” (p. 47), el juego es un medio
comunicativo en el que los infantes expresan sus deseos y emociones desarrollando asi su
lenguaje, por otro lado, es socializador porque contribuye a formar vinculos y compartir con
sus pares, sin embargo, se cree conveniente fortalecer sus habilidades sociales por medio de

trabajos colaborativos donde desarrollen estrategias de interaccion y comunicacion.

Asimismo, una vez identificada la problemética, se aplicd instrumentos instituciones
educativas “ Zulima Vaca” y “ 15 de Octubre”, por lo que se evidencio lo que afecta a los
educandos de nivel inicial, por ende, se planted una propuesta integradora de un taller
metodoldgico, para concientizar a los educadores sobre la importancia de aplicar el juego en
la enseflanza como una estrategia motivadora de aprendizaje en preescolar, promoviendo la
aplicacion de dicha actividad recreativa, para llevar a cabo un proceso educativo factible a

futuro.
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3.2 Procesamiento y Andlisis de Datos

3.2.1 Andlisis e interpretacion de los resultados de la entrevista estructura aplicada a
Docentes.

Para la ejecucion del andlisis de informacion con la investigacion, se llevo a cabo mediante
la aplicacion de una entrevista estructurada a dos docentes de las instituciones educativas
Escuela de Educacion Basica Zulima Vaca Rivera y 15 de Octubre de los niveles de
preescolar | y IlI; considerando que, no se pudo aplicar el instrumento a una poblacion
extensa, debido a la modalidad de educacién que se estd dando en este ciclo académico,
ocasionado por la situacion emergente que vive el pais producto de la pandemia. A pesar de
aquello, con la colaboracion de las docentes obtuvimos informacion necesaria y relevante,

en el cual hemos alcanzado los siguientes resultados.

e Con respecto a unas de las primeras interrogantes planteadas mas relevantes, las
educadoras manifestaron que si es necesario realizar estas actividades recreativas dentro de
la educacion inicial, puesto que es una herramienta metodoldgica ltdica, que permite a los
infantes a disfrutar de los diferentes espacios, asi mismo sefiala otra de las educadoras que

no debido a que no existen tiempos libre para realizar dichas actividades.

o Referente a la interrogante 2, unas de las docentes afirman que es fundamental aplicar esta
metodologia en la virtualidad, porque permite a los educadores evaluar el desarrollo de cada
uno de los infantes. Sin embargo, la otra docente sostiene que debido al tiempo no se puede

aplicar la metodologia en el desarrollo de las clases.

e En base a la siguiente pregunta 3 una de educadoras supo decir que si, porque se auto
capacitd mediante videos y los aplica durante las clases. Sin embargo, otra de las docentes
sostiene que no, debido a la modalidad de educacion, por ende, no ha existido una
capacitacion en la institucion, es decir, no existe una aplicacion de estas actividades en sus

clases.
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e En lo que refiere a la pregunta 4 la docente entrevistada sostiene que si, porque estas
actividades ludicas son esenciales para un eficaz desarrollo en todos los ambitos,
fortaleciendo la comunicacion e interaccion en los nifios logrando un desarrollo integral. En
cambio, la otra docente manifiesta que no, porque sirve como un distractor y no como un

apoyo a la clase.

e Con relacion a la ultima pregunta 8 de la entrevista mas relevantes; las profesoras
coinciden en sus respuestas manifestando que si se les ha presentado ciertas dificultades al
momento de desarrollar las clases como es la falta de internet, o no hay colaboracion ni
tiempo por parte de los padres de familia.

3.2.2 Anélisis e interpretacion de los resultados de guia de observacidn a docentes.

Cuadro 4 Analisis de Datos

SIEMPRE A NUNCA | TOTAL
INDICADOR VECES

Motiva a los nifios/as para iniciar las
clases. 1 50 | 1| 50 2 | 100

Emplea actividades ladicas como
motivacidn para impartir sus clases. 1150 1] 50 |2] 100

Aplica la metodologia juego-trabajo. 115011150 l2] 100

Dosifica adecuadamente el tiempo en la
aplicacion de actividades ludicas en la 115 1150121100
clase.

Consigue mediante el juego motivar a los
infantes, y a expresarse espontaneamente. | 1 50 | 1] 50 2 | 100

Fuente: Guia de observacion a docentes.
Autores: Mora Ginger-Véliz Yordan.
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e De acuerdo a los datos obtenidos, podemos concluir que los docentes no motivan al nifio
al momento de iniciar la jornada de clase, por lo tanto, se sugiere cierta motivacion como
retroalimentacion de la clase pasada que lo incentive al nifio a estar motivado durantelas

clases.

¢ Mediante ciertos resultados, se evidencio que los docentes no emplean actividades ladicas
como motivacion al infante para impartir su clase.

e Con respecto a los resultados obtenido se toma en cuenta que la virtualidad, es factor muy
importante que interviene dentro de la jornada laboral, considerando el tiempo, podemos
decir que los docentes no aplican cierta metodologia, puesto que esta, es muy esencial en el

desempefio del infante.

e Tomando en cuenta a los datos obtenidos en la tabulacion, se considera que los docentes
dosifican adecuadamente el tiempo para realizar las actividades.

e De acuerdo con la informacion obtenida, se estima que a través del juego los docentes
logran estimular la parte afectiva del nifio y asi el nifio disfruta del juego que se lo esta
Ilevando a cabo dentro de la jornada.

3.2.3 Analisis de datos de Guia de Observacion no participativa a infantes.

Cuadro 5 Andlisis de Datos

SIEMPRE A NUNCA | TOTAL
INDICADOR VECES
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Es puntual en la conectividad de sus
clases. 7 35 7| 3 |6 | 30 |20] 100

Los infantes muestran interés sobre las
actividades planteadas en clase. 11 5 [ 6] 30 | 3| 15 |20 100

Tiene una participacion activa.
7 35 6 | 30 | 3| 15 |20 100

Le gusta trabajar en equipo.
12 60 | 7| 3 | 1| 5 |20] 100

Presentan dificultades para adquirir el
aprendizaje. 9 45 |5 | 25 | 6| 30 |20/ 100

Fuente: Guia de observacion no participativa a infantes.
Autores: Mora Ginger-Véliz Yordan.

e De acuerdo a la informacién receptada, podemos concluir que los docentes no motivan al
nifio al momento de iniciar la jornada de clase, por lo tanto, se sugiere cierta motivacion
como retroalimentacion de la clase pasada que lo incentive al nifio a estar motivado durante

las clases.

e Mediante los resultados que se obtuvo, se evidencid que los docentes no emplean
actividades ludicas como motivacion al infante para impartir su clase.

e Con respecto a las observaciones durante las clases, se demostrd que la mayoria de los
estudiantes entre la opcidn veces y nunca presentan participacién activa en el desarrollo de
las clases, siendo conveniente promover a la participacion activa para un buen proceso de

ensefianza aprendizaje.

e En relacion con lo evidenciado se pudo constatar que los nifios a veces les gustan hacer

trabajo colaborativo y nunca lo hacen, puesto que, alguno de los infantes no les gusta
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compartir sus materiales, por ende, es esencial incentivar a los nifios a realizar trabajos en

equipo, ayudando a desarrollar en ellos habilidades sociales.

¢ Respecto a lo observado se alcanzé informacidn relevante que los nifios siempre presentan
dificultades para adquirir el aprendizaje como lo es la falta de internet, o comparten su medio
tecnoldgico con sus hermanos, debido a eso se cree conveniente que los padres de familia
refuercen en sus hogares y asi llegar a obtener un adecuado aprendizaje y no presenten

dificultades en el transcurso de su educacion.

3.3 Descripcion de la Propuesta

La investigacion se elabor6 en base a la realizacion de las practicas pre profesionales, de tal
modo, se evidencid la ausencia del juego en el desarrollo de destrezas en educacion inicial
modalidad virtual, considerando como una de las causas; el limitado tiempo en la ejecucion
de las clases, de ahi surge la propuesta integradora de un taller metodolégico en el que se
incluya el juego como una actividad recreativa y motivadora para un dptimo desarrollo de

ensefianza- aprendizaje.

Por otro lado, el taller metodoldgico constard de charlas sobre lo que es el Juego, la
importancia del juego en el desarrollo de destrezas, los beneficios y consecuencias, las areas
que se desarrolla a través del juego y estrategias para potenciar el juego, utilizando material
de apoyo de tal manera que lo que se transmite sea claro y coherente para los docentes a los

que se desea llegar, el taller tendra una duracion de 2 dias.

Ademas, se elabora el taller en las instituciones educativas con la finalidad de fomentar el
juego en la primera infancia, buscando en los nifios enriquecer su desarrollo integral. Asi
mismo, los temas abarcados en el taller metodologico se detallaran en lo que va a consistir,

el objetivo que se desea alcanzar y en qué momento aplicarlo en las clases. La utilidad de la
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propuesta integradora va a facilitar la informacion necesaria a los docentes de las
instituciones obteniendo asi, un amplio conocimiento sobre aplicar el juego en educacion

inicial.

3.4 Objetivos de la Propuesta

3.4.1 Objetivo General.
e Elaborar un taller metodolégico, basado en el juego como herramienta de aprendizaje en

el desarrollo de destrezas en educacion inicial.

3.4.2 Objetivos Especificos.
e Organizar referentes tedricos que fundamenten el juego y el desarrollo de destrezas en la

modalidad virtual.

e Crear un taller metodoldgico para mejorar la adaptacion del juego en los docentes como
mediacion pedagdgica.

e Desarrollar un taller metodologico de induccion a los docentes, que permita utilizar el

juego como una herramienta de aprendizaje para los nifios.

3.5 Fase de Implementacion

Tomando en consideracion el taller propuesto a realizarse, tiene el tnico fin de concientizar
a los educadores sobre la importancia de aplicar el juego en la ensefianza como una estrategia

motivadora de aprendizaje en preescolar.

Ademas, la implementacion del taller servira para que los docentes, directivos, estudiantes y
padres de familia, conozcan de la problematica que hemos evidenciado, de tal modo que se

ha buscado solucion, para tener una educacion en donde el nifio aprenda a través del juego.
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3.5.1 Fase de Construccion.
En esta primera fase nos permitié realizar una planificacion para la una correcta aplicacion

de los talleres con una correcta organizacion, en cada uno de los pasos a seguir. Ademas, para
dar certeza al objetivo general de la propuesta, el planteamiento del taller se demuestraen los
resultados que se obtuvo a través de la aplicacion de la entrevista estructurada y guia de
observacion no participativa a docentes y estudiantes, a través de estos nos permitieron

identificar la problemaética y las falencias que existen, y asi dar una mejora.

e Planificacion

En esta primera fase nos permitié realizar una planificacion para la aplicacion de los talleres
con una correcta organizacion, en cada uno de los pasos a seguir. Ademas, para dar certeza
al objetivo general de la propuesta, el planteamiento del taller se demuestra en los resultados
gue se obtuvo a través de la aplicacion de la entrevista estructurada y guia de observacién no
participativa a docentes y estudiantes, a través de estos nos permitieron identificar la
problemaética y las falencias que existen, y asi dar una mejora. La propuesta integradora

consta de 2 sesiones cada sesién de 2 horas.

La primera sesidn se abordara el tema la importancia del Juego en la modalidad virtual, que
constara de los siguientes contenidos: Definicién de Juego, Importancia del juego en la

modalidad virtual, Beneficios del Juego en la educacion virtual. Finalmente se hace un cierre.

Asi mismo, la segunda sesion, se desarrollara la tematica El juego y sus areas de desarrollo
infantil, mismo que se abordara los contenidos Areas que se desarrollan a través del juego,
Estrategias para potenciar el juego en la modalidad virtual, Consecuencia de no aplicar el

juego en la virtualidad para concluir se da el cierre.
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e Ejecucion

Durante el taller, se procura dar a conocer sobre la importancia del juego como herramienta
de aprendizaje en el desarrollo de destrezas en educacion inicial modalidad virtual, como una
base pedagogica del docente y como guia en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
parvulitos, de tal manera que se dé la conviccion sobre la propuesta planteada, dando una
explicacion sobre la relevancia que tiene el juego en la educacion, definicion, los beneficios
y consecuencias que se tendran en los infantes en su desarrollo. Para llevar a cabo lo expuesto,

se llevarén ciertos pasos:

Paso 1. Verificar la organizacion de los recursos y materiales a utilizar para el taller.

Paso 2. Desarrollo del taller de acuerdo al cronograma que se ha establecido.

Cuadro 6 Taller

TALLER
PRIMERA SESION
Hora de inicio 9:00 am Hora de fin: 11:00 am
Tema: Importancia del Juego en la modalidad Tiempo: 2 horas
virtual.
Objetivo: Explicar la importancia del juego en la modalidad virtualidad, a través de
charlas informativas para facilitar el proceso de aprendizaje en los infantes.
Recursos y Materiales e Cuerpo asistencial
docentes
e Laptop
e Documento de registro de
asistencia.
e Diapositivas
ACTIVIDADES TIEMPO
e Palabras de bienvenida a todos los presentes. 10 minutos
e Registro de asistencia. 5 minutos
e Presentacion del tema y el objetivo del taller. 5 minutos
e Sustentacion de los contenidos.
v" Definicién de Juego. 1 h 30 minutos
v Importancia del juego en la
modalidad virtual.
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v Beneficios del Juego en la educacion

virtual.
e Cierre y conclusion 10 minutos
SEGUNDA SESION
Hora de inicio: 9:00 am Hora de fin: 11:00 am
Tema: El juego y sus areas de desarrollo infantil. Tiempo: 2 horas.

Objetivo: Explicar sobre el juego y sus areas de desarrollo infantil, mediante un taller
tedrico para que los nifios aprendan a través del juego.

ACTIVIDADES TIEMPO
e Palabras de bienvenida a todos los presentes. 10 minutos
e Registro de asistencia 5 minutos
e Presentacion del tema y el objetivo del taller. 5 minutos

e Exposicion de los contenidos.
v Areas que se desarrollan a través del
juego. 1 h 30 minutos
v’ Estrategias para potenciar el juego en
la modalidad virtual.
v Consecuencia de no aplicar el juego
en la virtualidad.
e Cierre y conclusion por parte de los 10 minutos
expositores
Fuente: Taller.
Autores: Mora Ginger-Véliz Yordan.

e Valoracion

Para comprobar si el taller fue efectivo y se alcanzo el objetivo propuesto, se aplicara una

lista de cotejo, como un instrumento de mediacion, a través de los siguientes indicadores.
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Cuadro 7 Lista de cotejo como herramienta de evaluacion del taller metodologico

LISTA DE COTEJO
Indicadores SI | NO
Ejecucion del Taller metodologico.
Asistencia de los miembros convocados al taller.
Presentacion del tema de investigacion.
Contenidos claros y concisos.
Los especialistas han participado en la actividad.
Planteamiento de la problematica evidenciada en el contexto educativo.
Exposicién de la propuesta.
Se delimito6 causas y consecuencias del problema de estudio.
Cumplimientos de los objetivos planteados en la propuesta.
10 | El tiempo dedicado ha sido adecuado.

Fuente: Lista de Cotejo.
Autores: Mora Ginger-Véliz Yordan.

2
°

O IN OV ARWN R

3.5.2 Fase de Socializacion.
En esta fase estd enfocada en exponer previamente los lineamientos planteados en el taller
metodoldgico, que sera dirigido a las docentes, que ayude a la aplicacion del juego como

estrategias educativas en los nifios.

Paso 1. Se programara una sala en la plataforma Zoom para la realizacion del taller
propuesto, seran invitadas las docentes que conforman el nivel de preescolar y directivos, del
centro educativo Zulima Vaca Rivera y el centro educativo 15 de Octubre para dar el debido

cumplimiento a la propuesta planteada.

Paso 2. En este paso se ejecutara el taller, que consta de 2 sesiones, seran abordadas diversas
tematicas que permita dar solucién al problema evidenciado y se lo realizard tomando en
cuenta un cronograma de tal manera que los participantes tengan conocimiento de los temas

en general a tratar.

Paso 3. Elaboracion de material de apoyo (diapositivas) sobre las tematicas en general que

seran abordados en el taller.

Paso 4. Verificar asistencia de los convocados al taller.
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Paso 5. Participacion de los expositores y docentes.

Paso 6. Agradecimiento por asistir a la socializacion del taller.

3.6 Recursos Logisticos

Es necesario considerar la organizacion de las fases de implementacion, para la ejecucion del
taller metodoldgico sobre la importancia del juego en el desarrollo de destrezas en educacion
inicial, de tal manera que los docentes incluyan esta actividad en la ensefianza de los infantes,
despertando en ellos el interés y motivacion, contribuyendo de manera esencial en el proceso
de aprendizaje. Se cree conveniente mencionar los recursos a utilizar, para realizar la

propuesta integradora como una solucion al fenémeno de estudio.

e Recurso humano: Docentes, Director, padres de familia.

e Recurso humano 1: Docentes, directivos de la institucion educativa y padres de familia.
e Recurso humano 2: 1 expositor sobre la tematica basada en el Juego.

e Recursos electronicos: 2 computadoras, 1 parlante.

e Programas de Power Point

e Materiales digitales: Presentacion de diapositivas, lista de cotejo.

e Conexion a internet.
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4. CAPITULO IV. VALORACION DE LA FACTIBILIDAD

En el presente capitulo, se hace una valoracidn de factibilidad misma que resulté compleja,
pero se pudo llegar al objetivo deseado. Una vez estructurada las fases de aplicacion del taller
metodologico como solucidn al problema evidenciado, se hace la valoracién de la propuesta
integradora, misma que esta direccionada a la disponibilidad de los recursos necesarios para
llevar a cabo los objetivos planteados. Por lo tanto, en este capitulo se van a analizar la

dimension, técnica, econdmica, social y ambiental para la validacion de la propuesta.

4.1 Anélisis de la dimensién técnica de implementacion de la propuesta

La creacion de la propuesta integradora surge a partir de la problematica de la ausencia del
Juego en el desarrollo de destrezas en educacion inicial modalidad virtual, este fendbmeno de
estudio fue evidenciado a través de un andlisis mediante la ejecucion de los instrumentos de

investigacién como la guia de observacion no participativa y entrevista estructurada.

Para que, la propuesta se pueda ejecutar es necesario contar con la participacion de los
docentes de la institucion, puesto que es importante que cuenten con los recursos
tecnoldgicos como computador o laptop, cdmara web, y conexion a una red de internet, de
tal modo que se pueda desarrollar los talleres de forma virtual mediante la plataforma Zoom.
Ademas, deben poseer un rincon adecuado que sea tranquilo y permita la cooperacion de un

lenguaje fluido con los participantes.

4.2 Andlisis de la dimension Econdmica de implementacion de la propuesta

Teniendo presente que, al ejecutar la propuesta, es imprescindible realizar un analisis
econdémico de recursos y materiales a requerir, en este caso van a ser solventados por los

miembros que conforman el proyecto de investigacion, a continuacion se detalla el
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presupuesto para la implementacion del taller: conectividad a internet tiene un valor de
$40,00; audifonos tiene un costo de $25,00 y plataforma zoom tiene un precio de $15,00, y
la laptop con un valor de $400, por lo tanto, la aplicacion del taller serd accesible, teniendo
un costo total de $480. Ademas, tanto los recursos e informacion que sera transmitida
enriqueceran de forma directa a los docentes de la institucion y asi puedan hacer una mejora

en su formacion pedagégica y a los educandos en todo su proceso de aprendizaje.

4.3 Analisis de la dimension Social de implementacion de la propuesta

Al construir propuestas direccionadas al mejoramiento del proceso de ensefianza y
aprendizaje en la educacién siendo viable, puesto que, crean y permiten el correcto proceso
de desarrollo integral, beneficiando la labor docente, brindando asi una educacion de calidad

a los nifios en todo su proceso educativo.

La aplicacidon de la propuesta integradora sobre la importancia del juego en el desarrollo de
destrezas. A través del taller, se busca impartir nuevos conocimientos sobre la funcion que

cumple el juego como actividad recreativa para el desarrollo de destrezas de los educandos.

Con la propuesta planteada, seran beneficiados los agentes educativos principales docentes y
estudiantes, siendo de gran utilidad para aquellos docentes que tengan ciertas dificultades en
la aplicacion de actividades recreativas, ademas, para que los infantes tengan un aprendizaje
a través del juego, puesto que, por medio de la realizacion del taller se proporcionara
informacién relevante de como incluir el juego en el &mbito educativo. Por lotanto, se va
aportar de manera positiva, contando con formadores que estén capacitados sobreel tema a
tratar, mismos que transmitiran sus aprendizajes, para asi, formar individuos que se

desenvuelvan sin dificultad alguna en la sociedad.

66



4.4 Andlisis de la dimension Ambiental de implementacion de la propuesta

La propuesta metodoldgica busca presentar los diversos tipos de juegos que existen para el
desarrollo de destrezas en los infantes, la informacion transmitida serd enfocada hacia los
docentes que conforman la unidad educativa, para lograr innovar y mejorar su practica
educativa. Los temas a tratar seran educativos, de tal modo que, al aplicar los talleres teéricos

no van a afectar ni contaminar al medio ambiente, ya que se llevara a cabo la propuesta de
manera virtual.
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CONCLUSIONES

En este trabajo se determind la relacion que existe entre la ausencia del juego y el desarrollo
de destrezas en educacion inicial en la modalidad virtual. Lo méas importante de la
determinacion de la ausencia del juego, es que se pudo identificar que las docentes no
aplican el juego durante sus clases, 1o que méas ayudo fue la problematica encontrada y la
observacion directa, porque permitio el desarrollo de la propuesta metodoldgica del taller
sobre la importancia del juego en el desarrollo de destrezas, dando solucion a las dificultades
presentadas en las educadoras del nivel preescolar, lo que resulta dificil de la utilizacion de
estrategia de las clases virtuales por motivo de la pandemia COVID-19 porque, no es lo
mismo observar el problema detrds de una pantalla, a que vivenciar de forma presencial a

través de la observacion directa.

A través de la investigacion realizada y datos que se obtuvo a través de la aplicacién de
instrumentos, se demostro que, el juego como una herramienta de gran utilidad para adquirir
conocimientos y desarrollar capacidades en los infantes, mediante la aplicacion de esta
actividad recreativa, se despierta el interés del nifio por aprender, no obstante, es importante
recalcar que para llamar la atencion del infante se debe realizar clases méas dindmicas y

divertidas.

En cuanto a la aplicacién del taller metodolégico, con actividades tedricas que contribuyan
al mejoramiento de la labor docente, favoreciendo a los infantes de educacion inicial,
garantizando en ellos un desarrollo integral. Dando respuesta a la hipotesis planteada se
determind que, si existe una relacion en la ausencia del juego sobre el desarrollo de destrezas
en educacion inicial en la modalidad virtual, de acuerdo a los resultados obtenidos, se

demostro que se estas actividades se las debe aplicar en el desarrollo de las clases.
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RECOMENDACIONES

e Hay que tener presente que el docente debe mantenerse en constante capacitacion, de tal
manera que aplique en sus clases actividades recreativas como un proceso dinamizador,
haciendo que el desarrollo de sus clases sea interesantes y divertidas, en la que los infantes

realicen actividades significativas a través del juego.

e Como resultado de la investigacion y los datos obtenidos, se cree que tanto docentes y
padres de familia deben ser participes de la ensefianza de los nifios, creando espacios de
aprendizaje, puesto que, esto es de gran ayuda para el proceso de formacion fomentando la
curiosidad e interés en los educandos.

e Para la aplicacién de las actividades propuestas dentro del se recomienda a los docentes
incluir dichas actividades dinamicas en las clases del nivel preescolar, porque ayudaran en el
desarrollo de habilidades y destrezas de los infantes con la finalidad de que construyan sus

propios conocimientos a través de la experimentacion y diversion.
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Esta variedad de juegos puede movilizarse durante la recepcidn y acogida a los estudiantes el primer
dia util de clases en las instituciones publicas del pais, asi como también en el desarrollo de las

sesiones de aprendizaje con mayor énfasis en los primeros grados.

Importancia del juego

A través del juego los nifios aprenden acerca de las cosas que les rodean, sobre si mismos y sobre las
personas que juegan con ellos; aprenden distintas experiencias. tales como: ganar, perder. compartir,
conocer y aceptar las limitaciones propias y la de los demas. sofiar, etc. Logran respetar las normas
y reglas morales, éticas y sociales, estableciendo lazos de cohesion, ayuda, cooperacion, integracion
v autonomia; expresan sus emociones, sensaciones, deseos, impulsos, sentimientos y estados de
animo; aprenden a vivir y ensayan la forma de actuar en el mundo; aprenden los valores, normas y
formas de vida de los adultos: establecen lazos emocionales. adoptan roles diferentes, hacen amigos.

En conclusion,

). Sin é1, no podrian establecer relaciones, desarrollar sus capacidades, habilidades,
destrezas v competencias. Por tanto. no sblo es importante sino fundamental y absolutamente
necesario en el desarrollo integral de los nifios.
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Resumen

El propésito principal de este trabajo es socializar la experiencia vivida y adquiri-
da en la ensefianza de las cuentas en la materia Sistema de Informacién Contable
| en 3° afio de la modalidad Administracién y Gestién de las Organizaciones en la
Escuela Provincial de Educacion Técnica N° 2 “Eva Duarte de Perén” en la ciudad
de Posadas.

Ensefiar las cuentas como instrumento elemental del proceso contable, re-
quiere la puesta en escena el desarrollo de capacidades ludicas a motivando al
alumnado a ser creativos, comprender apropiarse de aprendizajes significativos,
nensar con lihertad imaainaria en el aula. disfrutar anrendiendo el recarrido aue

quiere la puesta en escena el desarrollo de capacidades lidicas a motivando al
alumnado a ser creativos, comprender apropiarse de aprendizajes significativos,
pensar con libertad imaginaria en el aula, disfrutar aprendiendo el recorrido que
lleva a entender las mismas.

Elaborar estrategias de ensefianza pone en evidencia plantear y posicionar
al docente en los interrogantes mas abstractos de ;cémo ensefiar las cuentas?,
¢ qué estrategia se implementa? ;Con qué recursos? ;Cémo aprenden los estu-
diantes? ¢ Qué significado les daran a las cuentas? Estas preguntas disparadoras
dieron hincapié a repensar la ensefianza de las cuentas desde el espacio del juego
como herramienta didactica. Es asi que, plantear los esquemas de las clases a
partir de juegos didacticos de la contabilidad permite educar no sélo los aspectos
légicos y racionales, sino también lo creativo y la autodeterminacién de conductas
participativa y decisiva en los estudiantes.

Palabras claves:
Cuentas - Ensefianza - Juegos didacticos.

Desarrollo

Ensefiar las cuentas a los alumnos es una tarea ardua que demanda exponer en voz alta oémo

‘en el aula. Para ser més precisos el juego en Ia
ntemdos conoeptuales son abstractos y presentan dificultades

ensefianza cobra sentido cuando
para transmitirlos.

@ ®@© Esta obra esta bajo Licencia Creative Commons Atribucién-NoComercial-Compartirigual

4.0 Internacional. https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/s.of
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INTRODUCCION

Alo largo de los afios el juego ha sido una actividad que hasta la actualidad esta presente
en el ser humano, aunque no siempre se ha tenido la ideologia de que el nifio aprende
jugando y algunos autores en sus investigaciones buscan demostrar que el nifio aprende
mucho mas rapido a través de la metodologia del juego: Si bien es cierto que la tecnologia
se ha convertido en una herramienta indispensable para la educacién y al no conocer
todas las pautas y beneficios que nos proporciona las TIC en el campo educativo, no se
ha adaptado directamente en el proceso educativo ecuatoriano, aunque existen
excepciones, paises subdesarrollados como en este caso menciona Estados Unidos,
Colombia utilizan herramientas tecnolégicas relacionadas con el juego didactico, para
estimular, desarrollar y facilitar el aprendizaje.

Es importante mencionar que el curriculo ecuatoriano de educacién nos da como
lineamiento el uso de las tecnologias para innovar la ensefianza, sin embargo en muchas
instituciones no se utiliza este tipo de recurso que nos brinda las TIC por diversos motivos
ya sea el desconocimiento del docente o simplemente por su comodidad, tal es el caso
de la Unidad Educativa Particular “Universitaria de Azogues” ubicada en la provincia de
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2017, pp. 105-128
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Disponible en: http:/Avww.redalyc_org/articulo.oa?id=134152136006

|la experiencia con sus posibilidades de interaccion por medio de los sentidos. Todo
lo anterior origind posteriormente otras propuestas educativas, que fomentaban la
actividad y la experiencia que brindaba la lidica. Por consiguiente, pedria concluirse
parcialmente que ésta se convirtid en un componente integrador en el momento de
pensar nuevas estrategias formativas con las personas que buscan ser orientadas.

La escuela debe considerarse como una totalidad en la que se pretende formar
a los sujetos desde sus multiples dimensiones. No obstante, en esta ocasion se

Iatinoam estud educ. Manizales (Colombia), 13 (1): 105-128, julio-diciembre de 2016

El juege como mediacion pedagdgica en la comunidad de una institucion de proteceion...

abordara desde la dimension ludica del juego |En'este sentidola escuela requiere’|

Por este motivo,
las modificaciones en cuanto a las formas de implementacion pedagogica son
bienvenidas a la iniciativa; en este proceso, toda opinion es permitida puesto que
son la confianza y el afecto los que guian los procesos del aprendizaje. Tal como
refiere Zufiga (1998), se aprende desde la tranquilidad, no desde la angustia ni la
opresion. Solo asi se estara generando el escenario para que pueda ser posible la
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Educacion: La importancia del desarrollo infantil y la
educacion inicial en un pais en el cual no son obligatorios

Fabricio, Santi-Ledn*

Resumen

El desarrollo integral sucede enlas personasalolargo dela vida; potencia sus habilidades y destrezas como resultado de la incidencia
que tienen factores ambientales, historicos, sociales v culturales. Entre los o v 6 afios se conoce como desarrollo infantil integral, La
educacion inicial. por su parte, es el proceso de ensefianza-aprendizaje que sucede entre los 2 v 5 afios de edad. En estas edades se
fortalecen y potencian habilidades y destrezas cognitivas, motoras, psicosociales. Durante muchos afios se ha pretendido distinguir
al desarrollo infantil de la educacion inicial, pero son dos procesos relacionados. En Ecuador, estos procesos estan contempladosen
1a legislacion nacional; sin embargo, no son considerados por parte del Estado, como de asistencia obligatoria y algunas familias no
dimensionan su real importancia. Este articulo pretende mostrar la necesidad de fortalecer las politicas publicas para incrementar
la cobertura y acceso a los servicios de educacion inicial y desarrollo infantil para forjar la mejora de las condiciones de vida de

nifias y nifios entre los o y 5 afios. Para ello se han organizado aspectos tedricos v estadisticos que denotan los avances que se han
alcanzado en los iltimos 12 afios, Finalmente, se establece una serie de breves conclusiones.

Palabras clave: Desarrollo Infantil, Integral, Educacion, Educacion inicial

Education: The importance of child development
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RESUMEM

A pesar de la importancia del juego para la educacion inicial, no ha side atendido en
st justa dimension en téeminos investigativos y de desarrollo académico. Si bien existe
literarura que rrata sobre su importancia merodolbgica, no se ha relevado en el contexto
de la didactica y la accidn pedagogica. Se asume que el juego es una actividad natural de la
infancia y que responde a las motivaciones de los nifios y nifas para satisfacer la necesidad
de entretenimiento; sin embargo, la actividad hidica reviste ventajas adaptativas sobre otras
conductas y constituye una fuente de aprendizaje permanente. El presence articula expone
una reflexion en torno a los beneficios del juego en la accion pedagogica, considerando
que el aprendizaje en la infancia temprana configura vuna etapa esencialmente hidica. Se
conchiye que el juego puede adauirie un caracter de espacio culvural, una acrividad y una
fuente de aprendizaje, trascendiendo a la limitacion de entretenimiento o de herramienta
o técnica pedagdgica.

Palabras clave: juego, infancia, accidon pedagdgica.
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Resumen: El fuego es una actividad tan antigua como ef
bombre mismo, aungue su concepto, y su forma de prac-
ticario varia seguin la cultura de los pueblos. £l ser buma-
no lo realiza en forma innata, producto de una expe-
rencia placentera como ltado de un compromiso en
particulay, es un estimulo valioso mediante el cual el in-
dittduo se puelve mds babil, perspicaz, ligero, diestro,
Suerte y sobre todo alegre, asf lo definen Lacayo y Coello
(1992, donde también consideran que los ninos apren-
den a crecer en una forma recreativa.

El docente debe estar consclente de la utilidad del juego
en el desarrolio de aprendizafes, su labor se va a ver fa-
cilttada en el sentido de lener obfetivos de clase, activida-
des estructuradas no solo de expresion libve sino de desa-
rrollo social, emaocional e intelectual.

El articulo pretende dar generalidades de lo que es el fue-
£o, su tmportancia para el educador, leorlas del fuego y
sus propulsores, asf como la clasificacion de fos mismos.
Esto permite al docente formular un concepto tedrico gue
sustente las actividades relacionadas entre el juego y sus
objetivas de clase. Convirtiendo o dando ast un sentido
logico a una actividad natural del nino y lo gue se espe-
ra que él desarrolle integralmente en el aula.
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Introducciéon

Gran parte del contenido y significado
del juego infantil esta constituido por las ac-
tividades ludicas en las que el nino represen-
ta algin papel e imita aquel aspecto mais sig-
nificativo de las actividades adultas y de su
contacto con ellas. La evolucion del nino y el
juego estd relacionada con el medio en que
se desenvuelva, el cual va a mediar en el de-
sarrollo de las habilidades y destrezas.

La accion de jugar es automotivada de
acuerdo con los intereses personales o impul-
sos expresivos. El juego natural tolera todo el
rango de habilidades de movimiento, las nor-
mas o reglas son autodefinidas, la actividad
es espontinea e individual. Es en parte un re-
flejo del entorno que rodea al individuo; una
actividad necesaria, ya que contribuye al de-
sarrollo integral del infante.

Diversos autores, como los que se
mencionan a continuacion, emiten sus crite-
rios acerca del juego.

Diaz (1993) lo caracteriza como una
actividad pura, donde no existe interés algu-
no; simplemente el jugar es espontineo, es
algo que nace y se exterioriza. Es placentero;
hace que la persona se sienta bien.
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RESUMEN.

Los juegos son de gran utilidad en el medio educativo, funcionan como estrategias de

ensefianza. de tal manera que. el objetivo principal del juego es de incrementar y estimular

a los estudiantes. hacia una ot v aprendizaje creativo. El juego constituye un modo

peculiar de interaccién del nifio con su medio. que cualitativamente es distinto del adulto.
La mayoria de los especialistas en el tema reconocen que el término “juego” designa una
categoria genérica de conductas diversas. Los juegos deben considerarse como una

actividad importante en el aula, puesto que, aporta una forma diferente de adquirir el

JOURNAL OF SCIENCE AND RESEARCH E-ISSN: 2528-8083

Razones por las que los nifios y nifias juegan

Realizando una interrelacién con lo tedrico y la practica y de acuerdo a mi experiencia he
llegado a concluir las razones por las que los nifios juegan. porque es su manera de existir
en el mundo. los nifios juegan por naturaleza. disfrutan jugando y con esto siempre
aprenden algo nuevo lo cual los estimula ¥ los empuja a un desafio.

A los nifios les encanta jugar porque nadie le dice qué hacer ni como hacer: con los juegos,
los nifios maduran, aprenden y conocen el mundo. Mediante el juego los nifios exteriorizan
sus sentimientos. ya sean de alegria. tristeza. sus miedos y angustias, esto ayuda a
expresarse en el medio que lo rodea y poder sentir que es importante ¥y necesario para su
grupo. el juego lo hace activo y el nifio que no juegue esta demostrando que algo le sucede

v si no lo hace constantemente. es necesario un analisis mas profundo para ver qué sucede

con el nifio.

Los nifios juegan para tener control de su mundo. al mismo tiempo que adquieren

autocontrol y autoestima. Con el juego. lo nifios adquieren nuevos conocimientos a su
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RESUMEN.

Este articulo forma parte de una investigacion mas amplia que aborda el conocimiento y la
utilizacion de los rincones como recurso metodolégico y didactico en las aulas de Educacion
Infantil. Nos centraremos concretamente, en las interacciones que se producen entre el
alumnado en dichos rincones a partir de la interpretacién que hace el docente. La muestra
considerada la ha formado 15 profesores de centros educativos (11 colegios publicos y 4
colegios concertados) de un ambito urbano (ciudad mediana) y de un ambito rural. La
muestra participante ha sido de 74 docentes de dichos centros. La metodologia que hemos
utilizado ha sndo cuanmatlva tomando como fuente de recogida de datos un cuestionario.
Los itado: idos muestran que el trabajo por rincones en las aulas de Educacion
Infantil tiene |mponantes beneficios para los nifios de estas edades tanto para las
ir iones iales como las afecti

INTERNATIONAL JOURNAL OF EDUCATIONAL
RESEARCH AND INNOVATION

Desireé Martinez, José Moria Gavildn & Maria De la O Toscano. Las interacciones que surgen en el trabojo por rincones en Educocion ln/mul

El trabajo por rincones en el aula de Educacion Infantil tiene sus propias implicaciones
(Gallego, 1998): genera ambientes célidos, de afecto y confianza, conectan con intereses y
necesidades infantiles: facilitindose las interacciones y relaciones con los objetos,
potenciando la autonomia personal y social favoreciendo la socializacion, teniendo en
cuenta las caracteristicas de todo el alumnado. En esta metodologia los nifios realizan
pequenas investigaciones, desarrollan sus procesos, manipulan, desarrollan su creatividad
a partir de las técnicas aprendidas en los talleres, se relacionan con los compafieros y los
adultos satisfaciendo sus necesidades (Ibafiez, 2005).

Actualmente, en la metodologia del trabajo por rincones se utiliza el Método Montessori que
se caracteriza por dar al nifio libertad para elegir sus actividades, ademas se fijan
individualmente en cada nifio, por lo cual se dan dos caracteristicas principales: la
individualizacion y la socializacion.

El hecho de discutir las actividades, de llegar a acuerdos y reflexionar sobre los resultados,
subraya y refuerza el carécter social del aprendizaje e incide en el funcionamiento del
mismo y en su organizacion.

Coloma, Jiménez y Saez (2007), sefialan que el trabajo a través de los rincones es el
espacio que invita al alumnado a participar, actuar, explorar, experimentar gran diversidad
de contenidos a través de, actividades y recursos.
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Resumen:

La planificacién educativa requiere de la calidad de la educacion, sistemas de gestion de calidad y evaluacion, siendo
estas desarrolladas a partir de la planeacion educativa, cabe resaltar entonces el papel fundamental que juegan los
procesos de calidad desde la parte administrativa a través de normas y/oestandares, y a través del aula donde el
docente transmite el conocimiento a sus estudiantes, lo anterior no se puede deslindar del sistema de gestién de
calidad que le permite a la institucién educativa estar activa,dinamica, incluyente y funcional a toda la comunidad
mediante procesos de mejora continua. La calidadrequiere de la evaluacion para mejorar dichos procesos y gestionar
las nuevas intervenciones. Por tal razon para alcanzar niveles optimos en los estandares de calidad se hace necesario
un buen proceso de planeacién educativa que incluya ¢Qué voy a hacer? ;Cémo lo voy a hacer? Para quién lo voy a
hacer? ;Dénde lo voy a hacer? y ;Con que recursos?

Para la planificacion institucional de los espacios educativos se debe tener en cuenta los nuevos entornos del
proceso ensefianza- aprendizaje y la dindmica social por lo que se debe incluir en estos espacios la interaccion
didactica, tener claro y definidos los roles del docente y del estudiante, tomando en cuenta el perfil de la competencia
a desarrollar en el mismo. La planeacién institucional de espacios educativos basados en competencias tiene como fin
brindar al estudiante el escenario idoneo para el desarrollo de sus competencias y asi dar solucién a situaciones
problemas.

de de manera co -
ones previas a la practica sobre qué es lo que se
aprenderd, para qué se hard y cémo se puede lograr de la mejor manera.

De alli la importancia de la determinacion de los contenidos conceptuales, procedimentales y de actitudes que se
abordaran, en qué cantidad y con qué profundidad. De igual manera es importante conocer y saber la finalidad de lo
que estamos haciendo, ya que para los estudiantes resulta fundamental reconocer algin tipo de motivacién o
estimulo frente al nuevo aprendizaje.

Finalmente, debe considerarse cudl es la forma més adecuada para trabajar con los estudiantes, pensando en
actividades que podrian convertir el conocimiento en algo cercano e interesante para un grupo, dentro de un
determinado contexto.
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ABSTRACT

This article iz derived from the research “La Estimulacién de los idos en la Actividad Pedagdgica con Nifios
Nifias de 5 2 3 afios de edad para el beneficio del Desasrollo Cognitivo ea el Colegno Montessozi de Medellin en el
afio 2016™". Where the categories "educational activities for sensory st ", "time 2nd fi v of sensory
stmulation on the basic learning devices” and finally "strategzes for sensory sumu.ln:on will be addressed. This
zesearch was conducted under the q\ulmuve pmdagm md £its into the type of descuptive study and has 2 zample
of 28 children of 1 degxees, pre-k 1 sd:oel garden Medellin; Data were collected
through i d ici b ion and P The most imp finding of
this research was the identification of extemx! factors directly involved i:n the performance of the basic devices of
learning in children.

KEY WORDS: Sensory sti 1 grative develop strategy, acuvity

RESUMEN

1. Introduccion

El presente articulo se deriva de la investigacién “La Estimulacién de los Sentidos en la
Actividad Pedagdgica con Nifios y Nifias de 3 a 5 afios de edad para el beneficio del Desarrollo
Cognitivo en el Colegio Montessori de Medellin en el afio 20167, realizada para el Tzabnjo de
Grado en lza Fundacién Universitaria Luiz Amigé, para optar al titulo de Licenciadas en Educacidén
Preescolar. Este trabajo responde zl interés por indagar frente a la importancia de la estimulacién
sensorial en el desarrollo cognitivo de los nifios y las nifias en sus primeros afios, buscando obtener
mayor conocimiento al respecto como un aporte a la actividad pedagdgica con la primera infancia

: C r la pexcepcwn por su p:u:te cumple el papel de llevax la mfo:macxon
al cexebro zchvéndolo parz procesar la informacién, elaborando respuestas que generarin
conductas v comportamientos de do 2l entorno que va creando. En este orden de ideas, la
estimulacion sensorial favorece aprendizajes, tal v como se resalta 2 continuacién:

La vidz en relacién con el mundo que rodea al nifio se inicia a través de los sentidos y por
las sensaciones comienza su mente 2 construir sus propias ideas; por eso desde el
principio, es necesaria la guia de la interpretacién de las impresiones sensitivas, en la
aclaracién de percepciones sensibles. La estimulacién sensorial se da gracias a la unién de
la percepcidn v los sentidos creando asi una via para el aprendizaje. (Soler, 1992. p. 30).

Por otro lado, el desarrollo cognitivo es un proceso mediante el cual e da el aprendizaje, este
nace de la socializacidn, interaccidén con el entorno y el mundo que lo rodeaz, de esta forma el nifio
percibe, organiza v adquiere aprendizajes que le permiten crecer tanto intelectual como
madurativamente. SegGn Piaget (citado por Hernindez 2016) Lz cognicién es conocida como “la
adquisicidn sucesiva de estructuras légicas cada vez miés complejas que subyacen a las distintas
tareas v situaciones que el sujeto es capaz de ir resolviendo a medida que zvanza en su desarrollo”

(p. 20).
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RESUMEN

INTRODUCCION.

El juego motor constituye un elemento pedagégico de primer orden,
ayudando a desarollar la capacidad creativa y una mejor comprensién de los
conceptos infrinsecos que subyacen en el lenguaje. También, facilita el desarrollo
de los diferentes aspectos de la personalidad del nifio/a, del cardcter, habilidades
sociales, dominios motores y capacidades fisicas. Ademds, ofrece gran variedad de
experiencias, lo cual facilita la adaptacién y la avtonomia.

Igualmente, el juego permite al alumneo/a participar activamente en
diferentes actividades, realizdndose asi, un aprendizaje mds ameno, efectivo y
duradero. Tiene un gran valor y, ha sido recomendado por casi todas las tendencias
pedagégicas del siglo XX. Por ello, habria que tender a ensefiar jugando, sobre todo
en los primeros ciclos de la ensefianza. Aunque el juego es una caracteristica
propia de la infancia, es cierto que el afdn de juego no se pierde a lo largo de toda
la vida, siendo las diferencias mds visibles entre el juego infantil y el del adulto, la
forma y contenides del mismo.

Cuando el juego motor es compartido con los demds, se transforma en un
poderoso medio socializante, ya que ayuda a los nifios/as a comprender, respetar y
tolerar a los demds, al mismo fiempo que les infroduce en la aceptacién de las
normas y de las responsabilidades de asumir determinadas funciones que podrdn
exfrapolar a sus propias vidas.

En cuanto a la aparicién del juego y su estudio sistemdtico, se comienza a
adquirir consistencia a parlir de autores como Claparéde, Groos; posteriormente
Huizinga, Caillois, Elkonin o Chateau y a finales del siglo XX con Piaget o Parlebds
(Manzano y Carrera, 2005). Son muchos los autores, expertos en disciplinas dispares,
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ferencia a la intencion comunicativa de la emision (soctal
o egocéntrica); v b) perspectiva referencial: se refiere al
modo en que los nifios categorizan los objetos y eventos
implicados en la tarea.

En esta mnvestigacion se calculd la efectividad en la
resolucion de la tarea, otorgando un punto por cada accion

transtormaciton en el nno de 10s rituales de sus esquemas
de accidn sensorio-motriz en juego simbélico. El esquema
simbélico de orden ludico, desarrollado en este estadio VI,
no es adaptacion a lo real sino asimilacion deformante
iy A gt gl S ntric

El simbolo se basa en el parecido entre el objeto presente
que juega el papel de “significante” y el objeto ausente
“significado”. El simbolo implica una representacion de
una situacién no dada, la cual es evocada mentalmente. £/
simbolo, al presentar un parecido con su significado, es
un significante motivado.

La clasificacién y evolucién de los juegos simbélicos,
segin la psicologia logica operatoria de Piaget (1959/1996)
es la sigutente: Estadio I, comienza con la proyeccion de
esquemas simbélicos y de esquemas de imitacion sobre
objetos nuevos. La segunda etapa del Estadio I se caracteriza

inicialmente en la accién. Vygotski sefiala que en la expli-
caci6n del juego se deben tener en cuenta las necesidades
(que entendidas en un sentido amplio, abarcan desde los
impulsos hasta diversas clases de intereses) y los motivos
de la actividad.

Segiin Vygotski, en el impulso afectivo generalizado
que lleva al juego no se encuentran los gérmenes de lo
stmbolico, sino de la situacion imaginaria (puesto que se
trata de impulsos, necesidades, etc. que no pueden realizarse
de manera inmediata). En la actividad de juego. el nifio se
libera de la atadura de la situacidn real; es decir, el nifio
comienza a actuar segiin motivos e impulsos que no parten
de las cosas, sino que son intemos.

El nifio preescolar actia en el juego segin normas o
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JUEGOS VERBALES

HORIZONIEIDEIVACIENCIA

Juegos verbales en el desarrollo de la articu-

laciéon verbal de ninos y ninas de cinco anos
111 GU TR iU
La articulacion verbal en los ninos y ninas es parte del desarrollo del sistema comunicativo
del ser humano porque a través de ellos podemos expresar 0s p tos, senti-
mientos y emociones de las cosas y de los acontecimientos que vive, sin embargo las dificulta-
des de pronunciacion se presentan en el proceso de adquisicion cuando pronuncian: peya por
piedra, joco por foco, badco por barco, chadina por chalina, evidenciando que distorsionan,
reemplazan u omiten los sonidos de los fonemas de las palabras, (Armendariz (zo000) “El nino
desde que nace pasa por un proceso de desarrollo del lenguaje las que se va fortaleciendo e
incrementando por la influencia de las personas que le rodean, del medio ambiente especial-
mente de los padres de familia y demas miembros con los que vive”.

Las dificultades de pronunciacion de las palabras que practican los ninos y ninas repercuti-
ra inicialmente en el aprendizaje de la lecto escritura ya que ellos escribiran como pronuncian
y posteriormente en el proceso de textualizacién y comprension lectora cuyas dificultades se
manifiestan con mayor precision la escuela, por ello es fundamental su atencion e importancia
al desarrollo de la articulacion verbal debido a que aprovecharemos los primeros anos de vida
donde el cerebro tiene la maxima plasticidad y podra realizar cambios sustanciales en sus
ramificaciones y prolongaciones neuronales de modo que se estimulara la capacidad para el
aprendizaje de una manera ladica en interaccion con los seres que le rodean.

por ello la presente investigacion expe-
frente a la presencia de dificultades de
pronunciacion que tienen los ninos menores de cinco anos especfficamente en la articulacion
verbal de algunos fonemas con el propésito de comprobar experimentalmente lainfluencia de
los juegos verbales en su desarrollo, con muestreo intencional, no probabilfstica: dividido 23
ninos (as) en grupo experimental y 27 estudiantes del grupo control, para cuyo propésito se
elaboraron los disenos de secuencia de actividades por cada fonema consonantico, mezcla de
consonantes o diptongos las que fueron desarrollados en el aula con los estudiantes.
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E) RESUMEN |

p.1s).

Baudrillard en su libro Culturay Simulacro propone la
abolicion de lo real, para abordar el concepto de
hiperrealidad, ya no haciendo referencia a una

’ | EL JUEGO DE ROL

El juego de rol permite apropiarse de ciertas
caracteristicas de un personaje e interpretar este rol
dentro de una dinamica de fantasia que es el juego,
el cual "no se trata, solamente, de situaciones
rutinarias sino que pueden ser aquellas, que por su

imﬁto. haﬁ sido rﬁisuadas' (Duek, 2011, i 16).

Slbe W Commms .S

E) ABsTRACT|

sensorlalmente como una ‘reaugad tangiole,
aprehensible. Nos envolvemos en lo virtual porque
invade todos los espacios del ser humano
postmoderno y se produce un exceso de realidad
queterminacon loreal.

-Atendiendo a la pregunta que propone

este articulo, se definira qué son los juegos de rolen
linea dando cuenta de algunas investigaciones que
sehanhechoeneste ambito.
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RESUMEN

El presente trabajo tiene como titulo “El juego en la
Educacién Preescolar. Fundamentos histéricos, el mismo
se desarrolla a partir de los enfoques de la Historia de
la Educacion Preescolar en la formacion del profesional
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cia del nifio, porque representa la asimilacion funcional o
reproductiva de la realidad segin cada etapa evolutiva
del individuo.

Las capacidades sensorio motrices, simbdlicas o de ra-
zonamiento, como aspectos esenciales del desarrolio del
individuo, son las que condicionan el origen y la evolu-
cién del juego.

Piaget asocia tres estructuras basicas del juego con las
fases evolutivas del pensamiento humano: el juego es
simple ejercicio (parecido al animal); el juego simbdlico
(abstracto, ficticio); y el juego reglado (colectivo, resulta-
do de un acuerdo de grupo).Piaget se centré principal-
mente en la cognicion sin dedicar demasiada atencion
a las emociones y las motivaciones de los nifios. El tema
central de su trabajo es “una inteligencia” o una "l6gica”
que adopta diferentes formas a medida que la persona
se desarrolla. Presenta una teoria del desarrollo por eta-
pas. Cada etapa supone la consistencia y la armonia de
todas las funciones cognitivas en relacion a un determi-
nado nivel de desarrollo. También implica discontinuidad,
hecho que supone que cada etapa sucesiva es cualitati-
vamente diferente al anterior, incluso teniendo en cuenta
que durante la transicion de una etapa a otra, se pueden
construir e incorporar elementos de la etapa anterior.

Segun Vigotsky (1924), el juego surge como necesidad
de reproducir el contacto con lo demas. Naturaleza, ori-
gen y fondo del juego son fenémenos de tipo social, y a
través del juego se presentan escenas que van mas alla
de los instintos y pulsaciones internas individuales.

Para este tedrico, existen dos lineas de cambio evolutivo
que confluyen en el ser humano: una mas dependiente de
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ABSTRACT

The present work has as title “The Game in Preschool
Education. Historical Foundations, the same is developed

on the basis of the approaches of the History of Education *“ "

in the formation of the professional today require a treat-

En tiempos mas recientes el juego ha sido estudiado e
interpretado de acuerdo a los nuevos planteamientos
tedricos que han ido surgiendo en Psicologia de Piaget
(1932, 1946, 1962, 1966) que ha destacado tanto en sus
escritos tedricos como en sus observaciones clinicas
la importancia del juego en los procesos de desarrollo.
Sternberg (1989), también aporta a la teoria piagetiana.
Son muchos los autores que, de acuerdo con la teoria
piagetiana, han insistido en la importancia que tiene para
el proceso del desarrollo humano la actividad que el pro-
pio individuo despliega en sus intentos por comprender
la realidad material y social. Los educadores, influidos
por la teoria de Piaget revisada, llegan a la conclusion
de que la clase tiene que ser un lugar activo, en el que
la curiosidad de los nifios sea satisfecha con materiales
adecuados para explorar, discutir y debatir (Berger &
Thompson, 1997). Ademas, Piaget también fundamenta
sus investigaciones sobre el desarrollo moral en el estu-
dio del desarrollo del concepto de norma dentro de los
juegos. La forma de relacionarse y entender las normas
de los juegos es indicativo del modo cémo evoluciona el
concepto de norma social en el nifio.

Es importante destacar el hecho de que Vygotsky y Piaget
mantienen la concepcion constructivista del aprendizaje.

. Vygotsky destacé el valor de la cultura
y el contexto social, que veia crecer el nifio a la hora de
hacerles de guia y ayudarles en el proceso de aprendi-
zaje. Vygotsky, asumia que el nifio tiene la necesidad de
actuar de manera eficaz y con independencia y de te-
ner la capacidad para desarrollar un estado mental de
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RESUMEN

El presente trabajo aborda el tema de la la importancia del juego como herramienta educativa y sus
beneficios en el desarrollo integral de la persona. El objetivo de la investigacion es evidenciar los benefi-
cios que aporta el juego como herramienta didactica para el desarrollo social y educativo. La metodolo-
gia empleada se fundamenta en el analisis de la productividad cientifica del fenémeno, a partir de la
revision de los principales contenidos presentes en publicaciones cientificas de impacto. Los datos obte-
nidos permiten realizar una aproximacion histérica al estado del fendmeno y su evolucién. En este tra-
bajo de investigacion se define el concepto de juego, se muestra la importancia del juego en la sociedad
y la cultura como herramienta educativa, y se exponen y comparan las teorias sobre el desarrollo del
juego de Claparéde, Piaget, Vygotsky y Elkonin, Chateau y Sutton-Smith y Roberts. Finalmente, se mues-
tran las conclusiones, en las que se destaca la importancia que, segin las teorias analizadas, tiene el
juego en el desarrollo socioeducativo de las personas.
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1. INTRODUCCION es fundamental para que el nifio aprenda a
El juego es un concepto muy dificil de defi- vivir (Gémez, 2012), por ello, debe estar
nir. Quizas es mas facil reconocerlo que de- presente en todas las etapas de su vida.

finirlo. Sin embargo, podemos decir que es
una actividad ludica, recreativa y placentera
que se practica a cualquier edad. Los nifios y
nifas juegan para divertirse, explorar los
materiales y los objetos; experimentar y
aprehender la realidad; comprender y poner
en practica sus descubrimientos; y aprender
a participar, a relacionarse con los demds y a
desenvolverse en el mundo en el que viven.

El)ueno'a fundamental para el’dwan‘ollo.
ymmlenmdas asedads Amdeéb
Ios niﬁos Y nifias desarrollan habilidades;] 2. DESCRIPCION TEORICA
strezas y conoﬁnnentos También incide 2. 1 El concepm de juego

Sin el juego, la persona no puede desarrollar
su creatividad, su imaginacion, su afectivi-
dad, su socializacién, su espiritu constructi-
vo, su capacidad critica y su capacidad de
comunicacion y sistematizacion (Morote,
2008), por tanto, hablamos de una actividad
esencial para el desarrollo integral de la per-
sona (Posada, Gomez y Ramirez, 2005; Irwin,
Siddigi y Hertzman, 2007; Carranza, Garriga y
Llinas, 2011; Montero, 2017).
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Resumen

Entre los principales pilares que conforman el proceso de ensenanza-aprendizaje se
encuentra el método, que constituye el camino o guia por el cual los estudiantes llevaran
a cabo su proceso de formacién. Pese a su importancia. en la actualidad aun son
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El método Montessori y el rendimiento académico

El método Montessori esta enfocado al cambio de paradigma de la escuela
contemporanea con la finalidad de mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes, que no es mas que una medida de las capacidades del alumno, que
expresa lo que éste ha aprendido a lo largo del proceso formativo. También supone la
capacidad del alumno para responder a los estimulos educativos. En este sentido, el
rendimiento académico esta vinculado a la aptitud (Pérez y Gardey, 2008).

De acuerdo con Solano (2015) el rendimiento académico es “un constructo susceptible
de adoptar valores cuantitativos y cualitativos, a través de los cuales existe una
aproximacion a la evidencia y dimension del perfil de habilidades, conocimientos,
actitudes y valores desarrollados por el alumno en el proceso de ensefanza
aprendizaje” (p. 7). El autor de esta definicion no limita el concepto de aprendizaje a las
meras calificaciones que, generalmente son numéricas.

Del mismo modo, para categorizar cualitativamente de manera genérica, existen
diversos tipos de rendimiento académico, los cuales se enlistan a continuacion:

¢ Rendimiento académico alto: de acuerdo con Chaparro, Coral y Caso (2016)
menciona aile se nresenta con la adaiiisicion de comnetencias aile demilestran
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RESUMEN

La formacion en los nifios de capacidades sensoriales que les permita su relacion con el
mundo circundante de forma completa, variada e integral que contribuya a la formacion de su
personalidad, constituye la tarea fundamental de la Educacion sensorial. En correspondencia
con esta idea, el presente trabajo se realiza con el objetivo de fundamentar la importancia del
desarrollo sensorial en el aprendizaje de los nifios. Se parte del papel que tiene el contacto
directo con los objetos del medio que le rodea, a través de los 6rganos de los sentidos, en el

DESARROLLO
El mundo exterior actia sobre nuestro organismo y éste reacciona sobre aquel

ininterrumpidamente. Todas las personas viven en un mundo fisico el cual ejerce determinados
estimulos sobre los organos de los sentidos, los que reaccionan recibiendo informacion,
transforman la energia del estimulo en energia nerviosa, la cual llega a través de conexiones
nerviosas aferentes al centro nervioso correspondiente, donde es procesada. A fravés de este
complejo mecanismo el hombre se va formando un reflejo adecuado del mundo que le circunda
y del estado de su organismo.

El hombre orienta su actividad a partir del conocimiento de las cualidades de los objetos y.
fenémenos que de primera instancia obtiene a través de la sensopercepcién. De manera que es

muy importante para el desarrollo la estimulacién sensoperceptual. Si un nifio recién nacido es
sometido a un déficit de estimulacion puede producirse en €l paulatinamente un retraso mental,
de ahi la importancia que tiene la estimulacién sensoperceptrual.

Lo anteriormente referido refuerza la necesidad de que los nifios desplieguen sus
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RESUMEN

El articulo parte de la experiencia de varios docentes al observar que
estudiantes de 1 a 6 anos presentan una incapacidad motriz. Con el objetivo
de descubrir la importancia que tiene la motricidad en el proceso de
ensenanza y aprendizaje en los estudiantes en el sal6n; en esta investigacion
se describen claramente los tipos de motricidad que se deben desarrollar en
la etapa infantil. La metodologia considera para el estudio de este articulo es
la etnografia reflexiva y el caso cualitativo. Se obtiene como resultado que la

La teorfa de Piaget afirma que la inteligencia se construye a partir de la
actividad motriz del nino o nina. Desde la psiquiatria infantil destaca el papel
de la funcién ténica, entendiendo que no es sélo la tela de fondo de la accion
corporal sino un modo de relacién con el otro.

Por tanto en los primeros anos de la educacion del nino o nina, hasta los siete
anos aproximadamente, toda la educacion es psicomotriz porque todo el
conocimiento, el aprendizaje, parte de la propia accion del estudiante sobre el
medio y las experiencias ya que son manifestaciones diferentes aunque
interdependientes de un ser Gnico: EL NINO/A.

Es algo integral ya que intervienen todos los sistemas de
nuestro cuerpo. Va mas alla de la simple reproduccién de movimientos y
gestos, involucra la espontaneidad, la creatividad, la intuicion, etc., tiene que
ver con la manifestacion de intencionalidades y personalidades.

La motricidad también manifiesta todos los movimiento del ser humanos.
Estos movimientos determinan el comportamiento motor de los ninos/as de 0
a 6 anos que se manifiesta por medio de habilidades motrices bésicas, que
expresan a su vez los movimientos naturaleza del hombre. (Gonzéalez, 2001)
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El desarrollo de la
motricidad fina en los nifios
y nifias del grado
preescolar

The development and of fine
motor skills in pre-school
children

actividades motrices, son los cambios, los
movimientos finos, que exigen exactitud.

La Doctora Gladis Bécquer (1999) asume
el concepto de motricidad fina como «la
armonia y precision de los movimientos
finos de los misculos de las manos, la cara
y los pies». (p.38).

Motricidad fina:

recortar, rasgar, doblar,
plisar, pegar, trozar,
recortar, trazar, dibujar, y
colorear, entre otras

(Zapordzeths V.A 1988).

Varios han sido los autores que a nivel
internacional han abordado la tematica en
cuestion refiriéndose al desarrollo de la
motricidad fina, Garcia (2012) realiz6 una
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niveles deseados en la preparaciéon de los
nifios del grado preescolar, elemento este
que al finalizar la etapa preescolar y
valorar las tareas del diagnéstico de
trazado de rasgos caligréficos, recorte,
rellenado y rasgado, constituye una de las
dos tareas mds afectadas en la provincia
de Pinar del Rio. Para dar respuesta a esta
problematica se elabord un sistema de
actividades estructurado en etapas,
dirigidas a diagnosticar, ejecutar vy
evaluar, el desarrollo de la motricidad fina.
Los métodos que permitieron el estudio de
base fueron los del nivel tedrico, empirico
y los de la estadistica descriptiva, tales
como el histdrico-l6gico, el andlisis y
sintesis, la induccién y deduccién, el
sistémico-estructural, la modelacién, la
observacién, las entrevistas y el andlisis

cuales se destacan Rosés (1995); quien
aborda la preparaciéon del nifio para la
escuela a partir de la formacion de
habilidades caligraficas, Rojas (2004)
propone un sistema de preparacién de los
médicos y enfermeras para el desarrollo
de la motricidad fina en los nifios de 0 a 2
afios, y en el (2013) Rojas en su tesis de
Doctorado propuso un modelo acerca de
los fundamentos biopsicoldgicos del
diagndstico para el aprendizaje de la
escritura en la educacién infantil.

Consideraciones Teéricas sobre el
desarrollo de la motricidad fina en el
desarrollo infantil
La  psicomotricidad abarca muchos
conceptos diferentes, que a juicio de
Fonseca (2000), dan lugar a un caos
semantico que se expande por varias
disciplinas cientificas (Fisiatria, Psiquiatria,
Psicologia, Fisioterapia y la Pedagogia).
Por otra parte, seria importante
adentramos en el conocimiento de esta
disciplina, la psicomotricidad, partiendo de
su definicién, cuyo andlisis permitird una
valoracion mas completa de sus
complejidades en el plano tedrico
conceptual y muy singularmente en la
practica educativa. A continuacion se
abordaran algunas de ellas:
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La motricidad

desenvuelve. Para alcanzar el pleno desarrollo motor hay que lograr

el control del propio cuerpo, es decir, explorar y obtener de él, todas las
posibilidades de accion y expresion.

Si se analiza el ritmo de evolucion se puede determinar que varia
considerablemente de un sujeto a otro, pero siempre entre parametros definidos,
todo depende de la madurez que ha ido alcanzando el sistema nervioso, su
genética y el estimulo ambiental, entre otros. La evoluciéon del movimiento tiene
un sentido céfalo-caudal, es decir, avanza desde la cabeza a las extremidades
inferiores; inicia en el cuello, continua con el tronco, de ahi a la cadera y termina
con las piernas. (Armijos, 2012)

Por su parte, Fassari (2010) plantea que: “Motricidad gruesa, se refiere a la
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El presente articulo propone un acercamiento tedrico analitico al concepto de juego
para favorecer procesos de inclusion en la infancia temprana en nifios con desarrollo
tipico o aquellos que presentan retrasos en el desarrollo o discapacidad. Se esboza un
programa de acompafamiento y desarrollo del juego en edades tempranas,
considerando un perfil de fortalezas y debilidades de cada nifio, en una intervencién
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en la infancia temprana, se vincula con una nocién amplia de inclusién social referida a
una forma de realizar acciones para reducir las limitaciones en la participacion. “. . tiene
que ver con la eliminacion de todas las barreras para el juego, el aprendizaje y la
participacién de todos los nifios” (Booth, Ainscow y Kingston, 2007, p. 2). Se concibe como
un umbral orientador bajo el cual todas las personas tienen la misma importancia e implica
el reconocimiento de las diferencias abordado desde principios méis amplios que se
enmarcan en politicas sociales y educativas conducidas a crear sociedades mds justas
(Ainscow et al., 2013; UNESCO, 2016).

Este proceso puede desarrollarse desde que los nifios son muy pequefios y comienzan sus
priméras interacciones sociales a través del juego. El encuentro con otros en instancias de
interacciom lidica permite apreciar las diferencias y la aceptacidn, aspectos que se retlejan
en los tipos de juego desarrollados por nifios y nifias, en las estrategias utilizadas para
interactuar en el juego y en las formas de resolver y dar continuidad a la actividad hidica
(Zych, Ortega-Ruiz y Sibaja, 2016). Al respecto, para Huizinga (1972) el juego es
fundamento y tactor de la cultura, “mientras se juega hay movimiento, un ir y venir, un

cambio, una seriacion, enlace ¥y desenlace” [:p-_ B.‘i)_ Una vez que se participa delljueg(), éste
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Resumen

T e e
ticas y Logros de Aprendizaje en nifios
de cinco afos” Institucién Educativa
Inicial Victoria Barcia Boniffatti, Quito
de Peri”, con el objetivo de establecer
la relacién entre las estrategias diddcticas
utilizadas en aula y el logro de aprendi-
zaje de los nifios, del nivel de educacién
inicial. Los resultados revelan que las es-
trategias diddcticas tienen una relacién
significativa con los logros de aprendizaje
en los ninos de cinco anos de la institu-
cién educativa Barcia Boniffaty.

Prado Aragonés (2011) afirma que el
lenguaje es un instrumento fundamen-
tal para la comunicacién, la construc-
cién del conocimiento, la obtencién de
aprendizajes y para una integracién so-
cial y cultural completa. La len

os con los demds. En referencia a esto
se puede afirmar que el aprendizaje en
Lo :

Abstract

YULL LD L1 OLLAVI UL Y LA LSUaItL LI i

municipio de San José de Las Matas de la
Provincia de Santiago.

DESARROLLO
Materiales y métodos o metodologia

Disefio. El proyecto es de investigacion
cualitativa, esto para que a final se pueda
dar solucién, o al menos mejorar la situa-
cién problemdtica planteada. Este pro-
yecto se ha desarrollado a través de los ci-
clos de la investigacién accion, los cuales
fueron tomados del modelo de Kemmis.
Este contiene cuatro fases que son: fase
de planificacién, accién, observacién y
reflexién con sus respectivas unidades de
andlisis y triangulacién. Todo esto con
la finalidad de realizar actividades para
el desarrollo de la competencia comuni-
cativa y asi comprobar que estas consti-
tuyen un fundamento esencial en el pro-
ceso de ensenanza aprendizaje, lo cual
permite que los ninos puedan desplegar
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Resumen: Se presenta una reflexion acerca de la importancia del juego como actividad
inherente al ser humano y sus beneficios en las diferentes areas de desarrollo infantil:
afectividad, motricidad, inteligencia. creatividad y sociabilidad. Actualmente el juego ha
pasado a un segundo plano en la educacion infantil frente a otras tareas mas academicistas,
sin embargo numerosos estudios sefialan sus cuantiosos beneficios.

Palabras clave: modelo ludico. juego, areas de desarrollo infantil, beneficios.

Abstract: We present a reflection about the importance of playing as an activity inherent to
the human being and its benefits in the different areas of child development: affectivity,
motor skills, intelligence, creativity and sociability. Currently the game has gone into the
background in early childhood education compared to other more academic tasks, however
numerous studies point out its many benefits.
Activar Winl
El juego constituye una herramienta esencial para permitir el desarrollo psicologico de los
nifios y también es un elemento clave en el proceso de enseflanza-aprendizaje (Damian,
2007, Lopez, 2010). Se trata de una actividad innata reconocida como elemento esencial en
el impulso global de los nifios (Meneses y Monge, 2001). En este sentido y a pesar de la
comentada diversidad de perspectivas que estudian el concepto de juego, psicologos y
educadores estan de acuerdo en que el juego facilita el desarrollo de los nifios (Hughes,

2009).

Como hemos comprobado el juego tiene un importante papel en el desarrollo de la
afectividad e identidad en las etapas iniciales permitiendo la libre expresion de emociones y
el uso de la imaginacién. Asimismo no cabe duda tampoco de la importancia de esta
actividad para el adecuado desarrollo psicomotor del nifio ayudando a la integracion
sensoriomotora y contribuyendo por ello también al progreso de las estructuras cognitivas.
En cuanto al desarrollo de la creatividad y la flexibilidad bra |

La importancia de las actividades creativas y las oportunidades de juego dentro del entorno
preescolar y de la escuela temprana se reconoce cada vez mas (Hartley et al., 2013). En este
sentido, aunque aun hay camino por recorrer para comprender mejor el papel que
desempeiian los juegos en el aprendizaje infantil se puede afirmar que los juegos tienen
cabida bajo la ribrica del aprendizaje lidico (Hassinger-Das et al., 2017). Asi el modelo
ladico considera que el papel del juego en la educacion es fundamental (Paredes, 2003). El
papel del maestro, por lo tanto, es ser comprensivo pero no excesivamente directivo
(Hughes, 2009). Dados los beneficios que proporciona el juego en las diferentes areas del
desarrollo infantil debemos apostar por su uso partiendo del modelo lidico e incluirlo en las
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Anexo B Instrumento de investigacion ""Entrevista Estructurada™

Universidad Técnica de Machala

D.L. No. 69-04, DE 14 DEL ABRIL
DE 1969 FACULTAD DE CIENCIAS
SOCIALESCARRERA DE EDUCACION
INICIAL

MACHALA - EL ORO - ECUADOR

INSTRUMENTO DE INVESTIGACION ENTREVISTA
ESTRUCTURADA DIRIGIDA ADOCENTES

1. Marque con una X la opcion que usted crea correcta.
¢ Considera necesario la realizacion de los juegos como actividad recreativa en el

proceso de ensefianza y aprendizaje de los nifios?

s

Sl No

éPor qué?

2. ¢Cree usted que es necesario aplicar la metodologia juego — trabajo

tomando en cuenta la virtualidad parainteractuar con los nifios? ¢ Por qué?

S NO

¢Por qué?
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3. iCree usted que cuenta con suficiente informacién para aplicar juegos interactivos

virtuales en el aula?

S| NO

¢Qué tipos de juegos interactivos?

4. ¢Usted cree que los juegos recreativos virtuales aportan de manera eficaz al

desarrollo de las destrezas?

S| NO

éPor qué?

5. éCon qué frecuencia utiliza los juegos interactivos virtuales para el logro de los

aprendizajes?

éPor qué?
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6.  Argumente lo siguiente: Teniendo en cuenta la virtualidad, ¢ COmo emplearia

usted el aprendizaje colaborativo con los nifios?

7. ¢{Qué destrezas cree usted que desarrollan los nifios por medio del juego?

8. Explique lo siguiente: ¢ Qué dificultades en las clases virtuales se le ha presentadoal

momento de promover el aprendizaje en los nifios?
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Universidad Técnica de Machala

D.L. No. 69-04, DE 14 DEL ABRIL
DE 1969 FACULTAD DE CIENCIAS
SOCIALESCARRERA DE EDUCACION
INICIAL

GUIA DE OBSERVACION NO PARTICIPANTE APLICADA A
DOCENTES
Tema:

AUSENCIA DEL JUEGO EN EL DESARROLLO DE DESTREZAS EN EDUCACION INCIAL EN LA
MODALIDAD VIRTUAL.

Obijetivo:

Recopilar informacién respecto a la ausencia del juego en el desarrollo de destrezas en nifios de
educacion inicial.

NOMBRE DEL DOCENTE:
INSTITUCION EDUCATIVA:
FECHA:

seveRe | 1 [DAVECESINIZENINUNCATIsI

INDICADORES 1 _

Realiza actividades recreativas en la ensefianza

! aprendizaje de los nifios en la modalidad virtual.
2 Aplica la metodologia juego-trabajo considerando lamodalidad
virtual.
Demuestra preparacion previa para la aplicacion de actividades
3 interactivas en la virtualidad de acuerdo a la destreza a desarrollar.
4 Desarrolla destrezas en los infantes por medio de laaplicacion de
juegos ladicos en la virtualidad.
5 Utiliza con frecuencia los juegos recreativos virtuales quepotencien

el aprendizaje de los nifios.

6 Emplea el aprendizaje colaborativo en los infantes.

Potencia diversas destrezas a través de la aplicacion deljuego.

Existen dificultades en la virtualidad, al momento depromover
el aprendizaje.
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GUIA DE OBSERVACION NO PARTICIPANTE
DIRIGIDA A INFANTES
Tema:

AUSENCIA DEL JUEGO EN EL DESARROLLO DE DESTREZAS EN EDUCACION INCIAL EN LA
MODALIDAD VIRTUAL.

Objetivo:

Obtener informacién respecto a la importancia que tiene el juego para el desarrollo
dedestrezas en educacion inicial.

NOMBRE:

INSTITUCION EDUCATIVA:
FECHA:

[SIEMPRE | 1

INDICADORES 1 -

Los infantes muestran interés sobre las actividades
planteadas en clase.

Tiene problemas al identificar sonidos.

Se le dificulta prestar atencion a las actividades.

Los infantes cumplen con totalidad las actividades en el aula.

Se distrae facilmente por estimulos externos mediante su
hogar.

Escucha con claridad lo que se le esta diciendo.

Los nifilos demuestran bienestar emocional durante la
presentacion de las actividades.
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Anexo D Oficio remitido a la institucién

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
D.L. NO. 69-04 DE 14 DE ABRIL DE 1969
Calidad, Petinencia 4 (Calides
FACULTAD DE CIENCIAS

CcNnrIAl CO
CARRERA DE EDUCACION INICIAL

Oficio No. UTMACH-FCS-EI-2021-166-OF
Machala, 26 de Noviembre de 2021

Senor/a
Leda. Mayra Salcedo
Ciudad. - Machala

Validacion de los instrumentos:

De nuestra consideracion:

Reciba un cordial saludo y deseandole éxitos en sus funciones diarias, los estudiantes de octavo
semestre de la carrera de Educacion Inicial de la Universidad Técnica de Machala, en el proceso de
titulacion tienen que elaborar instrumentos para poder realizar su trabajo de investigacion. En el proceso
de validacién de los instrumentos de la entrevista y guia de observacion del trabajo investigativo
Ordoniez Yordan Armando con cédula 0750457954 por tal motivo, con el debido respeto le solicitamos

se digne a revisar y validar los instrumentos que hemos realizado para nuestra investigacion.

Para la validacion del presente instrumentos debe tomar en cuenta los siguientes criterios: A: La
relacion de las preguntas se ajusta a los objetivos de la investigacion
B: Se evidencia con claridad las variables de la investigacion

Cabe mencionar que los datos que se obtengan se mantendrian en absoluta reserva y se utilizaran
unicamente con fines del presente estudio.

Por la favorable atencion, le expresamos nuestro sincero agradecimiento.
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Anexo E Certificado de validacion

CERTIFICADO DE VALIDACION
MACHALA ,27 DE NOVIEMBRE DEL 2021

EN EL PROCESO DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE LA
EN CUESTA DEL TRABAJO INVESTIGATIVO PRESENTADO
POR MORA GONZALES GINGER ALEXANDRA Y VELIZ
ORDONEZ YORDAN ARMANDO HE PROCEDIDO A EVALUAR
ESTRUCTURA EN FUNCION DE LAS VARIABLES DE LA
INVESTIGACION Y ESTIMAR SU DISENO A LA HORA DE
APLICARLOS:

PARA LA VALIDACION DEL PRESENTE INSTRUMENTO
INVESTIGATIVO SE TOMO EN CUENTA LOS SIGUIENTES
CRITERIOS:

A) SE AJUSTEN A LOS OBJETIVOS PRESENTDOS PARA LA
INVESTIGACION
B) LA REDACCION LAS PREGUNTASA QUE SE JUSTEN A

LOS OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

C) SE EVIDENCIA CON CLARIDADLAS VARIABLES DE LA
INVESTIGACION
CON SIDERO DAR POR VALIDO EL INSTRUMENTO CON
LAS OBSERVACIONES DE LA REDACCION DE LA
PREGUNTA No 2 Y SE CORRIJA LA PREGUNTA 3
POR LO QUE CONCLUYO QUE DOY POR VALIDAR EL
INSTRUMENTO

PARA CONTANCIA FIRMO

AP

LCDA.SANDY REYES
DOCENTE PARVULARIA
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