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RESUMEN

EQUILIBRIO ENTRE ARTE Y TECNOLOGÍA PARA LA CREATIVIDAD DE
PROPAGAR EL DESARROLLO ARTÍSTICO.

Autor:

María José Orellana Siguencia

Tutor:

Lcdo. Robinson Benítez Narváez

El presente trabajo investigativo titulado “Equilibrio entre arte y tecnología para la

creatividad de propagar el desarrollo artístico” tiene como objetivo investigar los medios

digitales y recursos tecnológicos que permiten desarrollar proyectos artísticos para generar

nuevas estrategías de propagación, con el propósito de incluir a la sociedad a que se sientan

identificados con el arte y de esta manera producir una conexión entre arte y sociedad. El

tema de mi investigación es a partir de la experiencia y los diferentes proyectos educativos

que se presentaron a través de cursos, charlas y seminarios. Por otra parte se evidenciaron

exposiciones virtuales que permiten al espectador ver a través de un programa digital.

Este proyecto consta de cuatro capítulos; el primero hace referencia a datos generales

sobre la investigación, el cual comprende los inicios de la pintura en la prehistoria, en

donde se evidencia arte manifestado en pinturas, los cuales representan procesos que

realizaban en su vida cotidiana, demostrandonos la capacidad que tenían para adaptarse a

cualquier medio. De igual manera con la tecnología en donde se investiga los inicios, los

avances, las relaciones y etapas que han pasado durante el tiempo. Aquí observamos

algunas metodologías didácticas que se emplean dentro de las aulas y algunas de las

corrientes artísticas que están relacionadas al uso del arte y la tecnología. De igual manera

estudiaremos la corriente vanguardista del surrealismo, la cual se expondrá algunos de los

artistas más destacados internacionales, nacionales y locales. En donde trataremos un poco

de su vida,  movimiento, técnica e ideales desde su perspectiva.

En el segundo Capítulo trata sobre la concepción de la obra artística en donde se

menciona como será expuesta su obra y la descripción que básicamente es una propuesta

pictórica manifestada a través de la corriente artística surrealista que integra elementos

relacionados con el tema de investigación. Aquí también se abordan los referentes

artísticos, con lo cual se puede sentir identificado en su técnica, corriente o criterio, con

una pequeña descripción de su vida.
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En el tercer Capítulo se desarrollará el proceso en la construcción de la obra que está

dividida por tres subtemas, que se pretende respetar un orden con el proceso de la Pre

producción en donde se expone y se describe una gran cantidad de bocetos que se pretende

elegir uno para la etapa de producción, el cual se presenta avances de la pintura para

concluir con la edición final que básicamente se describen y se presenta la propuesta

finalizada.

En el cuarto y último capítulo trata sobre la discusión crítica de la obra en la cual se tendrá

que abordar el criterio que causó el impacto de la propuesta utilizando como medio las

redes sociales; Facebook e Instagram. En esta parte hay que tener presente que debemos

subir evidencia de las publicaciones, las reacciones, los comentarios y las compartidas que

se efectúa en nuestra propuesta artística pictórica. Para terminar tenemos la conclusión, que

trata de exponer, con una breve explicación, los resultados obtenidos de la investigación y

de la propuesta final.

PALABRAS CLAVES

Arte, tecnología, redes sociales, surrealismo.

5



ABSTRACT
BALANCE BETWEEN ART AND TECHNOLOGY FOR CREATIVITY TO

SPREAD ARTISTIC DEVELOPMENT.

Author:

María José Orellana Siguencia

Author:

Lcdo. Robinson Miguel Benítez Narváez

This research work entitled "Balance between art and technology for creativity to

propagate artistic development" aims to investigate the digital media and technological

resources that allow the development of artistic projects to generate new propagation

strategies, with the purpose of including society. to feel identified with art and thus produce

a connection between art and society. The subject of my research is based on the experience

and the different educational projects that were presented through courses, talks and

seminars. On the other hand, virtual exhibitions were shown that allow the viewer to see

through a digital program.

This project consists of four chapters; The first refers to general data on the investigation,

which includes the beginnings of painting in prehistory, where art manifested in paintings is

evidenced, which represent processes that they carried out in their daily lives, demonstrating

the ability they had to adapt. to any medium. In the same way with technology where the

beginnings, advances, relationships and stages that have passed over time are investigated.

Here we observe some didactic methodologies that are used in the classroom and some of

the artistic currents that are related to the use of art and technology. In the same way we will

study the avant-garde current of surrealism, which will exhibit some of the most outstanding

international, national and local artists. Where we will deal with a bit of his life, movement,

technique and ideals from his perspective.

In the second chapter it deals with the conception of the artistic work where it is

mentioned how his work will be exhibited and the description that basically is a pictorial

proposal manifested through the surrealist artistic current that integrates elements related to

the research topic. Here the artistic references are also addressed, with which you can feel

identified in his technique, current or criteria, with a brief description of his life.
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In the third chapter, the process in the construction of the work will be developed, which

is divided into three subtopics, which is intended to respect an order with the process of

Pre-production where a large number of sketches that are intended to be chosen are exposed

and described. one for the production stage, which presents progress of the painting to

conclude with the final edition that is basically described and the finalized proposal is

presented.

In the fourth and last chapter, it deals with the critical discussion of the work in which the

criteria that caused the impact of the proposal using social networks as a means will have to

be addressed; Facebook and Instagram. In this part, we must bear in mind that we must

upload evidence of the publications, reactions, comments and shares that are made in our

pictorial artistic proposal. To finish we have the conclusion, which tries to expose, with a

brief explanation, the results obtained from the investigation and the final proposal.

KEYWORDS

Art, technology, social networks, surrealism.
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INTRODUCCIÓN

Es importante mencionar que la investigación abarca al trabajo inclusivo, en donde se

observa diferentes tácticas que se tiene como objetivo mejorar la calidad educativa, artística

y social. Con esto se pretende culturizar el medio en que se vive transmitiendo experiencias

e integrando civilizaciones que se sientan identificadas con el arte. Por eso se presentará la

importancia del desarrollo del arte como medio propagandístico, con la unión de campos

tecnológicos y artísticos, el cual presentan grandes oportunidades para asociarse con la

sociedad y demostrar lo cuan importante es capacitarse y hacer uso adecuado de la

tecnología. El subdesarrollo que ha tenido la tecnología ha permitido comunicarse e

interactuar de corta a larga distancia siendo este, aprovechado por los artistas presentando

una colección de obras sin necesidad de un espacio físico pero si de una computadora, un

internet estable y de un programa que permita transmitir una exposición virtual, que

también se ha convertido en estrategias para impartir clases, diálogos, cursos, etc., que sus

expectativas han sido buenas presentándose de manera  nacional e internacional.

El arte ha ido evolucionando conforme han pasado los tiempos y hoy en día vemos la

importancia que ha tenido la tecnología en el arte permitiendo observar el arte digital, el cual

ha dado un giro inesperado, tomado mayor relevancia en la actualidad. Es posible observar

trabajos en animaciones, 3D, fotografías, performance, videos art, etc, que se han convertido

en procesos importantes para el arte. Y esta es otra de las oportunidades que se han abierto

para el artista, expresando sus sentimientos, emociones y puntos de vistas a través de la

tecnología que se ha convertido en fuente de inspiración para generar información.

Aquí te mencionaré algunas de las estrategias que la tecnología ha permitido adecuarse al

medio, desde materiales y herramientas dentro de espacios educativos que ocupan la

necesidad de ofrecer una clase interactiva entre el alumno y el profesor. Con el objetivo de

demostrarles los diferentes contenidos que se pueden expresar de un tema, dejando aun lado

lo tradicional para enfocarse en los medios digitales. De esta manera se convierte en un

espacio creativo, lleno de motivación por aprender e innovar, desde su propia perspectiva

obteniendo de esta manera mejorar la atención del estudiante.
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Capítulo I.

1. Concepción del objeto artístico

1.1.  Conceptualización del objeto artístico.

El arte se ha venido presentando en diferentes procesos artísticos, cada uno con sus

características y formas de expresión, lo que ha permitido llevar a cabo grandes hallazgos

que acceden a la información de su civilización cultural, artística y religiosa. Desde pinturas,

dibujos, grabados y esculturas se ha identificado el proceso de sobrevivencia que forma

parte de sus costumbres y tradiciones para el cuidado y el bienestar de su población.

La importancia del arte ha traído grandes beneficios para la humanidad que se ha visto

desde la comunicación hasta la relación sociocultural que ha generado un interés saludable

por conocer una historia y cultura desconocida para generar diferentes puntos de vistas que

se convierten en una herramienta de investigación para la sociedad.

Se identificó que el área exterior de la cueva fue utilizada ocasionalmente tanto para

actividades cotidianas (de familias o conjuntos de cazadores) como para el desarrollo de las

pinturas rupestres. (Schneier et al., 2021, p. 4)

Hablemos de la importancia del vínculo entre arte y sociedad y su funcionalidad que

trae paradigmas claros de que el arte y la humanidad están estrechamente asociadas en la

vida, hemos de saber que esta relación nos ha llevado a generar críticas que a su vez permite

la comunicación entre un crítico y espectador. Gracias a las diferentes situaciones que se

observan en el mundo y que no son expuestas de manera justa, estamos inclinados a buscar

una respuesta o expresar dicha inconformidad de cualquier manera, siendo el arte el

principal medio de comunicación para establecer una relación con lo que nos rodea. Es

importante mencionar que la pintura y la poesía están estrechamente ligados al sistema de

comunicación y medios de las bellas artes. Cabe recalcar que el arte se puede manifestar en

las diferentes clasificaciones como: bellas artes, artes aplicadas, artes visuales y artes

plásticas.

Los inicios del arte se registran aproximadamente hace 30.000 años, localizado en el

periodo paleolítico conocido también como edad de piedra, en donde se visualiza la gran

mayoria de arte rupestre más antigua de la historia, las cuales eran elaboradas por los

mismos cazadores, recolecto
11
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res que plasmaron su acción a través de la pintura como símbolo de ritual en honor a su

valentía. Utilizando objetos de su propia fabricación para la caza y empleando materiales

con elementos de la naturaleza para el uso artístico, es parte del proceso de culturización

que llevaba a cabo su forma de vivir y expresarse, ante situaciones cotidianas de existencia,

que ha dejado antecedentes importantes para la humanidad.

Las expresiones fueron realizadas en su totalidad mediante el método de pintura lineal y

plana de color blanco. Por la distribución y ubicación de las razones hacia el interior del

espacio plástico, así como por la microtopografía de la roca que sirve de soporte. (Ocampo

& Lauricella, n.d., p. 10)

Figura 1. “Representación de un cérvido encontrado en la cueva de Zestoa” (30.000 A.C)
Pintura rupestre. Fuente:
https://elpais.com/cultura/2020/02/03/actualidad/1580743365_891349.html

De artesano a artista es como se ha considerado hoy en día, al practicante capaz de obrar

creatividad a su estilo y mantener su conocimiento completo de información. De esta

manera observamos la evolución del arte, que fue concebido tras las diferentes etapas que se

han desarrollado a lo largo de la historia, el arte ha pasado de ser un mecanismo

convencional a un No convencional, con mayor oportunidad de expresión artística,

aceptación, credibilidad y mejor remuneración económica de una sociedad poco

comprensible.

El procedimiento de trabajo que se efectúa en este taller presenta señales que lo

identifican con el obrero: por el entendimiento que de todo la profesión tiene el propietario

del taller, porque siempre participa con su propio oficio y donde el material facilita los

procesos pero no sustituye a la mano. (Novelo Oppenheim, 2008, p. 2)
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En el mundo artístico se han evidenciado cambios estrictos que se han llevado de manera

firme de acuerdo a la época, tal es el caso de la edad media que tomó mayor fuerza la

iglesia católica, en esta etapa no existía el concepto de las bellas artes y los artistas no tenían

el reconocimiento justo por parte de la sociedad, también existieron las famosas escuelas

academicistas que su educación básicamente se rige a reglas convencionales y que delimitan

a ciertas formas de expresión artística, luego de esto surgieron mayores manifestaciones

vanguardistas que se denominó como el arte moderno, que sus bases se centran en la

experimentación, por lo cual el arte iba más allá de un hecho o una realidad. Ya por último

tenemos el arte contemporáneo que está expuesto a críticas por la manera controversial en la

que esta se da, ya que tenemos claro que la contemporaneidad es el arte actual que es una

interpretación muy abierta y variada que se desarrolla en la ejecución. Hoy en día el arte ha

explorado todo tipo de experiencias e incluso las galerías y museos se convirtieron en

espacios públicos (virtuales, presenciales) teniendo como objetivo vincular el arte y la

sociedad.

Gracias a la tecnología estamos experimentando un medio digital al que nos hemos

integrado como un complemento más de nuestras oportunidades de observación del mundo,

sabemos de obras de arte a través de este método y conocemos exactamente dónde se ubican

aunque no salgamos a la calle. Incluso navegando por el internet se puede entrar en el

interior de muchos museos y tener la consideración de andar por las calles con google earth.

(Gayo, 2016, p. 3)

Al pasar de los años el arte ha tenido la capacidad de asociarse con ramas científicas y

tecnológicas que han dado la oportunidad de demostrar descubrimientos que permiten

complementarse con el proceso socio cultural que cumplen con la función de investigar las

características que forman parte de una cultura. Abordar el tema de tecnología es evidenciar

los avances que ha generado este campo que hoy en día experimentamos con nuevas

herramientas que nos brinda mayor facilidad e interacción con el proceso comunicativo con

el objetivo de obtener acceso rápido de información, mejor entretenimiento, tiempo y

estimulación creativa, para la difusión del desarrollo artístico.

De esta manera encontramos información a través de medios digitales con el objetivo de

comunicarnos e interactuar en espacios que se producen a través de una pantalla de un

computador que nos genera tiempo y disposición al público. (Avila, 2017, p. 100)
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Para ello es conveniente acercarnos a la historia de la tecnología y descubrir su primera

evolución que se situó en el periodo Neolítico hace unos 10.000 años por la necesidad del

hombre, el mismo que de manera curiosa descubriría el fuego, usaría la piedra como una

herramienta de defensa, y que más adelante expondría máquinas que cambiaría la vida de los

seres humanos como por ejemplo la invención de la rueda en el año 2.500 a.c y la imprenta

en al año de 1440 por Jahannes Gutenberg considerado el padre de la imprenta.

Figura 2: “Réplica de la prensa de Gutenberg y de los tipos móviles” (1440). Autor Johann Gutenberg
Edición Fotográfica. Fuente: https://www.laimprentacg.com/quien-invento-la-imprenta/
20/09/2021

Con los nuevos inventos que se dieron a conocer, la humanidad comenzó a tener interés

por descubrir mayores cosas y generar cambios en la sociedad con los procesos económicos

y educativos. La imprenta se vio beneficiada, teniendo la oportunidad de mejorar su calidad

de impresión para elaborar más dúplicas en poco tiempo e incluso la máquina de impresión

tuvo como primera reproducción la biblia que hoy en día es una reliquia conservada en buen

estado. El impacto de la imprenta, tuvo mayor acojo por parte de la clase baja ya que resultó

mucho más económico, por otra parte la clase noble lo tomó como una ofensa a los libros

que era elaborados con tinta ya que esto significaba para ellos grandezas y lujos.

La impresión como para la distribución, podía dar cierta exclusividad a aquella persona

que lo ejercía en el territorio para el que se otorgaba, pero no invalidaba de forma definitiva

las impresiones de otros talleres. (I. García, 2015, p. 13)

Poco a poco se iba evidenciando cómo la tecnología va ganando terreno en la sociedad y

lo provechoso que ha sido su vinculación con otras áreas que han sabido desarrollar nuevas

metodologías para la comunicación. La tecnología usada correctamente es capaz de
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mantener el equilibrio entre el conocimiento y la creatividad, que permite mejorar nuestro

entorno y concede grandes estrategias para el sistema educativo, que ha sido uno de los más

beneficiados, utilizando algunas de sus máquinas, programas y herramientas para el

desarrollo de sus actividades. El uso de la tecnología que se pronuncia como medio de

difusión para el desarrollo artístico, forma parte del grupo Blanda que accede a los bienes

intangibles, que no se puede medir la conexión de las personas que de igual manera la

encontramos en la clasificación flexible que permite diversas actividades y están sujetas

indirectamente a otras disciplinas como la antropología que es estudiada por las ramas de las

ciencias sociales y ciencias naturales.

Las diferentes etapas que ha pasado la tecnología ha permitido el orden y la clasificación

que se subdividen en temas, que tiene como objetivo definir sus características y usos. Entre

ella encontramos según su versatilidad, según el producto obtenido, según su aplicación,

según su nivel de innovación, según el sistema de producción, según el tipo de gestión

organización. y otros tipos de tecnologías que abarca una serie de informaciones de gran

utilidad para su uso adecuado.

El vínculo entre arte y tecnología ha dado mayor realce a nuevas corrientes artísticas, que

producen grandes obras que experimentan con luces, sonidos, efectos especiales,

plataformas, aparatos electrónicos que ofrecen una gran variedad de arte tecnológico. Es

importante mencionar que la tecnología ha creado nuevos inventos por la necesidad que ha

tenido el hombre, los artistas han sido parte fundamental de este proceso ya que en varias

ocasiones se ha visto que el arte necesita instrumentos que generen agilidad para ganar

tiempo y obtener mejores resultados.

Al desarrollar estas nuevas herramientas se integran dos conceptos que están relacionados

con las nuevas tecnologías y la educación, las TICs y TACs, clasificaciones que nos ayudan

a obtener recursos tecnológicos para mejorar la calidad educativa. La denominación de las

TICs, se refiere a la Tecnología de la Información y la Comunicación que pretende incluir la

metodología que se basa en procedimientos digitales con el objetivo de obtener interacción

entre el docente y el alumnado. Con esto obtenemos que las clases se conviertan en

procesos más dinámicos y prácticos con el uso de dispositivos de comunicación como

proyector, parlante, tablets, televisión, redes inalámbricas, internet, etc. Con este proceso se

ven beneficiados, profesionales y estudiantes por lo se que permite desarrollar
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conocimientos básicos en la tecnología. En cambio, cuando hablamos del procedimiento de

las TACs se refiere a la Tecnología del Aprendizaje y Conocimiento, que están asociados

con el proceso de las TICs, que buscan reforzar la educación a través de programas que

están vinculadas a una red, básicamente las TACs estan programadas con fines pedagógicos

presentando varias opciones como las diapositivas, blogs, word, excel, etc. El objetivo de las

TACs es enseñar con la tecnología y experimentar nuevos programas para un desarrollo

didáctico más implementado. De esta manera se busca la innovación y la capacitación del

docente y el estudiante con las nuevas tecnologías, para estar más conectados y lograr un

mejor desenvolvimiento educativo.

Por eso, es imprescindible que el servicio de docencia realice uso de las dimensiones

tecnológicas, pedagógicas, axiológicas y comunicativas. Además, debe descartar la idea de

que con el uso de las TIC se está fundamentando al manejo de los recursos y dispositivos

tecnológicos (García Vélez et al., 2021, p. 9)

En 1826 se manifiesta por primera vez, la relación entre arte y tecnología que se ve

producida por una fotografía permanente denominada “la vista desde la ventana en Le Gras”

tomada por Joseph Nicephore Nietzsche, el cual, este suceso causaría un gran cambio para la

humanidad, ofreciendo un mejor desarrollo y produciendo atención a los fabricantes y

empresas en generar máquinas para producir contenido y rentabilidad negocial. Con el

proceso de la fotografía era una oportunidad de introducirse a la investigación y curiosidad

por experimentar la transformación tecnológica, a partir de una cámara que tendría fines

comunicativos al captar momentos significativos que con el pasar de los años se convierte

en una forma de expresión artística empleando su propio estilo y desarrollando cambios al

arte que se vive en la actualidad.

Los diferentes inventos que se han desarrollado a través del tiempo forman parte del

pensamiento de que el artista debe alejarse de la realidad y aproximarse al pensamiento

subjetivo que permite manifestarse de acuerdo a los criterios propios del individuo.

(Sabeckis, 2015, p. 2)
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Figura 3: “La vista desde la ventana en Le Gras” (1824). Autor Joseph Nicéphore Niépce.
Fotografía. Fuente:
https://mott.pe/noticias/te-mostramos-el-origen-y-los-inicios-de-la-historia-de-la-fotografia/
24/09/2021.

Tenemos la oportunidad de contar con varias herramientas tecnológicas que están

diseñadas para facilitar y renovar tareas con el objetivo de obtener resultados factibles y

mejorar la difusión de información educativa y problemáticas sociales, siendo capaces de

manifestar de manera creativa un asunto para encontrar una posible solución. Es por eso que

hoy en día observamos cómo a través de un aparato tecnológico se puede obtener un registro

fotográfico, el cual permite analizar, mejorar, innovar y convertirlo en una cámara de video

para desarrollar grabaciones de sucesos personales o hechos sociales. El video es otra forma

de comunicación, que está presente en diversas maneras como el videoclip, cine, video

mapping y video arte. Cada una de ellas cumpliendo con la función de transmitir

información a través de exposiciones que se manejan con diferentes aplicaciones en las

cuales contienen un sin número de herramientas que hacen posible observar en diferentes

formas y tamaños gracias a tecnologías como el 3D.

El acceso a la nueva tecnología propiciada por el video fue limitado en sus

comienzos, sin embargo varios artistas plásticos recurren a ella para realizar registros

audiovisuales de sus performances, entendidas como aquellas acciones efímeras con

sentido plástico interpretadas por un artista. (Vallazza, 2015, p. 2)

En la búsqueda de nuevos métodos y técnicas encontramos al performance, otro arte que

su expresión se caracteriza por la actuación e interpretación, que incluye varias disciplinas

como la música, el teatro, la poesía y el vídeo. Su vinculación con la tecnología es a través

de los medios comunicativos, ya que en su mayoría, estas puestas en escenas son grabadas o
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transmitidas por aparatos o dispositivos electrónicos. Los inicios de la performance se dan a

partir del año 1960, el cual abarca con los elementos principales de una escenografía como

la interpretación, improvisación, escenario y espectador.

Se sitúa en los orígenes de las manifestaciones performativas hasta que alcanzaron

un desarrollo conceptual consciente con repercusiones en las prácticas artísticas

contemporáneas. (Segura & Parra, 2019, p. 3)

Con estos procesos tecnológicos artísticos, evidenciamos que estos dos campos están

conjuntamente relacionados para ser utilizados como medio creativo para la persecución de

ideas que demuestran al arte como una expresión subjetiva, ya que el espectador observa,

analiza y opina desde su propia perspectiva desarrollando de esta manera la teoría de

Neitsch sobre la transformación de la vida en una obra de arte.

La capacidad del hombre para innovar, permite que se realicen más herramientas

digitales que acceden a crear nuevas máquinas para mejorar el proceso artístico y buscar

maneras de difusión como: La estampa, un proceso que consiste en realizar reproducciones a

través de la impresión que se desplaza a varias superficies como el papel, la tela, la madera,

etc… Para ello es conveniente hablar del grabado es un arte practicado por grandes artistas

y que fue considerado como la técnica de impresión, obteniendo su primera aparición en el

año 150 d.c por la invención del papel en China, el cual en tiempos remotos, la madera era

su soporte más utilizado y se divide en diferentes tipos de grabados cada uno con su propia

característica y procedimiento.

Pero si hablamos de la actualidad es importante mencionar las diferentes técnicas y

materiales que observamos en la impresión y cómo los artistas hacen de su buen uso para

difundir su obra artística. Realizando su arte y escogiendo una prenda de vestir se procede a

estampar una serie de reproducciones, el cual es una de las técnicas utilizadas para

principiantes, pero también se tiene la opción para profesionales los cuales se manejan con

equipos especializados de la impresión e ilustración siendo este último unos de los

principales movimientos tecnológicos que su aparición se dio durante el siglo XVIII en

Europa, que consta de dibujos estático o en movimientos digitales manipulados por

programas que están estrechamente relacionados con herramientas tecnológicas que sirven

para editar imagenes y formar una composición digital. Su popularidad los ha llevado a crear

su propio sobrenombre con el término photoshopear.
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Cada uno de estas corrientes mencionadas anteriormente han sido parte de la expresión y

de la creatividad de un artista, permitiendo de esta forma generar obras digitales y

maquinarias tecnológicas para la transformación de una sociedad. A partir de esta era digital

es imprescindible desarrollar la difusión del desarrollo artístico, utilizando programas que

nos ayudan a conectarnos para transmitir conocimientos a partir de cursos, conversatorios,

webinar y entrevistas que genera la interrelación e interacción entre expositor y oyente.

También es importante mencionar sobre el objetivo que alcanzaron las redes sociales para

los artistas, permitiendo expresarse y subir libremente contenido artístico teniendo como

objetivo llegar con información o ideas creadas a partir de situaciones u opiniones

transmitidas por la sociedad.

La web 2.0 es una metodología que está diseñada para el mejoramiento informativo que

pretende la innovación y el acercamiento a la sociedad. Permite una mejor calidad de estudio

con el aprovechamiento de nuevas tecnologías para enriquecer la asistencia y el rendimiento

de la persona. (O. W. T. Rodríguez & Cano, 2016, p. 2)

Las redes sociales creadas en un principio con el objetivo de comunicación por medio de

chat también conocido como cibercharla o ciberdiscurso, hace referencia a la interacción

entre una o más personas por medio de mensajes enviados de manera directa por

aplicaciones o redes sociales. Así lo expresa :

La web social comparte una serie de características propias que hacen integrarse de

manera colectiva y que se transforman de manera consecutiva en colaboración y

participación. (Fresno Chávez et al., 2020, p. 3)

Una obra necesita de su espectador, para generar interacción y comunicación a través de

un análisis que permite formar criterios subjetivos a partir de cada interpretación que se le da

a la propuesta. La relación que se da a través de la obra y el espectador, ocasiona el

desarrollos de criterios que están basados en el conocimiento o la experiencia que tiene el

espectador.

La división de roles entre las instituciones culturales y la escuela, entre

comisarios/as, educadores/as de museos, ilustradores/as, artistas y profesorado

conlleva la coexistencia de una gran disparidad de estrategias educativas y

perspectivas metodológicas en los actos de mediación sobre las que conviene lanzar

una mirada crítica. (Jareño, 2017, p. 36)
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1.2 Contextualización teórica del objeto artístico.

La pintura, una de las artes mediales más significativas e importantes con mayor

antigüedad, se ha visto reflejada en diferentes manifestaciones, corrientes y etapas que han

sobrellevado diferentes estilos con su particularidad de manejar colores, pinceladas, texturas

y movimientos, forman los elementos de una composición. Sus inicios datan

aproximadamente 40.000 años de antigüedad que a través de los sentimientos y emociones

plasman inconscientemente arte por medio de la pintura, utilizando elementos de la propia

naturaleza creando colores que les permiten elaborar pinturas representativas de hechos

cotidianos como la caza, agricultura, pesca y sucesos relevantes que han permitido descubrir

su cultura y acercarse a la realidad del subdesarrollo y supervivencia de cada una de las

civilizaciones.

La mirada artística puede servir como un primer acercamiento a la realidad. Los

astrónomos exploran los cielos con un objetivo óptico con poco aumento pero con un

gran campo visual, para, una vez localizada la estrella en el firmamento, cambiar a

un objetivo con menor campo visual pero proporcionando mayor magnificación, con

la finalidad de poder captar el detalle. (Briones, 2017, p. 2)

La historia de la pintura viene apegada a la historia de la humanidad ya que surgieron

varios antecedentes que hicieron de esta un descubrimiento por las artes, encontrando así

pinturas, grabados, esculturas, jeroglíficos. etc., halladas en cavernas, templos, piedras

maderas y otros soportes que utilizaron para representar su historia. Por lo tanto es

considerable mencionar los importantes acontecimientos que surgieron de estos procesos

artísticos y como el dibujo y la pintura han evolucionado y siguen hasta ahora siendo

manifestada por los artistas con diferentes técnicas y corrientes.

En el Ecuador, este proceso de cambio se produce durante la segunda mitad del Siglo

XX, cuando la mentalidad innovadora de artistas como Eduardo Kingman, Oswaldo

Guayasamín y otros, logran crear estilos que, aunque al principio no serán aceptados,

llevarían el nombre del Ecuador a esferas artísticas de gran envergadura e

importancia.(Pérez-Avilés & Rizzo-González, 2016, p. 2)
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Se conoce que la pintura ha tenido hechos históricos a través de sucesos revolucionarios,

políticos, fanatismos y religiosos, que en su mayoría han sido piezas fundamentales para

resolver acontecimientos y aclarar escenas representadas en cuadros pictóricos, pero también

hemos vistos procesos que interrumpen al avance investigativo, por culpa de la indiscreción

y falta de valores que han llevado a las personas a robar y destruir grandes piezas de pinturas

que no solamente significaba un cuadro sino que representaba una historia y por ende su

cultura. En la Segunda Guerra Mundial, liderada por el dictador Adolf Hitler se puede

evidenciar el saqueo y la destrucción de cientos de obras pictóricas artísticas que se

extrajeron de museos y galerías, los cuales se exponían obras con status altamente

reconocidas hasta reliquias que se mantenían en buen estado. Pinturas y esculturas que

fueron ocultas en cuevas de gran tamaño fueron recuperadas y restauradas en su gran

mayoría, puesto que después de fracasar en la guerra ordenaron quemar todas obras ya que

eran parte de la evidencia robada. De esta manera pasa hacer el acontecimiento más triste de

la historia puesto que se desarrolla la esclavitud y muerte de ciudadanos inocentes y el robo

de las obras mas importantes de artitstas conocidos por su diferentes tecnicas.

El concepto de restitución es aplicable a los supuestos de saqueo de obras de arte en

tiempos de guerra (robo cualificado) y en tiempos de paz (robo ordinario). El

fundamento reside en el incumplimiento de las normas, universalmente reconocidas,

que prohíben el robo y el pillaje. En el caso de robo cualificado, el objetivo de la

restitución es restablecer el statu quo previo a las hostilidades.(Burgos Ávila, 2020,

p. 22)

Figura 4: “ La revolución francesa guiando al pueblo” (1830). Autor Eugène Delacroix
Obra pictórica. Fuente:
https://historia.nationalgeographic.com.es/a/cuadros-y-momentos-historicos-sabrias-reconocerlos_11728/15

01/10/2021
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Con el desarrollo que ha tenido la pintura es importante hablar sobre las diferentes

manifestaciones y clasificaciones, que se dividen en arte antiguo que se caracteriza por

representar sus actividades cotidianas, religiosas y políticas. Arte medieval con su principal

protagonista el poder divino, en donde se representan escenas bíblicas del cristianismo. Arte

de la edad moderna, conocido por ser la época en donde surgieron nuevos inventos,

alejamiento del cristianismo y la comercialización. Arte contemporáneo, se aleja de las

normas y leyes que debían acatar por parte de escuelas, que se convierten en arte con

libertad de expresión y vanguardistas.

El modernismo, en este sentido, es reactivo, no representativo en el modo futurista:

aún comprometido con lo “multicolor” y “polifónico” (aunque ciertamente huiría al

término revolución, los ve amenazados por las presiones normalizadoras y grises de

su entorno contemporáneo. (Williams, 2018, p. 16)

Como anteriormente se había mencionado, el arte ha sido fundamental para el proceso

tecnológico por el cual a través de la necesidad del artista se han creado grandes invenciones

que han abierto la posibilidad a explorar nuevos tipos de manifestaciones relacionadas con la

tecnología. La pintura también se incorpora a este fenómeno digital, por parte del pintor neo

expresionista George Seurat, a través del movimiento vanguardista del puntillismo que se

caracteriza por realizar formas a partir de los puntos , de esta manera se mantiene la idea de

que una imagen está desarrollada por puntos, lo que se evidencia en el arte digital por medio

de los pixeles.

De acuerdo a la investigación la tecnología se da a partir de una corriente vanguardista

conocida como puntillismo que a partir de los puntos crea la sensación de píxeles que

forman parte de una sucesión de la imagen digital y las prácticas pictóricas. Puntillismo que

no hubiera sido posible sin el avance ejercido por Édouard Manet, pues “las manchas de

Manet son los prototipos primitivos de la sofisticación matemática de los píxeles” (R. G.

García, 2018, p. 7)
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Figura 5: “The land surveyors” (2010) exposición individual del Autor Christian Faur en New York.
Obra pictórica. Fuente: https://www.christianfaur.com/NewSite/solo-shows/the-land-surveyors/
04/10/2021

En el arte moderno se incluyen los movimientos vanguardistas que tomaron importancia

a través de varias manifestaciones que surgieron a partir de una protesta contra los modelos

de una estética que impusieron reglas y normas en el arte en el siglo XIX. A partir de este

suceso empiezan a salir artistas proponiendo una nueva etapa para el arte, separándose de

corrientes que seguían un modelo en particular, de esta manera se crea las nuevas corrientes

denominadas vanguardias que se presentan como: expresionismo, impresionismo,

futurismo, dadaísmo, cubismo, abstraccionismo, hiperrealismo y el surrealismo. Este último

se dice que es el que termina con esta etapa de la vanguardia.

El escritor y poeta André Breton, en 1924 hace un estudio y análisis a la teoría

surrealista, causando un gran impacto por su hipótesis, provocando que el resultado de su

investigación sea reconocido como el fundador de esta corriente vanguardista literaria, que

en un principio se dio a partir de este género. Con los avances y la gran acogida que tuvo

París por parte de los artistas, se produjo el surrealismo en el arte convencional siendo este

definido por expresar una representación del mundo subjetivo, que parte de la imaginación

irónica del artista. El arte surrealista es fácil de identificar, tiene características propias como

la deformación de un objeto, el uso exagerado de elementos en una composición, la gama de

colores presentan variantes en tonos fuertes; en su mayoría cálidos y fríos y nos lleva a la

reflexión crítica por su forma particular en que este arte se desarrolla. Salvador Dalí

considerado el artista más importante de esta corriente nos enseña en sus obras pictóricas el

uso de la imaginación y el razonamiento en su máxima expresión. Al observar una obra

surrealista debes ser observador y de mente abierta ya que en las obras puede llegar a causar

cierta confusión.
23

https://www.christianfaur.com/NewSite/solo-shows/the-land-surveyors/


El surrealismo forma parte del pensamiento y la imaginación subjetiva que predomina la

sensación de lo irreal y que lo transforman en elementos extraños que parten a través de la

deformación de un objeto que los vuelven grotescos y pocos convencionales. (Moncayo,

2018)

Figura 6: “La persistencia de la memoria” (1931). Autor Salvador Dalí
Obra pictórica. Fuente: https://elalmacendelconocimiento.com/dali-ciencia-y-arte/
03/02/2022

Siguiendo la línea de los artistas surrealistas tenemos a la mexicana Frida Khalo una

mujer joven de temperamento fuerte que encontró en el arte una calma en su momento de

desesperación. Sus obras giran en torno a su dolor, a través de un accidente de tránsito que

provocó mucho sufrimiento y la pérdida de la movilidad de sus piernas. Provocando que se

mantuviera postrada en una cama, es aquí donde empieza su inicio como gobi hacia el arte y

termina transformándola en un estilo de vida propio de ella. La aventura comienza cuando

realiza pinturas de su estado de salud actual. En su pintura se observa el dolor interno o

externo que proyecta la artista. En la mayoría de sus obras nos encontraremos con

autorretratos que simbolizan la dureza de su alma. La particularidad en la que ella expresa

sus emociones hizo que su arte sea clasificado como surrealismo aunque ella no estaba de

acuerdo como habían categorizado a sus pinturas, manifestaba que sus obras no son

productos de un arte subjetivo, que al contrario es una realidad que ella vive, tras el

padecimiento de sus diferentes enfermedades.

En el año de 1932 Frida sufrió su segundo aborto y también recibe la noticia del

fallecimiento de su madre; fue en este momento cuando su obra pareció más

surrealista y a  la  vez  más  fiel  a  la  realidad. (A. C. C. Rodríguez, 2019, p. 3)
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Figura 7: Autorretrato de Tehuana (1943) Autor: Frida Khalo
Obra pictórica. Fuente: https://canalhistoria.es/perfiles/frida-kahlo/
03/02/2022.

En el ámbito nacional encontramos a Paul Toledo mejor conocido por su nombre artístico

“Bless”, oriundo de la ciudad del Puyo perteneciente a la amazonía ecuatoriana es un artista

que se identifica con la corriente artística del surrealismo. Sus pinturas se las observa en

diferentes soportes desde lienzos, madera, pared y piedras. Ha participado en varios

concursos, exposiciones y festivales que le ha abierto la oportunidad de exponer su arte en

diferentes partes del Ecuador y otros países. También realiza esculturas de gran tamaño

utilizando materiales como el cemento y la arcilla.

El surrealismo se desarrolló tanto en las artes visuales, siendo considerado uno de los

movimientos de vanguardia, como en la literatura; destacándose escritores franceses

como Paul Éluard (1895-1952), André Breton (1896-1966) y Antonin Artaud

(1896-1948). Pero fue éste último, quien subrayó su ideal estético; reunir objetos

incongruentes. (Perez, 2016, p. 18)

Figura 8: Territorios Imaginarios (2019). Autor Paúl Toledo.
Mural surrealista. Fuente: https://machalamovil.com/bless-pinta-en-machala-territorios-imaginarios.
03/02/202
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Capítulo II

2.     CONCEPCIÓN DE LA OBRA ARTÍSTICA

2.1  Definición de la obra.

El contexto de la obra se basa a partir de la reflexión que se debe realizar sobre el

desarrollo artístico y los medios digitales que se están utilizando para sobresalir y difundir el

arte como medio cultural. La propuesta artística sin título, aborda el tema del equilibrio entre

el arte y la tecnología por su importancia que la define como unión hacia una sociedad

abierta que se expresa de manera libre con el arte y que es anunciada por métodos digitales

que generan curiosidad e información. La obra se expondrá por redes sociales del autor

tales como: instagram y facebook, herramientas altamente utilizadas por su rentabilidad.

Las redes y medios sociales son reflejo de una parte de la sociedad, y son también

herramientas que facilitan la comunicación: nada más que eso, pero tampoco nada

menos. Las oportunidades para difundir información, así como estudiar estos

procesos es algo que resultaba inimaginable hace décadas atrás. (Sáez-Trumper,

2011, p. 8)

Es importante mantenerse informado sobre el horario adecuado a publicar, ya que esto

genera más visitas y mayor posibilidades a que conozcan el desarrollo artístico y por lo

tanto se haga posible el objetivo de interactuar. Según el autor Lopez:

En el estudio se indica que el teléfono inteligente sigue siendo el dispositivo más usado

durante el día, aunque tiene caídas significativas en horarios laborales. Por otro lado, se

menciona que Facebook y Youtube realizan una batalla campal sobre quién tiene mayor

cantidad de reproducciones. (López et al., 2018, p. 10)

La descripción de mi obra está basada en el arte surrealista, con diferentes elementos que

representan cada uno a su campo artístico y tecnológico. Para la creación de la obra, preferí

jugar con los elementos realizando diferentes tipos de fusiones y creando una composición

que crease un mundo imaginario. Al principio se inició con la idea, que la figura principal

fuese las manos, pero mientras iba formando la obra esto se tornaba diferente convirtiendo

en tres elementos principales la propuesta final. Iniciando con la obra, opte por bocetar una
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mano que simula sujetar una mandíbula que pertenece al autor de la obra, realizando de esta

manera un autorretrato, que lo curioso de este, está dibujado hasta la parte inferior de la

nariz dejando aun lado los ojos, sin significado alguno pero con el objetivo que sobresaliera

un cerebro, en la parte superior del dibujo antes descrito realice una máquina digital que

cree en forma de una nave espacial. Como elementos secundarios dibuje una escenas de

columnas y una roca. Esta pintura será plasmada en un lienzo de 80 x 60 cm.

Los elementos principales que constituyen esta obra tiene relevancia en su significado.

Tenemos las manos que representan una herramienta fundamental de un artista, que nos

sirve de ayuda para manipular, moldear, dibujar o pintar, que para ello también se necesita

de una mente maestra que es quien desarrolla ideas y pone la creatividad, ya por último

tenemos una máquina digital que representa la tecnología y su importancia que ha tenido

durante los últimos años.

El arte interroga, pregunta a través de su concreción ante el espectador, que

apreciación merece. Plantea reclamos y nuevas proclamas. Al arte se le han atribuido

diferentes funciones a través de la historia, desde ser un medio de representación de

la realidad hasta brindar un puro goce estético. (Luna, 2021, p. 13)

Estamos conscientes que durante un tiempo atrás la tecnología se ha convertido en un

fenómeno mundial, tanto así que hoy en día la comunicación se maneja por diferentes

medios tecnológicos, que ha causado cambios inesperados y conexiones con algunos

campos como el artístico que ha permitido grandes avances y mejoras al presentar

actividades fusionadas con el arte y la tecnología. El objetivo de esta obra es llamar la

atención del espectador y centrar el uso adecuado de la tecnología como principal

herramienta de difusión artística, de esta manera, hago llamado a los artistas para unirnos y

exponer el arte de colegas con el objetivo de crear mayor espacios publicitarios artísticos.
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2.2  Fundamentación teórica de la obra.

El mundo toma un giro inesperado a partir de la existencia de la tecnología y alcanza

fama al punto de globalizarse y ser parte importante para la humanidad. Su proceso ha ido

evolucionando periódicamente trayendo consigo diferentes tipos de clasificaciones. Desde el

comienzo de fabricación de máquinas, medios de información, comunicación a través de

chats e implementación de herramientas y plataformas que proporcionan la comunicación

entre uno o más espectadores a través de una pantalla, con programas que permiten montar:

aulas de clases, galerías virtuales, conversatorios, festividades, etc. En el campo artístico

también se ha evidenciado el desarrollo, pasando de artes mediales a artes digitales,

obteniendo la fusión de arte y tecnología que se convierten en grandes obras artísticas que

son expuestas en espacios virtuales y presenciales.

En la institucionalidad del Museo de Arte actual, la taxonomización de las

colecciones está muy vinculada a la gestión (la escenificación en común) de las

colecciones, derivada de la disciplina de la Museología (exploración de los

principios, leyes y “certezas”. El Museo de Arte 427 los museos) y la Museografía

(la praxis sobre el espacio museal). (Maire-Palma, 2021, pp. 6 –7)

Anteriormente la mayoría de las actividades se realizaban de manera presencial, hasta la

llegada de un virus identificado como “Covid 19”, que alarmó a la ciudadanía provocando

un nuevo estilo de vida, que al principio el tiempo se detuvo, ocasionando preocupaciones y

a la vez estrategias, para retornar a la vida cotidiana, en el área financiera, educativa y de

salud. Para ello se implementó una serie de tácticas para el cuidado personal, siendo la

tecnología una herramienta de salvación para la humanidad. A partir de este virus se inicia

una nueva etapa de confinamiento sin dejar las responsabilidades aun lado, desarrollando las

actividades de manera virtual, haciendo uso de redes sociales y programas hechos

exclusivamente para reuniones abarcando un sin número de personas. En vista que el País

tomó medidas estrictas, los artistas aprovecharon del recurso tecnológico para crear espacios

con fines educativos dando paso a nuevos cursos, transmisiones, entrevistas, entre otras,

alcanzando el nivel nacional e internacional, cumpliendo con la difusión del desarrollo

artístico para obtener beneficios a corto y largo plazo. La expectativa por expandir el arte

nos llevó a la unión y a la solidaridad de compartir nuestras experiencias y conocimientos.
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La obra está creada a base de experiencias y sensaciones que se ha tenido durante este

proceso de equilibrio entre el arte y la tecnología, lo increíble que puede generar nuevas

herramientas y la creatividad que expone el campo artístico. Evidenciando cambios y

haciendo uso adecuado de medios digitales para la interacción entre el arte y la sociedad. La

obra en sí pretende la reflexión del momento en que vivimos y el proceso de adaptación que

hemos pasado para mejorar nuestro estilo de vida. El importante desarrollo de estos dos

campos que nos han abierto la oportunidad de exponer criterios, conocimientos y obras

artísticas, sin la necesidad de tener un espacio físico.

La experiencia consistió en la realización de una tarea en un entorno virtual que

implicó la exploración y visita de museos virtuales. Los objetivos fueron ampliar la

percepción de los estudiantes sobre los museos y generar un entorno virtual para

aprender. (Melgar et al., 2018, p. 5)

Figura 9: Transmisiones en vivo en facebook desde la página de la carrera artes plásticas “Curso introducción
a la pintura, métodos y técnicas” (2021)
Captura de imagen. Fuente: Autor
18/12/2021

La finalidad de estos cursos no solamente consistía en abordar temas teóricos y prácticos

sobre el arte, también se buscaba estrategias para llegar al servicio social y comunitario. El

proyecto tenía iniciativas de emprendimientos, otorgando ideas con recursos que estaban al

alcance de las personas; desde pinturas caseras, expuestas por artistas invitados con

experiencia al tema, hasta el uso exclusivo de técnicas elaboradas con materiales reciclados.

En la actualidad se cuenta con una gran variedad de pigmentos inhibidores

alternativos, algunos de los cuales pueden emplearse como reservorios para cationes

y/o aniones inhibidores. (D’Alessandro et al., 2020, p. 2)
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La obra parte de un autorretrato elaborado hasta la mitad con el objetivo de innovar y

presentar un producto con una particularidad que se utiliza en el arte surrealista, la

transformación de un elemento. Para ello he investigado un artista que elabora retratos y que

agrega a su arte elementos de la naturaleza o algún otro objeto. Aykut Aydoğdu es un artista

de la ciudad de Ankara perteneciente a Turquía profesional en el Diseño Gráfico, los

recursos que utiliza van desde lo tradicional hasta herramientas digitales. El surrealismo en

pixeles es su fuerte y lo hemos visto en algunas de sus obras viralizadas en redes sociales.

Trata de enfocar su arte en la belleza de la naturaleza y retratos, de igual manera busca

provocar emociones de angustia, miedo e inquietud.

Figura 10: “Next chapter” (2017) Autor: Aykut aydoğdu.
Edición fotográfica. Fuente: https://www.pinterest.com/pin/603412050067625142/
20/11/2021.

Continuando con la descripción de la obra, tenemos los elementos secundarios que salen

a partir de una proyección de columnas grandes, que he tomado de referencia del artista

Stuart Lippincott un diseñador gráfico que maneja herramientas actualizadas para darle a sus

obras una imagen de muy alta calidad. Este artista estadounidense ha evolucionado en sus

obras teniendo la táctica de realizar diseños de manera consecutiva obteniendo 4000 días

llenos de arte en 3D, en animaciones e imagen estáticas.
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Figura 11: “S/T”(2020) Autor Stuart Lippincott.
Edición fotográfica Fuente:

https://designyoutrust.com/2017/12/stranger-strange-land-striking-futuristic-artworks-stuart-lippincott/
22/12/2021
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Capítulo III.

3.  FASES DE CONSTRUCCIÓN DE LA OBRA

3.1 Pre Producción artística

Es necesario mencionar que en este capítulo se abordará los diferentes aspectos para la

realización de la propuesta. De aquí parten las ideas, los bocetos y los materiales que se

usarán para la obra pictórica. Las ideas son muy importantes a la hora de aplicar el proceso

creativo para la realización de la propuesta artística, la profundidad de la investigación

desarrollada permitirá la creación de la obra de arte con un discurso pertinente al interés del

objeto de estudio.

La investigación artística busca generar un impacto y mejorar la simbología y lo estético

y de esta manera realizan un equilibrio entre la señal y lo bello. Lo que permite un estudio y

una crítica hacia una obra que genere la ampliación de tu pensamiento. (Zambrano, 2016, p.

6)

En el primer boceto se observa elementos que están estrechamente relacionados con el

tema, siendo el arte y la tecnología. Veamos que en primer plano tenemos la mano y seguido

de esto tenemos un libro que representa la antigüedad, como antes se manejaba buscando

información. Dentro de este, se observa un círculo que lo quise representar como un portal

abierto que simulaba el futuro de la era tecnológica. Por último tenemos escrito en el libro,

una serie de números que son códigos que se interpretan como caracteres binarios.

Figura 12: Boceto uno (2021)
Fuente: Autor
24/12/2021
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En esta imagen podemos apreciar una mano femenina, que está señalando a un círculo

que simula un portal abierto que dentro de este nos enseña las estrategias de información y

comunicación, haciendo uso de los programas tecnológicos para el desarrollo artístico.

Figura 13: Boceto dos
Fuente: Autor
24/12/2021

Continuando con el portal abierto en este boceto intente realizar a una persona que está

camino hacia un mundo actualizado con herramientas que permiten obtener resultados con

mayor eficacia y la combinación de campos distintos que generan nuevas expectativas a la

sociedad.

Figura 14: Boceto tres
Fuente: Autor
24/12/2021
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En este boceto se presenta el código de whatsapp, teniendo una única diferencia de

reemplazar el logo por un cerebro humano.

FIGURA 15: Boceto cuatro
Fuente: Autor
24/12/2021

En este boceto empiezo describiendo el cerebro que forma parte importante de la

creatividad, que se divide en dos hemisferios: izquierdo que representa el lado analítico

también conocido como cerebro digital y el hemisferio derecho que suele representar al lado

más artístico y creativo del ser humano. A partir de esta teoría es donde creó una

composición de dos manos en su respectivo hemisferio. representando el equilibrio entre

arte y tecnología.

FIGURA 16: Boceto cinco
Fuente: Autor
24/12/2021
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A partir de este boceto me decidí por la corriente surrealista teniendo en cuenta que la

mano siempre fue un elemento que quise incluir en la obra como sinónimo del arte. Seguido

de esto utilice un rostro elaborado hasta la mitad con el objetivo de agregar otro objeto.

FIGURA 17: Boceto seis
Fuente: Autor
24/12/2021

A continuación presento el siguiente elemento que fue incluido en la obra, el cual

sobresale de la parte superior del rostro una mente que representa a la creatividad para idear

arte.

FIGURA 18: Boceto siete
Fuente: Autor
24/12/2021
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En la propuesta final, observamos una composición que está representada por varios

elementos que permite una reflexión hacia el momento de desarrollo artístico y tecnológico

que se está evidenciando actualmente. La fusión de estos dos campos ha traído grandes

beneficios y ventajas para la difusión del arte.

Figura 19: Boceto ocho
Fuente: Autor
24/12/2021
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3.2  Producción artística.

En esta etapa se inicia por explicar el procedimiento, paso a paso de la preparación de la

obra, describiendo desde los materiales que se utilizó, hasta la corriente artística que se

aplicó, para la presentación final. Para la elaboración de la obra pictórica fue necesario

elegir un soporte estable que permita trabajar adecuadamente, así que preferí hacer uso de

un lienzo con medidas de 80 x 60 cm. Continuando con los materiales, se utilizaron pinceles

redondos y planos que permiten adaptarse fácilmente a las pinturas acrílicas.

Una vez ya explicados los materiales, se procede a la descripción de la obra, en donde se

inicia el proceso de medidas para obtener una obra equilibrada, luego se continúa con el

boceto para posteriormente pintar.

Figura 20: materiales (lienzo, pinceles y pinturas)
Fuente: Autor
14/01/2022
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Figura 21: Boceto
Fuente: Autor
15/01/2022

Figura 22: avance uno
Fuente: Autor
16/01/2022
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Figura 23: Avance dos
Fuente: Autor
16/01/2021

Figura 24: Avance tres
Fuente: Autor
20/01/2022
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Figura 25: Avance cuatro
Fuente: Autor
20/01/2022
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3.3 Edición final de la obra.

Una vez terminada la producción se procede a describir la obra final. Con tres elementos

principales se inicia la propuesta, indicando que cada uno de los elementos que escogí

forman parte del tema. Utilizando una corriente artística del surrealismo se fue

desarrollando la obra que constaba en una mano, mitad de un rostro humano y un cerebro y

un aparato digital conocido como computadora. El fondo está realizado con un cielo y unas

columnas con perspectivas. La gama de colores que escogí para la obra está pensada según

la corriente artística que elegí, como lo es el surrealismo.

Título: S/N

Autor: María Orellana

Técnica: Acrílico sobre
lienzo

Dimensión: 60 x 80 cm

Año: 2022

Figura  26: S/N
(2022) Autor: Maria Orellana

Propuesta artística. Fuente: Autor
25/01/2022
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Capítulo IV

4. DISCUSIÓN CRÍTICA

4.1 Abordaje crítico-reflexivo sobre la función de la obra.

Un artista antes de realizar su obra, piensa sobre el tema que va dirigido su propuesta

para luego desarrollar una investigación extensiva y comenzar con un proyecto que cause

impacto a la sociedad. La función en la obra es motivar a la reflexión, sobre el desempeño

didáctico que han causado estos dos campos artísticos y tecnológicos. La acogida que ha

tenido por parte de los artistas ha sido evidentes y provechosos para hacer uso de la

creatividad y fusionarla con la tecnología, alcanzando niveles superiores que lleva a nuevos

movimientos artísticos, críticas y etapas que pasan de lo presencial a lo virtual, que a su vez

se comunica y se interactúa por medios digitales.

Se concreta en ingredientes como tipografías de estilo Wordart, figuras en 3D,

colores llamativos que se distribuyen en diversos planos, fotografías pixeladas,

texturas o iconos. (Suárez-Carballo et al., 2020, p. 4)

A través de la investigación, se logra obtener información por medio de la tecnología,

desde imágenes hasta artistas que exponen su criterio. Los recursos tecnológicos expuestos

en esta obra se verán a partir de la utilización de redes sociales como medio de difusión. El

proceso es subir la propuesta final y compartirla por medio de facebook e instagram y

desarrollar una interacción a través de los comentarios que se aceptan como un criterio

constructivo hacia tu obra. Esto a su vez genera que el espectador analice el tema y exponga

su punto de vista desde su perspectiva.

la nueva tecnología de las redes sociales están ocasionando una fuerte

transformación al consumidor, que se presenta a través de varias tácticas como la

comunicación online que trae beneficios pero a la vez los alejan de los canales

tradicionales. (López et al., 2018, p. 3)

La corriente artística surrealista se caracterizó por sobrepasar lo real a un mundo

subconsciente. Sus obras están desarrolladas de forma particular desfigurando objetos

cotidianos y convirtiéndolos en objetos extraños. La composición de esta corriente forma

parte fundamental para una obra al igual que los colores que se utilizan deben estar

asociados al movimiento artístico. Es así como después de un breve análisis del surrealismo,
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se comienza armando la propuesta que tiene objetivo llevar al espectador a la reflexión y al

estudio adecuado de los elementos que se caracterizan al tema de investigación.

Figura 27: conectados AAA
Captura. Fuente: Autor
03/02/2022

Figura 28: conectados AAA
Captura. Fuente: Autor
03/02/2022

Figura 29: comentarios de facebook
Captura. Fuente: Autor
03/02/2022
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4.2 Conclusiones

De acuerdo a la investigación el arte y la tecnología son dos campos completamente

diferentes pero que están interrelacionados a la comunicación, producto por el cual se han

asociados y se han visto varios de su presentaciones, en la cual se ha concluido que:

● A través de estos recursos se ha evidenciado diferentes obras de arte y que a su vez

se ha convertido en sinónimo de innovación y abierto campo a crear una nueva etapa

del  arte.

● Pero también forma parte de una metodología didáctica que compromete a nuevas

tecnologías que tiene como objetivo mantener la interacción para obtener una

información adecuada y que la enseñanza sea atractiva para mejorar el proceso

educativo.

● En este sentido se abren oportunidades que lleva a nuevos espacios artísticos

convirtiéndose en procesos virtuales y presenciales que permiten montar museos,

aulas y conferencias.
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