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RESUMEN

Dentro de la presente investigacion se presentan las cualidades encontradas del objeto de
estudio el cual surgi6 de la necesidad de promover la creacion de actividades virtuales para
desarrollar habilidades de lectoescritura mediante la plataforma Educaplay dirigida a los
estudiantes de 5to afio de EGB de la escuela Zoila Ugarte de Landivar del cantén EI Guabo,

con la intencién de incentivar la participacion activa tanto del educando como del docente.

La ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura no debe ser mecanizada con recursos
tradicionales y conductistas, sino mas bien deben ser constructivistas para lo cual el docente
debe emplear la tecnologia como media didactico para elaborar sus actividades, tomando en
cuenta que las plataformas educativas brinda la facilidad para disefiar y trabajar con
actividades de diversa indole, es decir, con cualquier contenido y asignatura, tal es el caso de
Educaplay que brinda actividades en las que estudiante puede interactuar y activar sus

destrezas y competencias lingisticas.

La metodologia utilizada es de enfoque cuanti-cualitativo basada en el tipo de investigacion
aplicada de campo, con datos tedricos y numéricos, desarrollado de forma exploratoria,
explicativa y descriptiva que corresponden a los niveles de investigacion. También se utilizo

el muestreo no probabilistico intencionado para determinar la muestra de la poblacion.

Los resultados de la investigacion se obtuvieron principalmente de una encuesta aplicada a
los docentes de 5to afio en donde se pregunto lo relacionado al dominio de las plataformas
digitales y desarrollo de habilidades de lectoescritura, obteniendo un resultado positivo en
cuanto a las hipotesis propuestas, en donde se comprobd que los docentes no estan

capacitados para abordar contenidos a través de actividades virtuales ni mucho menos utilizar



plataformas digitales por lo que los estudiantes no presentan un desarrollo sustancial de
habitos de lectura y escritura con el que puedan continuar con los siguientes niveles de

formacion escolar

La lectura y la escritura son habilidades linguisticas que todo nifio debe desarrollar a la
perfeccion a temprana edad en los primeros afios de su ciclo escolar para poder continuar con
su desarrollo cognitivo y adquirir aprendizajes significativos, pero, esto no es posible si se
aplican las mismas estrategias de siempre, la misma lectura repetitiva como de costumbre se
hace, por lo tanto, es necesario que se haga uso de la tecnologia para aprovechar al maximo
los recursos y facilidades que estas nos pueden brindar, claro estd que se necesita estar

capacitado para poder trabajar mediante plataformas educativas.

Los procesos de ensefianza y aprendizaje presentan una constante transformacion por lo que
el ingenio y creatividad es muy importante para lograr motivar a sus estudiantes y despertar
en ellos sus habilidades y destrezas. Por ello, las plataformas educativas son una excelente
alternativa para ensefiar contenidos relacionados a la lectura y escritura. Dentro de la
investigacion presentamos a la plataforma Educaplay como una herramienta educativa capaz
de activar las destrezas del educando y desarrollar sus habilidades linguisticas a través de
actividades interactivas que ayudan a mejorar el desempefio académico de los estudiantes

con una metodologia activa y dindmica que fomenta el constructivismo.

Palabras claves: Educaplay — lectoescritura — ensefianza-aprendizaje — plataformas digitales

— aprendizaje significativo.



ABSTRACT

Within this research, the found qualities of the object of study are presented, which arose
from the need to promote the creation of virtual activities to develop literacy skills through
the Educaplay platform aimed at 5th year EGB students from the Zoila Ugarte school of
Landivar of the EI Guabo canton, with the intention of encouraging the active participation

of both the student and the teacher.

The teaching-learning of literacy should not be mechanized with traditional and behavioral
resources, but rather should be constructivist, for which the teacher must use technology as
a didactic means to develop their activities, taking into account that educational platforms
provide the facility to design and work with activities of various kinds, that is, with any
content and subject, such is the case of Educaplay, which provides activities in which

students can interact and activate their language skills and competencies.

The methodology used is quantitative-qualitative approach based on the type of applied field
research, with theoretical and numerical data, developed in an exploratory, explanatory and
descriptive way that correspond to the research levels. Intentional non-probability sampling

was also used to determine the population sample.

The results of the research were obtained mainly from a survey applied to 5th year teachers
where questions related to the domain of digital platforms and the development of literacy
skills were asked, obtaining a positive result regarding the proposed hypotheses, where It
was found that teachers are not trained to address content through virtual activities, much
less use digital platforms, so students do not present a substantial development of reading

and writing habits with which they can continue with the following levels of school training



Reading and writing are linguistic skills that every child must develop perfectly at an early
age in the first years of their school year in order to continue their cognitive development and
acquire meaningful learning, but this is not possible if they are applied Always strategies, the
same repetitive reading as usual is done, therefore, it is necessary to make use of technology
to make the most of the resources and facilities that they can offer us, of course you need to

be trained to be able to work through educational platforms.

The teaching and learning processes present a constant transformation, so ingenuity and
creativity is very important to motivate students and awaken their abilities and skills.
Therefore, educational platforms are an excellent alternative to teach content related to
reading and writing. Within the research, we present the Educaplay platform as an
educational tool capable of activating the learner's skills and developing their language skills
through interactive activities that help improve the academic performance of students with

an active and dynamic methodology that encourages constructivism.

Keywords: Educaplay - literacy - teaching-learning - digital platforms - meaningful learning.
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INTRODUCCION

La presente investigacion aborda la siguiente temética: Uso de la plataforma Educaplay para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura en estudiantes de quintos
afios EGB de la escuela Zoila Ugarte de Landivar del canton el guabo periodo 2021. Esta
investigacion se la desarrollo con la finalidad de exponer una de las tantas problematicas que
se presentan dentro del contexto aulico, como lo es el dominio de la lectoescritura, esto
debido a la falta de desarrollo de habitos linguisticos en los educandos, siendo consecuencia
de los recursos didacticos tradicionales que los docentes emplean dentro de su practica

pedagdgica.

Por ende, la informacion presentada dentro de esta investigacion es de vital importancia,
puesto que, se presenta al software educativo educaplay como una alternativa de ensefianza-
aprendizaje de la lectoescritura, la cual permite potenciar las habilidades y destrezas
lingUisticas del discente a través de actividades dinamicas e interactivas, las cuales pueden

ser disefiadas segun las necesidades del educando.

Los propo6sitos que se esperan alcanzar en nuestra investigacion es determinar la influencia
de la plataforma educaplay dentro del proceso educativo para fortalecer las habilidades
linglisticas, comprobando que es un recurso didactico versétil y de facil manejo que le
permitira hacer de sus clases tradicionales un entorno de aprendizaje que transforma los

métodos de ensefanza.

La metodologia que se empled para desarrollar esta investigacion cuenta con un enfoque
cuanti-cualitativo bajo la modalidad aplicada de campo porque se analizaron resultados

cuantitativos y subjetivos, en cuanto al nivel de investigacion esta compuesto de forma



exploratoria, descriptiva y explicativa. Ademas, para la recopilacién de informacién teorica,
cientifica y bibliogréafica se aplicaron los métodos: empirico-analitico, hipotético-deductivo,
historico-1égico y explicativo-ilustrativo, utilizando como instrumentos una encuesta, una

lista de cotejo y una guia de observacion.

La estructura del trabajo se divide de lo siguiente:

En el Capitulo I, el cual corresponde al diagnostico del objeto de estudio se presenta la
delimitacion del tema, el problema y su contextualizacion, los objetivos, el marco tedrico,
conceptual, contextual y legal, la formulacion de las hipdtesis, la metodologia de la
investigacion, la operalizacion de las variables, la discusion de los resultados, el

requerimiento a intervenir y la justificacion.

En el Capitulo Il se detalla la propuesta partiendo de sus objetivos, componentes
estructurales, sus fases de implementacion y los recursos empleados para la elaboracion de

la investigacion.

Y por ultimo en el Capitulo 111 que corresponde a la valoracion de la factibilidad se detallan

y analizan las dimensiones: técnica, econdmica, social y legal.

Los recursos que un docente emplee son las principales causales para que el aprendizaje sea
significativo, segun lo evidenciado a lo largo de la investigacion notamos que los docentes
utilizan herramientas basicas y conductista y presentan un déficit, en cuanto al desarrollo de

materiales didacticos en los que se logre afianzar las competencias del estudiante.



CAPITULO |

DIAGNOSTICO OBJETO DE ESTUDIO

1.1. CONCEPCIONES - NORMAS O ENFOQUES DIAGNOSTICO

1.1.1. OBJETO DE ESTUDIO — SELECCION Y DELIMITACION DEL TEMA

Uso de la plataforma Educaplay para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
lectoescritura en estudiantes del quinto afio de EGB de la escuela Zoila Ugarte de Landivar
del canton El Guabo periodo 2021.

Desde hace varias décadas atras la tecnologia ha estado presente en la formacion académica
y se ha mantenido en constante evolucion, pero en los ultimos 10 afios se la ha empleado de
manera significativa para desarrollar recursos y herramientas de aprendizajes que faciliten al
docente la transmision del conocimiento para con los educandos, debido a que hoy en la
actualidad es una necesidad emplear los recursos tecnoldgicos dentro de los procesos de
aprendizaje.

Nos hemos planteado como objetivo: Analizar los antecedentes historicos de los recursos
tecnoldgicos mediante revision bibliogréfica para complementar y argumentar nuestra tesis
de investigacion.

A finales del siglo XX Cabero (1987) nos manifiesta que el paradigma del conocimiento a
dotado de grandes vias que han servido para transformar el proceso de ensefianza de forma
transcendental a través de la implementacion de nuevos términos como métodos y estrategias
qgue modifican el aprendizaje del educando circunstancialmente, en otras palabras, es la
propia educacion la que transforma la tecnologia educativa direccionandola hacia nuevos

paradigmas y enfoques del conocimiento.
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De acuerdo a los cambios evolutivos de la sociedad, se ha visto adecuado el uso de los
recursos tecnoldgicos debido a los cambios provenientes de la sociedad, vino consigo la
transformacion del sistema educativo con la sociedad, de esta forma es su expansion fue por
todo el contiene latinoamericano (Cano, 2012, p. 4). Hasta cierto punto, el proceso educativo
se vuelve complejo, porque debe responder a una mejor educacién, que deberia contribuir a
incrementar el conocimiento cientifico.

En el afio 1996 las primeras instituciones educativas fueron adoptando las nuevas tecnologias
como el uso de televisores y demas recursos audiovisuales para que la ensefianza de materias
fuera mejor entendida por los estudiantes (Flores M. M., 2011, p. 133). Por lo que, se
pretendia que los estudiantes por medio de este medio audiovisual recojan la mayor
informacidn posible, haciendo mas reflexiva, comprensiva, convirtiéndose en apoyo factible
para brindar los contenidos.

En 1997 aparece la red escolar bajo la supervision del gobierno, su propdsito fue la creacion
de un espacio virtual en la que compartan los docentes, alumnos y padres de familia (Flores
M. M., 2011, p. 134). De esta forma, se logro crear un grupo de apoyo integrado por los
actores principales en el campo educativo, para mejorar la calidad educativa, la cual consistia
en capacitaciones e investigacion para que los docentes aborden contenidos y metodologias
mas actuales, abordando las necesidades educativas de los estudiantes.

En 2003 surgi6 un proyecto educativo de informética llamado Enciclomedia, el cual ofrece
la lectura de libros y textos virtuales, para que demas personas puedan acceder sin importan
su region (Flores M. M., 2011). A medida que la avanza la tecnologia esta debe ir en
complementandose también en el campo educativo para sacarle provecho, donde los

estudiantes tengan sus textos con mayor accesibilidad, logrando asi una mejor comprension.
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En la actualidad, el empleo de nuevas herramientas tecnolédgicas dentro de contexto aulico
cumple la funcion de ser una herramienta de comunicacion, de transmision de conocimientos
en base a experiencias Jamay Cornejo (2016, p. 205) con la finalidad de resaltar las destrezas
y capacidades de los estudiantes a través del dominio de la tecnologia como fuente de
aprendizaje que dinamiza los procesos cognitivos del educando.

Los grandes cambios que han generado las plataformas virtuales con el pasar del tiempo son
muy notables, antes quizas solo servian como un medio de comunicacion, pero ahora son esa
herramienta fundamental que permite al docente facilitar el conocimiento al estudiante de
manera versatil, atrayendo su atencién mediante contenidos multimedia y diversos entornos
de aprendizajes en los que el educando es autor activo y creativo de su propio conocimiento.
Las plataformas educativas a lo largo de la historia han provocado un gran impacto en la
educacién permitiendo dinamizar y agilizar los mecanismos educativos en todos los ambitos
de formacion, porque son la herramienta que mayor facilidad y accesibilidad brinda para
aprender, mas aun cuando la ciencia evoluciona constantemente y por ende los educadores
se han venido transformando con los grandes cambios que se han presentado a lo largo de
los afios, y que hoy, gracias a todos los avances de la ciencia podemos enriquecer nuestro
conocimiento de forma &gil y rapida, teniendo cualquier tipo de informacién a nuestro

alcance.
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1.1.2. JUSTIFICACION

La importancia del siguiente trabajo de investigacion tiene como propdsito demostrar el uso
de la plataforma Educaplay en la cual esta dirigida a potenciar el conocimiento de los
estudiantes que poseen deficiencias en la lectoescritura, ademas de evidenciar su eficacia,
para contribuir en la comprensidn de lecturas y manejo de palabras en las que se potenciaran

con actividades activas y dindmicas en las que sus conocimientos se vuelvan significativos.

Esta investigacion se justifica dando énfasis en que los docentes conozcan y utilicen esta
plataforma educativa en la creacion de actividades educativas para simplificar la ensefianza
de contenidos con los discentes del quinto afio de EGB de la escuela Zoila Ugarte de

Landivar, logrando mejorar la calidad e interaccion de los aprendizajes.

La influencia que posee el presente proyecto se vincula con la practica pedagogica del
discente en la que podemos ver en como esta plataforma educativa se convierte como recurso
didactico y es de suma utilidad para simplificar los aprendizajes de la escritura y el
fortalecimiento de lecturas en las que se ha convertido en una herramienta dinamica y facil
de usar donde le permite al docente crear actividades e interactuar de forma activa

despertando el interés de los estudiantes a través del juego.

1.1.3. PROBLEMA DE INVESTIGACION

Para algunos docentes suele ser muy complejo por lo que optan en aplicar o usar estrategias
0 recursos metodoldgicos tradicionales, en los que solo realiza una lectura memoristica y
mecanizada, lo cual genera en el estudiante una deficiencia de lectura y escritura y no se
desarrolla un hébito por querer leer o escribir. Consideramos que esto se debe a que el docente

no se encuentra capacitado para manejar plataformas educativas o algin otro medio virtual.
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Las nuevas formas de ensefianza nos brindan una variedad de recursos educativos en la que
podemos destacar a la plataforma Educaplay, como una herramienta que permite crear una
serie actividades que se enfocan en desarrollar destrezas. Por otra parte, para el desarrollo del
planteamiento del problema abordamos varias fuentes y trabajos bibliograficos a nivel maso,
meso y micro que nos servirdn como base para determinar las causas y efectos de nuestra

problematica, las cuales estan expuestas en nuestro arbol del problema.

Esta problemética se refleja a nivel internacional segln la investigacion de varios autores,

Suérez Cardenas et al. (2015), donde se manifiestan a través de su investigacion cientifica
publicada en la Revista Mexicana Apertura: “DESARROLLO DE LA LECTOESCRITURA

MEDIANTE TIC Y RECURSOS EDUCATIVOS ABIERTOS”, mediante su investigacion
nos presenta como problema central es ocasionado por el aprendizaje tradicional debido a la
metodologia conductista que el docente emplea, trayendo como consecuencia un desinteres
por leer y escribir por parte de los educandos, ya que, su desarrollo cognitivo se limita por

las actividades poco motivadoras que los docentes imparten en la etapa escolar.

De acuerdo a los autores a nivel de Latinoamérica las metodologias para ensefiar lecto-
escritura se manejan con mecanismos o estrategias poco convencionales e interactivas, dado
que, los docentes no se encuentran capacitados o desconocen de las nuevas formas de
ensefianza y de recursos tecnoldgicos, los cuales permiten desarrollar, mejorar y potenciar

las destrezas linguisticas verbales y no verbales (escritura).

Por otro lado, en el ambito regional Quimbayo & Sanabria (2017) nos menciona en su
investigacion “USO DE LA PLATAFORMA EDUCAPLAY EN EL FORTALECIMIENTO
DE LA COMPRENSION TEXTUAL” desarrollado en lima, Pert determina que los

estudiantes presentan dificultades para leer y escribir empleando el uso de textos de tipo
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critico, literal e inferencial. Ademas, manifiesta que los estudiantes solo demuestran interés
en la lectura solo si los recursos e instrumentos que el docente utiliza en clases, es entretenido

o0 interactivo.

Consecuentemente el autor concluye que el problema gira entorno a la falta de creatividad y
disefio de actividades ludicas por parte del docente e incluso se debe a la falta de capacitacion
y manejo de recursos tecnoldgicos como: plataformas educativas o entornos virtuales de
aprendizaje los cuales brindan facilidades para hacer de la ensefianza-aprendizaje un proceso

mas dinamico y participativo entre alumno y docente.

En nuestro nivel local, haciendo énfasis en la investigacion de Valverde (2016) la cual se
titula “EL SOFTWARE EDUCATIVO EDUCAPLAY COMO RECURSO DIDACTICO
PARA OPTIMIZAR EL PROCESO DE APRENDIZAJE EN LA ESCRITURA DE LOS
NINOS DE SEGUNDO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
NUEVA ERA DEL CANTON AMBATO” en la cual, esta fue realizada en Ambato,
Ecuador. Su problema radica en que los docentes trabajan sus clases con una metodologia
tradicional puesto que el 50% de los estudiantes no alcanzan de forma concreta los
aprendizajes requeridos, debido al uso solo de textos guias, sin algln tipo de capacitacion

frente al manejo de Software educativo.

Por ende, el investigador se sustenta en que los docentes solo emplean métodos conductistas
para trabajar en el desarrollo de la escritura, demostrando asi que los docentes poseen un gran
desconocimiento en aplicar plataformas digitales que potencien las habilidades e
interacciones activas dentro del aula de clase. De modo que, los educandos alcancen los

aprendizajes requeridos para la siguiente etapa escolar.
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Dadas las investigaciones expuestas anteriormente, contrastamos que, las causas que han
ocasionado que los estudiantes presenten escases y dificultad en la lectura y escritura, se
deriva de la préactica docente, por lo tanto, determinamos que, los principales factores que
provocan que los educandos no desarrollen sus habilidades de lectura es porque el docente
no emplea recursos tecnoldgicos ni mucho menos actividades ludicas, también se debe a que
el docente utiliza recursos tradicionales, ademas los docentes del quinto afio emplean la
misma planificacion micro curricular en cada uno de sus paralelos, repercutiendo de forma
general en los contenidos propuestos, segun los resultados evidenciados mediante la lista de

cotejo en las practicas preprofesionales.

Dentro del campo de estudio las causas que producen este problema se derivan en base a la
falta de capacitacion docente en el uso y dominio de plataformas educativas, uso de
materiales didacticos tradicionales, en funcion de poca utilizacion de estrategias y recursos
virtuales, y por ultimo la practica metodologica tradicional. Razones por las cuales,
desencadenan un déficit de aprendizaje en la lectura y escritura, ya que el estudiante no
presenta habilidades linglisticas, debido a que, aprende de forma monotona y repetitiva de
manera memoristica, por lo que, no existe motivacion e interaccion que permita hacer del
estudiante un ente mas activo y participativo, desarrollando asi el amor por la lectura y

escritura a través del juego.

1.1.3.1. Problema central
¢Como influye la plataforma Educaplay en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la

lectoescritura en estudiantes de los quintos afios EGB de la escuela Zoila Ugarte de Landivar?
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1.1.3.2. Problemas complementarios
» ¢En qué medida la plataforma Educaplay es una herramienta Gtil para desarrollar
habitos de lectura y escritura en los estudiantes?
» ¢Como influye el nivel de conocimiento de los docentes del Quinto EGB en el uso de
Educaplay?
» ¢De qué manera la creacion de actividades en Educaplay mejora el proceso de

ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura?

1.1.4. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.1.4.1. Objetivo general

Analizar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura mediante el uso de la
plataforma Educaplay como herramienta pedagdgica para crear actividades que permitan
potenciar habilidades y destrezas linguisticas en los escolares del 5to afio de EGB de la

Escuela Zoila Ugarte de Landivar periodo 2020-2021.

1.1.4.2. Objetivos especificos
» Comprobar que la plataforma Educaplay es un programa educativo, Util para
promover habitos de lectura y escritura en los estudiantes a través del juego.
» Determinar el nivel de conocimiento de los educadores del Quinto EGB respecto al
uso de Educaplay mediante la aplicacién de la encuesta para conocer su dominio.
> Elaborar planes de capacitacion a docentes para potenciar el manejo de Educaplay

mediante la creacién de actividades de lectoescritura.

1.1.5. MARCO TEORICO

1.1.5.1 Marco teorico conceptual
Conceptualizacion y operalizacion de la variable independiente

22



FACTORES Y PROCESOS QUE CONSTITUYEN LA LECTOESCRITURA

Dominar habilidades como leer y escribir es fundamental desde temprana edad para cual
nifio, pero durante el desarrollo cognitivo y formativo del estudiante existen algunas
dificultades que lo impiden lograr de manera eficaz las destrezas de la lectoescritura por ello
nuestra investigacion busca solventar esas necesidades mediante una plataforma educativa
denominada Educaplay como medio de ensefianza-aprendizaje a traves de la creacion de
actividades recreativas y entretenidas de acuerdo al estilo y ritmo de aprendizaje del

educando para mejorar sus destrezas y habilidades del lenguaje.

La lectoescritura

Segun Loza (2018) define a la lectoescritura como una capacidad que se la puede apreciar en
las personas durante el proceso de aprendizaje a partir desde el primer grado de escuela (p.
19). Sin duda alguna la formacién académica parte del desarrollo de habilidades bésicas
como leer y escribir para poder tener un criterio propio o significado de un término en base

a la interpretacion de algin simbolo o signo que nos permita decodificar un mensaje.

Por su parte Magan y Gértrudix (2016) menciona que la lecto escritura es considerada una
de las capacidades fundamentales para el desarrollo adquisitivo del estudiante, porque
permite el desarrollo de las demas asignaturas (p. 4). Por lo tanto, dependera mucho de la
ensefianza del docente lograr que sus estudiantes alcancen a desarrollar de manera oportuna
las destrezas de leer y escribir debido a que repercutira en los niveles mas altos de formacion
académica en donde la lectura y escritura requiere de un grado mas elevado de complejidad

y analisis linguistico.
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Para Soto (2017) considera que la lectura es un proceso en la que se vincula la informacion
complementada de un texto que le permite la compresion, ideales, juicios criticos llevando a
cabo el conocimiento (p.55). En otras palabras, la lectura engloba una serie de saberes que
van desde signos hasta la particularidad de lo estético, es decir, esta compuesta por elementos

gue de una u otra manera nos permite manifestar e interpretar lo que sentimos o expresamos.

Asi también desde el punto de vista social Soto (2017) sefiala que la lectura es un sentido
inverso, por lo que asimilamos la informacion con la ya existente, llevando a cabo una
construccion donde se organizan y ejecutan las ideas (p. 56). Lo que nos manifiesta el autor
es que el lector construye la lectura en base a su conocimiento y significado de los elementos
de diferentes ambitos que este crea necesario emplear dentro de la lectura y darle un

significado propio.

Por otra parte, Loza (2018) define a la lectura como un lenguaje grafico que se representa
por medio de letras para trasmitir ideas o pensamientos (p. 21). Lo que representa que el
estudiante puede aprender a leer a través de la ilustracion y representacion de textos e
imagenes que transmitan una idea clara y concisa que le permita crear su propio significado

y valor.

Para comprender la lectura y realizar la escritura depende de las habilidades y destrezas que
el educando tenga, puesto que muchas de las veces dependeran del estilo y ritmo en el que
aprenda el estudiante, por lo que, para Pufiales et al. (2017) es una parte fundamental que
dominen los codigos del lenguaje y es considerada como una meta alcanzada por parte del
docente, sin embargo, se requiere de tiempo, de acuerdo a sus capacidades y necesidades. (p.

126)
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Dimensiones e Indicadores

Practica pedagdgicas

Segun lo manifiestan Useda y Gonzéalez (2015) dentro del campo educativo la préctica
pedagogica es identificada como una serie de mecanismos que utiliza el maestro con el
propdésito que los educandos asimilen los conocimientos para su proceso de formacion a
través de sus competencias (p. 112). Por ende, es indispensable que los docentes en el
desarrollo de sus aulas primero identifiquen las necesidades y potencialidades, la cual, la
caracteriza, para luego partir con un disefio estratégico que se encamina a un conjunto de
acciones con el fin de que todos los educandos puedan desarrollar destrezas que vayan acorde

con los contenidos de aprendizaje abordados.

Uso de la didactica

Para el campo educativo, la implementacion de la didactica se ha convertido en uno de los
grandes repercusores para mejorar el proceso educativo, en la cual, Jiménez y Robles (2016)
definen a la didactica como un plan de accion, el cual se constituye de actividades y talleres
que el docente pone a disposicion de los educandos para evidenciar los aprendizajes
alcanzados (p.109). Por ello, entendemos a la didactica como el proceso de acciones que van
encaminadas a brindar mejoras en la educacion, por lo que, abarca acerca de como el docente
incide sus conocimientos a traves de sus planificaciones de forma que los temas tratados sean

comprensibles para todos.

Habitos de lectura y escritura

Este proceso es imprescindible para la formacion de los alumnos porque ofrece una constante

evolucion en su etapa escolar porque implica el desarrollo, comprension y ejecucion de
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pensamientos e ideas que son elementales incluso para poder comunicarse tal es el caso de
la escritura, es por ello que segun Marquez (2017) manifiesta que las nuevas metodologias y
métodos de ensefianza han contribuido con nuevos aportes para no solo ensefiar sino también
crear en los nifios habitos de lectura, de textos literarios con temas llamativos culturales y

sociales creando espacios criticos, mejorando la participacion y motivacion por leer mas.

(p.14)

Enseflanza aprendizaje

Segun Fernandez (2017) establece al aprendizaje como un medio para adquirir nueva
informacion, valores, habilidades, capacidades, ideales, a través del estudio, aprendizaje o
experiencia (p. 3). Por ello, al hablar de aprendizaje infiere en una serie de acontecimientos
que juntos contribuyen a la obtencién de nuevos conocimientos, porque cada uno cumple un
papel fundamental que sirve como un proceso para encaminar desde la ensefianza al

aprendizaje.

Por otro lado, Fernandez (2017) establece que los procesos de ensefianza-aprendizaje es una
via donde viajan todo tipo de informacion, en la que el receptor asimila y guarda lo méas
interesante y significativo aplicandolo en su vida diaria (p.2). De manera que, la definicién
de este proceso se fundamenta con la intervencion de herramientas, informacion y formacion
integral en base a valores que constituyen al desarrollo de aprendizajes que rigen
directamente a la capacitacion que tengan los docentes en el manejo de actuacién y la
intervencion de recursos digitales, las cuales, contribuyen a la practica para desarrollar

nuevos conocimientos y destrezas.
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Ensefianza de la escritura

Para Moreno (2020) los docentes ensefiar la escritura a sus estudiantes no es una tarea facil,
por lo que, debe de comenzar de a poco, dependiendo de la etapa y desarrollo cognoscitivo
del discente, ademas de los fonemas trabajados vincularlos con otros elementos, por ello es
necesario establecer practicas diarias lo que respecta al dictado y lectura de palabras para que

asimile la estructura de cada palabra y tenga mejor conocimiento e interpretacion (p.13).

Ensefanza de la lectura

La manera de impartir la lectura es una labor compleja porque requiere el conocimiento y el
significado de cada palabra para que los estudiantes comprendan y den discursos criticos,
para Clerici (2020) es necesario que el docente se ayude de nuevos métodos de ensefianza y
la implementacion de las TIC’S para simplificar los contenidos y abordarlos desde escenarios
dinamicos y creativos, haciendo la lectura un acto fuera de lo tradicional en el que se usaban

solo textos, sino a partir de los recursos tecnologicos.

Manejo de entornos virtuales

Para Romero (2019) denomina los entornos virtuales como escenarios, en la que se
desarrollan tareas y actividades de la practica educativa por medio de dispositivos
electronicos o plataformas digitales (p. 26). Es decir, que es muy importante que los docentes
tengan dominio del manejo de los entornos educativos que permite establecer una estrecha
relacion entre docente y alumno, los cuales, denominan a actividades simplificadas a obtener
mayor facilidad en la entrega de tareas, revision, retroalimentacién de clases, informacién

accesible y evaluacion a través de dispositivos mejorando el uso de la tecnologia.
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Area de lengua y literatura

En etapa escolar, es primordial la adquisicion de conocimientos linguisticos, considerada
como un area basica que interviene como medio para comunicarse correctamente. Segun
Quimbayo y Sanabria (2017) definen como un recurso valioso el uso de las TIC, recalcan en
una experiencia productiva, donde se intercambian ideas y se mantiene una buena interaccion
haciendo uso de la tecnologia para la ensefianza de la literatura (p. 18). Reconociéndose como
materia indispensable para que los estudiantes puedan no solo leer y escribir bien, sino
también abordando varios procesos como de comprension, andlisis, emision de criticas;

obteniendo asi un estudiante constructivista.
Habilidades linguisticas

Sanchez et al. (2020) estabelcen que las habilidades cognitivas del lenguaje involucran un
conjunto de conceptos y procedimientos del lenguaje que permiten el desarrollo de las
habilidades mientras se construye el conocimiento (p. 194). Ademaés, estas permiten
complementar los demas aprendizajes a través de las destrezas individuales que el discente
posea Yy segun desarrolle sus capacidades podemos decir que su aprendizaje es significativo

o simplemente superficial 0 momentéanea.
Conceptualizacion y operalizacion de la variable dependiente
Educaplay para la ensefianza de la lectoescritura

Dentro de la ensefianza de la lectoescritura existen una serie de metodologias que permiten
mejorar las habilidades linguisticas del educando, mediante la tecnologia entre las cuales
podemos destacar el uso de las plataformas digitales como EDUCAPLAY, una herramienta

que nos permite disefiar actividades de lectura, escritura, sopa de letras, subrayado, entre
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otras actividades que le ayudan al estudiante dominar la lengua y literatura de una manera

mas divertida y entretenida.

Tabla 1. Dimensiones e indicadores de la variable independiente

Variables Dimensiones Indicadores

Uso de la didactica

Practica pedagogica Habitos de lectura y

escritura
Variable independiente Ensefianza de la
1 escritura

. Ensefianza aprendizaje | Ensefianza de la lectura
Lectoescritura

Manejo de entorno

virtuales
Area de Lenguay Habilidades
Literatura Linguisticas

Fuente: Investigacién de campo

Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz

Educaplay

Segun nos manifiesta Mejia et al. (2019) la plataforma Educaplay es un sitio virtual de libre
acceso Y gratuito para docentes y estudiantes en donde se puede aprender a través del juego
de manera divertida, disefiando actividades recreativas que acaparen la atencion del educando
y estas pueden ser modificadas segun el grado y nivel de dificultad que el docente crea

conveniente de segun las necesidades de aprendizaje que presenten sus alumnos.

Algo similar nos menciona Riofrio y Pinduisaca (2018) Educaplay es un software educativo
donde le permite al docente disefiar actividades para que los estudiantes las ejecuten y
evalten su desempefio académico (p. 50). Ademas, nos enfatiza que existen 17 variantes de

actividades que podemos realizar en esta plataforma que posee herramientas para leer,
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dibujar, subrayar, seleccionar, adivinar, cada una de estas actividades va acorde con el nivel

de aprendizaje del estudiante.

Otros autores mencionan que Educaplay Quimbayo y Sanabria (2017) es una plataforma para
disefiar actividades en torno de aprendizajes, mediante mapas, herramientas de prueba,
acertijos, aplicaciones de dictado, crucigramas. La plataforma es de gran utilidad y
creatividad, es sencillay facil de utilizar tanto para docentes como para estudiantes y lo mejor

de todo es que divierte con las multiples actividades que nos permite disefar.

Por otra parte, esta aplicacion permite que el docente y estudiante interactden por lo que se
la denomina como una comunidad de aprendizaje virtual que permite la creacion de disefio
de actividades de caracter audio visual (multimedia) tal como la define a continuacion: una
herramienta que beneficia los aprendizajes de los educandos a partir de actividades
educativas multimedia (juego) para evaluar y retroalimentar los conocimientos (Fernandez

D., 2017, p. 7)

Un punto que debemos destacar de esta plataforma virtual, es que brinda nuevos instrumentos
de ensefianza que nos permiten construir y administrar los salones virtuales de educacion, en
el que los primordiales actores son el alumno y el maestro en una persistente relacion hasta
terminar los periodos de formacion u objetivos propuestos a lo largo del ciclo escolar.

(Romero, 2019, p. 20).

Asi también la plataforma es un medio el cual agiliza y dinamiza los procesos de formacion
académica mediante las herramientas interactivas que ofrece estas pueden ser empleadas en
algunas asignaturas y segun el disefio y creatividad del docente y el estudiante se puede lograr

una transformacion en la forma en que se ensefia ya que: “Permite agregar a la educacioén un
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plus motivacion, divertido y novedosos, el cual permite la dinamizacion de la educacion
gracias a sus caracteristicas y a su amplio campo de accién pues se puede aplicar a diversas

asignaturas” (Fernandez D. , 2017, p. 20).

Dimensiones e Indicadores

Plataformas digitales

“El término learning platform para describir el conjunto de hardware, software y servicios de
apoyo necesarios para la actividad formativa. Estas herramientas constituyen un sistema
integrado que abre nuevos entornos de formacion, respecto a los tradicionales modelos
educativos” Prada et al. (2019, p. 141). La educaciéon con el pasar del tiempo se han
constituido y estructurado cambios que vayan acorde con las demandas que presenta la
sociedad, de esta forma el uso de las plataformas digitales es considerada como una nueva
estrategia de aprendizaje donde se convierten en un apoyo fundamental como método, donde
le permite al estudiante plasmar sus conocimientos y aprender de forma interactiva.

Uso de juegos educativos

En general, hace referencia al uso de juegos para favorecer al proceso educativo, por ende,
se esmeran en obtener resultados que demuestren el los aprendizajes imprescindibles
(Contreras R. , 2016, p. 28). La incidencia de los recursos tecnolégicos ha permitido
desarrollar y crear nuevas estrategias educativas, las cuales permiten abordar los
conocimientos de manera interactiva; conceptualizando los juegos educativos de los cuales,
promueven varios roles como la retroalimentacién con una metodologia enfocada a ser

interactiva y desarrollar habilidades y destrezas en los educandos.
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Herramientas pedagdgicas

Son aquellos instrumentos que le permiten al docente abordar sus clases de manera
interactiva ya que son el medio por el cual se transmiten los contenidos curriculares y que
luego se convierten en conocimiento para el educando. Un claro ejemple segun Ildefonso
(2012) es el juego linglistico considerado una herramienta pedagdgica necesaria para
desarrollar habilidades y habitos linguisticos y dinamizar los procesos de ensefianza-
aprendizaje, los cuales le permiten al estudiante transformar el conocimiento en un
aprendizaje significativo dentro de su contexto escolar, social y familiar. (p. 97)

TIC’S

Las siglas TIC ha perdurado con el tiempo enriqueciéndose con las tecnologias novedosas,
sacandole el mayor provecho en las que brinda facilidades para la ensefianza, la sociedad
procura mantenerse ligado a los cambios Fldrez et al. (2017, p. 5). El uso de estos recursos
permite que la informacion de variadas tematicas llegue al alcance de las deméas personas,
por lo que, su fin es mejorar las practicas educativas en el papel docente, lo que hace que los
alumnos aprendan y desarrollen competencias en la busqueda, actividades y recreacion de
contenidos.

Manejo de las TIC’s

En la actualidad, ha tenido mayor relevancia, por lo que, los docentes requieren trabajar
mediante medios tecnoldgicos y por ende disefiar sus materiales didacticos mediante la
tecnologia para dinamizar el agilizar el conocimiento de sus educandos. Por ello, es una parte
fundamental que el docente tenga competencias basicas en el manejo de recursos y
plataformas recreativas que permitan contrarrestar el método tradicional y llegar a

aprendizajes significativos y duraderos. Hernandez et al. (2016) manifiesta que el manejo de
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entornos virtuales se convierte en una competencia basica que engloba los conocimientos y

habilidades para estar preparados en los desafios de la sociedad (p. 45).

Creacion de actividades virtuales

Para Avella et al. (2017) la creacion de actividades virtuales debe ser meticulosamente
elaborada tomando en consideracion la seleccion correcta de las herramientas o recursos que
se aplicaran dentro de la clase. Por ello es importante conocer las caracteristicas de nuestros
educandos para determinar su nivel de y estilo de aprendizaje de tal manera que las
actividades presenten un nivel de dificultad acorde sus necesidades de aprendizaje y en

especial a sus capacidades y habilidades (p. 110).

Educacion virtual

Es un tipo de modelo educativo de los mas influyentes que se vinculan con el uso de las
herramientas tecnolégicas que son consideradas como uno de los cambios significativos que
ofrecen varias ventajas para adquirir conocimiento de forma &gil y rapida, puesto que, los
estudiantes son los protagonistas principales en crear su propio aprendizaje gracias a la
tecnologia y diversas plataformas que brindan ayuda en la comprension de aprendizajes. El
desarrollo de las clases en las modalidades virtuales se transforma, surgiendo una serie de

modificaciones en cuestion de tiempo y espacio (Contreras & Toro, 2015, p. 102).

Aprendizaje significativo

La utilizacion de plataformas y juegos educativos han influenciado a desarrollar aprendizajes
significativos en los educandos, donde hay que tomarlas como una ayuda pedagdgica que
hace que los estudiantes puedan emplear lo aprendido por el docente, no hay que confundirse

COMO un proceso que va hacer mejor que un docente, no es Mas que una herramienta para
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profundizar los conocimientos que van a quedar plasmados para toda la vida. “El juego sitia
al alumnado en el centro del aprendizaje, experimentando en primera persona todas aquellas
situaciones y enseflanzas que se deseen estudiar. Ayuda a adquirir aprendizajes
significativos, que son interiorizados mas facilmente y que tienen una mayor durabilidad en

el tiempo que otros conocimientos memorizados o descontextualizados” Fernandez et al.

(2018, p. 70).

Tabla 2. Dimensiones e indicadores de la variable dependiente

Variables Dimensiones Indicadores
Aprendizaje
significativo

Educacion virtual
Creacion de actividades

Variable dependiente 2 virtuales
Educaplay TIC’s Manejo de TIC’s
Uso de juegos
educativos

Plataformas digitales Herramientas

pedagdgicas

Fuente: Investigacién de campo
Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz

1.1.5.2. Marco tedrico contextual
Ubicacion
La institucién analizada del proyecto de investigacion es la escuela de Zoila Ugarte de

Landivar, la cual, se encuentra situada en la provincia de EI Oro en la cabecera cantonal de

El Guabo ubicada en las calles Eloy Alfaro y Machala, junto al estadio José Maria Mora.

Breve resefia histérica

Nacida en el canton el Guabo un 27 de junio de 1864, Zoila Ugarte de Landivar fue uno de
los iconos que més trascendid a nivel provincial y nacional. Debido a su incansable lucha

34



esta Guabefia tiene una escuela que honra a su nombre. La escuela Zoila Ugarte de Landivar
es consecuencia de todo el esfuerzo que realizaron las primeras representantes feministas de
Latinoamérica durante el siglo XX. La institucién que lleva en honor su nombre fue fundada

el 16 de octubre de 1936.

A Zoila Ugarte también se la conocia con seudonimo “Zarina” debido a sus grandes escritos,
ademas de ser feminista incursiono en la poesia, le encantaba la literatura, pero no compartia
los ideales de la iglesia catolica por lo que se caracterizaba como una atea. Sin embargo, fue

una luchadora politica que revoluciono la participacion de la mujer dentro de la politica.

En la tercera década del siglo XX fue presidenta del centro feminista Anticlerical de Quito,
por lo que fue un personaje muy influyente durante la época, principalmente porque se oponia
a la doctrina de la iglesia. Como consecuencia de aquello fue presentado en su contra una
furibunda pastoral en donde se aclamaba su incineracion como su mayor castigo por no estar

de acuerdo con la iglesia.

Vision

La escuela Zoila Ugarte de Landivar se constituye desde el paradigma constructivista,
transformando la préactica pedagogica, de la mano de educadores comprometidos con la
formacion académica de nuestros estudiantes brindandoles las herramientas necesarias para
construir su propio conocimiento, ademas de educar con valores éticos y morales, los cuales

sirvan para formar su caracter dentro de la sociedad y puedan convivir con el medio que lo

rodea.
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Mision

La institucion académica se caracteriza por fortalecer las capacidades, habilidades y actitudes
basados en la metodologia constructivista, la cual procura que en sus estudiantes practiquen
los valores y establezcan una buena convivencia con su entorno social, priorizando los ideales
comunes para respetar los recursos y bienes materiales, para promover los principios
fundamentales del buen vivir, tales como la convivencia social, equidad, participacion y

liderazgo.
Infraestructura

La institucion esta estructurada por un bloque de dos plantas y tres bloques a nivel del suelo
construidos de hormigén, cuenta con 16 salones de clase y una oficina de direccion, un bafio
de uso doble para nifios y nifias, posee un patio recreativo con una extension aproximada de
50 m2. Ademas, cuenta con rampas de facil acceso para personas discapacitadas acoplandose
a las medidas de inclusion.

Organizacion

Grafico 1. Organigrama institucional
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ORGANIGRAMA INSTITUCIONAL
ESCUELA DE EDUCACION BASICA

“ZOILA UGARTE DE LANDIVAR™

DIRECCION

CONSEJO SUBDIRECCION JUNTA
EJECUTIVO ACADEMICA
INSPECCION GENERAL COMITE CENTRAL DE PADRES DI
COMISIONES FAMILIA

SUBINSPECCION T —

DECE ENLAZADO
DOCENTES
ESTUDIANTES
AUXILIAR PEDAGOGICO

AUXILIAR DE SERVICIO

Fuente: Direccion de la escuela “Zoila Ugarte de Landivar”.

Elaborado por: Escuela “Zoila Ugarte de Landivar”

Recursos humanos

El personal docente que labora en la institucion es de un total de 24 docentes, de los cuales
20 corresponden al género femenino y 4 corresponden al género masculino que comprenden
los niveles de primero a séptimo afio de educacion general basica, un director general, y un
psicopedagogo. Por otra parte, el alumnado esta constituido por 635 estudiantes, que

corresponden 431 al género femenino y 204 al género masculino.
Sostenimiento

La institucion educativa es un sector publica, el cual es financiada por el organismo mayor

de educacién y del distrito zonal, quienes acreditan los recursos econémicos para el manejo

)]




administrativo, académico y material, ademas de proveer de raciones alimenticias para los

estudiantes.
Antecedentes referenciales

Una vez que comprendimos como surgieron las plataformas educativas, es momento de
analizar y contrastar como inciden algunas investigaciones realizadas a nivel global, regional
y nacional de acuerdo a nuestro tema de investigacion, por ende, presentaremos algunos
referentes que nos muestran desde su punto de vista como las plataformas educativas han

revolucionado los métodos de ensefianza-aprendizaje en la lectoescritura.
Referente Global

A nivel internacional varios autores nos manifiestan a través de su investigacion cientifica
publicada en la Revista Mexicana Apertura, Suarez Cardenas et al. (2015) “Desarrollo de la

lectoescritura mediante TIC y recursos educativos abiertos”, mediante su investigacion nos
presentan diversas estrategias para implementar entornos virtuales de aprendizaje que

mejoren la comprension linguistica del discente.

Para desarrollar su trabajo se plantearon como objetivo Implementar Recursos Educativos
Abiertos (REA) que permitan mejorar las habilidades y capacidades lectoescritoras del
educando a través de herramientas tecnoldgicas para que estos sean capaces de procesar
cualquier informacién. Como objetivos especificos contemplaba verificar la competencia
lectoescritura en su relacién con el uso de las TIC y conocer la competencia de los docentes

frente a los nuevos entornos educativos.

Para desarrollar la investigacion se basaron en un enfoque mixto, es decir cualitativo y

cuantitativo, en donde se analizaron datos porcentuales obtenidos en base a la encuesta
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realizada a los alumnos y las entrevistas aplicadas a los docentes y representantes, para la
ejecucion de los instrumentos se tomd una muestra de 24 escolares y 24 representantes de
una poblacion de alrededor de 75 estudiantes. Los resultados obtenidos demuestran que las
habilidades de lectoescritura son importantes para el desempefio académico de los educandos

y que mediante los recursos tecnolégicos se promueve y dinamiza el aprendizaje en escolares.

La respectiva investigacion se vincula directamente con nuestro trabajo de investigacion,
porque, en él se integran estrategias que van en funcion de mejorar en los estudiantes la
lectoescritura a través de los recursos tecnoldgicos, que permiten desarrollar habilidades. Por
otro lado, este contribuye como fuente tedrica, experimental; donde, permite ver las
realidades en la que se encuentran los docentes en la implementacion de recursos

tecnologicos como medio de ofrecer entornos recreativos.
Referente Regional

En las investigaciones realizadas que enmarcan a nivel regional para nuestro proyecto,
queremos resaltar la importancia de los autores Quimbayo & Sanabria (2017) con el tema
“Uso de la plataforma Educaplay en el fortalecimiento de la comprension textual”, de Lima-
Perd. Donde propone como objetivo principal determinar en qué frecuencia se utiliza la
plataforma de Educaplay para comprender textos y como objetivos secundarios establecen
evidenciar en el fortalecimiento de la comprension lectora en todos sus niveles en base a

textos.

El disefio de la investigacion se establecio desde un enfoque cuantitativo, para poder
recolectar la informacion de forma numérica, para detallar de forma mas precisa, también se

fundamental en el nivel explicativo y preexperimental que se ajusta a entender y adecuar la
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plataforma digital como herramienta potenciadora para uso en la comprension de textos. Por
otro lado, se enfoca en realizarse preexperimental a través de la técnica de observacion

mediante la aplicacion de una sesion escolar.

Al hablar de la muestra trasciende en una poblacion de 96 estudiantes los cuales corresponden
a los 7mo afios de la institucion Policarpa Salavarrieta que se encuentra ubicada en la carrera
6, barrio Kennedy del municipio. Por otra parte, para la recoleccion de resultados se aplicaron
como instrumentos la lista de cotejo, también el seguimiento en la realizacion de actividades

de varios estudiantes al azar, para el analisis de textos.

Los resultados respecto a la utilizacion de la plataforma Educaplay indicaron una mejoria en
el analisis y comprension de textos a nivel inferencial, literal por medio de varias actividades
que a simple vista se obtuvo en un 70% de estudiantes que antes de la implementacion de
esta plataforma no presentaban mejorias, en cambio luego de la aplicacion se evidencia un

incremento del 80% en lo que respecta la comprension de varios textos.

La respectiva tesis analizada se relaciona estrechamente a nuestro tema de investigacion por
la similitud de las variables, donde se pretende hacer uso de tecnologias emergentes para
ayudar la comprension de textos educativos; aportando significativamente con nuestro
trabajo como fuente tedrica en el manejo a través de varias actividades donde promuevan el

aprendizaje.

El segundo trabajo es un articulo de investigacion, donde, aludimos al gran realce de su
trabajo perteneciente al autor Novoa (2019) “Estrategias de aplicacion digital en la
comprension de textos narrativos”, de Peru. Su objetivo principal se basa en influir en la

importancia que tienen programas educativos como estrategia para que los estudiantes
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comprendan de manera mas facil el entendimiento de textos narrativos y como su objetivo
especifico estd en brindar respuestas positivas en funcion de las dimensiones textual,

inferencial y critica de los alumnos.

Su disefio de investigacion es tipo experimental, por lo que, su funcién es descubrir y analizar
los efectos que causa en implementar este tipo de plataforma en la ensefianza de corte
trasversal. De manera que, su método es el cualitativo, porque analiza en tomar los resultados
de varias actividades en las plataformas para contratar si ofrecen cambios radicales en la

ensefianza de textos.

Dicha poblacion consta de 1580 estudiantes pertenecientes de la facultad, los cuales se tomd
a 310 participantes que correspondian al grupo de control 160 y al grupo experimental 150.
Por otro lado, los instrumentos de apoyo para ser veridica esta investigacion se constituyen
por cuestionarios que se realizan por medio de las plataformas virtuales demostrando la

eficacia que tienen, donde sumaran los puntajes referentes a cada actividad.

Entre los resultados se obtuvieron que gracias a la utilizacion de estas plataformas digitales
se obtuvo el mayor puntaje que corresponde a la comprension lectora, seguido de la
comprension literal en la plataforma Educaplay entre crucigramas y sopa de letras con un
crecimiento del 15% en potenciar las habilidades y destrezas, convirtiéndose en actividades

dinamicas y recreativas.

El articulo cientifico analizado se relaciona, por lo que, brinda mejoras educativas en el
analisis de textos, de manera que se ha establecido una serie de actividades en funcion de
implementar las plataformas virtuales con el fin de potenciar la lectura y escritura, las cuales

permiten contribuir en nuestro trabajo para analizar los instrumentos que nos sirven como
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guia para potenciar un buen nivel reflexivo, obteniendo asi en un entorno mas activo y

motivador.

Referentes Nacionales

Uno de los referentes nacionales es la investigacion realizada en Quito, en la Universidad
Tecnoldgica Israel por Correa (2020) “Guia didactica con uso de TIC en el proceso de
ensefianza aprendizaje de Lectoescritura en Preparatoria de la Unidad Educativa Kitukara”,
esta investigacion fue realizada para la acreditacion profesional como master en Gestion de

Aprendizaje influenciado por TIC.

En base a su investigaciéon la autora propone como objetivo principal disefiar un aula
interactiva en la plataforma MOODLE (plataforma de similares caracteristicas que
EDUCAPLAY) para contribuir en las capacidades literarias de los educandos del 1er afio de
EGB de la escuela “Kitukara” y como objetivos secundarios plantea diagnosticar como se
efectla la ensefianza de los contenidos a través de la plataforma MOODLE, ademas de
valorar el andlisis critico de algunos especialistas respecto a la elaboracion del aula virtual

de aprendizaje en dicha plataforma.

El disefio de la investigacion se efectud bajo un enfoque mixto de caracter cualitativo y
cuantitativo, estad orientado en leyes y principios para el analisis inferencial de la
investigacion y se tabularon y analizaron datos estadisticos respectivamente para
interpretacion de los resultados. Los instrumentos empleados son una entrevista a los
docentes de la institucion educativa y una encuesta realizada a los estudiantes del primer afio
de educacion basica, se tomo una poblacion de 52 estudiantes divididos en dos grupos y 4

docentes respectivamente, en donde se obtuvo una muestra de 26 estudiantes (un grupo).
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Los resultados de la encuesta realizada a los estudiantes del primer afio establecen que el
54% presenta dificultades en el proceso de la lectoescritura, por lo que se concluye que es
necesario disefiar un aula virtual de aprendizaje a través de la plataforma, por lo tanto, se
evidencia que existié un problema en el dominio de la lectoescritura y es justificable
implementar plataformas digitales que permitan mejorar el conocimiento linguisticos de los

educandos.

El referente cientifico anteriormente mencionado tiene una estrecha relacion con nuestra
investigacion puesto que se evidencia que en nuestro pais a nivel nacional se realizan
investigaciones que permiten mejorar la lectoescritura mediante el uso de plataformas
digitales, ademas de poseer similares caracteristicas respecto a nuestra investigacion. Por otra
parte, esta investigacion también contribuye como referencia y sustento a nuestra tesis de

grado y futuras investigaciones alrededor del mundo.

Otra investigacion realizada en Babahoyo, estudiante de la Universidad Técnica de Babahoyo
con su tesis de grado por parte de Rizzo (2019) “Plataforma Educaplay y su aporte en el
refuerzo académico de los estudiantes”. El autor plantea que la plataforma EDUCAPLAY
mejora y refuerza el desempefio escolar en los estudiantes de 3ero de bachillerato de la
institucion “José Maria Estrada Coello”, y como objetivo secundario Analizar la importancia
de los recursos tecnoldgicos, como contribuyen las plataformas digitales en el proceso

educativo y disefiar estrategias que ayuden al desempefio del discente.

En cuanto al disefio de investigacién se enfoca en una metodologia de caréacter cuantitativo
debido a que se analizan datos porcentuales y estadisticos obtenidos de las encuestas
aplicadas a los docentes y estudiantes de la institucion educativa en donde se tomé una

muestra de 35 estudiantes de una poblacion de 105 estudiantes y 4 docentes. Obteniendo
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como resultado que todos los docentes desconocen el uso de plataformas digitales en especial
la plataforma EDUCAPLAY, ademas que la institucidon no posee instrumentos tecnologicos

para aplicarlos en el entorno educacional.

La investigacion en mencion nos permite conocer la realidad de la educacion del Ecuador
porque evidenciamos como existen instituciones que no poseen recursos tecnoldgicos para
trabajar con plataformas digitales, por otro lado, este referente cientifico se relaciona con
nuestro trabajo porque se propone trabajar con el software educativo EDUCAPLAY,
demostrando que esta plataforma es una herramienta de gran utilidad para fortalecer los

procesos académicos de los educandos.

1.1.5.3. Marco tedrico administrativo legal

En base al articulo 27 de la Constitucion (2008) La educacion es un derecho autentico de
todos los nifios, el Estado es el responsable de garantizar que la formacion académica de estos
sea holistica, cumpliendo con los pardmetros necesarios para una optima instruccion, por lo
que es necesario atender las particularidades de los educandos en cada uno de los ambitos

académicos y sociales (p. 16).

Con la plataforma Educaplay se pueden crear actividades que ayuden a mejorar la calidad de
la educacion, ya que contribuye directamente a la formacion integral del educando tal como
se establece en el articulo 3 de la LOEI (2017) en donde menciona que se deben fortalecer
las capacidades y habilidades de los estudiantes para fomentar un pensamiento critico que les
permita tomar las decisiones correctas dentro de su vida diaria y contribuyan a mejorar la

sociedad (p.13).
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De la misma manera en su articulo 4 la LOEI (LOEI, 2017) establece como derecho a la
educacion una formacion académica integral respaldada por la constitucion del Ecuador en
la que se garantiza su calidad y gratuidad, ademas del libre acceso a todos y cada uno de los
niveles de formacién permanente en sus diferentes modalidades de estudio de tal forma que

cumplan los principios ineludibles que contemplan a todos los ciudadanos del pais.

1.1.6. HIPOTESIS

1.1.6.1. Hipdtesis central
Usar la plataforma Educaplay mejora el proceso de ensefianza-aprendizaje de la

lectoescritura.

1.1.6.2. Hipdtesis particulares
» La plataforma Educaplay es una herramienta Gtil para desarrollar habitos de lectura'y
escritura a través del juego.
» Si el docente conoce y domina la plataforma Educaplay, el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la lectoescritura serd muy dindmico y significativo.
> Crear estrategias y actividades académicas en Educaplay mejora el proceso de

ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura.

1.2 DESCRIPCION DEL PROCESO DIAGNOSTICO

1.2.1 DESCRIPCION DEL PROCEDIMIENTO OPERATIVO

La investigacion inicio a raiz de lo evidenciado durante las practicas preprofesionales, la cual
se desarroll6 dentro de la escuela “Zoila Ugarte de Landivar” en donde diagnosticamos a
través de la observacion, que la mayoria de estudiantes del quinto afio presentan dificultades
para la lectura y escritura, debido a la falta estrategias tecnoldgicas que permitan dinamizar
el aprendizaje del educando. Por ello, nos plateamos como tema de investigacion el uso de
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la plataforma Educaplay para el mejoramiento de la ensefianza aprendizaje de la
lectoescritura, porque consideramos que Educaplay es una herramienta que potencia las

habilidades y destrezas de la lectura y escritura a traves del juego.

Luego de haber diagnosticado y evidenciado el problema nos dirigimos al plantel educativo
y solicitamos el permiso para dialogar con el director e informarle acerca del problema
observado durante las practicas preprofesionales y hacerle saber que estamos interesados en
Ilevar a cabo una investigacion que contribuira y beneficiara a los docentes y estudiantes de
los quintos afios “A”, “B”, “C”, y a su vez pedirle de antemano la autorizacion y los permisos

correspondientes para poder desarrollar y ejecutar nuestra tesis de grado.

Una vez de haberle comunicado al director nuestro problema y tema de investigacion,
procedimos a redactar la documentacion correspondiente para recibir la autorizacion de
manera formal y legal, el mismo que servira para respaldar y evitar cualquier tipo de mal
entendidos e inconvenientes que e puedan desarrollar durante o después en la elaboracién de

la investigacion.

Dada la circunstancias evidenciadas decidimos delimitar la poblacién a quienes se les
aplicara los instrumentos de investigacion, para ello seleccionamos una muestra a través de
la técnica de muestreo aleatorio no probabilistico intencional tomando en cuenta Gnicamente
a los quintos afios de educacion basica paralelos “A”, “B” y “C”, debido a que todos los
paralelos utilizan la misma planificacion y por ende asumimos que el aprendizaje de los
estudiantes es deficiente respecto a la lectura y escritura, ademas ellos influyen directamente
en el campo de estudio y queremos incrementar la probabilidad de que nuestras hipétesis son

verdaderas.
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Por otra parte, para la recoleccién de informacién tedrica se utilizé el método historico légico
que permite consolidar y fundamentar la investigacién, a través de diversas revisiones y
seleccion de documentos, articulos cientificos, trabajos de postgrado, libros, revistas y
fuentes bibliograficas indexadas, considerando las investigaciones de autores mas relevantes
que permitan definir las bases del marco histérico, contextual y tedrico. Sin embargo, para la
recopilacién de resultados se analiz varias técnicas y se selecciond la mas pertinente al tema
de investigacion, para su obtencion se empled la técnica de la encuesta, y se disefid como
instrumento un cuestionario en la que se detallé varios items basados en las dimensiones de

las variables.

Posteriormente validamos la encuesta mediante la evaluacion efectuada por los especialistas
inmersos en el campo de estudio, los cuales analizaron e identificaron a las preguntas por
medio de una puntuacion por escala, determinando si estas eran adecuadas, idoneas y
pertinentes para ser aplicadas como medio para la recopilacion de resultados de nuestro

trabajo de investigacion.

Respecto a la elaboracion de la propuesta, vamos a intervenir al problema detectado referente
a las deficiencias que poseen los estudiantes en la lectoescritura, por lo que capacitaremos a
los docentes a través de talleres tedricos practicos, en donde se especificaran cada una de las
herramientas que ofrece Educaplay, ademas del disefio y creacion de actividades ludicas y
comprension de textos. Por esta razon queremos gue los docentes conozcan y hagan uso de
este recurso tecnoldgico que servira para mejorar el pensamiento, comunicacién, y a su vez

lograr que los educandos tengan una interaccidn positiva con los demas y su entorno.

Para obtener el consentimiento de docentes como representantes se procedid a realizar oficios

en donde se les detalla en que consiste nuestro trabajo de investigacion, los instrumentos que
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vamos aplicar y el para qué vamos a utilizar la informacion proporcionada, también se les
comunico cordialmente que forman parte de nuestra investigacion y necesitamos su
aprobacidn para aplicar los instrumentos respectivos. Por lo que el consentimiento informado
abarca de no solo el bien comun de los participantes, sino evidenciar de manera autbnoma

(Chavez et al. 2012)

Por ende, se convocd a una reunion para darles a conocer que sus representados son participes
de este proceso, en la cual, se les pidio el consentimiento para la aplicacion del test de
rendimiento y la encuesta. No obstante, también se disefi6 el oficio dirigido a los docentes
del quinto afio, en el que solicitamos se nos otorgue el consentimiento y en conjunto nos
brinden la autorizacion para aplicarles la encuesta. Debido a que estos documentos se
realizaron con la finalidad de obtener el consentimiento informando entendido como uno de
los principios fundamentales de la investigacion cientifica en donde se respeta cada una de

las decisiones de los sujetos involucrados en la investigacion. (Viera, 2018, p. 130)

Por tales razones debemos comprender al consentimiento informado como un proceso en la
que el investigador y el participante se mantienen comunicados desde que inicia hasta que
finaliza la investigacion (Viera, 2018, p. 131). Para asi tener constancia que se han informado
cada uno de los detalles de la tesis de grado y consecuentemente evitar algin dafio y prejuicio

hacia la integridad de los miembros involucrados dentro de la investigacion.

1.2.2. ENFOQUE, NIVEL Y MODALIDAD DE INVESTIGACION

La presente investigacion que aborda el manejo de la plataforma Educaplay en la ensefianza-
aprendizaje de la lectoescritura referentes a implementar el uso de tecnologias enfocadas para

atender las necesidades demandantes que presenta los estudiantes del 5to afio “B” los cuales
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conllevan a regirse a varios elementos que le resulten llamativos e innovadores en este
proceso. A continuacion, se presenta el tipo de investigacidbn que se empleo,
consecutivamente de los métodos utilizé y que sirvieron para llevar a cabo un proceso
orientado y sistematizado por fuentes empiricas y cientificas que resultan fundamentales para

la elaboracion y ejecucién del mismo.

Enfoque de la investigacion

El enfoque de la investigacion es de caracter cuali-cuantitativo; cualitativo porque se analiza
e interpreta los resultados obtenidos a través de la lista de cotejo, la cual fue realizada a los
estudiantes del quinto afio, por otra parte, es cuantitativa porque se realiz6 un sondeo de datos
numéricos representados, estadisticos, los cuales fueron tabulados para determinar las

discusiones y veracidad de nuestras hipotesis.

Nivel de la investigacion

Los niveles de la investigacion que se abordaron dentro del estudio de caso, en base a lo
observado y de acuerdo a los resultados obtenidos mediante los instrumentos de

investigacion, que fueron aplicados en las practicas preprofesionales son de caracter:

Exploratorio: Porque permite realizar un sondeo sobre las caracteristicas del problema, para
luego formular adecuadamente las hipotesis y posteriormente seleccionar las técnicas que

permitieron recabar la informacion.

Descriptivo: Porque aborda el nivel de conocimiento del docente acerca del uso y creacion
de actividades de lectoescritura en la plataforma Educaplay. De esta forma se obtuvieron

datos muy relevantes los cuales permitieron establecer con mayor enfasis nuestras hipotesis.
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Explicativo: Porque se detalla la relevancia que tiene el disefio y creacion de actividades
dentro de Educaplay para fomentar la lectura y escritura a través del juego como esta
plataforma es de util importancia para dinamizar y facilitar los contenidos dentro de la

asignatura de Lengua y Literatura.

Modalidad de la investigacion

Por consiguiente, nuestro tipo de investigacion es aplicada de campo, porque nos adentramos
en el problema de estudio donde se aplicé la plataforma Educaplay para asumir el impacto
gue generan las metodologias educativas, referentes a las actividades realizadas a nifios con
dificultades en la lectoescritura, con el fin de poder comprender, observar e interactuar con
los actores educativos, para contribuir a desarrollar aprendizajes significativos y a su vez

brindando soluciones a problemas reales que se generen en la practica.

Por otra parte, Benito & Salinas (2016) mencionan y definen a la investigacion aplicada
como bases sélidas que describen y orientan la préctica, estableciendo soluciones dando
énfasis en la construccién tedrica del estudio de caso, para dar a conocer los resultados y
parametros que le sirvan a investigadores con tematica similar (p.46). En otras palabras, es
la intervencion del investigador dentro del campo de accién, con la finalidad de buscar una

mejora o solucién al problema a través de la préactica.

Método de Investigacion

Método Empirico analitico

Nuestra investigacion se centrd en el método empirico-analitico puesto que se realiz6 un

sondeo de las diversas caracteristicas de la plataforma Educaplay y se experimenté con
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algunas actividades orientadas a mejorar la lectoescritura para posteriormente hacer un
analisis segun los resultados obtenidos tanto de las fuentes bibliograficas como de las técnicas
e instrumentos aplicados para la tabulacion de informacion. De tal forma que se pudo

concretar el problema a resolver y se brindé una solucion.

Métodos complementarios o auxiliares

Método Hipotético — Deductivo

Otro de los métodos que se empled, es el método hipotético-deductivo, puesto que la
investigacion se desarrollo en funcion de la hipdtesis central la cual consistié en usar la
plataforma Educaplay para desarrollar actividades de lectoescritura, esta hipétesis se tomd
como directriz para poder desarrollar y estructurar la investigacion de acuerdo a los datos
empiricos del objeto de estudio que se obtuvieron mediante la observacion en nuestras
practicas preprofesionales dentro de la escuela “Zoila Ugarte de Landivar” de tal forma que
conforme ibamos avanzando se dedujo que esta plataforma es de gran ayuda tanto para el

docente como para el educando fortaleciendo sus habitos linguiticos.

Este método es muy caracteristico, puesto que, partimos de una hip6tesis en conjunto de
ideales, normativas resumiendo los datos mas importantes para la verificacion empirica
(Rodriguez & Pérez, 2017, p. 12). Por lo tanto, se corroboro y verifico la hipotesis mediante

la obtencion de datos probalisticos o estadisticos.

Método Historico-Logico

También se empled el método histérico-16gico porque se necesitd conocer dentro del marco

historico algunas resefias e indicios que sirvan de soporte y fundamento para las bases
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tedricas de la investigacion en donde se presentaron varias fuentes bibliograficas que
demostraron como se emple6 Educaplay dentro de la lectoescritura, mediante la indagacion
de informacion para establecer de forma cronoldgica los antecedentes del estudio de caso
(Rodriguez & Pérez, 2017, p. 14). En la que se detallo lo util que puede llegar a ser Educaplay

para desarrollar habilidades y competencias de lectura y escritura.

Método Explicativo- ilustrativo

Se implemento el método explicativo porque se presentaran las relaciones entre las variables
de estudio, fundamentados de las metodologias y recursos empleados por el docente, ya que
es quien trasmite los conocimientos y el estudiante solo los acopla como medio de
reproduccion. Generalmente este método abarca las actividades realizadas en el quehacer
educativo que consisten en la narracién, descripcion, la lectura y escritura de textos, y demés

recursos utilizados para este proceso.

1.2.3. UNIDADES DE INVESTIGACION - UNIVERSO Y MUESTRA

La delimitacion de la poblacion y la muestra de un trabajo de investigacion es una parte
fundamental que permite estudiar y observar directamente al problema, obteniendo de esta
manera los resultados a través del andlisis de sus caracteristicas, dependiendo del nivel, tipo
y desempefio de los sujetos involucrados, a partir de ello, se tomara una parte de los
participantes que corresponden a la poblacién, donde propiciaran de manera exacta los
hallazgos ocurridos en nuestro estudio de caso, ejecutdndolos de acuerdo a la técnica de

muestreo vinculados a dar respuesta a los objetivos de la investigacion.
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Paoblacion

El objeto focal de toda investigacion parte de una poblacién, que es quien delimita y define
el grupo que sera participe de la aplicacion de los recursos de investigacion para el analisis
de datos. Segun manifiesta Arias et al. (2016) “La poblacion de estudio es un conjunto de
casos, definido, limitado y accesible, que formara el referente para la eleccion de la muestra,
y que cumple con una serie de criterios predeterminados” (p. 202). Por esta razon, establecer
la poblacion es esencial porque indagaremos a los sujetos involucrados de nuestro estudio de

caso de acuerdo a sus rasgos, labores y su entorno cultural que los caracteriza.

Nuestra poblacion de estudio comprende de todos los docentes del area de educacion bésica,
los cuales representan un total de 18 docentes de segundo a séptimo afio de EGB vy los
estudiantes que corresponden al quinto afio de EGB, distribuidos en tres paralelos: en el
paralelo “A” 30 estudiantes, en el paralelo “B” 30 estudiantes y en el paralelo “C” 30
estudiantes dando un total de 90 estudiantes, entre ellos nifios y nifias de alrededor de 9 a 10
afios de la escuela “Zoila Ugarte de Landivar” del Canton El Guabo, la cual, es una institucion

publica de turno matutino y vespertino.

En cuanto al &mbito sociocultural, el grupo de estudio se caracteriza por ser homogéneo en
su totalidad, es decir, son de etnia mestiza y pertenecen al mismo sector socioeconémico en
el que se encuentran tanto estudiantes como docentes, puesto que el campo de estudio se
encuentra ubicado dentro de la urbe del cantén EI Guabo de la provincia de EI Oro, en donde
la familia de los educandos se dedica de actividades en torno a la agricultura, el comercio,
entre otras. Los docentes de la institucion en su mayoria solo poseen un titulo de tercer nivel,

los cuales presentan escaso conocimiento a abordar o emplear nuevos recursos didacticos.

53



Muestra

Luego de haber delimitado, definido y caracterizado nuestra poblacion procedimos a
establecer en que consiste la muestra, que segin nos menciona Sampieri et al. (2014) la
muestra hace referencia a una pequefia parte del grupo o poblacion de participantes del cual
se recogerd informacién, debe ser preciso y conciso, para obtener datos mayor

representativos (p. 173).

Para la extraccion de la muestra de nuestra investigacion aplicamos la técnica de muestreo
aleatorio no probabilistico intencional, por lo que nuestra poblacion es pequefia, debido a las
particularidades que presenta la misma, en otras palabras, se tomé de la poblacion de 90
estudiantes, 30 estudiantes de forma aleatoria intencionada de los 3 paralelos “A”, “B” y
“C” del quinto afio EGB los cuales representan el 91% de la muestra y del grupo de 18
docentes, se selecciono a los 3 docentes del quinto afio representando el 9% de la muestra,

dandonos un total de 33 participantes que representan el 28% de la poblacién.

Se selecciond esta técnica, con la intencion de comprobar nuestras hipdtesis acerca de la
practica docente sobre la lectoescritura y corroborar lo evidenciado dentro del campo de
estudio a través de la observacion, puesto que esta técnica permite: “seleccionar casos
caracteristicos de una poblacion limitando la muestra sélo a estos casos. Se utiliza en
escenarios en las que la poblacion es muy variable y consiguientemente la muestra es muy
pequeiia” (Otzen & Manterola, 2017, p. 230). Por consiguiente, presentamos detalladamente

en la siguiente tabla, como se distribuye nuestra poblacion y muestra:
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Tabla 3. Matriz de poblacion

., . Porcentaje de la | Porcentaje de la
Poblacién (118) Frecuencia ) J. )
muestra poblacion
Estudiantes 30 91% 26%
Docentes 3 9% 2%
Total 33 100% 28%

Fuente: Investigacion campo

Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz
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1.2.4. OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

1.2.4.1. Definicién de variables

Tabla 4. Matriz de consistencia

PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
GENERAL GENERAL GENERAL HIPOTESIS CENTRAL
¢Como influye la | Analizar el proceso de | Usar la plataforma Tipo de Investigacion
plataforma Educaplay en | ensefianza-aprendizaje | Educaplay mejora el VI Investigacion Aplicada de
el proceso de ensefianza- | de la lectoescritura | proceso de | LECTOESCRITURA campo
aprendizaje de la | mediante el uso de la | ensefianza- |nd|cadores_ _
lectoescritura en | plataforma Educaplay | aprendizaje de la| > Habilidades Disefio de la Investigacion
estudiantes de los quintos | como herramienta | lectoescritura. lingtisticas Experimental “puros”
afios EGB de la escuela | pedag6gica para crear > [_)estr,ezgs
Zoila Ugarte de | actividades que lingUisticas Meétodo de investigacion
Landivar? permitan  desarrollar Empirico-Analitico
habilidades y V D EDUCAPLAY )
destrezas lingisticas indicadores Ambito de Estudio
en los educandos del > Aprendizaje Escuela Zoila Ugarte de
5to afio de EGB de la significativo Landivar periodo 2020-2021
Escuela Zoila Ugarte > Herramienta
de Landivar periodo pedagogica Poblacion
2020-2021. Comprende de todos los
ESPECIFICOS ESPECIFICOS ESPECIFICOS estudiantes de los 5tos afos
¢En qué medida la | Comprobar que la|La plataforma | Hipotesis secundaria 1 de EGB y 18 docentes del

plataforma Educaplay es
una herramienta atil para
desarrollar  hébitos de
lectura y escritura en los
estudiantes?

plataforma Educaplay
es una herramienta Gtil
para desarrollar
habitos de lectura y
escritura  en los
estudiantes a través del
juego.

Educaplay es una
herramienta atil para
desarrollar habitos de
lectura y escritura a
traveés del juego.

V. 1L
indicadores
» Ensefnanza de la
lectura
» Habitos de lectura
y escritura
V. D indicadores

area de educacion basica de
la escuela Zoila Ugarte de
Landivar.

Muestra
Muestreo aleatorio no
probabilistico intencional
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» Uso de juegos
educativos

¢Como influye el nivel de
conocimiento de los
docentes del Quinto EGB
en el uso de Educaplay?

Determinar el nivel de
conocimiento de los
docentes del Quinto
EGB respecto al uso
de Educaplay
mediante la aplicacion
de la encuesta para
conocer su dominio.

Si el docente conoce y
domina la plataforma
Educaplay, el proceso
de ensefianza-
aprendizaje de la
lectoescritura serd muy
dinamico y
significativo.

Hipotesis secundaria 2
V. |. indicadores

» Manejo de
entornos virtuales

V. D indicadores

» Manejo de TIC’s

¢De qué manera la
creacion de actividades
en Educaplay mejora el
proceso de ensefianza-
aprendizaje de la
lectoescritura?

Elaborar  estrategias
académicas para
potenciar el manejo de
Educaplay mediante la
creacion de
actividades de
lectoescritura.

Crear estrategias y

actividades
académicas en
Educaplay mejora el
proceso de
ensefianza-

aprendizaje de la
lectoescritura.

Hipdtesis secundaria 3
V. |. indicadores

» Uso de la didactica
» Ensefanza de la
escritura

V. D indicadores

» Creacion de
actividades
virtuales

Técnicas de Recoleccion de
datos

> Encuesta

> Test de rendimiento

Instrumentos

> Cuestionario
» Lista de cotejo

Fuente: Investigacion campo

Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz
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1.2.4.2. Seleccion de variables e indicadores

Tabla 5. Operacionalizacion de la variables

Variables

Dimensiones

Indicadores

Técnicas

Instrumentos

Variable independiente

Lectoescritura

Préctica pedagdgica

Uso de la didactica

Habitos de lectura 'y
escritura

Ensefianza aprendizaje

Ensefianza de la
escritura

Ensefianza de la lectura

Test de rendimeinto

Manejo de entorno

Cuestionario

Variable dependiente

Educaplay

virtuales
Area de Lenguay Habilidades
Literatura Linglisticas
Aprendizaje
Educacion virtual significativo

Creacion de actividades
virtuales

TIC’s

Manejo de TIC’s

Plataformas digitales

Uso de juegos
educativos

Herramientas
pedagdgicas

Encuesta

» Cuestionario

> Lista de cotejo

Fuente: Investigacion campo

Realizado por: Roberto Llumiluisa 'y Aracely Mufioz
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1.2.4.3 Técnicas e instrumentos de investigacion

La seleccion de las técnicas para la recopilacion de datos y sondeo de nuestro proyecto de
investigacion, han sido depuradas en base a nuestros métodos, con la finalidad de disefiar y
aplicar los instrumentos pertinentes que faciliten la obtencidn de informacidn necesaria para
emitir una conclusién referente al uso de Educaplay en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de la lectoescritura en los estudiantes del 5to afio de EGB de la Escuela Zoila Ugarte de

Landivar del cantén El Guabo periodo 2020-2021.
Técnica general

Para la ejecucion del proyecto de investigacion aplicamos la técnica de la encuesta cerrada
como eje principal, la cual consistio en plantear un cuestionario en donde se formuld
preguntas pertinentes dirigidas al objeto de estudio para recopilar informacion acerca del
nivel de conocimiento del docente respecto al uso de la plataforma Educaplay, para
posteriormente analizar los resultados obtenidos mediante datos estadisticos y porcentuales
los cuales permitiran corroborar y comprobar nuestras hipétesis en base a lo evidenciado

dentro del campo de estudio para determinar la magnitud del problema.

Segun nos mencionan Lopez-Roldan y Fachelli (2015) la encuesta es una de las técnicas mas
populares que se emplean dentro del campo de la Sociologia debido a que presenta algunos
efectos positivos los cuales permiten obtener informacion ya sea de indole social, profesional,

académico sea el caso para indagar en el tipo de investigacion efectuada (p. 5).
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Técnicas complementarias

Lista de cotejo

Ademas, hemos implementado como técnica complementaria la lista de cotejo porque, esta
técnica nos permite evaluar de forma clara y precisa el proceso de aprendizaje que va
recabando los aspectos mas importantes y fundamentales permitiendo destacar las acciones,
cambios o efectos que suceden en el campo de estudio. Por medio de la observacion dentro
de las practicas preprofesionales, por lo que la utilizamos para verificar si el docente emplea
en sus clases recursos tecnologicos, a partir de sus planificaciones, su manera de ensefiar, los
contenidos de aprendizaje, que tipo de métodos y técnicas utiliza, y si las actividades van
destinadas a abordar habilidades y destrezas para evidenciar si los estudiantes que presentan

dificultades en la lectoescritura responden de manera activa.

Test de rendimiento

Este instrumento va dirigido hacia los estudiantes porque este tipo de test simplificado nos
permite determinar los incidentes que inciden directamente en el rendimiento escolar,
mediante de una serie de aspectos generales del que hacer educativo, en torno a las
deficiencias de los educandos, con el fin de evidenciar si ellos poseen inconvenientes para
desarrollar las habilidades linguisticas como leer y escribir, también si tienen buena
motivacion al inicio de sus clases, si los materiales didacticos utilizados por el docente le
resultan interesantes y significativos o si presentan algin otro tipo de dificultad en la

ejecucion de actividades.
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Instrumentos para la recopilacion de datos

El instrumento que aplicamos para la recopilacion de datos fue un cuestionario propio,
disefiado con la escala de Likert el cual comprende de 23 items formulados en base a 6

dimensiones las cuales contemplan:

La practica pedagdgica: se refiere al manejo de recursos didacticos los cuales regularan la
practica docente, por lo que, el educador debe estar capacitado en el disefio de recursos
virtuales y actividades que respondan las necesidades linguisticas del educando segun su

ritmo y estilo de aprendizaje.

La ensefianza-aprendizaje: consiste en las metodologias y estrategias que el docente aplica
para ensefiar sus contenidos y como estas deben ser adaptadas a los contenidos que estan
presente en el curriculo, para lo cual debe emplear técnicas y actividades en funciény uso de

las TIC’s.

El area de Lengua y Literatura: corresponde a las destrezas y habilidades lingisticas que el
estudiante debe alcanzar a la perfeccidn para continuar con su formacion académica, lo que
le permite al estudiante expresar sus ideas, sentimientos y emociones de forma oral o escrita

mediante la comprension de textos dentro de su vida cotidiana.

Las TIC’s: hace referencia a todas las herramientas y recursos tecnoldgicos que sirven para
mejorar la calidad de ensefianza-aprendizaje dependiendo del uso y funcion que el docente
le de en base a las necesidades de sus educandos por lo que son muy importantes debido a
gue motivan y hacen del estudiante un ente mucho mas activo y autbnomo con recursos

multimedia que dinamizan su aprendizaje.
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La educacidn virtual: hace referencia a la modalidad como tal, es decir, aquella ensefianza en
la que el educando aprende principalmente a través del internet, utilizando varias
herramientas digitales como plataformas educativas, entornos virtuales, recursos multimedia,

entre otros.

Las plataformas digitales: son las herramientas en donde se desarrollan los procesos de
aprendizaje de manera versatil, activa y sobre todo participativa, en la que los estudiantes

pueden hacer anotaciones, subir tareas, desarrollar evaluaciones de forma fécil y sencilla.

Ademas, cabe mencionar que se incorporaron 12 indicadores presentes en la operalizacion
de las variables y que ha sido validado por varios especialistas en nuestro tema de estudio.
Seleccionamos este instrumento para lograr alcanzar un alto grado de validez que nos permita
consolidar nuestras hipdtesis por lo que su elaboracién fue minuciosamente detallada

cumpliendo con las caracteristicas de la técnica de la encuesta cerrada.

Descripcion del proceso de evaluacion

La validacion del instrumento de investigacion es una labor fundamental a la hora de realizar
las técnicas que vamos ejecutar con el fin de obtener respuestas de nuestro problema a
investigacion, por ello presentamos a continuacion los pasos que efectuaron para que sea

factible nuestro instrumento:

Paso 1: primero realizamos una investigacion bibliografica para saber si existia un
instrumento de algun autor que se acople de forma pertinente a nuestras dimensiones e
indicadores y que responda a nuestros objetivos, bases tedricas, pero desafortunadamente no

encontramos un instrumento competente a nuestra investigacion, por lo que tuvimos que
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definir de manera autonoma que resultados esperamos obtener de nuestro instrumento, es

decir definir el concepto de la investigacion.

Paso 2: exploramos nuestro concepto mediante la ayuda de algunos expertos en Informética
y uso de tecnologias y Lengua y Literatura, a quienes consultamos para que nos orienten con
sus intervenciones de tal manera nos permitieron definir de forma clara que se pretende

obtener del cuestionario

Paso 3: enlistamos todas ideas que nos brindaron los expertos para tomarlas como punto de
referencia para la elaboracion de nuestro cuestionario, en otras palabras, los conceptos que

seran abordados dentro de la encuesta.

Paso 4: Procedimos a construir nuestros items tomando en cuenta las ideas y conceptos que
brindaron los expertos y relacionandolos con las dimensiones establecidas dentro de la
investigacion. Entonces, seleccionamos las ideas mas apropiadas y competentes, elaboramos
los items de forma minuciosa y detallada, considerando las caracteristicas de la técnica de la
encuesta cerrada y enumerando la escala valorativa para cada item, que en este caso fue la

escala de Likert.

Paso 5: pedimos la colaboracion de jueces especialistas en el campo investigativo, quienes
evaluaron el listado de items formulados a partir de las indicaciones dadas de nuestros
expertos, para que emitan un juicio critico valorativo al respecto. Por consecuente, esto nos
permitid verificar y definir que items serdn empleados dentro de la encuesta, de manera que

quede consolidado nuestro cuestionario para la prueba piloto.

Paso 6: aplicamos una prueba piloto, es decir realizamos un ensayo con nuestra encuesta,

encuestamos a un docente del 5to afio para conocer si nuestros items estan correctamente
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formulados, redactados y tienen concordancia idénea, que nos permita determinar que la

encuesta esta apta para ser aplicada de manera formal.

Paso 7: en este punto analizamos la consistencia de nuestra encuesta en base a datos
recopilados de la prueba piloto, en donde valoramos las respuestas del encuestado y
relacionamos las puntuaciones de las escalas con nuestros objetivos para comprobar la

consistencia y efectividades de los items.

Paso 8: en este paso se efectud la seleccion final de los items que seran aplicados dentro de
la encuesta oficial, para ello eliminamos un 10% de aquellos items que presentaban
ambigiedades o aquellos que segun el valor obtenido del resultado de la prueba piloto

demuestran inconsistencia o poca correlacion con el objetivo propuesto y de la encuesta.

Paso 9: revisamos las preguntas minuciosamente con el fin de reducirlas y obtener las mas
importantes, para ello, colocamos los items segun su correlacion que representen con las
dimensiones, de tal forma, que traten de abordar y reestructurar de acuerdo a las dimensiones,

las cuales, seran agrupadas en el instrumento de aplicacion final.

Paso 10: como ultimo paso, conllevo a la validez de nuestro instrumento de adentro hacia
afuera, de tal manera que, realizamos una revision final a cada uno de los items, donde
posteriormente aplicamos otro instrumento que abarca de forma consistente la misma
poblacion utilizada, valorando las respuestas obtenidas, obteniendo asi nuestra validez de

criterio ejecutando una comparacion precisa y eficaz del campo de estudio.

Cabe mencionar que, los especialistas encargados de evaluar nuestra encuesta fueron 3
Magisteres y una licenciada. Entre los especialistas constan la Licenciada Paola Guevara

Pando, docente de la escuela de EGB “Rogerio Zamora Palacios”, tiene 5 afios de experiencia
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y fue escogida por su gran capacidad y dominio de la lengua y literatura para evaluar
contenidos junto a su intelecto reflexivo; también se consider6 la Licenciada Leydi Quishpe,
magister y especialista en Informética educativa es actualmente docente del Colegio Técnico
Nacional “Carmen Mora de Encalada” la misma que lleva 6 afios de experiencia en este
cargo, por ende, requerimos de su ayuda por su conocimiento en informatica y manejo de

ciertas plataformas digitales como medio de ensefianza.

Ademas, contamos con la validacion de nuestro instrumento con el Licenciado Borys
Geovanny Torres Anchundia, magister con mencion en Docencia y Gerencia en Educacion
Superior y Master Universitario en Tecnologia Educativa y Competencias Digitales, con
cuatro afios de experiencia, por ello, fue elegido por su gran dominio en tecnologias
educativas y manejo en el desarrollo de competencias para potenciar las habilidades a través
de entornos virtuales. Asimismo, consideramos al Licenciado Luis Alberto Campoverde
Marca, master en Competencias Educativas Avanzadas, posee 6 afios de experiencia, por lo
cual, fue elegido por su conocimiento y capacidad para abordar estrategias en programacion

de lenguajes y aplicaciones informaticas orientadas al contexto educativo educativo.

1.3. ANALISIS DEL CONTEXTO Y DESARROLLO DE LA MATRIZ DE

REQUERIMIENTOS

1.3.1. ANALISIS — DISCUSION DE RESULTADOS Y VERIFICACION DE
HIPOTESIS

Los resultados obtenidos de los diferentes instrumentos aplicados permiten analizar la
realidad de la problematica de estudio, puesto que se detalla con exactitud datos estadisticos,
los cuales permiten consolidar, comprobar o verificar las hipétesis planteadas dentro de la

investigacion, por ello es importante exponer los resultados de forma clara y precisa para
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despejar cualquier inquietud del investigador para luego establecer discusiones con las
investigaciones expuestas dentro del marco teérico de tal manera que se contrasten los

resultados con la realidad de la problematica.
A continuacion, se presentan los resultados obtenidos en el desarrollo de la investigacion:
Discusion de resultados

La finalidad de nuestra investigacion consiste en analizar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de la lectoescritura mediante el uso de la plataforma Educaplay como
herramienta pedagdgica para crear actividades que permitan desarrollar habilidades y
destrezas linguisticas en los estudiantes de 5to de EGB de escuela Zoila Ugarte de Landivar,
periodo 2020-2021. Para la obtencion de los resultados se aplicd una encuesta, un test de

rendimiento y una lista de cotejo de tal manera que se compruebe la veracidad de la hipétesis.

De acuerdo a los resultados obtenidos en tabla 1 de la encuesta realizada a los docentes de
5to afio de EGB de la escuela Zoila Ugarte de Landivar determinamos que los 66,33 % de
los docentes considera estar capacitado, no obstante, segun lo evidenciado dentro de la
practicas preprofesionales, el docente no utiliza recursos tecnoldgicos, principalmente la
creacion de actividades virtuales las cuales incluye dentro de sus planificaciones porque no
conoce los grandes aportes y beneficios que brindan las plataformas digitales como tal es el
caso de Educaplay, por lo tanto, sus estudiantes no desarrollan sus habilidades linguisticas.
Asi también, Rizzo (2019) nos presenta en su investigacion que los docentes en su totalidad
desconocen y mucho menos emplean plataformas digitales, argumentando a que se debe a la
falta de capacitacion en el disefio de actividades virtuales e incluso a la escasez de recursos

tecnologicos con los que cuenta el docente.
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Por otra parte, cabe mencionar que los docentes no emplean correctamente las TIC’s, porque
se limitan a emplear recursos tradicionales y estrategias mecanizadas en donde no se destaca
la participacion y el interés por aprender en los educandos, por lo tanto es necesario disefiar
actividades innovadoras en plataformas como Educaplay las cuales ofrecen una gran
variedad de actividades ludicas en las que se puede mejorar las habilidades y destrezas de
lectoescritura, dinamizando el sistema educativo. Por su parte, Correa (2020) demuestra que
los estudiantes presentan dificultades de lectoescritura y determina que es fundamental la
creacion de un aula virtual para crear habitos de lectoescritura que mejoren el desempefio de

los mismos.

Segun los datos obtenidos de la tabla 3 determinamos que 66,3% de los docentes no
promueve la lectura y escritura mediante actividades virtuales por lo que gran parte de los
educandos tiene dificultades para leer, estos resultados varian en comparacion a Quimbayo
& Sanabria (2017) en los que al hacer uso de la plataforma educaplay evidenciaron un
incremento del 80% de mejora en la comprension de textos. Sin embargo, para Novoa (2019)
los estudiantes mejoraron un 15% en la comprension de textos narrativos gracias al uso de la
plataforma educaplay a través de actividades de crucigramas y sopa de letras, destacando la

utilidad de la misma dentro del area de Lengua y Literatura.

No obstante, los resultados obtenidos en esta investigacidn presentan similares caracteristicas
a la de Suarez Cardenas et al. (2015) en la que se destaca el manejo de plataformas digitales
y recursos tecnolégicos dentro de las planificaciones de clase para desarrollar habilidades y
competencias de lectoescritura, comprendidas como esencial en la formacién académica de

los estudiantes.
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Sin duda alguna el uso de Educaplay contrae grandes beneficios en el desarrollo de las
habilidades linguisticas, queda demostrada la utilidad que esta nos brinda, por lo que es
importante incluir dentro de las planificaciones micro curriculares, actividades recreativas en
las que se promueva la autonomia y capacidad del educando, para aprender de manera
conjunta y de la orientacion del docente construyendo asi, un ambiente educativo mas activo,

participativo e integrador.
Verificacion de hipotesis

Por lo tanto, concluimos que nuestra hipdtesis principal es verdadera, puesto que, usar la
plataforma Educaplay mejora la transferencia de conocimientos mediante de las actividades
que esta nos permite disefiar de acuerdo al nivel de complejidad y estilo de aprendizaje del
educando con la finalidad de desarrollar competencias académicas y principalmente generar
habitos de lectura y escritura a través de la construccion propia de su conocimiento, de tal

forma que su aprendizaje sea significativo dentro de su vida escolar.

1.3.2. MATRIZ DE REQUERIMIENTO

Tabla 6. Matriz de requerimiento

respecto al uso y
dominio de
plataformas

educativas para la
de

que

creacion
actividades

fomenten la lecturay

incorporan dentro de
sus planificaciones
recursos didacticos
virtuales para
ensefar la lectura y
ya que

simplemente

escritura,

Beneficiarios Debilidades ¢ Qué observé? Requerimientos
Docentes Escasez de | Los docentes del | Los docentes
conocimientos quinto  afio  no | requieren una

capacitacion sobre el
uso de la plataforma
Educaplay para
crear actividades o
recursos interactivos
que permitan

incentivar al
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escritura. Asi como
también la
incorporacion de
material  didactico
dentro de las
planificaciones  de
clases del area de

lengua y literatura.

emplean  recursos
tradicionales y

mecanizados.

estudiante a la
lectura y escritura
fomentando asi un
aprendizaje

significativo.

Alumnos

Los alumnos
presentan
dificultades en la
pronunciacion  de
palabras, lo cual
dificulta que pueda
escribir
correctamente,
ademas de presentar

dificultad en la

comprension de
textos 0 la
resolucién de
actividades de

lengua vy literatura.

Observamos que los

estudiantes no
pueden leer
correctamente,

porque los recursos
que emplea la
docente no son los
adecuados ni mucho
menos son
innovadores, incluso
no pueden realizar
sus tareas por si
solos a pesar del
nivel escolar en el

gue se encuentran.

Por lo tanto, los
estudiantes

requieren de
material  didactico
que lo incentive a
participar e
interactuar de forma
activa con el
docente, vy, que
mejor manera que
realizar actividades
en la plataforma
Educaplay la cual
brinda juegos
didécticos, los
cuales se acoplan a
los estilos 0
necesidades de los

educandos.

Fuente: Investigacion campo

Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz
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1.4. SELECCION DEL REQUERIMIENTO A INTERVENIR - JUSTIFICACION

1.4.1. SELECCION DEL REQUERIMIENTO A INTERVENIR

Capacitacion docente a través de talleres tedrico practicos sobre el uso de la creacion de
actividades en Educaplay para potenciar la lectura y escritura del educando.
Incorporar las actividades de Educaplay dentro de las planificaciones curriculares de la

asignatura de lenguay literatura.

1.4.2. JUSTIFICACION

Las actividades presentadas acordes a fomentar la lectura y escritura en estudiantes son
determinadas y verificadas en estudios realizados en el uso de la plataforma Educaplay,
porque presenta un facil manejo, acceso, creacion de actividades e identificada con altos
rangos de aprendizajes en nifios que han hecho su uso, utilizando la incorporacion de

imagenes, ordenar, sopas de letras, y demas juegos que simplifican el proceso educativo.

Es por ello, que es necesario y oportuna que los docentes tengan conocimiento de esta
plataforma que permite realizar con sus estudiantes actividades motivantes, que vayan acorde
a sus estilos de aprendizaje, despertando el interés por aprender a través del juego. De esta
forma se fomenta el constructivismo ya que el estudiante es el principal participe de su

proceso de aprendizaje, puesto que interactla con las actividades que el docente le platea.

Ademas, gracias a las ventajas que nos ofrecen las plataformas educativas el proceso de
ensefianza-aprendizaje rompe los paradigmas tradicionales y las formas de ensefianza
mecanizada a las que soliamos o estdbamos acostumbrados. Hoy por hoy las TIC’s le brindan
al docente una amplia gama de herramientas con las cuales puede crear materiales didacticos
significativos, los cuales permiten hacer de las clases un ambiente de aprendizaje activo y
participativo.
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CAPITULO II

PROPUESTA INTEGRADORA

2.1 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

El aprendizaje de la lectoescritura es uno de los mayores retos que constituye el campo
educativo, por lo que interviene directamente en el desarrollo evolutivo de los estudiantes,
de tal manera que esta ligado al aprendizaje de las demas asignaturas siendo uno de los pilares
basicos e imprescindibles, donde el maestro debe hacer uso de materiales didacticos para dar
respuesta a las necesidades en cuanto a la comprension, comunicacion, integracion y
desarrollo de las habilidades y potencialidades.

La lectoescritura es entendida como una dificultad que impide que los estudiantes
comprendan los contenidos brindados por el docente, a que se expresen de manera correcta,
como pronunciacion de silabas, confusion de fonemas, vocalizacion, errores al escribir, es
por ello, que se convierte en una necesidad educativa, lo cual, no le permite seguir la

continuidad en la etapa escolar (Pufiales et al. 2017, p. 130).

En base a los resultados obtenidos y los problemas evidenciados durante todo el proceso de
la investigacion, se crea la necesidad de formular nuestra propuesta, debido a que los
docentes presentan una escasez de conocimiento en la implementacion de herramientas
tecnologicas para ensefiar la lectura y la escritura y mucho menos emplean recursos
didacticos interactivos, por lo que requieren adquirir nuevos conocimientos dentro del
ambito de la virtualidad y la aplicacién de recursos digitales. También, los estudiantes
presentan dificultades para realizar lecturas y escribir correctamente las palabras, lo cual
imposibilita que desarrolle y comprenda las tareas en clase, limitdndose sus habilidades
lectoescritoras.
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A partir de esta situacion proponemos una Seminario taller teorico — practico, dirigida a los
docentesde 5to ano EGB de la escuela “Zoila Ugarte de Landivar” con el objetivo de
mejorar y contribuir con nuevos conocimientos en el manejo y creacion de actividades en
Educaplay para reforzar las habilidades y destrezas de los estudiantes que presentan
dificultades para leer y escribir.

Para Parrales et al. (2019, p. 133) la capacitacién comprende de un proceso educativo, el cual
esta estructurado y sistematizado con una serie de aspectos que el docente debe desarrollar
para adquirir nuevos aprendizajes y habilidades que le permitan mejorar su practica
pedagdgica y genere nuevas actitudes y competencias que transformen el proceso de
ensefianza-aprendizaje frente al servicio de la institucion en la que la labora.

La capacitacion tedrica consiste en detallar cuales son, como aplicarlas y para qué sirven
cada una de las actividades que ofrece Educaplay, ademas de las opciones y herramientas
disponibles para disefiar una actividad segun la complejidad y el nivel escolar del educando,
de tal manera que estos aprendizajes sirvan para la ejecucion practica. Por otra parte, dentro
de la préctica el docente creard una actividad que motive e incentive a sus estudiantes a
desarrollar habitos de lectura y escritura, a través de una participacion activa por medio del
juego, la cual sera aplicada dentro de una de sus clases, para demostrar la efectividad que
tiene la actividad desarrollada en el software educativo Educaplay.

Segun Collaguazo y Barba (2018, p. 177) mencionan que la importancia que tiene la
utilizacion de la plataforma Educaplay dentro del proceso educativo, es que permite trabajar
con nuevos recursos tecnolégicos que pueden alcanzar las expectativas del educando y asi
mismo lo motivan hacia un nuevo aprendizaje mediante novedosas actividades de
lectoescritura las cuales se pueden emplear tanto dentro como fuera del aula de clases, por lo
que el estudiante puede adquirir el aprendizaje construyendo su propio conocimiento ya que
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las ventajas que ofrece esta plataforma son promover y potenciar las habilidades y destrezas

cognitivas del nifio mediante el juego.

La presente propuesta se desarrollara en modalidad virtual a través de la plataforma meet,
en horario de los dias sdbados en horario de 8h00 a 13h00 en un total de seis dias, con 30

horas sincronicas y 10 horas asincronicas.

El Seminario Taller no representara costo alguno para los beneficiarios, la administracion
y coordinacion estara bajo la responsabilidad de los proponentes y la capacitacion contara

con el apoyo de un profesional del area de tecnologia educativa altamente capacitado.

Al finalizar el evento se entregara un certificado a los beneficiarios que haya asistido al 90%

de los encuentros académicos.

La finalidad de esta propuesta permite que el docente se capacite y aprenda a disefiar nuevos
recursos tecnologicos que le permitan interactuar y facilitar el conocimiento a los
estudiantes, de tal manera que estos desarrollen ain mas sus habilidades y destrezas en el
campo de la lectura y escritura despertando en ellos, habitos de lectura contribuyendo a su

formacion académica.
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2.2 OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

2.2.1 Objetivo General
Disefiar un seminario taller teérico-practico dirigido a los docentes de 5to afio de EGB de la
escuela “Zoila Ugarte de Landivar” para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la

lectoescritura a través de la plataforma Educaplay.

2.2.2 Objetivos especificos
» Socializar los contenidos tedricos a los docentes acerca de las actividades y
herramientas que ofrece Educaplay mediante presentacion multimedia para el
correcto manejo y dominio de la plataforma educativa.
» Desarrollar las actividades interactivas para aplicarlas dentro del aula mediante la
plataforma educaplay.
» Demostrar el manejo de la plataforma educaplay mediante la ejecucion de actividades

para desarrollar habilidades lectoescritoras en el educando.

2.3 COMPONENTES ESTRUCTURALES

La presente propuesta denominada: Seminario taller tedrico -préctico, dirigido a los docentes
de la escuela “Zoila Ugarte de Landivar” basado en la tematica del uso de la herramienta
interactiva Educaplay para mejorar la lectoescritura, el cual, se caracteriza por ser un proceso
de capacitacion teodrico practico en donde los beneficiarios podran aprender como
implementar la plataforma EDUCAPLAY durante sus clases, por este motivo se ha

considerado dos componentes estructurales:

74



2.3.1. Componente tedrico

En este componente se dara a conocer a los docentes en que consiste la tecnologia educativa
y los aportes que tienen la plataforma EDUCAPLAY en la generacion de aprendizajes
significativos especialmente para desarrollar habilidades de lecto-escritura en la edad escolar,
abarcando los siguientes ejes tematicos:

Tema 1: La lectoescritura en Educacion Bésica

a. Definicion

b. Caracteristicas del aprendizaje de la lectoescritura

c. Principales problemas que se presentan en la ensefianza de la lectoescritura

Tema 2: Los recursos didacticos interactivos

a. Los recursos didacticos interactivos

b. Introduccion tedrica sobre Educaplay

c. ¢Qué es Educaplay?

d. ¢Paraqué sirve Educaplay?

e. Ventajas del uso de Educaplay

f. Pre —requisitos para acceder a la plataforma Educaplay

A continuacion, se desagregan las tematicas presentadas:

TEMA 1: LA LECTOESCRITURA EN EDUCACION BASICA

a. Definicion

La lectoescritura es entendida como el proceso que hace que los alumnos avancen en su etapa
escolar, para ello se ven involucrados un conjunto de secuencias para que le estudiante
alcance esta competencia de leer y escribir, siendo uno de los temas que parten de las
acciones, las cuales propician al desarrollo de competencias tanto para lo académico como

lo profesional (Valenzuela, 2018, p. 72) es decir, que es una parte fundamental que el alumno
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desarrolle esta competencia, por ello requiere que se implementen un conjunto de técnicas y
estrategias abarcando las necesidades educativas, donde pueda adquirir el proceso linglistico
con mayor facilidad.

b. Caracteristicas del aprendizaje de la lectoescritura

Para que un estudiante adquiera de manera correcta a leer y escribir, cabe mencionar la
importancia que posee la labor docente en esta etapa, porque ellos son los encargados de
ensefar desde los procesos basicos respetando los niveles cognitivos de los educandos, por
lo que, para promover este aprendizaje es necesario que usen temas que le resulten
interactivos e interesantes a sus alumnos. “Al ensefiarles palabras y conceptos para que
participen activamente y asi, discutan al respecto. De esa manera, se estimula no sélo la
lectura y comprensidn, sino el pensamiento critico también. Mientras los alumnos aprenden
y practican dichos conceptos y vocabulario” (Flores, 2016, p. 132).

De tal manera que ellos se sientan comodos, motivados para que creen, construyan y asimilen
su conocimiento partiendo de una metodologia constructiva, la cual les permite que exploren
por ellos solos y sean capaces de abordar el significado de nuevas palabras, promoviendo el
uso de lecturas cortas donde emitan una opinidn critica y reflexiva que les permita formase
y que estén preparados para el proceso escolar.

c. Principales problemas que se presentan en la ensefianza de la lectoescritura

Dentro de la ensefianza de la lectura segiin mencionan Fuentes et al. (2017) los educandos
requieren de un apoyo extra como el refuerzo por parte de los padres o docentes resaltando
la importancia por manejar el lenguaje en su vida cotidiana (p. 346), se recalca la idea de que
no hay menor manera de que un estudiante aprende gracias a la ayuda y compromiso de los
padres familia que contindan con el proceso de aprendizaje en casa, este es uno de los factores
que puede afectar en el desarrollo de las habilidades linguisticas de los educandos.
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Entre los principales problemas que se presentan en la ensefianza de la lectoescritura destacan
la dislexia que segin Antoima (2019) es una afectacion que condiciona al estudiante en el
dominio y pronunciacion fluida de las palabras al momento de leer, lo que imposibilita un
Optimo desarrollo en sus competencias linguisticas por lo que es mas complejo tanto para el
estudiante como para el docente, aprender y ensefiar, respectivamente (p. 62).

Por otro lado, esta la disgrafia, que se caracteriza por ser un trastorno que imposibilita escribir
correctamente a un individuo y cuyas razones estan relacionadas a problemas neuroldgicos
y no de caréacter individual, dicho de otra manera, esta patologia es comin en escolares a
temprana edad y por ello, necesitan de una orientacion guiada tanto en la escuela como en
casa para facilitar el aprendizaje. Reyna et al. (2018).

TEMA 2: LOS RECURSOS DIDACTICOS INTERACTIVOS

El uso de este software educativo infiere significativamente al mejoramiento de la
comprensién lectora en los estudiantes, lo tomamos de referencia, por lo que, es de facil
acceso y manejo, el cual se evidencia como una plataforma de apoyo en el proceso de
ensefianza, donde los estudiantes y docentes puedan acceder facilmente a la ejecucion de
actividades (Oyola, 2017, p. 39), un entorno virtual que le permite a los docentes crear
actividades en funcidn a los contenidos de aprendizaje de una manera dinamica e interactiva
permitiéndole que el educando refuerce y construya su propio conocimiento.

Para llevar a cabo el desarrollo de las actividades se propuso la implementacion de talleres
tedrico-practico para promover e impulsar el manejo y creacion de actividades en la
plataforma Educaplay mediante la distribucion de conocimientos contribuyendo
positivamente al desarrollo de habilidades y destrezas en los sujetos para fortalecer su
formacion profesional.

Mediante esta propuesta se espera afianzar los aprendizajes previamente obtenidos, es decir,
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se combina la teoria con la practica, se pone en marcha los fundamentos tedricos y se los
ejecuta para potenciar habilidades en determinados temas, desarrollando competencias en
aquel que realiza el taller ya que este construye sus conocimientos en el accionar de la praxis
como tal. Algo similar es lo que nos manifiesta Aponte (2015) aludiendo que el taller
pedagdgico es una gran influencia para formar habitos, desarrollar capacidades, habilidades,
permitiendo que el nifio construya su conocimiento por medio de su practica (p. 51).

De acuerdo a Téarraga (2019) considera que las actividades en una plataforma digital estan
predisefadas, lo que limita al docente subir o asignar otros recursos (p. 37). No obstante,
Educaplay se convierte en un software educativo altamente versatil, puesto que, sus
actividades le ofrecen una alternativa innovadora e integradora al proceso de ensefianza-
aprendizaje de la lectoescritura, por lo que se promueve la participacion activa entre el ente
que aprende y el ente que ensefia.

a. Los recursos didacticos interactivos

Un recurso didactico es un medio interactivo digital o manual, el cual puede comprender de
imagenes, audiovisuales u objetos que son disefiados con el Unico fin de transmitir un
aprendizaje al educando. Ademas, este recurso se caracteriza por brindar alternativas en las
que el estudiante es creador de su propio conocimiento, ya que aprende haciendo, lo cual se
convierte en un aprendizaje significativo para él debido a que despierta su interés por
aprender, mejorando asi sus habilidades y destrezas cognitivas.

Por su parte Chancusig et al. (2017) mencionan que los recursos didacticos interactivos “son
el conjunto de elementos auditivos, visuales, graficos, que influyen en los sentidos de los
estudiantes despertando el interés por aprender, logrando de esta manera un aprendizaje
significativo por consiguiente los estudiantes desarrollarian sus capacidades a través de
actividades motivadoras” (p. 115).
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b. Introduccion tedrica sobre Educaplay
Una de las alternativas que pueden facilitar la practica pedagdgica y el aprendizaje de
nuestros educandos es mediante la implementacion de plataformas interactivas que
incentiven al educando a participar e interactuar con las herramientas de aprendizaje que
estas brindan. Tal es el caso de la plataforma Educaplay, que ofrece la facilidad de disefiar
actividades para todas las asignaturas basicas de la primaria, cada actividad esta orientada a
una destreza en particular por lo que el docente posee una amplia gama de alternativas para
responder a las necesidades de sus educandos, en este caso a las necesidades linguisticas.
c. ¢Qué es Educaplay?
Educaplay es un software educativo que brinda actividades interactivas que pueden ser
modificadas o ajustadas segun el contexto al cual se las vaya a aplicar, es decir, en nivel o
grado de dificultad al que se va a ensefiar
d. ¢Para que sirve Educaplay?
Segun nos manifiesta Rizzo (2019) Educaplay es una herramienta que sirve para disefiar
actividades interactivas en linea, que permiten evaluar o ayudan a desarrollar cualquier tema
en especifico, de tal manera que el proceso de ensefianza-aprendizaje se transforme de forma
interactiva entre el docente y la participacion del alumnado, por lo que ayuda a mejorar sus
destrezas y capacidades con la realizacion que de las actividades que la plataforma les ofrece.
e. Ventajas del uso de Educaplay

» Facilidad de trasmision de conocimientos

» Interaccion docente-estudiante

> Disefiar actividades para su aplicacion en el aula

» Potencia habilidades y destrezas en el docente y el estudiante

» Permite al estudiante aprender por si solo
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» Facil dominio de la plataforma
» Acceso libre y gratuito
» No se requiere de mucho tiempo para crear una actividad
» Descargar la actividad y ejecutarla en cualquier dispositivo. (Oyola, 2017)
f. Pre - requisitos para acceder a la plataforma Educaplay
- Navegador web.
- Plugin gratuito previamente descargado.
- Correo electronico o red social favorita.
2.3.2. Componente practico — talleres
En el componente practico de la propuesta se desarrollara a través de la realizacion de seis
talleres practicos interactivos a través de los cuales se van a capacitar a los docentes en el
manejo de la plataforma EDUCAPLAY como estrategia y medio para fortalecer el
aprendizaje de la lectoescritura en estudiantes de educacion bésica, para lo cual se ha
considerado los siguientes temas:
Taller tedrico practico 1: Plataforma EDUCAPLAY ¢Como acceder a los beneficios de la
tecnologia educativa?
Taller tedrico practico 2: Elaboracion e implementacion de Crucigramas utilizando la
plataforma EDUCAPLAY
Taller tedrico practico 3: ;Como crear Sopa de letras utilizando la plataforma
EDUCAPLAY?
Taller tedrico practico 4. Completar textos utilizando la plataforma EDUCAPLAY
Taller tedrico practico 5: El Dictado como estrategia para la lectoescritura utilizando

EDUCAPLAY
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Taller tedrico practico 6: Relacionar elementos para desarrollar habilidades de
lectoescritura utilizando la plataforma EDUCAPLAY

Taller tedrico practico 7: (Como Crear cuestionarios tipo test utilizando la plataforma
EDUCAPLAY?

Nota: Ver las planificaciones en anexos

2.4. FASES DE IMPLEMENTACION
Para la elaboracion de la propuesta se tomd en cuenta una serie de fases que permitieron
estructurar cada una de las particularidades de la misma, en esta seccién se detalla de manera
especifica cada uno de los aspectos que se desarrollaron durante la elaboracién de la
propuesta integradora. Por consiguiente, se presentan las fases que componen la
implementacion, explicando el proceso de construccion, el modo de socializacion, como se
desarrolld la propuesta, el tiempo en el que se ejecutara el seminario taller y por ultimo el
cronograma del disefio de la propuesta.
2.4.1. Fase de construccion
En la fase construccién de la propuesta denominada: Implementacion de un taller tedrico-
practica dirigida a los docentes de 5to afio EGB de la escuela “Zoila Ugarte de Landivar”
basado en la tematica del uso de la herramienta interactiva Educaplay para mejorar el proceso
de lectoescritura se considero la realizacion de las siguientes actividades:

a. Investigacion de los elementos tedricos y practicos de los componentes de la

propuesta
b. Planificacion de las sesiones de aprendizaje teodrico
c. Planificacion de los talleres tedricos practicos

d. Seleccion del capacitador experto en tecnologia educativa
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2.4.2. Fase de socializacion

La socializacion de la propuesta se desarrollard a través de una reunion meet con las
autoridades de la institucion educativa, capacitador y los docentes del quinto afio EGB, para
respetar las normas de bioseguridad vigentes por la pandemia COVID 19, en la cual se dara
a conocer la realizacion del seminario taller denominado el uso de la herramienta interactiva
Educaplay, para el proceso de la ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura, mismo que no
tendra costo econdmico para los beneficiarios, ademas se socializaran los temas a tratarse,
los horarios y sobre todo dando a conocer la importancia de este evento para mejorar el perfil
profesional de los docentes beneficiarios y haciendo extensible la invitacidn a que participen
en nuestra propuesta. Paralelamente se difundira la realizacion de la propuesta por medios
digitales.

Al término de la realizacion de la propuesta se presentara a la comunidad educativa los
resultados obtenidos a través de un informe de los logros alcanzados en relacion a los
objetivos planteados.

2.4.3. Desarrollo de la propuesta

La presente propuesta se desarrollard a través de un seminario taller teérico — practico en
modalidad virtual mediante la plataforma meet, dispuesto los fines de semana, la misma esta
dirigida a los docentes de 5to ano EGB de la escuela “Zoila Ugarte de Landivar” en los cuales
se va a determinar como utilizar adecuadamente la plataforma, como realizar el registro, de
qué manera estan vinculadas en el proceso de la lectoescritura, disefio de actividades en la
herramienta interactiva Educaplay.

Mediante el seminario taller se espera que le docente mejore su perfil profesional en el

manejo de recursos tecnoldgicos para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
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lectoescritura, ademéas de potenciar las habilidades y destrezas de los educandos, de tal
manera que ellos logren adquirir un aprendizaje significativo acorde a sus necesidades
linguisticas.

El presente seminario taller tedrico practico se desarrollara en un periodo de duracién de 1
mes y medio, a través de la plataforma de videoconferencias meet, los dias sdbados de 8h00
am a 13h00 pm, los cuales sumaran un total de 35 horas sincronicas y 5 horas asincronicas.
La conduccién del seminario taller sera llevada a cabo por los investigadores y el personal
capacitador. Para la apertura de las inscripciones al seminario taller seran habilitadas a inicios
del mes de octubre del 2021, las inscripciones seran receptadas via correo electronico, hasta
3 dias antes del inicio del seminario taller.

2.4.3.1 Estimacion del tiempo

El tiempo estipulado para la propuesta esta considerado de la siguiente manera:

Duracion del seminario taller: siete dias (un dia por semana)

Horario: 8h00 — 13h00

Fecha: Desde el sabado 02 de octubre del 2021 hasta el sabado 13 de Noviembre del 2021.
Horas sincronicas: 35 Horas asincronicas: 5

Total, de horas: 40
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2.4.3.2 Cronograma de actividades
Tabla 7. Cronograma de actividades

NO

Actividades

Tiempo

Junio

Julio

Agosto

Septiembre

Octubre

Noviembre

2

3

1

2

1

2

3

4

112 |3 |4

1

2

3

4

112|3 |4

Investigacion de
los elementos
tedricos y
practicos de los
componentes de
la propuesta

Planificacién de
las sesiones de
aprendizaje
tedrico

Planificaciéon de
los talleres
tedricos
practicos

Presentacion de
la ejecucion de
la propuesta

Aprobacion y
autorizacion de
la ejecucion de
la propuesta

Socializacién de
la propuesta con
las autoridades
y docentes

Inscripcién al
seminario taller

Seleccion del
capacitador
experto en
tecnologia
educativa

Reunion con el

capacitador

10

Reproduccion

del material

11

Realizacion del

seminario taller

12

Clausuray
entrega de
certificados

13

Elaboracion de
informes final
con los
resultados
obtenidos

Fuente: Investigacion campo

Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz

84




2.5 RECURSOS LOGISTICOS

Tabla 8. Recursos logisticos

A. RECURSOS HUMANOS

No. DESCRIPCION TIEMPO COSTO H/IT TOTAL
2 Investigadores 8 meses 0,00 0,00
1 Capacitador 7 semanas 280,00 280,00
SUBTOTAL A 280,00
B. RECURSOS MATERIALES
DESCRIPCION CANTIDAD COSTO TOTAL
UNITARIO
Laptop* 2 0,00 0,00
Memory card SD 8Gb 1 5,00 5,00
SUBTOTAL B 805,00
C. OTROS
DESCRIPCION TOTAL
Internet 6 25,00 150,00
Telefonia y comunicacion 5 1,00 5,00
Energia eléctrica 6 20,00 120,00
SUBTOTAL C 275,00
D. SUBTOTALDEA+B+C 560,00
E. IMPREVISTOS5% DEA+B+C 28,00
COSTO TOTAL 588,00

Fuente: Investigacién campo

Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz

*No presenta costo alguno si ya se dispone del dispositivo.
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CAPITULO III

VALORACION DE LA FACTIBILIDAD

3.1 ANALISIS DE LA DIMENSION TECNICA DE IMPLEMENTACION DE LA
PROPUESTA

Para el manejo y planeacion de la propuesta se elaboraron una serie de particularidades de
Ilevar a cabo con el propoésito de mejorar la lectoescritura de los estudiantes. Para desarrollar
la propuesta fue necesario contar con la colaboracion de la institucion y particularmente de
la participacion de los docentes del area de lengua y literatura para colaborar con la encuesta

y determinar las necesidades del problema de investigacion.

Para efectuar la propuesta no se cuenta con un espacio fisico, puesto que se desarrollara de
forma virtual mediante la plataforma digital meet en donde las sesiones seran programadas
para organizar las actividades establecidas en la propuesta, cabe mencionar que el seminario
taller es orientado por un capacitador especialista y dirigido a los docentes de la escuela Zoila

Ugarte de Landivar.

Por consiguiente, se determina que la propuesta es un recurso aplicable para cualquier curso
0 asignatura en especifico, de manera que los docentes pueden implementar esta plataforma
educativa para fortalecer las habilidades de lectura y escritura de sus educandos y mejorar la

practica pedagogica.

3.2 ANALISIS DE LA DIMENSION ECONOMICA DE IMPLEMENTACION DE LA
PROPUESTA
Para ejecutar la propuesta no se requiere de un costo altamente elevado, debido a que se esta

efectuando en modalidad virtual en una plataforma de acceso gratuito, el cual no implica
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gastos para quienes seran capacitados. Sin embargo, cabe mencionar que el costo de los
recursos y materiales utilizados alcanzan un costo de $588,00, estos gastos representan el

pago de energia eléctrica, internet y otros recursos que el capacitador considere necesario.

El seminario taller no demanda un exceso de recursos econdémicos para los participantes, los

cuales seran costeados por los investigadores del proyecto de investigacion.

3.3 ANALISIS DE LA DIMENSION SOCIAL DE IMPLEMENTACION DE LA
PROPUESTA

Esta propuesta beneficia a los actores educativos como lo es el docente y el estudiante en su
orientacion pedagogica y aprendizaje significativo, respectivamente. Se espera que esta
propuesta ayude a potenciar las capacidades y toma de decisiones del educando dentro de su
vida diaria o en el medio social en el que se encuentra, también es una ayuda a los docentes
a que asimilen nueva informacion, tomen conciencia de aplicar los recursos tecnologicos y
plataformas digitales como medio de ensefianza, convirtiendo los contenidos tedricos en

practicos mejorando los aprendizajes.

Por lo tanto, es fundamental formar a los educandos integralmente para formar su caracter y
compromiso con la sociedad, de manera que los contenidos aplicados en el seminario serviran
como ayuda pedagégica, en la aplicacion de técnicas y estrategias para que los docentes
utilicen y refuercen los conocimientos previos y trasformen los aprendizajes del educando en

recursos Utiles para la vida cotidiana.

87



3.4 ANALISIS DE LA DIMENSION LEGAL DE IMPLEMENTACION DE LA
PROPUESTA

Segun las normativas vigentes dispuestos en la LOEI y la Constitucion de la Republica del
Ecuador la propuesta esta disefiada en base a los lineamientos legales que garantizan una

educacion digna de calidad y calidez.

La normativa vigente en la LOEI en su articulo 2.1 literal e menciona que se debe garantizar
un aprendizaje en base a entornos accesibles, asequibles material y econdmicamente en todos
lo nifios, nifias y adolescentes, tomando en cuenta sus necesidades y habilidades, de tal
manera que se garantice su derecho a la educacion sin problema alguno, para consolidar los

principios de ética y de buen vivir.

Por otra parte, dentro de la Constitucién de la Republica del Ecuador en su articulo 349
establece que debe garantizar una practica pedagogica eficiente que permita mejorar
académicamente todos los niveles y modalidades en el que se encuentre el estudiante, de tal
manera que se cumplan con los principios de acceso a la educacion de forma gratuita y en

igualdad de oportunidades y condiciones.

Estos articulos constituyen de gran relevante y dan soporte al desarrollo de la propuesta,
siendo asi que establecen principios y normas que regulan el bien comun de la educacion, en
base a que la educacion debe de ser gratuita, igualdad de oportunidades y debe garantizar los

recursos materiales que seréan utilizados para el aprendizaje.
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CONCLUSIONES

En base los resultados evidenciados dentro del analisis de datos obtenidos, se concluye que:
el software educativo Educaplay tiene una gran influencia en el desarrollo de habilidades y
destrezas lectoescritoras en los estudiantes de 5to afio de EGB de la Escuela Zoila Ugarte de
Landivar los cuales presentaron dificultades al leer y escribir de tal manera que gracias a
Educaplay el proceso de ensefianza-aprendizaje se transforma en un proceso activo y
dindmico entre el docente y el estudiante en el que ambos autores emplean sus capacidades
y habilidades para disefiar y resolver las actividades, respectivamente. De esta manera queda

constancia de que nuestras hipotesis son las correctas.

Educaplay se consolida como un recurso tecnoldgico y educativo que brinda una serie de
alternativas de aprendizaje y ensefianza, en la que el estudiante logra involucrarse con las
actividades y los contenidos de aprendizaje que el docente plantee, contribuyendo asi a su
aprendizaje autbnomo, esto debido a la facilidad con la que se disefia y ejecutan las tareas,

ademas de la libertad de tiempo y dificultad que el docente crea pertinente.

Ademas de los multiples beneficios que brinda Educaplay, cabe mencionar que esta
plataforma es adaptable a cualquier medio, nivel o asignatura, por lo que es un recurso
aplicable para ensefiar cualquier tipo de contenido y desarrollar destrezas como leer, escribir,
sumar, restar, etc, las cuales son imprescindibles en la formacion académica y la vida

cotidiana de los estudiantes.

Los docentes presentan un déficit de conocimiento respecto al uso de plataformas educativas
por lo que propusimos capacitar a los docentes mediante talleres tedrico-practicos en los que
se promueven una serie de actividades como: sopa de letras, crucigramas, dictados, relacionar

elementos, entre otros, las cuales brindan las herramientas necesarias para potenciar las
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habilidades y destrezas de los educandos dentro del campo de la lectura y la escritura, siendo

ellos los propios protagonistas de su proceso educativo.

RECOMENDACIONES

>

Emplear la plataforma educativa Educaplay dentro de sus planificaciones
curriculares, para promover el uso de nuevas alternativas de ensefianza, y por ende,
nuevos recursos didacticos que ofrecen actividades ludicas que incentivan el interés
por aprender de una manera diferente y divertida en los educandos.

Los docentes de la institucion educativa deben emplear recursos tecnoldgicos, de
preferencia plataformas educativas e interactivas, que ayuden a potenciar las
habilidades lectoescritoras de los discentes, de tal forma que se destaquen sus
cualidades, principalmente su autonomia como el primordial agente del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Es recomendable buscar nuevas formas o estrategias de ensefianza-aprendizaje para
abordar las necesidades de los educandos, se requiere mas ingenio en la préctica
pedagdgica para crear nuevos recursos de aprendizajes y de ser necesario
autocapacitarse en la elaboracion de materiales didacticos.

La institucion educativa debera brindar seminarios o talleres de capacitacion a todo
el personal docente, para que de una u otra manera refuercen sus conocimientos y
capacidades, en el manejo de nuevos recursos didacticos como lo es la plataforma
Educaplay, los cuales serviran para mejorar y transformar la calidad de la educacion.
Se recomienda a los padres de familia total responsabilidad y compromiso con el

control de las tareas y obligaciones de sus representados, para regular el nivel
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académico de sus hijos y con ello, reforzar los conocimientos y aprendizajes
adquiridos en la escuela o institucion.

» Promover la lectura en casa para desarrollar habitos linguisticos, asi como también
reforzar el 1éxico de los educandos, mediante tareas extra clase en las que se activen

sus destrezas segun su estilo de aprendizaje.
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ANEXOS

Anexo 1. Arbol del problema

Efectos

Causas

Crea pocos habitos de
lectura y escritura

Ensefianza-aprendizaje
conductista o

122-149. Obtenido de https://revista.redipe.org/index.php/1/article/view/434

Actividades monétonas
y decadentes

Falta de capacitacion docente en el desarrollo de actividades para el
proceso de ensefianza-aprendizaje de lectoescritura en la plataforma

Educaplay

Uso de materiales
didacticos tradicionales

Fuente: Investigacién campo

Escaso dominio del uso
de plataformas

Practica metodoldgica
tradicional

Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz
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Anexo 2. Cuestionario validado

Me dirijo a usted (s) con el proposito de solicitar su valiosa colaboracién para la revisién de los

instrumentos de recoleccién de datos, con el fin de determinar su validez, en cuanto a la pertinencia

y adecuacidn, para ser aplicados en la investigacion, cuyo titulo es: “EDUCAPLAY como método de

ensefianza-aprendizaje de la lectoescritura de los estudiantes de 5to afio de EGB paralelo “B”, con

seis dimensiones. Para esto, valorar los aspectos que a continuacion se expone, marcando con una

equis (X) la seleccidn. Tener en cuenta que la escala valorativa es:

5= (MA) Muy adecuado
4= (BA) Bastante adecuado
3= (A) Adecuado

2= (PA) Poco adecuado

1= (NA) No adecuado

. PREGUNTA PERTINENCIA ADECUACION COMENTARIO
N 1[23]4a]5] [1]2]3]4a]s
DIMENSION 1: Préactica Pedagdgica
;Considera importante la
1 didactica dentro de Ila
ensefianza de la
lectoescritura?
¢Considera estar capacitado
2 | para enseflar a través de
plataformas educativas?
¢Alguna vez recibié alguna
3 capacitacion acerca de la
ensefianza de la
lectoescritura?
Considera necesario cursos
4 especiales de formacion en el
uso de plataformas
educativas.
DIMENSION 2: Ensefianza - Aprendizaje
¢Las plataformas educativas
5 | mejoran los procesos de
ensefianza?
¢Sus planificaciones
6 responden a las necesidades
linguisticas de sus
educandos?
7 ¢Ha aplicado estrategias de
lectoescritura?
8 ¢Crear actividades en

Educaplay mejoraria  la
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ensefianza de la
lectoescritura?

DIMENSION

3: Area

de Lenguay L

iteratura

¢Incorporaria la plataforma
Educaplay dentro de sus
clases de Lengua vy
Literatura?

10

¢Ha  elaborado  juegos
educativos en torno a la
lectura y la escritura?

11

Las plataformas educativas
propician un mejor
rendimiento académico.

DIME

NSION 4: TIC

’s

12

¢Incorpora la  tecnologia
dentro de sus planes de clase?

13

¢ Con que frecuencia hace uso
de las TICS para apoyar su
labor docente?

14

Utiliza usted las nuevas
Tecnologias para
comunicarse con sus
alumnos.

15

Las TIC's fomentan el
aprendizaje significativo.

DIM

ENSION 5:

Educacion

Virtual

16

¢Cree wusted que en la
modalidad virtual se
desarrollan mejor los
aprendizajes linglisticos?

17

La educacion virtual propicia
el rol activo y protag6nico del
estudiante.

18

¢Estimula el aprendizaje en
linea, las habilidades de leer
y escribir?

19

Promueve la lectura vy
escritura  a través de
actividades online.

D

IMENSI

ON

6: Plataformas Dig

itales

20

¢Ha empleado alguna
plataforma educativa como
método de ensefianza?

21

¢Ha usado alguna vez la
plataforma EDUCAPLAY?

22

Utiliza entornos virtuales
para llevar a cabo el proceso
educativo

23

¢Usar educaplay permite
desarrollar  habilidades vy
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destrezas de lectoescritura en
los educandos?

Fuente: Investigacién campo
Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz

Anexo 3. Encuesta a Docentes

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
UNIDAD ACADEMICA DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE EDUCACION BASICA

La siguiente encuesta parte del proyecto de investigacién “UTILIZACION DE MATERIAL
DIDACTICO EN LOS PROCESOS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE, ESTUDIANTES
DE SEGUNDO ANO DE EGB” la cual est4 dirigida a los docentes de 5to afio. Las respuestas
deben ser concretas y precisas en torno a la realidad de la Institucién, los resultados obtenidos
seran respetados y utilizados Unicamente con fines académicos y formaran parte esencial para
el desarrollo de este proyecto.

Instrucciones: Marque con una X dentro del casillero que usted crea mds conveniente. Para
ello valorar los aspectos que a continuacidon se expone, marcando con una equis (X) la
seleccién. Tener en cuenta que la escala valorativa es:

4= Siempre

3= Casi siempre

2= A veces
1= Nunca

1.- éConsidera estar capacitado para ensefiar a través de plataformas educativas?
Siempre
Casi siempre
A veces

Nunca

Hinnn

2.- ¢Considera necesarios cursos especiales de formacidn en el uso de plataformas educativas?
Siempre
Casi siempre
A veces

Nunca

Hininn
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3.- éSus planificaciones responden a las necesidades lingliisticas de sus educandos?

Siempre |:|
Casi siempre |:|
A veces I:I
wea [

4.- Las TIC s fomentan el aprendizaje significativo.

Siempre |:|
Casi siempre |:|
A veces I:I

Nunca I:I

5.- ¢Con que frecuencia hace uso de las TICS para apoyar su labor docente?

Siempre I:I
Casi siempre I:I

A veces

Nunca I:I

6.- ¢Estimula el aprendizaje en linea, las habilidades de leer y escribir?

Siempre I:I
Casi siempre |:|
A veces I:I
Nunca |:|

7.- Promueve la lectura y escritura a través de actividades online.

Siempre [ ]
Casisiempre | |
A veces I:I
Nunca [ ]

8.- ¢Ha empleado alguna plataforma educativa como método de ensefianza?
Siempre |:|
Casi siempre |:|
A veces I:I
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Nunca I:I
9.-Las plataformas educativas propician un mejor rendimiento académico.
Siempre I:I
Casi siempre |:|
A veces I:I
Nunca |:|

10.- ¢Ha elaborado juegos educativos en torno a la lectura y la escritura?
Siempre I:I
Casi siempre I:I
A veces I:I

Nunca I:I
11.- ;Ha usado alguna vez la plataforma EDUCAPLAY?
Siempre I:I
Casi siempre I:I
A veces I:I

Nunca I:I

12.- ¢ Crear actividades en Educaplay mejoraria la ensefianza de la lectoescritura?

Siempre I:I
Casi siempre I:I
A veces I:I

Nunca I:I

13.- ¢Usar educaplay permite desarrollar habilidades y destrezas de lectoescritura en los educandos?

Siempre I:I
Casi siempre I:I
A veces I:I

Nunca I:I

Fuente: Investigacién campo

Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz
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Anexo 4. Test de rendimiento escolar

Nombre:

Curso:

| Edad:

Querido Estudiante, a continuacion, se detallan las posibles causas que pueden influir de manera
directa en tu ensefianza-aprendizaje. Lee determinadamente cada item con un “SI” o “NO” segun
corresponda a tu respuesta, la que mas se asemeja a tu comportamiento escolar.

N° Indicadores ¢Es mi caso?

1 Tengo dificultad para pronunciar las palabras

2 No puedo comprender lecturas facilmente

3 Distingo facilmente cada palabra

4 Te gusta como tu docente te ensefia a leer y escribir

5 Has aprendido a leer y escribir a través de
actividades virtuales.

6 Tu docente utiliza en clases juegos virtuales

7 Necesitas ayuda de alguien para comprender textos

8 Tienes problemas para escribir dictados

9 Practico en casa la lectura o escritura

10 éCrees que aprenderias a leer y escribir con juegos
virtuales?

Fuente: Investigacion campo

Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz
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Anexo 5. Lista de cotejo

r

Lista de Cotejo para evaluacion de proceso de ensefianza-aprendizaje J

\

Area:

Grado:

Docente:

Fuente: Investigacién campo

Aspectos SI NO Observaciones

Estudiante

Construye claramente una oracion.

Presenta habitos de lectura y escritura.

Pronuncia de forma correcta cada uno de los fonemas o
palabras.

Conoce el significado de las palabras que el docente
menciona. (Vocabulario)

Comprende de forma clara la lectura de textos breves
como: cuentos, fabulas, leyendas, poemas.

Verbaliza y explica ideas, opiniones, acontecimientos de
un texto leido.

Lee en voz alta y en silencio diferentes textos, con
fluidez y entonacidn adecuada.

Escribe dictados con correccidn ortografica, separando
correctamente las palabras.

Docente

Utiliza las TIC como medio de aprendizaje de lectura 'y
escritura.

La metodologia y los recursos didacticos que utiliza el
docente son motivadores y ayudan al logro del
aprendizaje.

Utiliza plataformas digitales para desarrollar
actividades.

Aplica estrategias orientadas al desarrollo de
habilidades linguisticas.

Resolucién de problemas de aprendizaje y atencién a la
diversidad a través de las TIC's.

Incorpora recursos tecnoldgicos dentro de sus
planificaciones.

Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz
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RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

Encuesta a docentes

Dimension 1: Practica pedagogica

Pregunta 1: ;Considera estar capacitado para ensefiar a traves de plataformas educativas?

Tabla 9. Resultados de la dimensién 1: préactica pedagdgica

Opciones Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 33,3%
Casi siempre 1 33,3%
A veces 1 33,3%
Nunca 0 0%
Total 3 100%

Fuente: Encuesta a docentes de 5to afio de EGB de la escuela Zoila Ugarte de Landivar

Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz

Analisis: Segun los resultados obtenidos se considera que la mayoria de los docentes
encuestados consideran estar aptos para ensefiar mediante plataformas educativas. De esta
manera, es importante que los docentes tengan dominio y manejo de plataformas virtuales y

asi también es necesario estén capacitadndose constantemente.
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Dimensién 2: Ensefianza aprendizaje

Pregunta 3: ¢Sus planificaciones responden a las necesidades linguisticas de sus

educandos?

Tabla 10. Resultados de la dimension 2: ensefianza-aprendizaje

Opciones Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 33,3%
Casi siempre 2 66,7%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 3 100%

Fuente: Encuesta a docentes de 5to afio de EGB de la escuela Zoila Ugarte de Landivar

Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz

Anélisis: Los datos obtenidos demuestran que habitualmente los docentes planifican en
funcién de las necesidades educativas de sus discentes, siendo este el principal factor que se
debe tener en consideracion para elaborar la planificacién micro-curricular, mucho mas aun
cuando se espera potenciar necesidades basicas como leer y escribir, asi es como manifiestan

nuestros docentes encuestados.
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Dimension 3: Area de lengua y literatura
Pregunta 7: Promueve la lectura y escritura a través de actividades online.

Tabla 11. Resultados de la dimension 3: area de lengua y literatura

Opciones Frecuencia Porcentaje
Siempre 1 33,3%
Casi siempre 0 0%

A veces 1 33,3%
Nunca 1 33,3%
Total 3 100%

Fuente: Encuesta a docentes de 5to afio de EGB de la escuela Zoila Ugarte de Landivar

Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz

Anadlisis: Segun los datos obtenidos demuestran que la mayoria de los docentes encuestados
no realizan actividades online, sino de recursos tradicionales, por lo tanto, debemos tener en
cuenta que con las nuevas formas de ensefianza es mucho mas practico mejorar las
habilidades en la lectura y escritura, por lo que las actividades en linea son una excelente
herramienta que permite despertar el interés por aprender en el educando, ya que estas son

muy atractivas e incitan a la participacion conjunta entre el docente y el estudiante.
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Dimension 4: Educacién virtual

Pregunta 6: ¢Estimula el aprendizaje en linea, las habilidades de leer y escribir?

Tabla 12. Resultados de la dimension 4: educacion virtual

Opciones Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 66,7%
Casi siempre 0 0%

A veces 1 33,3%
Nunca 0 0%
Total 3 100%

Fuente: Encuesta a docentes de 5to afio de EGB de la escuela Zoila Ugarte de Landivar

Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz

Anélisis: De acuerdo a los resultados gran parte de los docentes considera que el aprendizaje
en linea es muy satisfactorio para estimular las habilidades y destrezas de lectura y escritura
en sus educandos, puesto que es mas facil y agil ensefiar por medio de contenidos dindmicos,

creativos en conjunto con la creacion de tareas ltdicas para obtener una mayor comprension.
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Dimension 5: TIC’S
Pregunta 4: Las TIC"s fomentan el aprendizaje significativo.

Tabla 13. Resultados de la dimension 5: TIC’s

Opciones Frecuencia Porcentaje
Siempre 2 66,7%
Casi siempre 1 33,3%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 3 100%

Fuente: Encuesta a docentes de 5to afio de EGB de la escuela Zoila Ugarte de Landivar

Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz

Anélisis: Luego de los resultados obtenidos se determina que la mayoria de los docentes
consideran que las TIC’S si fomentan un aprendizaje significativo, ya que estas aportan
sustancialmente al desarrollo de una clase porque le permiten a los estudiantes conocer los

contenidos mas sencillos.
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Dimensidn 6: Plataformas digitales

Pregunta 10: ¢Ha elaborado juegos educativos en torno a la lectura y la escritura?

Tabla 14. Resultados de la dimension 6: plataformas digitales

Opciones Frecuencia Porcentaje
Siempre 0 0%
Casi siempre 0 0%

A veces 0 0%
Nunca 3 100%
Total 3 100%

Fuente: Encuesta a docentes de 5to afio de EGB de la escuela Zoila Ugarte de Landivar

Realizado por: Roberto Llumiluisa y Aracely Mufioz

Anélisis: En funcion de los datos obtenidos, los docentes en su totalidad indican que nunca
han elaborado algln juego o actividad educativa relacionadas a las destrezas lingisticas de
lectura y escritura, a pesar de que se encuentran parcialmente capacitados en el manejo de

plataformas educativas.
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Test de rendimiento

A continuacion, se detallan a manera de sintesis los resultados obtenidos a través del test de
rendimiento aplicado a los estudiantes de los quintos afios paralelos “A”, “B”, “C” de la
escuela “Zoila Ugarte de Landivar”, los mismo que se detallaran de acuerdo a las

dimensiones en cada una de las variables.

Practica pedagogica: De acuerdo a los resultados obtenidos los estudiantes en su totalidad
manifiestan que la metodologia de ensefianza de sus docentes es muy adecuada para aprender
a leer y escribir, a pesar de no emplear recursos tecnoldgicos o actividades ludicas que logren

dinamizar las clases y potenciar sus habilidades de lectura y escritura.

Enseflanza aprendizaje: En base a los datos obtenidos una cantidad de estudiantes
considerable manifiesta que presentan dificultades para leer y escribir debido a que no poseen
habitos linguisticos, los cuales le permitan desarrollar sus destrezas constantemente, también

se le atribuye la escaza utilizacion de recursos tecnoldgicos como plataformas educativas.

Area de lengua y literatura: Los resultados evidenciados contribuyeron que la tercera parte
de los estudiantes presentan dificultades para entender o comprender textos, puesto que el
docente solo emplea recursos y estrategias tradicionales que provocan un escaso desarrollo
de sus habilidades y destrezas, necesitando ayuda de terceros para su comprension de textos,
por lo que es necesario emplear nuevas técnicas y estrategias que fomenten la participacion

del estudiante y con ello se cree habitos de lectoescritura.

Educacion virtual: Segun los resultados obtenidos que casi la mitad de estudiantes
mencionaron que, no aprendieron a leer y escribir mediante actividades virtuales, por lo que

radica en que ensefiar a través de talleres virtuales y actividades recreativas responden de
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manera positiva a desarrollar aprendizajes, por ello, consideramos que aprenderian mejor

mediante juegos educativos.

TIC’S: Los datos obtenidos presentan que gran parte de los educandos mencionan que sus
docentes no implementan juegos virtuales a la hora de ensefiar los contenidos de aprendizaje,
dado que no disponen de buen dominio o conocimiento de juegos que les ayude a simplificar

las tematicas.

Plataformas digitales: En este caso los resultados obtenidos demuestran que la gran parte
de los estudiantes tienen un gran interés por aprender a leer y escribir con juegos educativos,
por lo que, estos propician mejor comprension y abstraccion de conocimientos debido a que
presentan una serie de actividades las cuales pueden ser modificadas segun el estilo y ritmo

del aprendizaje del educando.

Lista de cotejo

Por consiguiente, se presentan el analisis de los resultados obtenidos a través de la lista de
cotejo aplicada durante las practicas preprofesionales dentro del aula de clases virtuales de
los quintos afios paralelos “A”, “B”, “C” de la escuela “Zoila Ugarte de Landivar”, los cuales

se especifican en funcion de cada una de las dimensiones.

Practica pedagdgica: Los resultados obtenidos demuestran que no aplica estrategias en
funcién de mejorar las habilidades linguisticas, sino que el docente se basa en solo
implementar una metodologia tradicional rescatando solo lo que especifica el texto,

impidiendo a que el estudiante estimule sus destrezas y construye su propio aprendizaje.

Ensefianza aprendizaje: Respecto a lo observado mencionamos que los recursos didacticos

utilizados por el docente son desmotivadores y poco practicos, ya que trabaja con lecturas
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muy extensas, los cuales provocan que los estudiantes no obtengan un buen aprendizaje,
provocado por la falta de recursos o actividades tecnoldgicas que promuevan la participacion

e interaccion.

Area de lengua y literatura: A través de lo observado durante las practicas preprofesionales
se puedo evidenciar que los estudiantes no comprenden un texto de forma clara, por lo que
presentan dificultades para pronunciar los fonemas y entender el significado de las palabras,
sin embargo, en cuanto a la escritura, presentan dificultades en actividades como dictados o

sintesis de textos.

Educacion virtual: Segun lo evidenciado consideramos que los docentes no emplean
plataformas digitales para crear actividades que vayan acorde a los contenidos, por lo tanto,
necesitan capacitarse, ya que, solo hacen uso del texto guia y cuadernos de trabajo
manteniendo el método tradicional, como parte de su labor diario y por tales motivos los

estudiantes no presentan interés por leer y escribir.

TIC’S: Respeto a lo observado mencionamos que los docentes no utilizan al maximo los
recursos tecnoldgicos, en cuanto a la creacion de actividades, entendidas como estrategias
que pueden dinamizar y potenciar la lectura y escritura promoviendo en ellos el aprendizaje
significativo y participativo de tal forma que se priorice su autonomia y sus aprendizajes

puedan ser empleados dentro de su diario vivir sin dificultad alguna.

Plataformas digitales: En este aspecto determinamos que existe poco conocimiento de
plataformas educativas, por lo que los docentes no pueden disefiar actividades que le resulten
Ilamativas e interesantes para los nifios, o que mejoraria el proceso de ensefianza-aprendizaje

convirtiéndose en un espacio creativo e interactivo, en el que la participacion sea mutua.
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Anexo 6. Oficio de autorizacion para el directivo de la institucion

El Guabo, 16 de marzo del 2021

Mgs. Marcelo Vega
DIRECTOR
ESCUELA DE EDUCACION BASICA “ZOILA UGARTE DE LANDIVAR”

Como es de su conocimiento, estamos desarrollando la tesis de grado con el tema: “USO DE
LA PLATAFORMA EDUCAPLAY PARA EL MEJORAMIENTO DEL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA LECTOESCRITURA EN ESTUDIANTES DEL
QUINTO ANO EGB DE LA ESCUELA ZOILA UGARTE DE LANDIVAR DEL
CANTON EL GUABO PERIODO 2020-2021” efectuado por los estudiantes Llumiluisa
Calderon Roberto Carlos y Mufioz Villamar Aracely Lilibeth estudiantes del SEPTIMO
P.A.O de la carrera d¢ EDUCACION BASICA de la UNIVERSIDAD TECNICA DE
MACHALA, solicito de la manera mas respetuosa, se me otorgue el respectivo permiso
para realizar una encuesta y escala de actitudes a los docentes y estudiantes de los 5to

grado de educacion basica, respectivamente.

Me despedido ante usted deseandole éxitos en sus labores y dandole mis méas sinceros
agradecimientos.

Atentamente:

LLUMILUISA CALDERON ROBERTO CARLOS MURNOZ VILLAMAR ARACELY LILIBETH

C.1 0705581759 C.1 0706485968
Estudiante Estudiante

Carrera de educacién basica - UTMACH Carrera de educacién basica - UTMACH
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Anexo 7. Autorizacién para aplicar los instrumentos de la investigacion

ESCUELA DE EDUCACION BASICA t o
“ZOILA UGARTE DE LANDIVAR” P o Edrcacien
FUNDADA EN 1895

Direccion: Eloy Alfaro y Machala Teléf.: 2951-117
Email: cemenariazoilaugarte@gmail.com
El Guabo — El Oro - Ecuador

El Guabo, 17 de febrero del 2021.

Saludos cordiales ¥ deseandole éxitos en sus estudios, con respecto a lo schctado del
“UsO DE LA PLATAFORMA EDIUICAPLAY PARA El MEJORAMIENTO DEL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENMDIFAJE DE LA LECTOESCRITURA EN
ESTUDIANTES DEL QUINTO ANO EGB DE LA ESCUELA ZOILA UGARTE DE
LANDIVAR DEL CANTON EL GUABO PERIODO 2020-2021" efectuado por los
estudiantes Llumiluisa Calderon Roberto Carlos y Mufioz Villamar Aracely Lilibeth
estudiantes del SEPTIMO P.A.O de la carera de EDUCACION BASICA de la
UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHAILA, seles otorga el respectivo permiso para
realizar una encuesta y test de rendimiento a loz decentes y estudiantes de los Sto
srado de educacion basica, respectivamente.

Esperando que mu respuesta tenga una acogida positiva, les antelo suerte y éxitos en su
investigacion

Atentamente,

H

N <
Lic. Marcelo Vega H, Mgs.
DIRECTOR {E) AR

Mavil: 0981591739
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Anexo 8. Convocatoria para padres de familia

El Guabo, 16 de marzo del 2021

Estimados padres/madres/representante:

Por la presente. -

Se les convoca a una reunion de padres/madres de alumnos del aula de los 5to afios paralelos
“A”, “B”y “C”, alos que pertenecen sus hijos respectivamente, que se desarrollara de manera
virtual a través de la plataforma Zoom el dia miércoles 17 de marzo del 2021, a las 10:00
a.m., a fin de que pueda recibir informacion general acerca del proyecto de investigacion y
cuyo tema es “USO DE LA PLATAFORMA EDUCAPLAY PARA EL MEJORAMIENTO
DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA LECTOESCRITURA EN
ESTUDIANTES DEL QUINTO ANO EGB DE LA ESCUELA ZOILA UGARTE DE
LANDIVAR DEL CANTON EL GUABO PERIODO 2020-2021.

De ante mano me despido, esperando contar con su presencia.

Atentamente:
Llumiluisa Calderdn Roberto Carlos Mufoz Villamar Aracely Lilibeth
C.1 0705581759 C.1 0706485968
Estudiante Estudiante

Carrera de Educacién Bésica - UTMACH Carrera de educacién béasica - UTMACH
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Anexo 9. Oficio para el consentimiento de padres de familia
Universidad Técnica de Machala
El Guabo, 17 de marzo del 2021
Para: Padres de familia de quinto afio de educacion basica
Asunto: Permiso Consentido.

Cordial saludo.

Como parte de la formacion profesional en la carrera Educacion Basica, se ha escogido la
Escuela de Educacion Bésica Zoila Ugarte de Landivar del canton El Guabo provincia de El
Oro para la realizacion de un proyecto integrador, que consiste en un estudio sobre el Uso de
la plataforma Educaplay para el mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
lectoescritura en los estudiantes de 5to afio de EGB. Por lo cual es necesaria la aplicacion de
un test de rendimiento que permitan recabar la informacidn pertinente y necesaria para su
elaboracion.

Estos instrumentos ayudaran a recaudar informacion pertinente y confiable para asi obtener
resultados veraces para el desarrollo de la investigacion. Cabe mencionar que la recoleccion
de este material de informacidn se hard en presencia de la docente de aula para que no se
genere algun inconveniente. Los resultados encontrados seran usados exclusivamente para el
desarrollo del proyecto, los datos obtenidos no seran expuestos publicamente, ni usados con
ningdn otro interés que no sea académico, ademas el nombre de los participantes como
sujetos de investigacion se mantendréd en anonimato.

Reconociendo dicha informacién y teniendo en cuenta que su hijo(a), formar parte del grupo
de estudiantes en los cuales se realizard la intervencion, por lo que se requiere que usted como
representante/padre/madre autorice la participacion de su representado en la aplicacién de un
test de rendimiento.

De otorgar el permiso consentido, esperamos su pronta respuesta.

Cordialmente.

Llumiluisa Calderdn Roberto Carlos Mufoz Villamar Aracely Lilibeth
C.1 0705581759 C.1 0706485968
Estudiante Estudiante

Carrera de Educacion Basica - UTMACH  Carrera de educacion basica - UTMACH

AU 1IURIZACIVUN FARRA LA I'\I"I_IL;I'\bIOn. e U e TN N IVl N N
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Anexo 10. Autorizacion para la aplicacion del test de rendimiento

AUTORIZACION PARA LA APLICACION DE TEST DE RENDIMIENTO

El Guabo. 18 de marzo del 2021
Estimados estudiantes:

Por la presente. -

En representacion de los padres/madres de familia de los quintos afios paralelos “A™, “B™ y “C™
convocados a la reumon en donde se socializéd la respectiva tesis grado en la coal nuestros
representados serdn participes de la misma. Por consiguiente, otorgamos nuestra autorizacion para
que el Sr. Roberte Carlos Llumiluisa Calderon v la Srta. Aracely Lilibeth Mufioz Villamar
estudiantes de la Umversidad Técmca de Machala de la carera de Educacion Basica, aphiquen un
test de rendimiento a nuestros hijos, con el objetive de obiener informacion sobre el Uso de la
plataforma Educaplay para el mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de la

lectoescritura la cual serd empleada con fines propiaments educativos.

Atentamente:

R

Jaime Agusto Gallegos MMacas
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Anexo 11. Oficio para el consentimiento de docentes
Universidad Técnica de Machala
El Guabo, 16 de marzo del 2021
Para: Docentes de quinto afio de educacion basica

Asunto: Permiso Consentido.

Cordial saludo.

Como parte de la formacion profesional en la carrera Educacion Basica, se ha escogido la
Escuela de Educacion Bésica Zoila Ugarte de Landivar del canton El Guabo provincia de El
Oro para la realizacion de un proyecto integrador, que consiste en un estudio sobre el Uso de
la plataforma Educaplay para el mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de la
lectoescritura en los estudiantes de 5to afio de EGB. Por lo cual es necesaria la aplicacion de
guias de una escala de actitudes y la aplicacion de encuestas que permitan recabar la

informacion pertinente y necesaria para su elaboracion.

Estos instrumentos ayudaran a recaudar informacion pertinente y confiable para asi obtener
resultados veraces para el desarrollo de la investigacién. Los resultados encontrados seran
usados exclusivamente para el desarrollo del proyecto, los datos obtenidos no seran
expuestos publicamente, ni usados con ningun otro interés que no sea académico, ademas el

nombre de los participantes como sujetos de investigacion se mantendréa en anonimato.

Reconociendo dicha informacion y teniendo en cuenta que Ud., formara parte de los docentes
encuestas y sus estudiantes forman parte del grupo de intervencion, por lo que se requiere su

autorizacion para la aplicacién de los instrumentos mencionados.
De antemano agradecemos su comprension.

Cordialmente.

Llumiluisa Calderén Roberto Carlos Mufioz Villamar Aracely Lilibeth
C.1 0705581759 C.1 0706485968
Estudiante i Estudiante

Carrera de Educacién Bésica - UTMACH Carrera de educacion basica - UTMACH



Anexo 12. Autorizacion para aplicacion de encuesta: docente 5to “A”

ESCUELA DE EDUCACION BASICA E’ eicer
“ZOILA UGARTE DE LANDIVAR” ™ (et

FUNDADA EN 1895
Direccion: Eloy Alfaro ¥ Machala Teléf.: 2951-117
Email: centenariazoilaugane@gmail.com
El Guabo — El Oro - Ecuador

El Guabo, 17 de febrero del 2021.

Lcda. Paola Bnipida Gubiermez Mena.
Diocente de 5to grado paralelo “A™

Autorizo:

Que el St Llumilaisa Calderdn Roberto Carlos y la Srta. Mufioz Villamar Aracely Lilibeth,
estudiantes de la carrera de Educacion Basica perienecientes al Séptimo P.A O, se les conceds
el permiso pertinente para poder aplicarme 1a encuesta y ser participe de la imestigacién referenta
al tema “USO DE LA PLATAFORMA EDUCAPLAY PARA FL MEJORAMIENTO DEL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA LECTOESCRITURA EN
ESTUDIANTES DEL QUINTCO ANO EGB DE LA ESCUELA ZOILA UGARTE DE
LANDIVAR DEL CANTON EL GUABO PERIODO 2020-20217, con la condicion de que los
datos o resultados obtemdos serin exclusivamente para uso académico.

Me despedido deseandoles &xios en su investigacion.

Atentamente:

Prilid

Lcda Paola Brigida Gutierrez Mena.
CI 0703612861
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Anexo 13. Autorizacion para aplicacion de encuesta: docente 5to “B”

Mristerio

ESCUELA DE EDUCACION BASICA t’
o s

“ZOILA UGARTE DE LANDIVAR”

FUNDADA EN 1895
Direccion: Eloy Alfaro ¥ Machala Teléf.: 2951-117
Email: centenariazoilaugarte@@gmail.com
El Guabo — El Oro - Ecuador

El Guabo, 17 de febrero del 2021.

Lcda Maribel Yojana Macas Tacun
Docente da 5to grado paralelo “B™

Autorizo:

Que el 5r. Llumilisa Calderdn Roberto Carlos y 1a Srta. Mufioz Villamar Aracely Lilibeth,
estudiantes de la carrera de Educacion Bisica pertenecientes al Séptimo P.A O, se les concede
el permiso pertinente para poder aphicarme 1a encuesta y ser participe de la mveshigacion referente
al tema “US0O DE LA PLATAFORMA EDUCAPLAY PARA EL. MEJORAMIENTCO DEL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA LECTOESCRITURA EN
ESTUDIANTES DEL QUINTO ANO EGE DE LA ESCUELA ZOILA UGARTE DE
LANDIVAR DEL CANTON EL GUABO PERICDO 2020-20217, con la cendicién de que los
datos o resultados obtenidos serin exclusivamente para uso académico.

Me despedido deseandoles éxitos en su investigacidn

Atentamente:

Lcda Manbel Yojana Macas Tacun
C1 0703260885
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Anexo 14. Autorizacion para aplicacion de encuesta: docente 5to “C”

ESCUELA DE EDUCACION BASICA E’ Vit
“70OILA UGARTE DE LANDIVAR” ™ i Esrcisn

FUNDADA EN 1895
Direccion: Eloy Alfaro y Machala Teléf.: 2951-117
Email: centenariazoilaugarte@gmail.com
El Guabo — El Oro - Ecuador

El Guaba, 17 de febrero del 2021.

Leda. Katty Marcisa Honores Cuenca.
Docente de 5to grado paralelo “C™

Autonizo:

Que el 5. Llumiluisa Calderdn Roberto Carlos y 1a Srta. Mufioz Villamar Aracely Lilibeth,
estudiantes de la carrera de Educacién Bisica pertenecientes al Séptimo PA O, e les concede
el parmiso pertinente para poder aplicarme la encuesta y ser participe de la mvestigacién referente
al tema “USO DE LA PLATAFORMA EDUCAPLAY PARA EL. MEJORAMIENTCO DEL
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LA LECTOESCRITURA EN
ESTUDIANTES DEL QUINTQ ANO EGB DE LA ESCUELA ZOILA UGARTE DE
LANDIVAR DEL CANTON EL GUABO PERIODO 2020-20217, con la condicién de que los
datos o resultados obtenidos serin exclusivamente para uso académico.

Me despedido desedndoles éxitos en su imvestigaciin.

Atentamente:

Lcda. Eatty Narcisa Honores Cuenca.
C1 0702854676
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Gréfico 2. EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS

Grafico 3. Evidencias de autorizacion de consentimiento informado a docentes.

PROPUESTA INTEGRADORA: SEMINARIO TALLER TEORICO-PRACTICO
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PROPUESTA INTEGRADORA

Seminario taller teodrico -
practico acerca del uso de la
herramienta interactiva
Educaplay dirigido a los
docentes de la escuela "Zoila
Ugarte de Landivar” para

mejorar la lectoescritura en
los estudiantes.

Autores:

berto Carlos Llumiluisa Calderon
racely L|I|beth Muioz Villamar







a. Tipos de actividades de Educaplay

1. Crucigramas
Para realizar esta actividad se requiere que el estudiante afiada una letra a cada casilla segun
corresponda el enunciado, imagen o el audio, para completar cada una de las palabras.
Ademas, mientras se completa las palabras se muestra la definicion de cada una de ellas, con
la finalidad de retroalimentar el vocabulario del estudiante. (Oyola, 2017)

2. Sopa de letras
Esta actividad abarca en un conjunto de palabras las cuales el docente puede modificar el
numero de filas y columnas de la misma, donde también en el lado posterior de la pantalla se
muestra una lista de palabras a encontrar, en la que el estudiante puede seleccionar las
palabras y estas se marcaran con un tic cuando es correcta, al igual que las demas actividades
esta puede presentar un limite de tiempo y de intentos. Esta actividad busca que el estudiante
extienda su vocabulario, descubra nuevas palabras con su definicion mejorando su léxico.
(Oyola, 2017).

3. Completar los textos
Para realizar esta actividad el estudiante debera afiadir una palabra dentro del parrafo o linea
de una oracion para darle sentido al texto. La finalidad de esta actividad es que el estudiante
aprenda a formular ideas, construir oraciones y darles cohesion a los textos, de tal manera
que mejore su comprension lectora-escritora. (Oyola, 2017)

4. Dictados
Esta actividad consiste en que el estudiante reproduce un audio previamente grabado pro el
docente, el cual puede contener una o varias oraciones, donde tendrd que escribir lo que
escucha, el objetivo de esta actividad es afianzar los contenidos tedricos contribuyendo en la
escritura de fonemas. (Oyola, 2017)

132



5. Relacionar elementos
Esta actividad se caracteriza en la seleccion de palabras a través de sinGnimos, anténimos o
familia de palabras, de tal manera que se forme un conjunto de relacion entre palabras
similares. Con esta actividad se espera que el estudiante clasifique e identifique las palabras
segun su correlacion. (Oyola, 2017)

6. Crear cuestionarios tipo test
Con esta actividad se puede evaluar al estudiante, mediante un cuestionario que puede ser
disefiado por el docente, pero que esta previamente estructurado por Educaplay. Cabe
mencionar que las preguntas deben ser elaboradas segun crea conveniente el docente,

teniendo en cuenta las habilidades lecto-escritoras de los educandos. (Oyola, 2017)
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Tabla 15. TALLER TEORICO-PRACTICO #1

Plataforma EDUCAPLAY éComo
ACTIVIDAD acceder a los beneficios de la No. PRACTICA: 1

tecnologia educativa?

SEDE DEL TALLER: “Google Meet”

FECHA: |

DURACION: 5 horas

ORIENTADOR O RESPONSABLE: Ing. Borys Torres Mgs.

PARTICIPANTES: Docentes del 5to afio de EGB “Zoila Ugarte de
Landivar”

El uso de este software educativo infiere significativamente al mejoramiento de la comprension lectora
en los estudiantes, lo tomamos de referencia, por lo que, es de facil acceso y manejo, el cual se
evidencia como una plataforma de apoyo en el proceso de ensefianza, donde los estudiantes y docentes
puedan acceder facilmente a la ejecucion de actividades (Oyola, 2017, p. 39), un entorno virtual que
le permite a los docentes crear actividades en funcién a los contenidos de aprendizaje de una manera
dinamica e interactiva permitiéndole que el educando refuerce y construya su propio conocimiento.
Segun Loza (2018) define a la lectoescritura como una capacidad que se la puede apreciar en las
personas durante el proceso de aprendizaje a partir desde el primer grado de escuela (p. 19). Sin duda
alguna la formacion académica parte del desarrollo de habilidades basicas como leer y escribir para
poder tener un criterio propio o significado de un término en base a la interpretacion de algin simbolo
0 signo que nos permita decodificar un mensaje.

Conceptualizar la plataforma Educaplay mediante presentacion multimedia para crear un usuario,
comprendiendo cuales son los beneficios y actividades que ofrece este software educativo.

-Computadora

-Correo electrénico

- “Google Meet”

-Plataforma educaplay.
-Dispositivos electrénicos
-Material audiovisual (Diapositivas)
-Cuaderno

- Lapices

N° ACTIVIDADES OBSERVACIONES




1 Concepciodn tedrica acerca de Educaplay Tiempo de duracion: 30 minutos
2 Requisitos para acceder a la plataforma Tiempo de duracién: 10 minutos
3 Pasos para creacion de usuario Tiempo de duracion: 30 minutos
4 Registrarse en Educaplay Tiempo de duracién: 40 minutos
5 Evaluacién Tiempo de duracion: 10 minutos

Recursos Humanos: Personal orientador y responsable, docentes de 5to afio.
Recursos Materiales: Internet.
Recursos Financieros: gastos administrativos, pago de internet.

En base a lo expuesto, verificamos que nuestros participantes hayan creado correctamente su
usuario dentro de la plataforma Educaplay por medio de la aplicacién de la rubrica de evaluacion.

Registro de capacitaciéon

Lista de asistentes: Lcda. Maribel Macas
Lcda. Paola Gutiérrez
Lcda. Katty Honores

Presentacién de power point

Rubrica de evaluacién

Oyola, J. (2017). Uso de la plataforma Educaplay en las capacidades del area de inglés en los
estudiantes del 2do afio de secundaria de la I.E. “San Antonio de Jicamarca” Vitarte; Lima,
2015. Lima: Universidad Cesar Vaallejo. Obtenido de
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/8420/0Oyola_GJ.pdf?sequen
ce=1&isAllowed=y

Loza, J. L. (2018). Adaptaciones curriculares y el aprendizaje de lectoescritura en estudiantes de
educacion general bésica elemental del Colegio Gutenberg Schule. Quito, Ecuador:
Universidad Andina Simdn Bolivar, Sede Ecuador. Obtenido de
https://repositorio.uasb.edu.ec/handle/10644/6127

Grafico 5. Plataforma EDUCAPLAY ¢ Como acceder a los beneficios de la tecnologia
educativa?
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APROBADO POR:
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FECHA:




Tabla 16. TALLER TEORICO-PRACTICO #2

Elaboracién e implementacién de

ACTIVIDAD Crucigramas utilizando la plataforma No. PRACTICA: 2
EDUCAPLAY
1. DATOSGENERALS
SEDE DEL TALLER: “Google Meet”
FECHA: |
DURACION: 5 horas
ORIENTADOR O RESPONSABLE: Ing. Borys Torres Mgs.
PARTICIPANTES: Docentes del 5to afio de EGB “Zoila Ugarte de
Landivar”

Crucigramas. _ Para realizar esta actividad se requiere que el estudiante afiada una letra a cada casilla
segun corresponda el enunciado, imagen o el audio, para completar cada una de las palabras. Ademas,
mientras se completa las palabras se muestra la definicion de cada una de ellas, con la finalidad de
retroalimentar el vocabulario del estudiante. (Oyola, 2017)

Para Moreno (2020) los docentes ensefiar la escritura a sus estudiantes no es una tarea facil, por lo
que, debe de comenzar de a poco, dependiendo de la etapa y desarrollo cognoscitivo del discente,
ademas de los fonemas trabajados vincularlos con otros elementos, por ello es necesario establecer
practicas diarias lo que respecta al dictado y lectura de palabras para que asimile la estructura de cada
palabra y tenga mejor conocimiento e interpretacion. (p.13)

Disefar un crucigrama interactivo mediante la plataforma Educaplay para fortalecer el vocabulario
de los educandos.

-Computadora

-Correo electrénico

- “Google Meet”

-Plataforma educaplay.
-Dispositivos electrénicos
-Material audiovisual (Diapositivas)
-Cuaderno

- Lapices

N° ACTIVIDADES OBSERVACIONES
Concepciodn tedrica acerca del crucigrama Tiempo de duracion: 30 minutos

Presentacién multimedia sobre el crucigrama(ejemplos) | Tiempo de duracion: 40 minutos
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3 Pasos para disefiar un crucigrama Tiempo de duracién: 60 minutos

Break Tiempo de duracién: 40 minutos

5 Elaboracién de un crucigrama vinculado a fortalecer el Tiempo de duracién: 60 minutos
vocabulario del estudiante

6 Evaluacion Tiempo de duracién: 60 minutos

Recursos Humanos: Personal orientador y responsable, docentes de 5to afio.
Recursos Materiales: Internet.
Recursos Financieros: gastos administrativos, pago de internet.

En base a lo expuesto, verificamos por medio de la aplicacidon de la rdbrica de evaluacién que
nuestros participantes hayan elaborado correctamente su crucigrama para desarrollar un nuevo
vocabulario en el educando dentro de la plataforma Educaplay.

Registro de capacitacién

Lista de asistentes: Lcda. Maribel Macas
Lcda. Paola Gutiérrez
Lcda. Katty Honores

Presentacién de power point

Rubrica de evaluacién

Oyola, J. (2017). Uso de la plataforma Educaplay en las capacidades del area de inglés en los
estudiantes del 2do afio de secundaria de la I.E. “San Antonio de Jicamarca” Vitarte; Lima,
2015. Lima: Universidad Cesar Vaallejo. Obtenido de
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/8420/0yola_GJ.pdf?sequen
ce=1&isAllowed=y

Moreno-Fontalvo, V. J. (Febrero de 2020). Practicas en la ensefanza de la escritura argumentativa

académica. La estructura textual. Formacion universitaria, 13(02), 11-20. Obtenido de

https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=50718-50062020000200011&lang=es

Gréfico 6. Elaboracion e implementacion de Crucigramas utilizando la plataforma
EDUCAPLAY
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Tabla 17. TALLER TEORICO-PRACTICO #3

;COmo crear Sopa de letras utilizando A .
ACTIVIDAD | ¢ No. PRACTICA:
C la plataforma EDUCAPLAY? 0 CTICA:S

SEDE DEL TALLER: “Google Meet”

FECHA:

DURACION: 5 horas

ORIENTADOR O RESPONSABLE: Ing. Borys Torres Mgs.

PARTICIPANTES: Docentes del 5to afno de EGB “Zoila Ugarte de
Landivar”

Esta actividad abarca en un conjunto de palabras las cuales el docente puede modificar el nimero de
filas y columnas de la misma, donde también en el lado posterior de la pantalla se muestra una lista
de palabras a encontrar, en la que el estudiante puede seleccionar las palabras y estas se marcaran con
un tic cuando es correcta, al igual que las demas actividades esta puede presentar un limite de tiempo
y de intentos. Esta actividad busca que el estudiante extienda su vocabulario, descubra nuevas palabras
con su definicion mejorando su léxico. (Oyola, 2017).

Para el campo educativo, la implementacion de la didactica se ha convertido en uno de los grandes
repercusores para mejorar el proceso educativo, en la cual, Jiménez y Robles (2016) definen a la
didactica como un plan de accion, el cual se constituye de actividades y talleres que el docente pone a
disposicion de los educandos para evidenciar los aprendizajes alcanzados (p.109). Por ello,
entendemos a la didactica como el proceso de acciones que van encaminadas a brindar mejoras en la
educacion, por lo que, abarca acerca de como el docente incide sus conocimientos a través de sus
planificaciones de forma que los temas tratados sean comprensibles para todos.

Elaborar una sopa de letras a través de la plataforma Educaplay para mejorarla adquisicion de fonemas
en los educandos.

-Computadora

-Correo electrénico

- “Google Meet”

-Plataforma educaplay.
-Dispositivos electronicos

-Material audiovisual (Diapositivas)

-Cuaderno

- Lapices

N° | ACTIVIDADES OBSERVACIONES

1 Concepcion tedrica acerca de la sopa de letras Tiempo de duracion: 30 minutos

2 Presentacion multimedia acerca del disefio de sopa de | Tiempo de duracion: 40 minutos
letras
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3 Pasos para la creacion de la actividad Tiempo de duracién: 60 minutos

4 Receso Tiempo de duracion: 40 minutos

5 Elaboracion de una sopa de letras enfocado a mejorar los | Tiempo de duracién: 60 minutos
fonemas del estudiante.

6 Evaluacion Tiempo de duracion: 60 minutos

Recursos Humanos: Personal orientador y responsable, docentes de 5to afio.
Recursos Materiales: Internet.
Recursos Financieros: gastos administrativos, pago de internet.

En base a lo expuesto, verificamos que nuestros participantes hayan elaborado correctamente su
crucigrama por medio de la aplicacién de la rabrica de evaluacion para desarrollar un nuevo
vocabulario en el educando dentro de la plataforma Educaplay.

Registro de capacitacion

Lista de asistentes: Lcda. Maribel Macas
Lcda. Paola Gutiérrez
Lcda. Katty Honores

Presentacion de power point

Rubrica de evaluacién

Oyola, J. (2017). Uso de la plataforma Educaplay en las capacidades del area de inglés en los
estudiantes del 2do ano de secundaria de la I.E. “San Antonio de Jicamarca” Vitarte; Lima,

2015. Lima: Universidad Cesar Vaallejo. Obtenido de
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/8420/0Oyola GJ.pdf?sequence=
1&isAllowed=y

Jiménez, A., & Robles, F. (2016). Las estrategias didacticas y su papel en el desarrollo del proceso de
ensefianza aprendizaje. Revista EDUCATECONCIENCIA, 106-113. Obtenido de
http://tecnocientifica.com.mx/educateconciencia/index.php/revistaeducate/article/view/218/3
41

Grafico 7. ¢ Como crear Sopa de letras utilizando la plataforma EDUCAPLAY?




@ (11) WhatsApp. x | @ ceoa X | L8 Meet xiv-bvpn-fix ® x | Th 2110408AD21-1:DEBATE X | G wallpaper educativos - Bus X @ Configurar Sopasde letra X Qo — o X

€« C @ httpsy/es.educapl tividad php?action=editar, ctividad=4701930 o % T R @ H

Hi Aplicaciones M Gmail @ YouTube  B¥ Maps By Traducir [ tista e lectura

Configurar Sopa de Letras

Botén de ayuda

ROSALE  animaLes ¥ FRUTAS
Sotén desyuda Visible
plosios SRS —— | ENCONTRAR LAS SIGUIENTES
i PALABRAS

Datos Generales o

o ‘
[ s ] o Ao Moswor P

o (R] T2

= -
5
Limite de Tiempo. 1 usuzrio no tiene limite de tiempo para realzar Iz actividad
Palabras Adag
Palabras incluidas Publicar Actividad
Etiquetas
e I
@ (1) WhatsApp x | @ ceoiA x ‘ L8 Meet: xky-bvpn-fix ® x ‘ h 2110408AD21-1:DEBATE X | G wallpaper educativos -Buss X B Sopa de letras ANIMALES X = (-} = o X
€« C @ hitps//es.educaplay.com/recursos-educativos/4701930-animales_y_frutas.html * o @
31 Aplicaciones M Gmail @B YouTube B® Maps By Traducr [E] ista de lectura

Crea tu propia actividad gratis
@ desde nuestro creador de Crear sopa de letras
actividades

X u J Yy X Vv Kk Q NG ANAS Compite conitra tus amigos para ver
ier i I r uacio
F 'S VNGSAS I P S enios x ::::;;?vy:;?:e la mejor puntuacién en Crear reto
K E AP ERAS | E FERAS
«. GATOS
S R S J L V NWG R —lvas Top 10 resultados
H 1 SV I WAT@PTR
1 8 Roberto Liumiluisa 01:08 100
N NOX X K Z G P O 3de Agostode 2019 oS PUNTUACION
QHT I TDNGCE S
¥ =
L @ A F F O A H E I b 8 . Roberto Liumiluisa 01:08 100
X 0GCYGMI EE €
R Q XMDOO I TO

Ver todos los resultados

Sopa de letras -

Fuente: https://es.educaplay.com/signup/

ELABORADO POR: APROBADO POR:

Roberto Carlos Llumiluisa Calderén
Aracely Lilibeth Mufioz Villamar Ing. Borys Torres Mgs.
FECHA: FECHA:

(=)




Tabla 18. TALLER TEORICO-PRACTICO #4

Completar  textos utilizando la A :
ACTIVIDAD olataforma EDUCAPLAY No. PRACTICA: 4

SEDE DEL TALLER: “Google Meet”

FECHA:

DURACION: 5 horas

ORIENTADOR O RESPONSABLE: Ing. Borys Torres Mgs.

PARTICIPANTES: Docentes del 5to ano de EGB “Zoila Ugarte de
Landivar”

Para realizar esta actividad el estudiante debera afiadir una palabra dentro del parrafo o linea de una
oracion para darle sentido al texto. La finalidad de esta actividad es que el estudiante aprenda a
formular ideas, construir oraciones y darles cohesion a los textos, de tal manera que mejore su
comprensién lectora-escritora. (Oyola, 2017)

Este proceso es fundamental para el desarrollo de los estudiantes porque les permite seguir avanzando
en su etapa escolar porque implica el desarrollo, comprension y ejecucion de pensamientos e ideas
que son elementales incluso para poder comunicarse tal es el caso de la escritura, es por ello que segln
Marquez (2017) manifiesta que las nuevas metodologias y métodos de ensefianza han contribuido con
nuevos aportes para no solo ensefiar sino también crear en los nifios habitos de lectura, de textos
literarios con temas llamativos culturales y sociales creando espacios criticos, mejorando la
participacion y motivacion por leer mas (p.14).

Elaborar una actividad de completar textos mediante de la plataforma Educaplay para desarrollar
habilidades lectoras en el educando.

-Computadora

-Correo electrénico

- “Google Meet”

-Plataforma educaplay.
-Dispositivos electronicos

-Material audiovisual (Diapositivas)

-Cuaderno
- Lapices
.. 5 PROCEDIMENTO
N° | ACTIVIDADES OBSERVACIONES
1 Concepcidn tedrica acerca de la actividad completar textos | Tiempo de duracion: 40 minutos
2 Presentacion audiovisual sobre la actividad “completar | Tiempo de duracion: 40 minutos
textos”
3 Explicacion de pasos para la creacion de la actividad Tiempo de duracion: 60 minutos
4 Receso Tiempo de duracién: 40 minutos

A1
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5 Disefiar la actividad “completar textos” para potenciar las | Tiempo de duracion: 60 minutos
habilidades lectoras del estudiante
6 Evaluacion Tiempo de duracién: 60 minutos

Recursos Humanos: Personal orientador y responsable, docentes de 5to afio.
Recursos Materiales: Internet.
Recursos Financieros: gastos administrativos, pago de internet.

En base a lo expuesto, verificamos que nuestros participantes hayan elaborado correctamente la
actividad “completar textos” por medio de la aplicacion de la rubrica de evaluacién, de tal manera que
se evidencie los aprendizajes adquiridos en la capacitacion.

Registro de capacitacion

Lista de asistentes: Lcda. Maribel Macas
Lcda. Paola Gutiérrez
Lcda. Katty Honores

Presentacion de power point

Rubrica de evaluacion

Oyola, J. (2017). Uso de la plataforma Educaplay en las capacidades del area de inglés en los
estudiantes del 2do ano de secundaria de la I.LE. “San Antonio de Jicamarca” Vitarte; Lima,

2015. Lima: Universidad Cesar Vaallejo. Obtenido de
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/8420/0Oyola GJ.pdf?sequence=
1&isAllowed=y

Marquez, A. (2017). Sobre lectura, habito lector y sistema educativo. Perfiles Educativos, 39(155), 3-
18. Obtenido de http://www.scielo.org.mx/pdf/peredu/v39n155/0185-2698-peredu-39-155-
00003.pdf

Graéfico 8. Completar textos utilizando la plataforma EDUCAPLAY
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Tabla 19. TALLER TEORICO-PRACTICO #5

El Dictado como estrategia para la

ACTIVIDAD | lectoescritura utilizando No. PRACTICA: 5
EDUCAPLAY
1 DATOSGENERALES

SEDE DEL TALLER: “Google Meet”

FECHA:

DURACION: 5 horas

ORIENTADOR O RESPONSABLE: Ing. Borys Torres Mgs.

PARTICIPANTES: Docentes del 5to afio de EGB “Zoila Ugarte de
Landivar”

Esta actividad consiste en que el estudiante reproduce un audio previamente grabado pro el docente,
el cual puede contener una o varias oraciones, donde tendra que escribir lo que escucha, el objetivo de
esta actividad es afianzar los contenidos tedricos contribuyendo en la escritura de fonemas. (Oyola,
2017)

Para Moreno (2020) los docentes ensefiar la escritura a sus estudiantes no es una tarea facil, por lo
que, debe de comenzar de a poco, dependiendo de la etapa y desarrollo cognoscitivo del discente,
ademas de los fonemas trabajados vincularlos con otros elementos, por ello es necesario establecer
practicas diarias lo que respecta al dictado y lectura de palabras para que asimile la estructura de cada
palabra y tenga mejor conocimiento e interpretacion. (p.13)

Demostrar el disefio de la actividad del dictado mediante de la plataforma Educaplay para desarrollar
la correcta escritura a través de vocalizacion de palabras.

-Computadora

-Correo electrénico

- “Google Meet”

-Plataforma educaplay.
-Dispositivos electrénicos

-Material audiovisual (Diapositivas)

-Cuaderno

- Lapices
5 PROCEDIMIENTO

N° ACTIVIDADES OBSERVACIONES

1 Concepcidn tedrica acerca de la actividad dictado Tiempo de duracién: 40 minutos

2 Presentacién de contenido audiovisual acerca la actividad | Tiempo de duracion: 40 minutos

“dictado”
3 Pasos para el desarrollo de la actividad Tiempo de duracién: 60 minutos
4 Receso Tiempo de duracién: 40 minutos




5 Desarrollar la actividad “dictado” para mejorar la correcta | Tiempo de duracion: 60 minutos
escritura y vocalizacion de palabras
6 Evaluacion Tiempo de duracién: 60 minutos

Recursos Humanos: Personal orientador y responsable, docentes de 5to afio.
Recursos Materiales: Internet.
Recursos Financieros: gastos administrativos, pago de internet.

En base a lo expuesto, verificamos que nuestros participantes hayan elaborado correctamente la
actividad “dictado”, por medio de la aplicacion de la rabrica de evaluacion donde se evidencie los
aprendizajes de la capacitacion.

Registro de capacitacion

Lista de asistentes: Lcda. Maribel Macas
Lcda. Paola Gutiérrez
Lcda. Katty Honores

Presentacion de power point

Rubrica de evaluacién

Oyola, J. (2017). Uso de la plataforma Educaplay en las capacidades del area de inglés en los
estudiantes del 2do ano de secundaria de la I.LE. “San Antonio de Jicamarca” Vitarte; Lima,

2015. Lima: Universidad Cesar Vaallejo. Obtenido de
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/8420/0Oyola GJ.pdf?sequence=
1&isAllowed=y

Moreno-Fontalvo, V. J. (Febrero de 2020). Préacticas en la ensefianza de la escritura argumentativa
académica. La estructura textual. Formacion universitaria, 13(02), 11-20. Obtenido de
https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0718-
50062020000200011&lang=es
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Tabla 20. TALLER TEORICO-PRACTICO #6

Relacionar elementos para desarrollar )
ACTIVIDAD | habilidades de lectoescritura utilizando No. PRACTICA: 6

la plataforma EDUCAPLAY

SEDE DEL TALLER: “Google Meet”

FECHA:

DURACION: 5 horas

ORIENTADOR O RESPONSABLE: Ing. Borys Torres Mgs.

PARTICIPANTES: Docentes del 5to afio de EGB “Zoila Ugarte de
Landivar”

Esta actividad se caracteriza en la seleccion de palabras a través de sinénimos, antonimos o familia de
palabras, de tal manera que se forme un conjunto de relacion entre palabras similares. Con esta
actividad se espera que el estudiante clasifique e identifique las palabras segun su correlacion. (Oyola,
2017)

Segun Quimbayo y Sanabria (2017) definen como un recurso valioso el uso de las TIC, recalcan en
una experiencia productiva, donde se intercambian ideas y se mantiene una buena interaccion haciendo
uso de la tecnologia para la ensefianza de la literatura (p. 18). Reconociéndose como materia
indispensable para que los estudiantes puedan no solo leer y escribir bien, sino también abordando
varios procesos como de comprension, analisis, emision de criticas; obteniendo asi un estudiante
constructivista.

Desarrollar habilidades lectoescritoras mediante la plataforma educaplay a través de la actividad
“relacionar elementos” para su aplicacion dentro del aula de clases.

-Computadora

-Correo electrénico

- “Google Meet”

-Plataforma educaplay.
-Dispositivos electronicos

-Material audiovisual (Diapositivas)

-Cuaderno
- Lapices
5 PROCEDIMIENTO

N° | ACTIVIDADES OBSERVACIONES

1 Concepcion tedrica acerca de la actividad “relacionar | Tiempo de duracion: 40 minutos
elementos”

2 Presentacion de contenido multimedia acerca la actividad | Tiempo de duracion: 40 minutos
“relacionar elementos”

3 Pasos y procedimiento para el desarrollo de la actividad Tiempo de duracién: 60 minutos

&)




4 Receso Tiempo de duracién: 40 minutos

5 Desarrollar la actividad “relacionar elementos” para | Tiempo de duracion: 60 minutos
mejorar la escritura a través de imagenes

6 Evaluacion Tiempo de duracion: 60 minutos

Recursos Humanos: Personal orientador y responsable, docentes de 5to afio.
Recursos Materiales: Internet.
Recursos Financieros: gastos administrativos, pago de internet.

Dadas las indicaciones en esta sesion, se comprobo que la actividad realizada por cada uno de nuestros
participantes este disefiada de forma correcta considerando los parametros estipulados dentro de la
rabrica.

Registro de capacitacion

Lista de asistentes: Lcda. Maribel Macas
Lcda. Paola Gutierrez
Lcda. Katty Honores

Presentacion de power point

Rabrica de evaluacién

Oyola, J. (2017). Uso de la plataforma Educaplay en las capacidades del area de inglés en los
estudiantes del 2do afio de secundaria de la I.E. “San Antonio de Jicamarca” Vitarte; Lima,

2015. Lima: Universidad Cesar Vaallejo. Obtenido de
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/8420/0Oyola GJ.pdf?sequence=
1&isAllowed=y

Quimbayo, Y., & Sanabria, O. (2017). USO DE LA PLATAFORMA EDUCAPLAY EN EL
FORTALECIMIENTO.  Lima:  Universidad  Norbert = Wiener.  Obtenido  de
http://190.187.227.76/bitstream/handle/123456789/1357/MAESTRO%20-
%20%20Sanabria%20Abril%2c%200scar%20Alfonso.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Gréfico 10. Relacionar elementos para desarrollar habilidades de lectoescritura utilizando la
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Tabla 21. TALLER TEORICO-PRACTICO #7

¢COomo crear cuestionarios tipo test

ACTIVIDAD | utilizando la plataforma No. PRACTICA: 7
EDUCAPLAY?
.~ 1. DATOSGENERALES

SEDE DEL TALLER: “Google Meet”

FECHA:

DURACION: 5 horas

ORIENTADOR O RESPONSABLE: Ing. Borys Torres Mgs.

PARTICIPANTES: Docentes del 5to ano de EGB “Zoila Ugarte de
Landivar”

Con esta actividad se puede evaluar al estudiante, mediante un cuestionario que puede ser disefiado
por el docente, pero que esta previamente estructurado por Educaplay. Cabe mencionar que las
preguntas deben ser elaboradas segun crea conveniente el docente, teniendo en cuenta las habilidades
lecto-escritoras de los educandos. (Oyola, 2017)

Segun lo manifiestan Useda y Gonzalez (2015) dentro del campo educativo la préctica pedagdgica es
identificada como un conjunto de acciones que realiza el docente con el propdsito que los educandos
asimilen los conocimientos para su proceso de formacion a través de sus competencias (p. 112). Por
ende, es indispensable que los docentes en el desarrollo de sus aulas primero identifiquen las
necesidades y potencialidades, la cual, la caracteriza, para luego partir con un disefio estratégico que
se encamina a un conjunto de acciones con el fin de que todos los educandos puedan desarrollar
destrezas que vayan acorde con los contenidos de aprendizaje abordados.

Formular un cuestionario tipo test a través la plataforma educaplay para evaluar los aprendizajes de
los dicentes en el fortalecimiento de habilidades lecto escritoras.

-Computadora

-Correo electronico

- “Google Meet”

-Plataforma educaplay.
-Dispositivos electronicos

-Material audiovisual (Diapositivas)

-Cuaderno
- Lapices
.. 5 PROCEDIMENTO
N° | ACTIVIDADES OBSERVACIONES
1 Concepcion tedrica acerca de la actividad “cuestionario” | Tiempo de duracion: 40 minutos
2 Presentacion de material multimedia acerca la actividad | Tiempo de duracion: 40 minutos
“cuestionario”

153
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3 Pasos para llevar a cabo la formulacion del cuestionario | Tiempo de duracion: 60 minutos
4 Receso Tiempo de duracion: 40 minutos
5 Elaborar la actividad “cuestionario” en base a preguntas | Tiempo de duracion: 60 minutos
para evaluar el conocimiento de las habilidades
lectoescritoras

6 Evaluacion Tiempo de duracién: 60 minutos

Recursos Humanos: Personal orientador y responsable, docentes de 5to afio.
Recursos Materiales: Internet.
Recursos Financieros: gastos administrativos, pago de internet.

De acuerdo a lo dispuesto en este taller, se evalud que la actividad realizada por cada uno de nuestros
participantes este formulada a evaluar los conocimientos enfocados en la lectoescritura. Aplicacion de
la rdbrica, prueba

Registro de capacitacion

Lista de asistentes: Lcda. Maribel Macas
Lcda. Paola Gutiérrez
Lcda. Katty Honores

Presentacion de power point

Rabrica de evaluacién

Oyola, J. (2017). Uso de la plataforma Educaplay en las capacidades del area de inglés en los
estudiantes del 2do ano de secundaria de la I.LE. “San Antonio de Jicamarca” Vitarte; Lima,

2015. Lima: Universidad Cesar Vaallejo. Obtenido de
https://repositorio.ucv.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12692/8420/0Oyola GJ.pdf?sequence=
1&isAllowed=y

Useda, P., & Gonzalez, M. (2015). EI ambiente digital en la comunicacidn, la actitud y las estrategias
pedagogicas utilizadas por docentes. Tecné, Episteme y Didaxis: TED, 109-129.
doi:https://doi.org/10.17227/01213814.37ted109.129

Gréfico 11. ; Cémo crear cuestionarios tipo test utilizando la plataforma EDUCAPLAY?
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Lectura y escritura en educacién infantil

Segun Fornaris (2011), la adquisicion de la lectura y la escritura va a ser uno de los
aprendizajes mas complicados de la etapa infantil y, por ello, necesita de una cierta madurez.
Ademas, es una de las tareas escolares mas importantes, ya que es necesario para el resto de
aprendizajes que se realizan en la escuela y en la vida de los ninos y las nifas. Esta importanciala
podemos ver en las escuelas, ya que en la mayoria se pretende que la nifiez, al terminar la etapa

de educacién infantil, sepa leer y escribir, pues en primaria los libros que utilizan comienzan con
grandes textos.

Métodos de lectoescritura

Existen diversidad de métodos para ensenar la lectura o para aprender a leer, pero los dos mas
importantes son el método sintético que parte de unidades aisladas para formas otras mas amplias
y el método analitico que parten de unidades mayores para irlas descomponiendo en unidades
menores. Freeman (1988) describe cada uno de estos métodos de lectoescritura (ver Tabla 1).
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EL CUENTO COMO MEDIACION PEDAGOGICA PARA EL FORTALECIMIENTO DE LA LECTOESCRITURA

El aula debe ser un campo de interaccion de LA LECTURA COMO PROCESO INHERENTE

ideas, representaciones y valores. La interpre- AL DESARROLLO SOCIAL Y EDUCATIVO
tacidn es personal, de manera que no hay una

realidad compartida de conocimientos. Por ello, .
1party X i ' La lectura puede definirse como un proceso de
los alumnos individualmente obtienen diferentes

interpretaciones de los mismos materiales, cada interaccion entre un sujeto portador de saberes
uno construye (reconstruye) su conocimiento culturales, intereses, deseos, gustos, etc., y un
seglin sus esquemas, sus saberes y experiencias texto como el soporte portador de un significado,
previas su contexto, etc. (p.20) de una perspectiva cultural, politica ideoldgica y
estética particulares y que postula un modelo de
lector; elementos estos inscritos en un contexto:
una situacion de comunicacion en la que se
juegan intereses, intencionalidades, el poder, en
la que estd presente la ideologia y las valoracio-
nes culturales de un grupo social determinado. ©

En consecuencia, un modelo pedagogico bajo
este enfoque opera con actividades en las que
se relacionan los contenidos con los saberes
anteriores o con todo aquello relacionado con
la vida cotidiana y se refiriere a un aprendizaje

157



NUmero de cita 3

Autor Punales, Lucia; Fundora, Carlos;
Téllez, Enrique

Ndmero de pagina 126

Revista Atenas

Cita “La adquisicion del codigo de la lectoescritura es una
meta positiva y aspiracion de los escolares que ingresan
en primer grado, sin embargo, no todos logran
alcanzarla dado en las diferencias entre sus necesidades
y potencialidades.”

dela lectoescritur: X La ensefianza de la lectoescritur: X [EECHNEPSEUMISENMNISEESIIEENE - o - X
C @ redalycorg/articulo.0a?id=478055147009 W aAan B0 4VrO09H :
i Aplicaciones [J§ G Nula Otros favoritos Lista de lectura

redalyc.org?

Acceso Abierto o comerial propiedad de s academia

La ensefianza de la lectoescritura en la Educadidn Primaria: reflexion desde las dificultades de aprendizaje
Lucfa Pufiales Avila, Carlos Luis Fundora Martinez, Caridad Dariana Torres Estrada
Atenas 2017, 1(37)

Dyror G )acomociar

[§] namero completo

Laensenanzadela ... 150% + &)

’4 Atenas
Vo , . 2
@ /W,(“l ISSN: 1682-2749
v Cotbos dogines | noel.oliva@umcc.cu
Universidad de Matanzas Camilo Cienfuegos
Cuba

© Laensefianza de la lectoescritur: X IS IEPIBSIEPERPPREEI TR ] Lo ensefianza de fa lectoescritur: X | + o -

C & redalycorg/journal/4780/478055147009/478055147008.pdf T A% 5 OLVr09eHm N H

i1 Aplicaciones [ 6 Nula Otros favoritos Lista de lectura

= La ensefanza de la lectoescritura en la Educacién Primaria: reflexion d... 3 /9

Desde este punto de vista, las asignaturas que se imparten en la escuela primaria se proponen un transito
hacia una posicién que tome como centro al escolar, sus necesidades y el desarrollo de sus potencialidades.
En particular la Lengua Espanola cuyo objeto de estudio es la lengua materna, medio esencial de cognicion
y comunicacién humana, es la encargada de la formacién y desarrollo de las habilidades lingiiisticas que
posibiliten comunicarse en cualquier contexto comunicativo.

Esta asignatura comienza a impartirse en primer grado, “su objetivo bésico ¢s el aprendizaje de la lectura
y el desarrollo de la expresion oral y escrita; se trabajarén la caligrafia y la ortografia como clementos
importantes que permitiran al alumno perfeccionar, de manera gradual, su escritura” (MINED, 2016a, P4g.
6). Un propésito principal es la adquisicién del cédigo de la lectoescritura, la ensefianza — aprendizaje de la
correspondencia entre el c6digo oral y el escrito. En funcién de lo anterior, el curso escolar de este grado se
estructura en tres etapas, a saber: articulacién de la primera infancia con primer grado, adquisicién del codigo
de la lectoescritura y ejercitacion y consolidacién (MINED, 2016a, Pég. 6).

Laadquisicién del cdigo de la lectoescritura es una meta positiva y aspiracién de los escolares que ingresan
en primer grado, sin embargo, no todos logran alcanzarla dado en las diferencias entre sus necesidades y
potencialidades. Por cllo, adquiere un valor extraordinario para este trabajo que el Plan de estudios (MINED,
2016b) de dicha educacién se proponga la prevencion y potenciacién del desarrollo en la atencién a la
diversidad, a educandos con necesidades educativas especiales, mediante la orientacién a docentes y padres,
con la utilizacién de estrategias de intervencion psicopedagdgicas, lo que debe permicir ganar cada vez mds en
los procesos de inclusién educativa, de estos educandos a su grupo, tanto desde las relaciones afectivas, como
de los ajustes que se requieran como parte del aprendizaje para el alcance de los objetivos (Pag. 43).
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docente. ofrecen grandes posibilidades y expectativas de mejorar la practica educativa. EL
docente para comunicar conocimientos utiliza estrategias encaminadas a promover la

adquisicién, elaboracion y comprension de los mismos. Es decir, las estrategias didacticas

Las estrategias diddcticas en el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje
Amparo Jiménez Gonzdlez y Francisco Javier Robles Zepeda

se refieren a tareas y actividades que pone en marcha el docente de forma sistematica para

lograr determinados aprendizajes en los estudiantes.
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Vargas Llosa, dijo: "Seriamos peores de lo que somos sin los buenos libros
que leimos, mas conformistas, menos inquietos e insumisos y el espiritu

critico, motor del progreso, ni siquiera existiria" (¥ardas. 2010: 2y »# Traduccion automatica

iy SciELO Analytics

Por su parte, en un articulo recientemente publicado en la revista Ciencia, [ Enviar articulo por email <

[ 4 0185-2698-peredu-39-155-0000 X Sobre lectura, habito lectory sist % | B Perfiles educativos - Home Page X | +

« C A Noseguro | scielo.org.mx/pdf/peredu/v39n155/0185-2698-peredu-39-155-00003.pdf @ % B @ 4 rD % R (#= Enpausa

i Aplicaciones G Nula Gtros favoritos Lista de lectura

=  0185-2698-peredu-39-155-00003.pdf

2016). Si bien, actualmente las cosas han cambiado en el sistema escolar, a decir
de Cassany (2006, cit. en UNESCO, 2016) estos cambios no han sido suficientes, ya
que persiste una enseianza descontextualizada de la lectura.

Aunque los nuevos enfoques traen consigo la esperanza de quelashabilida-
des lectoescritoras de los alumnos mejoren, trabajar la lectura como una préc-
tica sociocultural que dota de sentido a lo leido implica nuevos retos, donde los
docentes juegan un papel fundamental. Este enfoque implica contextualizar su
aprendizaje en el entorno cultural y social determinando por las condiciones de
vida de los alumnos; los docentes deben “formar en alfabetizaciones multiples,
en culturas y espacios letrados, y trabajar la lectura critica reconstruyendo las
estructuras e intenciones de los textos” (UNESCO, 2016: 13).

Bajo el concepto de literacidad, ademds, se espera que el sistema educativo
forme a un lector que “participe de la comunidad letrada de forma consciente y
critica; lectores con opinion, auténomos, que sean capaces de desenvolverse de
acuerdo con las exigencias del mundo actual” (UNESCO, 2016: 14).

En el informe del TERCE se indica también que desde este enfoque se bus-
ca que los procesos educativos formen a un lector autorregulado, es decir, aquél
que logra tomar conciencia de las variables que resultan importantes para su
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Formacién Universitaria Vol. 13 N° 2 - 2020

Précticas en la il de la escritura i § La textual Moreno-Fontalvo

Desarrollar procesos de escritura no es tan facil, no se trata de enfatizar en asuntos gramaticales, el proceso
requiere de enlazarlos con ofros elementos. Es necesario reconocer que los procesos de lectura y escritura
deben permanecer como practicas diarias para la construccién del conocimiento dentro y fuera el aula de
clase, apropiarse de infermacion extra invita a la reelaboracién de lo escrito, a la interpretacion y analisis de
textos académicos que enriguezcan las ideas primarias. Autores como Carlino (2013) y Torres (2018), piensan
que la escritura es una actividad que se produce en condiciones sociales desde diferentes disciplinas, asi la
ensefianza de esta debe ser compartida.

Entre las variadas formas de escritura académica, en este estudio se ha enfatizado lo concerniente a la
argumentacion. Al respecto, la accién argumentativa en el ambito académico, tiene correspondencia con
ciertos recursos discursivos que deben evidenciar procesos cognitivos como la observacion, interpretacion,
comparacion, descripcion, andlisis y sintesis, entre otros. Acerca de la secuencia argumentativa, ésta, ha sido
abordada por varios autores, para esta investigacién, se utilizé la estructura textual trabajada por Van Dijk
(1992), Weston (2006), Errdzuriz (2014), Diaz (2014) y Ruiz (2014), con una estructura argumentativa
genérica que se ha representado en un esquema (Figura 1), que incluyera las diferentes percepciones de los
autores mencionados.

Punto de vista
0 Tesis
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reconocimiento de como las nuevas tecnologias atraviesan las formas en que el conocimiento se construye en la
actualidad en todas sus versiones, disciplinares y no disciplinares. En este marco, la idea de inclusién y mediacién
de las tecnologias reconoce estos atravesamientos, busca entenderlos y recuperarlos a la hora de concebir
propuestas didécticas (Maggio, 2012).

Esta investigacion aborda las maneras en que la inclusion y mediacion de las tecnologias transforman la
ensefianza. Son «significativas» como una aliadas a la hora de abordar las dificultades que habitualmente
encuentran estos docentes para la ensefianza de la lectura y la escritura al encontrarse con estudiantes que no
logran sostener la lectura de textos extensos, comprender lo que leen cuando no cuentan con conocimientos
previos, escribir cuando no conocen el género discursivo solicitado, iniciar el proceso de escritura, revisar el texto
en profundidad, citar fuentes sin incurrir en plagio, etc.

En sintesis, el anélisis llevado a cabo de las practicas de ensefianza en esta investigacion pone en evidencia
las principales estrategias de que se valen los entrevistados para abordar las dificultades de los estudiantes para
leer y escribir dan cuenta de un docente que se anticipa a ellas y toma de la tecnologia su potencial para la
ensefianza. Los docentes, en ese reconocimiento, revisan, vuelven a pensar sus estrategias didacticas en la
LN, las revisitan en el marco de los escenarios sociales, culturales, comunicacionales
contemporaneos. En este sentido, la diversidad de miradas, el mundo del juego y la posibilidad de manipulacién
del texto son rasgos centrales en estas recreaciones docentes.

Esta investigacién aborda las maneras en las que un docente que reconoce que la tecnologfa atraviesa los modos
de conocer (Maggio, 2012) y se ubica en un lugar de «incomedidad creativa» para desafiar la propia practica
(Lion, 2012: 39). Se trata de docentes conmovidos por la tecnologia (Kap, 2014) que estdn «convencidos» de
gue ya no es posible ensefiar sin reconocer el atravesamiento de esta en las practicas de la ensefianza (Maggio,
Lion y Perosi, 2014); docentes que buscan «artesanalmente» revisar su préctica (Alliaud, 2017).

Los resultados de este estudio permiten sostener que estos docentes han encontrado un sentido pedagégico y
diddctico potente (Maggio, 2012), han logrado reinventar algunas de sus propuestas de ensefianza de la lectura y
la escritura, han visto como potencialidad de las nuevas tecnologias el hecho de que hoy podemos enfrentarnos
con un lector real, jugar con el texto y entender su complejidad.

Ademas, en linea con uno de los principales objetivos de esta investigacion, la posibilidad de observar el trabajo
de colegas y el modo en que piensan sus propuestas de ensefianza de lectura y escritura mediada por tecnologia,
lat L trovictzdac A ;i i

aci roen 1 onean] imalidikl ta yinz fliant, A A
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Fig. 1: Competencias claves y destrezas segin PISA ,2015en la

Las habilidades cognitivo lingiisticas (HCL)

Para acercamos al concepto habilidades cognitivo linglisticas (HCL), se requiere considerar dos elementos
claves: las habilidades cognitivas y las habilidades linglisticas y el modo en cémo estas se relacionan. De
acuerdo con Jorba et al., (2000) Las habilidades cognitivo-lingiiisticas, como describir, definir, resumir,
explicar, justificar y argumentar se derivan del uso de las habilidades cognitivas analizar, comparar, clasificar,
identificar, interpretar, inferir, deducir, transferir, etc. Son estas habilidades las que reclaman y activan las HCL
cuando se usan para comunicar informacién y lo que se pueden evidenciar en los trabajos de los estudiantes,
en la produccién de textos de diferente naturaleza, caracteristicas y estructura, e influyen en la construccién
de conceptos, modelos y teorias. Por tanto, se considera imprescindible la ensefianza de estas habilidades
cognitivo linglisticas para la correcta expresion y comunicacion de |as ideas que toman cuerpo cuando se ha
apropiado del lenguaje cientifico.

Las habilidades cognitivo lingtistico involucran un conjunto de conceptos y procedimientos linglisticos que
permiten el desarrollo de competencias discursivas y al mismo tiempo, la construccién del conocimiento. Los
estudios sobre el perfil de un profesional del siglo XXI sefialan como esencial el desarrollo de las habilidades
y competencias cognitivas (Pirela y Cortés, 2014) para desempefiarse en trabajos que hoy no existen,
aprendiendo a renovar continuamente una parte importante de sus conocimientos, adquiriendo nuevas
competencias en el manejo de informacién, de comunicacién, resolucién de problemas, trabajo en equipo,
entre otras (21st Centurry Skills, 2002). Estas son capacidades innatas de la mente humana utilizadas para
el razonamiento; el hecho de ser innatas, indica que estan presentes y pueden cambiar o no con el tiempo
(Mayer et al., 2008). Estas habilidades son rutinas cognitivas existentes y empleadas para facilitar la
adquisicién y produccién del conocimiento; son las destrezas y procesos necesarios para realizar una tarea,
ademas son las facilitadoras del conocimiento al ser las responsables de adquirirlo y recuperarlo para utilizarlo
posteriormente (Reed, 2007).

Para adquirir una habilidad cognitiva segin Ramos et al. (2010) es preciso que el estudiante ejecute fres
momentos especificos que son: i) el reconocimiento, en la que aln no se es capaz de aplicar el conocimiento,
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lo hacian en clase, lo cual favorece las oportunidades para desarrollar la investigacion y realizar
actividades colaborativas, lo cual favorece el desarrollo de competencias como la digital,
tratamiento de la informacién y de aprender a aprender (Domingo y Pere, 2011, p.170),
conocerlas y utilizarlas es hoy un factor clave en las aulas universitarias. Permite agregar a la
educacion un plus motivacion, divertido y novedosos, el cual permite la dinamizacion de la
educacion gracias a sus caracteristicas y a su amplio campo de accién pues se puede aplicar a

diversas asignaturas, todo depende de la creatividad del docente o estudiante.

Educaplay, es una plataforma que permite al docente y estudiante disefar un conjunto de

actividades educativas online. (Pérez. 2014, p.24), cuenta al momento con 17 tipos de actividades
didacticas y hidicas a las cuales tienen un video tutorial el en el cual se describe paso a paso la
forma de ejecutarlas, todos los usuarios tienen accesos a ellas, a continuacién, se describe
brevemente algunas actividades: Relacionar Mosaico, por medio de ésta actividad se puede
relacionar parejas de elementos. Videoquiz, permite al alumno observar un video y durante su
desarrollo contestar preguntas relacionadas con el mismo, o de aplicacion de lo observado, lo
cual favorece la retencién y asociacion de los conocimientos previos con los nuevos expuestos en
el video, ademas, se puede trabajar con los estudiantes actividades lidicas como sopa de letras,

crucigramas, relacionar columnas, sopa de letras, videoquiz, test, mosaico, test, ruletas de

164



Numero de cita 10

Autor Prada, Raul; Hernandez, César;
Aloiso, Audin

NUmero de pagina 141
Revista Revista Virtual

Anexo 10

< G @ revistavirtual.ucn.edu.co/index.php/RevistaUCN/article fview/1059 a % B8O L r0%Hm s :

i Aplicaciones [ G Nula Otros favoritos Lista de lectura

E S T T I ¢, CATOLICA DEL NORTE B
R U I H U I R U H G‘Funﬁacnunlhwqr:}laua
Pioneros en educacidn virtual

Universidad Catélica del Norte
e A . . ..o~ B

INICIO ACERCA DE INICIAR SESION BUSCAR ACTUAL ARCHIVOS AVISOS HOTIFICACIONES

» Vista
PUBLICACIONES INDEXACION = Suscribirse

Inicio > Num. 57 (2019) > Prada Nufiez “

Escoge idioma

I Espafiol (Espafia) v Entregar

Usos y efectos de la implementacion de una
plataforma digital en el proceso de ensefianza de ,B"“af—

futuros docentes en matematicas Il R e

RaUl Prada Nufiez, César Augusto Herndndez Sudrez, Audin Aloiso Gamboa Todo v

Resumen Examinar

* Por nimero
« Por autor/a

Esta investigacion se propuso describir el uso que los docentes y estudiantes, adscritos a un = Por titulo
nrograma académico nara Ia formacion de maestros en matematicas matriculados en una = Otras revista h
C @ Archivo | CifUsers/usuario/Downloads/1059-4441-1-PB%20(2).pdf @ ¥
i Aplicaciones  [J§ G Nulz Otros favoritos Lista de lectura

apoyan el proceso de aprendizaje de los estudiantes. En este sentido, el ideal es seleccionar el
recurso didactico mas adecuado para lograr determinados aprendizajes, de tal manera que se
emplee el que resulte mas efectivo.

| Plataformas virtuales

Las primeras plataformas virtuales creadas como apoyo de los procesos educativos, en ambitos
universitarios, aparecen en Canada, a mediados de la década de los noventa (Pons, Colas y
Gonzalez, 2011). BECTA (British Educational Communications and Technology Agency, 2008), la
agencia que lidera el desarrollo y la implantacion educativa de las TIC en el Reino Unido, ha
acunado

educativos. Los principales inconvenientes de las plataformas estan relacionados con los elevados
costos y la dificultad de su mantenimiento y administracién. Una alternativa viable se encuentra
en las plataformas basadas en software libre, como LRN, Dokeos, Claroline, Ganesha, Ilias,
0OpenUSS LMS, Sakai, Docebo LMS, Moadle, entre otras.

En todo caso es evidente que en los Gltimos anos las plataformas libres o de codigo abierto,
gratuitas y con arquitecturas modulares, que permiten modificaciones y adaptaciones a las
necesidades de los usuarios, estan desplazando a las plataformas comerciales. Las posibilidades
pedagdgicas de estas herramientas, sean de cadigo abierto o no, se concretan en las practicas
universitarias de formas muy diversas. En unos casos se ofertan asignaturas que se imparten a
traves de la modalidad de E-learning, y en otros, ponen a disposicion del estudiante gran cantidad
de recursos formativos, a través de escenarios mixtos de formacion, Blended-Learning, donde la
clase y la tutoria presencial se completan con las sesiones realizadas a través de un aula virtual,
colocada sobre la plataforma de teleformacion.
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Digital games and gamification applied to education
Ruth S. Contreras Espinosa

Universitat de Vie-Universitat Central de Catalunya (Espaiia)
Coordinadora del Monogrdfico

JUEGOS DIGITALES, GAMIFICACION Y APRENDIZAJE

Durante mucho tiempo dio la impresion de que los juegos eran la antitesis del
aprendizaje. Sin embargo, la opinién popular ha cambiado durante los dltimos
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& Descargar

Aungque el término gamification se ha extendido y nos hace hablar del poder
de utilizar elementos del juego y el disefio de juegos, para mejorar el compromiso
v la motivacion de los participantes -el uso de elementos de juego en contextos que
no son de juego-, lo que muchos profesionales, profesores e investigadores han
estado haciendo es disenar experiencias atractivas, igual que en un videojuego. Pero
el concepto gamification es diferente a serious game o a game-based learning,
mientras que el segundo describe el diseiio de juegos que no tienen el firme objetivo
de entretener a los usuarios, las experiencias “gamificadas” simplemente emplean
algunos elementos de los juegos como reglas, mecéanicas, etc. Game-based learning
o aprendizaje basado en juegos, por su parte y en términos generales, se refiere
al uso de juegos para apoyar al proceso de ensefianza/aprendizaje. Los principios
fundamentales asi como los mecanismos involucrados en el proceso se centran
en lograr unos resultados de aprendizaje especificos, pero de manera colateral
también se logran resultados secundarios, como por ejemplo, un juego que tiene
como objetivo la ensefianza del idioma inglés también puede conducir a una actitud
positiva hacia la asignatura de lengua. La motivaciéon es necesaria para garantizar
el aprendizaje y para evaluar un programa educativo pues cuando un estudiante se
encuentra motivado, la efectividad de la actividad aumenta. En teoria, la investigacion
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dar paso a una dinamica sin limites que permite la libre transferencia de la informacion.

Un factor clave que se desprende del amplio desarrollo tecnoldgico gestado en las Ultimas
décadas son las denominadas Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, las cuales se
han convertido en un tema de actualidad e interés dentro de la literatura.

Las TIC han generado una revolucién cultural profunda, que cambia todos los modos y patrones
de nuestras vidas y, por tanto, estéd obligada a lograr cambios draméticos también en la
educacién (Underwood, 2009). Anteriormente tanto como la comunicacién cémo el acceso a la
informacion se realizaba de manera diferente. A partir de finales del siglo pasado empezaron a
surgir dispositivos de comunicacidn y almacenamiento tales como Correos electronicos, PDA,
camara de fotos, agenda electrénica, reloj despertador, calculadora, microproyector, GPS o
reproductor multimedia, asi como los teléfonos celulares, teléfonos inteligentes (smartphones),
Blackberry y los Iphone.

El término TIC se ha venido empleando como parte de las tecnologias emergentes que en la
actualidad han obligado a las sociedades a transformarse y tienen relacién con el uso de los
diversos medios informaticos que permiten el almacenamiento, procesamiento y difusién de los
diferentes tipos de informacidn. En sintesis, constituye un elemento que se ha adherido a la
cultura en su totalidad: “la transformacion que estan produciendo en nuestros modos de hacer
-aln las actividades mds cotidianas- y la magnitud en que han potenciado nuestras
capacidades, las han convertido en un elemento indispensable para individuos y sociedades”
(Depetris, et al., 2008).

El empleo de los medios informaticos como computadores, software y hardware, para el manejo
de la informacién se han observado como una necesidad imperante del medio globalizado. Esto
responde al nuevo esquema mundial que ha transformado el espacio en una sociedad del
conocimiento. Sefala sobre el tema Pérez (2005):

En el actual contexto social y econdmico las siglas TI, tecnologias de la informacién, y TIC,
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Se seleccionaron 255 docentes de 16 instituciones
educativas, que respondieron un instrumento de escala
tipo Likert. De manera global, los resultados muestran
que los docentes exhiben un buen nivel de competencias
TIC. Las competencias autorreportadas en las distintas
dimensiones, por otra parte, muestran correlaciones
altas y significativas entre si, lo cual demuestra que se
trata de un conocimiento consolidado y que existe una
integracion parcial de las TIC en el aula.

Palabras clave: competencias del docente, educacion
bisica, practica pedagégica, tecnologias de la informacion
y la comunicacién (TIC).
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CompereENCIAs TIC para EL DESARROLLO ProrEsional. Docente EN Epucacion Bisica

tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) que se acerca mas al
concepto de competencia TIC (saber qué, saber hacer y saber ser cuando las
TIC entran en el aula). Dacompeteficia TIC 6 digital fesulta ufia competencia
basica en el mundo contemporineo, y se entiende como el conjunto de
habilidades y conocimientos basicos en el uso de las TIC para hacer frente
alos'nuevos retos delasociedad! Como es obvio, esta competencia es muy
necesaria para cualquier ciudadano, pero ademas resulta indispensable para la

actuacion del docente (Esteve, 2013).

Fin el ambito académico, la formacion digital y el conocimiento pedagégico
sobre el uso delas TIC permiten a los docentes mejorar su practica pedagogica

y apoyan simultineamente la adquisicion de competencias por parte de los

estudiantes. Sin embargo, muchos docentes son migrantes digitales, lo que

significa que manejan la tecnologia con regularidad con fines instrumentales

(bisqueda de distintos tipos de informacién, actividades de ocio y recreacion),
H " g d " 1 i Ao L,
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2017, pags, 107-120
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Titulos paralelos:
Web tools selection in order to create leaming activities in Cybermutua m
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Resumen
; Es nuevo? Registrese
Espaiiol “ g
Ventajas de registrarse

Ciber-mutua es un ciber-museo desarrollado para el Museo Territorial de los Andes Nororientales (Mutua), el cual se proyecté como un

espacio para conccer y explorar |as diferentes realidades urbanisticas, patrimoniales y territoriales de la regién centro-oriental de

Colombia, coadyuvando en |a recuperacién del patrimonio cultural y urbano de la ciudad de Tunja, Colombia. Con el fin de reforzar el B D H | t M

conecimiento expuesto en el ciber-museo y generar interés entre sus usuarios, se crearon actividades digitales de aprendizaje que Ia ne P

hacen uso de herramientas web libres. Este articulo enfatiza en el procese investigativo llevado a cabo en la seleccion de herramientas

web para la creacion de |as actividades digitales de aprendizaje en el ciber-museo, exponiendo los beneficios e inconvenientes que se n Facebook

presentaron durante este proceso. -

Twitter

Enalish hd
C @ Archivo | CfUsers/usuario/Downloads/Dialnet-SeleccionDeHerramientasWebParal aCreacionDeActivida-6763141.pdf Q @ L rO0 % %N g_ En pzu:z) :

Aplicaciones [l G Nula Otros favoritos Lista de lectura

= Dialnet-SeleccionDeHerramientasWebParalaCreacionDeActivida-676... 4 /14

necesario realizar un registro ni seguimiento del Cacheiro (2011) sefnala que, en el disefio de un
proceso de aprendizaje, sino que su navegacion EVA, una de las tareas es plantear actividades y
es dada por el gusto del usuario por el material tareas de distinto tipo que permitan reforzar los
publicado para la adquisicién de informacion. contenidos y su aplicacion en diversas situaciones.

Cuando se disenan actividades para EVA, es
Las actividades de aprendizaje en el EVA, tienen el importante escoger las herramientas correctas
propésito de desarrollar habilidades y destrezas para su realizacién. La tendencia ha sido utilizar
frente a la descripcién de cada uno de los sistemas de administracion del aprendizaje, LMS
elementos presentados en el cibermuseo, para por sus siglas en inglés, basados en la Web, los
lograr un mayor conocimiento del patrimonio cuales han incorporado sus propias herramientas
urbano difuso de la ciudad de Tunja. Ademds, para la creacion de actividades (Torres-Ortiz, &
teniendo en cuenta que los museos se consideran Duarte, 2016). Sin embargo, en la Web existe una
sitios con fines educativos, en esta investigacion gran variedad de herramientas, distintas a las
fue necesario profundizar en teorias relacionadas ofrecidas por los LMS, que pueden utilizarse para
con la didactica y la creacion de actividades de el disefio de actividades de aprendizaje, las cuales
aprendizaje en EVA, las cuales se mencionanen los también pueden incorporarse en distintos EVA
siguientes parrafos. (Hoic-Bozic, Holenko, & Mornar, 2016).

Como punto de partida se analizé el concepto 2.3 Metodologia

de didactica, considerado como el conjunto

de técnicas por medio de las cuales se realiza El equipo pedagdgico se centré en la seleccion

ensenanza (Carvajal, 2009). Esto llevd a deducir y utilizacion de herramientas Web para crear

que, en un EVA las técnicas empleadas para lograr las actividades didacticas de cada uno de los

el aprendizaje deben involucrar Tecnologias de la elementos de patrimonio difuso que conforman
d omunicacione 0 de e e e
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Francais (France)
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e - amano automatico =

Aprendizajes significativos mediante la Gamificacién a partir del Juego de Rol: “Las Aldeas de la Historia” @

en entornos urbanos, con la finalidad de contribuir al proceso de humanizacion de las personas (tanto
del alumno como del educador), sirviendo esta como enfoque metodologico para trabajar desde el aula
educativa nuevos espacios y actividades que favorezcan el aprendizaje significativo del alumno.

Los juegos de rol pueden ser definidos como aquellas actividades lidicas en que los
participantes interpretan modelos de comportamiento que no son los suyos (Brell, 2006). El juego
ocupa un lugar importante en la nifiez, quizas por ello los docentes lo utilizan para guiar a los
discentes a que descubran la realidad, tanto fisica como social que les rodea. El juego sita al
alumnado en el centro del aprendizaje. experimentando en primera persona todas aquellas situaciones
y enseflanzas que se deseen estudiar. Ayuda a adquirir aprendizajes significativos. que son
interiorizados mas facilmente y que tienen una mayor durabilidad en el tiempo que otros
conocimientos memorizados o descontextualizados (Magee. 2006).

En la actualidad, a todos estos juegos usados para el aprendizaje y que se basan en situaciones
de la vida real se les conoce también como "serious games" (Michael y Chen, 2005). De manera
especifica nosotros utilizaremos el juego de rol, en el cual segin Escapa, Gonzalez y Lucas (2015, p.
2). “el jugador interpreta un rol que le ha sido asignado y cuyas caracteristicas o pautas de
comportamiento le han sido transmitidas™.

Hay unas instrucciones claras de funcionamiento y unas estrategias bien definidas a seguir, en
mayor o menor medida segln el juego, entre las que el jugador debera escoger.

170



NUmero de cita 16

Autor Jama, MSc. Victor R.; Cornejo, MSc.
Jeovana K.
Ndmero de pagina 205

Revista Dominio de las Ciencias

Anexo 16

a - o - o X/
C & dialnetunirioja.es/serviet/articulo?codigo=6324010 Q@ B LrO0 ¢ H =

i Aplicaciones [ G Nula Otros marcadores Lista de lectura

B D|a|net Buscar Revistas Tesis Congresos [Espariol ]

Los recursos tecnoldgicos y su influencia en el desempefio de los docentes [® Fundacién Dialnet
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Idioma: espafiol

Texto completo (pdf)

Resumen lentificarse

Espafiol ¢ Olvido su contrasefa?
Se realizd un estudio cuantitative y cualitativo, descriptivo y transversal, en la Unidad Educativa Particular "Cinco de Mayo" de la ciudad
de Chone, institucion anexa a la Universidad Laica "Eloy Alfaro” de Manabi, Ecuador, en una poblacion de 134 estudiantes de educacion .
aei . PER = ¢Es nuevo? Registrese
general basica superior y 33 docentes, con vistas a demostrar como los recursos tecnolégicos influyen en el desempefio de los
docentes. Con los resultades de la serie se evidencié que el uso de los recursos tecnolégicos tiene un significativo nivel de importancia
con respecto al desempefio del docente en el desarrollo de su labor dentro del aula, asi lo demuestran los resultados de los.
instrumentos de investigacion que fueron aplicados, ya que los porcentajes evidenciaron que el uso de los recursos tecnolégicos tiene

un impacto positivo sobre la motivacion e interés del estudiante hacia la ensefianza y aprendizaje por lo tanto contribuyen a mejorar el E Dla | net P&bf
desempefio del docente que los aplica en sus clases.
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[ Facebook
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La formacion docente en los ultimos afios ha sufrido una transformacion respecto a los contenidos,
orientaciones y medios. El desarrollo de nuevos recursos didacticos y tecnologias educativas ha
originado que los docentes que participan en los esfuerzos de formacion y capacitacion adquieran un
mayor protagonismo, intervencion y control de los procesos, sobre todo al hacer uso de los recursos
y herramientas que mejor se adaptan a sus necesidades formativas. (La importancia de los recursos
tecnologicos en la educacion. 2016)

Con el uso de los recursos tecnologicos los estudiantes desarrollan la capacidad de entendimiento,

de la logica, favoreciendo asi el proceso del aprendizaje significativo en los alumnos. (Gomez
Gallardo L. 2016)

Lai i6n de los i i6n tiene como funcién ser un medio de

canal de icaci io de imil ¥ experiencias. Son

instrumentos para procesar la informacion y para la gestion administrativa, fuente de recursos,

205

Dom. Cien, 2016, 2 (nim. esp.) dic., pp. 201-219, ISSN: 2477-8818
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& B R »
al conocimiento generalizable. Ha entendido adecuadamente la informacién

Sistematica:  metodologia  organizada vy Después de considerar la informacién, ha
estructurada formalmente para obtener nuevos tomado una decisiéon libre de coaccion,
conocimientos. intimidacién o influencia o incentivo excesivo

Generalizable: el conocimiento obtenido esta CONSENTIMIENTO INFORMADO COMO
destinado a tener una aplicacién amplia o PROCESO
general fuera del grupo que participo en la

investigacion. El consentimiento informado expresa el principio

ético fundamental de respeto por las personas
(QUIENES SON LOS PARTICIPANTES EN y de su autonomia, derechos y capacidad para
LA INVESTIGACION? tomas decisiones en funcién de la informacién
recibida.

La regla comun define a los participantes en

172



NUmero de cita 18

Autor Benito, Barbara; Salinas, Jesus
NuUmero de pagina 46
Revista Revista Interuniversitaria de

Investigacion en Tecnologia
Educativa (RIITE)

& C @& revistas.um.es/riite/article/view/260631/195691 * B0 L rO ¢ TH N2
= Aplicaciones G Nula Ctros marcadores Lista de lectura
La Investigacién Basada en Disefio en Tecnologia Educativa & Descargar

» 3 1 dets

(1] T
Revista Interuniversitaria de Investigacion en Tecnologia Educativa (RIITE) RI I E ,))
No 0. Junio 2016 pp. 44-59 ISSN: 2529-9638 DOI: http:/dx doi.org/10.6018/riite/2016/260631

La Investigacion Basada en Diseno en Tecnologia Educativa

Design-Based Research in Educational Technology

Barbara de Benito Crosetti
Universidad de las Islas Baleares
barbara.debenito@uib.es

Jesls Maria Salinas Ibafiez
Universidad de las Islas Baleares
jesus.salinas@uib.es

Recibido: 08/06/2016

Aceptado: 21/06/2016
Publicado: 30/06/2016

Dominio de las Ciencias Pl il vista de La Investigacion Basadz X Nueva pestaiia X | @ Etica e investigacion | Revista Bol X \ +

& C @ revistas.um.es/riite/article/view/260631/195691 * B9 LrO Q9 B N2

2 Aplicaciones [ G Nula Ctros marcadores Lista de lectura

La Investigacién Basada en Disefio en Tecnologia Educativa & Descargar

o 4|y 3 dets

Barbara De Benito y Jesus Salinas RIITE, Num. 0 (2016), 44-59

* Los estudios de desarrollo sobre el disefio de instrumentos y procesos, desde el punto
de vista de la implementacién son muy escasos en el ambito de la educacion.

* Se requieren nuevas formas de trabajar y mayor coordinacion entre la investigacion,
disefio, desarrollo, politicas y practica.

No se trata tanto de una investigacion empirica, cuantitativa orientada a la generalizacién
de resultados, sino de una investigacion con implicaciones sobre la practica, cuyo énfasis es la
solucién de problemas y la construccién de conocimiento dirigido al disefio, desarrollo y
evaluacion del proceso educativo, asi como a desarrollar principios y orientaciones para futuras
investigaciones y que cada dia acumula mayor respaldo (Cabero, 2004; Driscoll y Dick, 1999;
Martinez, 1994).

Este tipo de investigaciones pretende responder a lo que Stokes (1997) llamé
“investigacion basica inspirada en el uso”, en la linea de lo que demandan Burkhardt y
Schoenfeld (2003) y que es distinta tanto de la investigacion basica pura como de la aplicada.

Por lo tanto, este nuevo planteamiento surge de la necesidad de aplicar los resultados de
la investigacién a la practica y al desarrollo de la teoria, enfocados ambos a la resolucion de
. i
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enriquecidas, por lo que forman una unidad dialéctica. De esta manera, el empleo del método

inductivo-deductivo tiene muchas potencialidades como método de construcciéon de
conocimientos en un primer nivel, relacionado con regularidades externas del objeto de

investigacion.
6.3 Método hipotético-deductivo

En este método, las hipétesis son puntos de partida para nuevas deducciones. Se parte de una
hipétesis inferida de principios o leyes o sugerida por los datos empiricos, y aplicando las reglas
de la deduccién, se arriba a predicciones que se someten a verificacion empirica, y si hay
correspondencia con los hechos, se comprueba la veracidad o no de la hipétesis de partida.
Incluso, cuando de la hipétesis se arriba a predicciones empiricas contradictorias, las
conclusiones que se derivan son muy importantes, pues ello demuestra la inconsistencia légica
de la hipétesis de partida y se hace necesario reformularla.

Este método es de uso muy comun en medicina, donde se identifica como diagnéstico clinico.

Leodn-Barua (1999) resume los pasos fundamentales de este diagndstico: al consultar a un médico o
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que sucede en la poblacion de interés.

Los objetivos de este articulo estan dirigidos a
especificar cada uno de los elementos que se
requiere tomar en cuenta para la seleccién de
los participantes de una investigacion, en el mo-
mento en que se estd elaborando un protocolo,
donde se incluyen los conceptos de poblacién
de estudio, muestra, criterios de seleccion y
técnicas de muestreo.

POBLACION DE ESTUDIO

La poblacién de estudio es un conjunto de ca-
sos, definido, limitado y accesible, que formara
el referente para la eleccion de la muestra, y
que cumple con una serie de criterios prede-

Sistema de Informacion Cientifica Re

Por ejemplo, si se desea ev‘a]uar la evolucion de
las concentraciones séricas de IgE en pacientes
con alergia alimentaria menores de 2 afios, enton-
ces la poblacién de estudio estara constituida por
los pacientes pedidtricos con alergia alimentaria,
atendidos en cierto hospital o unidad médica.

Es conveniente que la poblacidn o universo
se identifique desde los objetivos del estudio,
y puede ser en términos clinicos, geograficos,
sociales, econémicos, etc.

SELECCION DE LA POBLACION AESTUDIAR

En general, para cualquier estudio de investigacion
se incluyen muestras 0 subgrupos de poblaciones y,
en pocas ocasiones, la poblacién total o universo
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OTZEN, T. & MANTEROLA C. Técnicas de muestreo sobre una poblacion a estudio. Int. J. Morphol., 35(1):227-232,2017.

Por ejemplo: ante la pregunta ;Cual es la muestra
necesaria para establecer la prevalencia de cambios
inflamatorios en biopsias hepaticas de pacientes con CA?
Un muestreo aleatorio por conglomerados aplicaria de la
siguiente forma: entre todos los sujetos con CA de la Re-
gion de la Araucania, seleccionar en forma aleatoria aque-
llos provenientes de los hospitales de Angol, Imperial y de
la Clinica Alemana de Temuco (conglomerados que re-
presentaran a todos los centros sanitarios de esta region).

2. Técnicas de muestreo no probabilistico

a) Intencional: Permite casos isti-
cos de una poblacion limitando la solo a estos
casos. Se utiliza en escenarios en las que la poblacion es
muy variable y consiguientemente la muestra es muy pe-
quefia. Por ejemplo, entre todos los sujetos con CA, selec-
cionar a aquellos que mas convengan al equipo investiga-
dor, para conducir la investigacion.

b) Por conveniencia: Permite seleccionar aquellos ca-

propiamente tal y de los cuidados post-procedimiento (re-
cuperacion y limpieza); representaron el 34,1 %; 10,6 %y
54,4 % del tiempo total de la endoscopia, respectivamen-
te. Concluyendo de esta manera que la mayor parte del
tiempo necesario para completar la deteccion del cancer
gastrico via endoscopica es consumido por la preparacion,
la premedicacion y los procedimientos posteriores, en los
que las enfermeras desempenian un papel clave (Goto er
al., 2014).

Ejemplo 2: En un estudio conducido en Iran, cuyo objeti-
vo fue evaluar la epidemiologia de la ERGE y sus factores
de riesgo de en una poblacion basada en el estudio de
Mashhad (segunda ciudad mas grande de Iran); se realizo
un estudio de corte transversal, aplicando el cuestionario
generado por la Clinica Mayo a un total de 1685 sujetos;
para lo cual se desarroll6 una técnica de muestreo por con-
glomerados en 50 locaciones seleccionadas a partir de los
codigos de area eléctrica, incluyendo 50 participantes por
cada locacion. Encontraron un 25,7 % de sintomas de
ERGE en la poblacion estudiada; y los siguientes factores
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2 4 J Pagina 3 de14 — + Tamaiio automdtico

¢En qué consiste una clase metodolégica? Se trata de una forma del trabajo
metodolégico que cumple la funcién de orientar a los docentes, mediante la
demostracién, organizaciéon y el analisis, sobre algunos aspectos de caracter
pedagbgico, metodolégico o cientifico técnico, que contribuyan a su preparacién
v actualizacién para elevar la calidad de las diferentes actividades del proceso
docente educativo. Puede tener un cardcter demostrativo o instructivo.

DESARROLLO

Segun directivos de la zona 4 ecuatoriana, se entiende por capacitacion al
proceso educacional de caracter estratégico, aplicado de manera organizada y
sistémica, mediante el cual los docentes adquieren o desarrollan conocimientos
v habilidades especificas relativas a su trabajo pedagégico y modifican sus
actitudes y renuevan su compromiso de servicio a la comunidad a través de las
nstituciones educativas en que se encuentran vinculados al magisterio fiscal.
(Leon, 2018)

Existen las clases metodologicas instructivas y las demostrativas, en el caso de
la primera se onenta a los profesores en el cumplimiento de uno o varios
objetivos metodolégicos mediante la argumentacién v el analisis de las
herramientas que pueden utilizarse para cumplir con el objetivo propuesto.
Esta clase se desarrollara sin la presencia de los estudiantes y debera ser

impartida preferentemente por los docentes experimentados preferentemente
L1 ] Sa
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contribuyendo asi a potenciar el desarrollo de cualidades humanas,
habilidades, destrezas, emociones, actitudes y valores en los individuos; y sin
duda alguna las capacidades para utilizar herramientas tecnolégicas que
despierten la creatividad y sobre todo el interés de los estudiantes mediante la
creacion de actividades interactivas.

La utilizacion de Educaplay en el proceso educativo, abre nuevas y
novedosas perspectivas a la hora de elegir los recursos metodolégicos,
mismos que estén acordes a las demandas de la era del digital y puedan

Aprendizaje de las Biomoléculas, en los Estudiantes de BaciifS

emplearse en el aula y fuera de ella, encaminados a alcanzar escalas
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alumnos los motivard a leer mas (Pang, Muaka,
Bemhardt, & Kamil, 2003, p.15). Los profesores
harian bien en ensefiar y promover la lectura al
seleccionar temas pertinentes e interesantes para
sus alumnos. AlEnSenaries palabras y conceptos
para que participen activamente y asi, discutan

{COMO PROMOVER LA LECTURA?

Se lee para comprender el texto que uno lee asi
como para poner ese entendimiento en uso. Un
alumno en la escuela superior lee para poder ser

ZONA PROXIMA N 24 (2016) PAGS. 126-135
SN 21458444 (leciibaics)

Lk IMBORTANCIA £ IMPACTO, D LA LECTURA,

al respecto. De esa manera, se estimula no sélo mundo laboral altamente competitivo le interesa
la lectura y comprensién, sino el pensamiento qué puedes hacer con lo que sabes y no lo que
critico tambi¢n. Mientras los alumnos aprenden sabes. Es por eso que es necesario para los edu-
y practican dichos conceptos y vocabulario y se cadores, instituciones educativas y deméds actores

familiarizan con ellos, pronto estaran listos para, involucrados, promover y desarrollar el habito de
por ellos mismos, explorar més aspectos y subte- la lectura y la escritura, asf como el pensamiento
mas relacionados con los temas (Adams, 2011). aitico, el que ayudara a la creatividad, imagina-
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Buscar en el documento - esaltar todos oincidencia de mayus./min alabras completas -

Creencias y Conocimientos de los Docentes sobre la Ensefianza de la Lectura.

describir la forma como orientan la ensefianza de la lectura durante su quehacer
aulico.

En lo concerniente a la lectura, los nifios en el proceso de alfabetizacion inicial

necesitan de un excelente apoyo por parte de los adultos cercanos maestros y padres,
para ello es necesario que se les muestre claramente la importancia que esta puede
tener en su vida diaria. Desde esta consideracion es significativo que el docente
ademas de ensefiar a leer. logre que el estudiante sienta amor por la lectura,
despertando el deseo incondicional por leer (Cifuentes. Palacios. Pinzon. Prieto y
Quintero. 2009).

Por otro lado. la literatura existente muestra que respecto a lalectura las
investigacionesinternacionales se orientan mas hacia los métodos usados por el
docente en la ensefanza de la lecturalos niveles de comprension ylas estrategias
utilizadas para ensefiar a leer.Pero, relacionado al conocimiento deldocente acerca de
la ensefanza de la lectura se ha encontrado poco. Sin embargo. si hay presencia
decontribucionesreferidas al conocimiento y creenciasdel docente sobre la ensefianza
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primera infancia durante las primeras lecciones sobre la lectura y la escritura. Este discapacidad

o trastorno se caracteriza por d de escritura cl inferiores al nivel que cabria de
esperar por la edad, capacidad intelectual y nivel educativo: estas personas con disgrafia a
menudo sufren de una falta de habilidades motoras y pueden encontrar otras tareas relacionadas
con el motor de dificil también. y afecta a la actividad académica y las actividades diarias. Entre
sus componentes estan la mala ortografia, mala escritura. errores gramaticales y de puntuacion.

En algunos casos de adultos. la condicion es el resultado de lesiones traumaticas en la cabeza.
Disgrafia especifica:

Se muestra con una mala percepcion de las formas y. en ocasiones, una desorientacion espacial y

temporal y trastornos del ritmo. Los problemas en la escritura de estos nifios se producen por un

exceso de rigidez o de impulsividad. falta de habilidad, lentitud o extrema meticulosidad.

El Diagnéstico dentro del aula consiste en precisar el grado de alteraciones y puntualizar el tipo
y frecuencia del error grafico. Para este procedimiento, indican Beltran, Bermejo y Cols (2000).

se necesita corregir diariamente las producciones del alumno. destacando las fallas para reeducar
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Resumen

La educacién cuenta hoy con nuevas formas de ensefiar y aprender, tornandose prioritaria la incorporacién e incremento de 10s nuevos +Es nuevo? Regis
recursos didacticos interactivos para innovar la ensefianza en los estudiantes, a fin de fortalecer su motivaciony desempernos criticos y ) )
: . . . - - ; s i Ventajas de registrz
reflexivos en todas las asignaturas, en particular en la asignatura de matematicas.El objetivo de la investigacion abordada consistié en
determinar la importancia del uso de recursos didacticos interactivos para potenciar el aprendizaje significativo en los estudiantes. Se
evidencio la falta de utilizacion de los recursos didacticos en referencia por parte de los docentes, afectando el componente académico E Da | net ,ﬁ

’

en aquellos, y en consecuencia el mejoramiento de la calidad educativa.El proyecto se desarrollé bajo la modalidad socio educativa,
«
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en la educacién y para el resto de la sociedad. En Formulacién del problema
la educacion y en plano pedagégico se han operado

muchos cambios cientificos que nos permiten ¢ Como influye |a falta de aplicacién de recursos
actualmente trabajar con las (TIC's) desarrollando didacticos  ir i en el ap i
aplicaciones de diversas formas y con diversos tipos significativo en el area de matematica con los
de programa, los mismos que a través del internet nifios y nifias de la unidad educativa “Félix
los podemos visualizar y aplicar. En diferentes Valencia™.

paises la tecnologia se aplica desde mucho tiempo
con los nifios, quienes interactiian con las pantallas

Qué son los recursos didécticos interactivos?

TvalwiA mMjL3l08

digitales, siendo esta una herramienta innovadora y

potencializada.
Los recursos didécticos interactivos §ofi el conjunto de

elementos auditivos, visuales, grificos, que influyen en
los sentidos de los estudiantes despertando el interés
por aprender, | do de esta manera un izaj
SESUETE — los

i a

En o Ecuador también podemos decir que las

tecnologfas de informacién han realizado muchos
cambios y han sido de gran ayuda para la utilizacién
de los recursos para los docentes, pero muchos de los
docentes no han hecho estos cambios por temor a la
equivocacion, los docentes del ecuador son pocos los
que utilizan estos recursos innovadores en el proceso
de la il dizaje, por ende la
altimamente estd ocupando un lugar muy importante

motivadoras , los recursos didicticos pueden
potenciar la retencién de informacién, desarrollo
y estimulacién de habilidades y capacidades, un

medio al cual se puede recurrir como alternativa, los
recursos diddcticos interactives ayudan alos maestros
y estudiantes a motivar con estos medios ayudan alos
estudiantes a tener un alcance de objetivos durante el
proceso de adquirir ideas o conocimientos.

dentro del sistema de Educacién de nuestro pais con
ello estamos tratando de buscar el aprendizaje un
aprendizaje significativo a través de la utilizacién de

los rec didécti diante el soft: d

Seonn nos indica (Rodrionez 2011} “Tos recinrsor

182


http://www.tcpdf.org

