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RESUMEN

La Iddica es una estrategia que presta beneficios incalculables en el proceso de
aprendizaje, es la metodologia adecuada para el trabajo con los nifios. Su caracteristica dinamica
y motivadora hace que los infantes trabajen a gusto, disfruten lo que hacen y desarrollen
destrezas indispensables que le permitan alcanzar logros de aprendizaje, entre ellos el de l6gica

matematica, donde el desarrollo de las nociones espaciales tiene significativa importancia ya que



a traves del juego permiten orientarse en el espacio, establecer relaciones y ubicar objetos en

relacion a su esquema corporal.

Las actividades ludicas al ser motivadoras, incitan a que en el aula haya dinamismo, y la
interaccion entre docentes y estudiantes, fomentando las relaciones interpersonales, el trabajo en
equipo, la colaboracion, y la practica de valores, ademas del inicio de la toma de turnos. Esto
implica que el maestro conozca lo relevante que es el uso de actividades acorde a su
planificacion micro curricular y ademas la concordancia con la edad de los nifios, ya que ellos
logran organizar el conocimiento adquirido a través de sus experiencias significativas para
desarrollar el proceso mental que involucra el aprendizaje de las nociones espaciales y con ello el

pensamiento légico matematico.

Con la finalidad de tratar cientificamente las actividades ludicas y las nociones
espaciales, se recurrid a buscar informacion bibliogréafica en articulos cientificos de los ultimos
cinco afos, los mismos que permitieron realizar procesos de analisis y sintesis emitiendo
criterios personales a partir de la informacion recibida. Para la realizacidn del proyecto se
plante6 como objetivo general: Disefiar una guia didactica de actividades ludicas para el
desarrollo de las nociones espaciales en los nifios de educacion inicial. Como objetivos
especificos: Proponer a los docentes estrategias ltdicas que permitan el desarrollo de las
nociones espaciales para mejorar el proceso de aprendizaje en educacién inicial. Motivar a los
estudiantes a participar dindmicamente en clase a través de las actividades ludicas para contribuir
al desarrollo de las nociones espaciales. Describir procesos metodolégicos para la aplicacién de

actividades ludicas en el desarrollo de las nociones espaciales.

Se aplico una investigacion cualitativa, donde se describe el objeto de estudio, y se

recurrio a la aplicacion de técnicas como la entrevista a los docentes y la observacion para los



nifios de educacidn inicial; y con ellos se aplicaron los instrumentos de investigacion como la
guia de observacion y el cuestionario mediante la plataforma zoom. Se obtuvieron como
resultados que las actividades ladicas que se realizan resulta poco favorable para el desarrollo de

las nociones espaciales de los nifios del nivel inicial.

A partir de estos resultados se procedio a disefiar una guia didactica con actividades
Iudicas para el desarrollo de las nociones espaciales, donde la metodologia juego-trabajo
evidencia su eficacia en el proceso de aprendizaje, y cada una de las actividades contribuyen a

los objetivos planteados.

La propuesta beneficiara a los nifios del nivel inicial 2 en el desarrollo de las destrezas de
la l6gica matematica, aprendizaje que se realizara de forma activa, y donde los docentes por su
parte contaran con una herramienta util y de facil manejo para que sus estudiantes obtengan el

aprendizaje necesario y significativo.

Palabras claves: actividades Iudicas — nociones espaciales — guia didactica — educacion

infantil.
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ABSTRACT

Playfulness is a strategy that provides incalculable benefits in the learning process, it is
the appropriate methodology for working with children. Its dynamic and motivating
characteristic makes infants work at ease, enjoy what they do and develop essential skills that
allow them to achieve learning achievements, including mathematical logic, where the

development of spatial notions is of significant importance since through The game allows you
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to orient yourself in space, establish relationships and locate objects in relation to your body

scheme.

Playful activities, being motivating, encourage dynamism in the classroom, and
interaction between teachers and students, promoting interpersonal relationships, teamwork,
collaboration, and the practice of values, in addition to the beginning of the decision-making
process. shifts. This implies that the teacher knows how relevant is the use of activities according
to their micro-curricular planning and also the concordance with the age of the children, since
they manage to organize the knowledge acquired through their significant experiences to develop
the mental process that involves the learning of spatial notions and with it mathematical logical

thinking.

In order to deal scientifically with recreational activities and spatial notions, we resorted
to searching bibliographic information in scientific articles from the last five years, which
allowed us to carry out analysis and synthesis processes, issuing personal criteria from the
information received. The general objective of the project was to: Design a didactic guide of
recreational activities for the development of spatial notions in early childhood children. As
specific objectives: Propose playful strategies to teachers that allow the development of spatial
notions to improve the learning process in early childhood education. Motivate students to
participate dynamically in class through playful activities to contribute to the development of
spatial notions. Describe methodological processes for the application of playful activities in the

development of spatial notions.

A qualitative investigation was applied, where the object of study is described, and it was
resorted to the application of techniques such as the interview to the teachers and the observation

for the children of initial education; and with them, the research instruments such as the
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observation guide and the questionnaire were applied through the zoom platform. The results
were obtained that the recreational activities that are carried out are not very favorable for the

development of the spatial notions of the children of the initial level.

Based on these results, we proceeded to design a didactic guide with recreational
activities for the development of spatial notions, where the game-work methodology shows its

effectiveness in the learning process, and each of the activities contribute to the objectives set.

The proposal will benefit children from initial level 2 in the development of mathematical
logic skills, learning that will be carried out actively, and where teachers for their part will have a

useful and easy-to-use tool for their students to obtain necessary and meaningful learning.

Key word: recreational activities - spatial notions - didactic guide - early childhood

education.
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INTRODUCCION

Las actividades ludicas son sin lugar a dudas las estrategias didacticas mas provechosas y
dinadmicas en el proceso de aprendizaje, especialmente en los nifios de educacion inicial. Cuando
esta presente la ludica la clase se vuelve amena, los infantes trabajan espontaneamente y con
placer, se desarrolla la autoestima porque al trabajar con sus pares, fortalecen sus relaciones
interpersonales y aprenden en equipo ayudandose mutuamente. Cuando se aplica esta

metodologia los resultados son favorables y eficaces.

Por otro lado, el nifio de educacion inicial debe desarrollar las nociones basicas y las
espaciales de manera éptima, con la finalidad de poder ubicarse en el tiempo y en el espacio, y
relacionar los objetos que se encuentran a su alrededor, para que les permitan solucionar
problemas cotidianos de manera auténoma. EI dominio de estas nociones bésicas permite que

amplien sus saberes y destrezas, indispensables para futuros aprendizajes.

En este marco, las actividades ludicas tienen significativa importancia en el desarrollo del
nifio, como en el aprendizaje de las nociones espaciales ya que a través de la dinamica del juego
aprenden de manera divertida, no se cansan y trabajan con entusiasmo. Por ello, la lidica es la
estrategia pedagdgica recomendada para el trabajo con los infantes desde edades tempranas y en
base a esta aplicacion se evitaria que no presenten tengan dificultades en el aprendizaje posterior

de las matematicas.

El proyecto se enmarca en el dominio de investigacion de la Universidad Técnica de
Machala “Educacion, justicia y ciudadania” en la linea de procesos educativos y formacion
humana. El objetivo general del presente trabajo es determinar la influencia que tienen las

actividades ltdicas en el desarrollo de las nociones espaciales de los nifios de subnivel Inicial, se
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pretende resaltar la importancia de la lGdica en la construccion de aprendizajes significativos que

perduren para la vida.

Para la realizacion del presente proyecto integrador, se acudi6 a la investigacion
bibliografica en diferentes fuentes cientificas que permitio realizar el analisis de las actividades
Iudicas y las nociones espaciales. Con la finalidad de recabar informacion se recurri6 a la
entrevista y la guia de observacion. Los datos proporcionados permiten reflexionar sobre la
tematica y disefiar una propuesta metodoldgica que contribuya a facilitar el aprendizaje y el

desarrollo integral del nifio.

El presente esta estructurado en tres capitulos; en el primero se presenta el diagnostico
del objeto de estudio donde se fundamenta la parte tedrica de esta indagacion. En el segundo
capitulo se encuentra la propuesta con todos sus elementos, la misma que contribuye a mejorar el
aprendizaje de las nociones espaciales. En el tercer capitulo se presenta la valoracion de la
factibilidad lo que permite reconocer si la propuesta tendré los efectos positivos que se espera

alcanzar.
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CAPITULO |

DIAGNOSTICO DEL OBJETO DE ESTUDIO

1.1.Concepciones, normas o enfoques diagnosticos

Para la realizacion del presente proyecto se recurrio a fuentes bibliograficas
fundamentando cientificamente las concepciones sobre las actividades ludicas, su importancia,
tipos y beneficios en el aprendizaje y como influyen en la personalidad del nifio. Ademas, se
analiza textos cientificos respecto a las nociones espaciales, tipos, clases de relaciones
espaciales, entre otros aspectos que son importantes desarrollarlos desde que el nifio nace y se
van incrementando conforme va avanzando su estado evolutivo. Es necesario recalcar que el
analisis realizado permitid establecer la importancia que tienen las actividades ludicas en el

desarrollo de las nociones espaciales.

1.1.1. Antecedentes de la investigacion

Ricardo (2017) en la investigacion denominada “Influencia de las estrategias
metodoldgicas ludicas en la calidad de desarrollo de las nociones espaciales en los nifios de 4 a 5
afnos” tiene como objetivo “destacar la influencia de las estrategias metodoldgicas ludicas en la
calidad del desarrollo de las nociones espaciales en nifios de 4 a 5 afios, para que todos sean
integrados en el centro educativo de la mejor forma”. Se recurrié a métodos deductivo y
analitico, luego del andlisis de las encuestas a directivos, docentes y padres de familias llegd a la
conclusion de que la guia didactica con enfoque participativo dirigida a los docentes mejora el

desarrollo psicomotor tanto fino como grueso y de esta manera alcanzar los objetivos propuestos.
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Tierra (2017) en su tesis de grado denominada “Ludica y su aporte en el proceso de
ensefianza aprendizaje a estudiantes de la escuela de educacidn basica Manuel Villamarin Ortiz,
canton Babahoyo, provincia Los Rios” propuso como objetivo general “determinar el aporte de
la ludica en el proceso de ensefianza aprendizaje a estudiantes de la escuela de educacién basica
Manuel Villamarin Ortiz del canton Babahoyo, provincia Los Rios”. La metodologia empleada
en esta investigacion es descriptivo-selectivo, la autora obtiene como conclusién que, al
incorporar la metodologia del juego en el proceso educativo, se facilita la tarea del docente para

cumplir con lo estipulado en el curriculo nacional y lograr los objetivos curriculares.

Martinez (2020) en la investigacion titulada “Actividades Ludicas para desarrollar la
Motricidad Gruesa en nifios de 4 afios de la I.E.I N° 051 San Gabriel Pomalca - Chiclayo Per.
2019”. El objetivo es: “Determinar la influencia de actividades ludicas para incrementar la
motricidad gruesa”. Es una investigacion experimental descriptiva cuya poblacion fue de 300
estudiantes de 3 a 5 afios, la muestra fue de 23 estudiantes; luego del anélisis de la informacion
llego a la conclusidn de que los nifios presentaron problemas de psicomotricidad gruesa; y, con la

aplicacion de las actividades ludicas mejor6 en un 63 % en la realizacion de las habilidades.

Ortiz (2016) en su tesis titulada “La nocidon espacial y su incidencia en la lateralidad en
los estudiantes de primer afio de Educacién Basica de la Escuela Modelo del Cantén Santo
Domingo Provincia Santo Domingo de los Tsachilas” tiene como objetivo general: “Determinar
la incidencia de las nociones espaciales en el desarrollo de lateralidad de los estudiantes de
primer afio de Educacion Basica de la Escuela Modelo, del canton Santo Domingo provincia
Santo Domingo de los Tsachilas”. Metodologia: se aplica un enfoque cualitativo cuantitativo, se
aplico diversas técnicas investigativas, llego a la conclusion de que el desarrollo de las nociones

espaciales incide favorablemente en la lateralidad.
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Cevallos (2016) en su tesis de grado denominada “Importancia de las nociones basicas de
espacio en el desarrollo integral de los estudiantes de cuarto grado de educacién basica de la
Escuela Fiscal Virginia Larenas ubicada en el distrito N°6 del cantén Quito de la provincia de
Pichincha, en el afio lectivo 2015-2016”, tiene como objetivo “determinar la importancia de las
nociones basicas de espacio en el desarrollo integral de los estudiantes de cuarto grado de
educacion basica”. La metodologia usada para el presente trabajo es de tipo cualitativo-
cuantitativo, se hizo uso de las investigaciones descriptiva, explicativa, de campo y bibliografica;
después del respectivo analisis se lleg6 a la conclusion que era necesario la implementacion de
una guia didactica con actividades de nociones basicas de espacio para elevar el correcto sentido

de orientacion espacial, de tiempo, y trabajo motriz.

Mendoza (2019) en su tesis de grado titulada “Nociones espaciales y la concepcion de los
numeros hasta el nimero cuatro con nifios en la institucion educativa Caracoto-San Roman-
Puno-2016” tiene como objetivo general “Sistematizar estrategias metodoldgicas que permitan
desarrollar las nociones espaciales y garantice la concepcion de los nimeros de los nifios y nifias
en la Institucion Educativa Inicial N° 1139 Caracoto —San Roman —Puno—-2016”. Se aplic6 una
investigacion bibliogréafica y se parte de las experiencias vividas en el aula de clase. Se obtuvo
como conclusion que las nociones espaciales, permite el aprendizaje de los nimeros naturales,

que es fundamental en la vida diaria del nifio y de las personas.
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1.2. Bases tedricas

1.2.1 Conceptualizacion de la variable 1 ACTIVIDADES LUDICAS

Las actividades lGdicas son estrategias educativas que favorecen el aprendizaje en los
estudiantes, estas actividades estdn encaminadas a permitir que las clases sean motivadoras e
interesantes, salir de las rutinas y monotonias diarias de la educacion tradicional donde el
estudiante es receptor de conocimientos. La ludica contribuye a que los educandos construyan su

propio aprendizaje. Al respecto, Posilagua, Chenche y Vallejo (2017) afirman que:

La actividad ltdica es la metodologia mas recomendada para el desarrollo integral
del nifio, especialmente en la edad temprana ya que, a través de ella, no solo desarrollara
su motricidad, sino que se incrementa también sus habilidades intelectuales, sociales,

morales y creativas (p. 1034).

En este sentido, las actividades ludicas son esenciales en el proceso de aprendizaje, y
fundamentalmente en educacion inicial, ya que las personas lo que ven aprenden, aparte de ser
significativas son perdurables, si las obtienen a través del juego. Los nifios desarrollan y estimulan
sus capacidades cognitivas y todas las areas como parte de su desarrollo integral, como una

estrategia que el docente puede provocar dentro y fuera del aula de clase.

En este contexto, Cordoba y Garcia (2017) refieren que la ludica “favorece la creacion de
espacios de valorizacion de la experiencia holistica del otro, desde el reconocimiento de la
relevancia de la propia interioridad” (p. 83). En este sentido, las estrategias Itdicas motivan a los
nifos a participar dindmicamente en actividades educativas, sociales y culturales; asi como
también posibilitan mayor acercamiento con el docente, con la finalidad de brindarles seguridad,

confianza, comparierismo y respeto a sus amigos y docentes.
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A través de la ladica los nifios se enfrentan a la vida de manera placentera siendo esencial
para el desarrollo como persona. Los nifios disfrutan mientras aprenden, de esta manera expresan
sus emociones y sentimientos de manera libre; por ello, la ludica lleva al disfrute, gozo, recreacion
y esparcimiento, aqui las emociones juegan un papel importante porque el nifio se siente feliz y se

recrea mientras aprende.

Loépez (2019) manifiesta que “el sujeto adquiera nuevos conocimientos mediante
actividades recreativas y significativas, que rompen con la estructura tradicional de ensefianza, a
partir de la interaccion con el objeto de estudio, formando nuevas estructuras cognitivas, que
posibiliten establecer relaciones con otros saberes” (p. 137). Las actividades ludicas son
indispensables para el aprendizaje significativo y duradero a partir de estrategias dinamicas y
reales, saliendo de lo tradicionalista como inicio de nuevas estructuras para un desarrollo

intelectual acorde a su edad.

Posligua, Chenche y Vallejo (2017) sefialan que la ludica “es esencial para el desarrollo y
crecimiento mental del nifio, permitiendo adquirir un papel importante en el ser humano de
complementacion en si mismo” (p. 15). Por ello, desde cuando el nifio ingresa a la escuela, es
necesario que encuentre un ambiente ludico acorde a sus intereses que lo motiven a aprender, que
le guste asistir diariamente a la escuela, de esta manera las acciones que se emprendan mediante
el juego, contribuyen al desarrollo de su personalidad, por esta razon los nifios que crecen en un
ambiente positivo, afectivo y ludico, son felices y comprenden facilmente todo lo que

experimentan a través de sus 6rganos sensoriales.
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1.2.1.1. Importancia de las actividades ludicas en el aprendizaje

Las actividades ludicas tienen importancia significativa en el aprendizaje de las personas,
un nifio que se educa en un ambiente lGdico aprende con entusiasmo, es optimista y desarrolla su
creatividad e imaginacion. Guzman (2018) afirma que “el juego es importante en el desarrollo
integral del nifio, a través de él, el infante puede adquirir conocimientos, habilidades y destrezas
las cuales les brinda la oportunidad para conocerse a si mismo, a los demas y al entorno que lo
rodea” (p. 155). En este contexto, las actividades ludicas estimulan a los nifios para aprender mas,
a relacionar lo que conocen con las nuevas experiencias, a desarrollar habilidades y destrezas que
contribuyan a su desarrollo cognitivo, psicomotriz, afectivo y social. Es decir, que permiten y
garantizan el desarrollo de su personalidad acorde a sus necesidades e intereses por lo que es
recomendable fortalecerlas y aplicarlas desde la educacion inicial con la finalidad de mejorar los

procesos de aprendizajes y obtener en lo posterior buenos resultados académicos.

En este sentido, Zapateiro y Poloche (2018) afirman que “la ludica es importante en el
aprendizaje, rompen con la rutina de ejercicios mecénicos y despiertan el interés de los estudiantes
garantizando el esfuerzo que requiere la investigacion matematica; desarrollan habilidades,
destrezas, habitos y actitudes positivas frente al trabajo escolar” (p. 125). Por ello, es necesario
implementar en las clases juegos que propicien el desarrollo del pensamiento, la reflexion, diversas
posibilidades de dar solucién a un problema, buscar otras alternativas de solucion, establecer

conjeturas, aprender a justificar sus acciones para convencer a los demas.

Por lo expuesto, el docente debe propiciar el uso de juegos que permitan el desarrollo de
capacidades mentales, ya sean deductivas, inductivas, experimentales, de sintesis, analisis, entre

otros, por mas sencillos y pequefios que sean los problemas, para que poco a poco vayan
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aprendiendo desde pequefios a dar soluciones a las dificultades que se le presenten. Estos procesos
propician que los nifios desarrollen la creatividad, imaginacién, el pensamiento critico, la l6gica

matematica con problemas acorde a su edad.

1.2.1.2. Los espacios ludicos interiores y exteriores

En los centros educativos, los espacios ludicos juegan un papel importante porque permiten
la realizacién de actividades encaminadas a lograr un objetivo que es la interaccion de los nifios
con sus docentes y comparieros y sobre todo facilitar su aprendizaje, que ellos aprendan jugando

para que el proceso de aprendizaje no sea rutinario.

Cuesta, Garciay Gonzélez (2016) manifiestan que “los docentes deben salir del espacio —
clase para ir al espacio- escuela y sacarles el maximo provecho con la finalidad de realizar
actividades ludicas” (p. 64). Los espacios interiores principalmente las aulas deben estar
organizadas de acuerdo a la actividad que se va a realizar tomando en cuenta las necesidades e
intereses de los nifios, por lo que el aula estara distribuida de manera distinta cada cierto tiempo.
Esta area es primordial y los docentes deben tomar en cuenta que los nifios se desmotivan

facilmente y no les llama la atencion lo rutinario.

Los espacios exteriores también deben estar acondicionados a las necesidades de los nifios,
a aprovechar el medio natural para su aprendizaje. En estas areas debe haber siempre juegos
infantiles acorde a los nifios, arboles, plantas y huertos que permitan la interaccion de los infantes
con su entorno natural a la vez que le brinden un aprendizaje significativo. Por ello, los docentes
deben planificar estas actividades para que las clases sean provechosas y los estudiantes aprendan

de manera divertida.
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1.2.1.3. Beneficio de las actividades ludicas

Las actividades ludicas brindan provechosas oportunidades para salir de la rutina escolar,
a traves del juego pueden aprender nociones espaciales, temporales, cuantificacion, clasificacion,
agrupacion, incluso a leer y escribir con sus propios codigos. Coloma y Juca (2019) afirman que
“los juegos deben considerarse como una actividad importante en el aula de clase, puesto que
aportan una forma diferente de adquirir el aprendizaje, aportan descanso y recreacion al estudiante”
(p. 2). Los juegos permiten orientar el interés de los infantes a diferentes &mbitos de aprendizaje,
a jugar con la naturaleza, con su entorno natural y social, con su identidad y autonomia, con la
forma de comunicarse con los demas, aprender a desarrollar su lenguaje y a incrementar sus

relaciones interpersonales.

La actividad ludica utiliza el juego como un instrumento de ensefianza y aprendizaje eficaz,
en el campo individual y colectivo; a través de esta pedagogia se establecen interacciones positivas
entre estudiantes y docentes, asi como también los objetivos, contenidos de aprendizaje y logros
alcanzados deben estar en estrecha conexién con la ludica a aplicarse. La pedagogia Iudica orienta
el proceso educativo en busca de mejores oportunidades de aprendizajes significativos que

permitan brindar a los nifios una educacion cumpliendo con estandares de calidad.

Tamayo (2017) afirma que “el juego se convierte en un escenario que toma importancia en
los procesos de ensefianza y aprendizaje, es una estrategia altamente motivadora e incita a realizar
actividades que no son rutinarias mientras se aprende” (p. 112). Es importante aplicar esta
metodologia porque los infantes se relacionan con el mundo exterior expresando sus emociones y
sentimientos hacia los demas. al ser una estrategia motivadora, tanto docentes como estudiantes

interactian compartiendo provechosas experiencias en el salon de clase.
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Rodriguez (2017) manifiesta que entre los beneficios de las actividades ludicas se

encuentran:

El nifio fortalece la autoestima porque a través del juego descubre y conoce su
entorno y se relaciona con él, esto le permite descubrir sus fortalezas y debilidades.
También brinda oportunidades para manipular, percibir, observar y degustar su entorno,
todo ello en un marco de orden y disciplina en un clima escolar acogedor. Ademas, los
nifios desarrollan habilidades del pensamiento que le permiten obtener aprendizajes

duraderos (p. 3).

En este sentido, la ludica tiene muchos beneficios que contribuyen a mejorar procesos
didacticos y metodoldgicos, es tarea del docente seleccionar las mejores estrategias y actividades
que permitan cumplir con los objetivos de aprendizaje. Ademas, vivenciar con los nifios en los
rincones de juego experiencias significativas y confortadoras que tributen al bienestar e
involucramiento de los nifios, a que asuman compromisos y responsabilidades disfrutando de lo

que aprenden.

Zuluaga (2016) manifiesta que “la ludica estd compuesta por suefios, cuentos, relatos,
poesias, imagenes y el uso de simbolos, potenciando estructuras mentales, desarrollo de
habilidades y destrezas, fortaleciendo las relaciones sociales, desarrollando cualidades como
nobleza, generosidad y otras cualidades que propician el trabajo cooperativo” (p. 238). A través
del juego se despiertan emociones, se desarrollan las interrelaciones personales con comparieros y

docentes, la capacidad para organizarse y compartir con los demas.

Por lo expuesto, la ludica en la clase es fortificante, los nifios ponen en juego todos sus

organos, asi como también sus funciones psiquicas, prepara al infante socialmente para la vida,
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desarrolla el lenguaje, potencia la imaginacion y creatividad porque ellos son muy observadores.
Es necesario dejar a un lado la pedagogia pasiva donde el nifio solo cumple 6rdenes para realizar
ciertas actividades escolares sin involucrarse activamente en ella, hay que respetar la libertad y

autonomia en los nifios, asi como también propiciar el trabajo individual y colectivo.

Con respecto a las caracteristicas de los juegos educativos, Decroly afirma que “posibilitan
el desarrollo de las funciones mentales y la apropiacién inicial de ciertos conocimientos, que
propicien la repeticién frecuente del desarrollo de capacidades para que el nifio atienda, retenga, y
comprenda, ademés pueden realizarse de forma individual y grupal” (Bermejo, 2016, p. 60). Por
lo expuesto, el juego es primordial en la educacién inicial, despierta el interés del nifio por
aprender, se preocupa por cumplir con las reglas del juego y no esta presionado por cumplir una

rutina que se le impone.

1.2.1.4. El juego y su influencia en los aspectos de la personalidad

El juego influye significativamente en los cuatro aspectos de la personalidad del nifio,
como producto de la interaccion con el medio potenciando el desarrollo integral del nifio. La
primera infancia es la mejor etapa del nifio, durante ella el infante aprende a través del juego, aqui
se interrelacionan las habilidades motrices, intelectuales, sociales y afectivas. Es una etapa que
marca su futura personalidad por lo que es fundamental incentivar la ltdica en sus diferentes

actividades.

En este sentido, Cuellar, Tenreyro y Castell6on (2018) manifiestan que “las capacidades
seonsorio motrices, simbolicas o de razonamiento como aspectos esenciales del individuo son las
que condicionan el origen y la evolucion del juego” (p. 122). Es decir que el juego incide en el

desarrollo psicomotor porque proporciona fuerza, equilibrio, realizan discriminaciones, manipulan
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objetos, relacionan su cuerpo con el mundo exterior. En lo cognitivo, estimula el desarrollo del
pensamiento, la creatividad, imaginacién, atencién y memoria. En el aspecto social, fortalece la
cooperacion, solidaridad, la comunicacién y disminuye conductas agresivas. En el aspecto

emocional, produce satisfaccion, controla la ansiedad y contribuye a la resolucién de conflictos.

1.2.1.5. Tipos de actividades ludicas

Las actividades ludicas tienen una funcion didactica porque posibilitan el tratamiento de
destrezas intelectuales, motrices y afectivas de manera interactiva, generando satisfaccion en las
actividades que realizan; por ello, es imprescindible que estas sean planificadas en el curriculo de
educacion inicial y en todos los afios de educacion basica para facilitar el aprendizaje en los nifios.
Las actividades ladicas pueden ser de tipo intelectuales, sensorio-motriz, afectivas, sociales y

creativas.

1.2.1.5.1. Intelectuales

“Estas actividades ladicas facilitan los procesos de observar, analizar, interpretar y resolver
problemas” (Moreno, Jaraba, y Medrano, 2019, p. 154). El aprendizaje es motivador porque los
nifios al realizar observaciones directas receptan facilmente lo que se desarrolla a su alrededor a
través de sus Organos sensoriales, analizan lo que detectan, pueden interpretar relacionando sus
experiencias anteriores con las que adquieren en ese instante. De esta manera se les facilita la

resolucién de problemas que se presentan en su contexto acorde a su edad.

1.2.1.5.2. Sensorio-motriz

Este tipo de actividades ludicas potencian las habilidades perceptivo motrices y tributa al

desarrollo armonico e integral del individuo. Mediante este tipo de juego se fusiona lo fisico con
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lo corporal, los nifios manifiestan su personalidad espontanea y naturalmente. La actividad motora
mediante ejercicios, caminatas, carreras, juegos de competencia permiten que los nifios
experimenten vivencias satisfactorias que contribuyen a fortalecer las habilidades y destrezas
necesarias para adquirir nuevos aprendizajes. “Las actividades cotidianas, rutinarias y ludicas que
desarrollan las familias son primordiales para el desarrollo integral del nifio” (Caceres, Granaday

Pomés, 2018, p. 3).

1.2.1.5.3. Afectivas

Segun Moreno, Jaraba, y Medrano (2019) “Estas actividades ludicas influyen en la
personalidad, equilibrio emocional, la autovaloracién y autorregulacién del nifio; permiten conocer
y dominar el mundo que le rodeay el propio como parte integrante de un todo” (p. 154). Aplicando
este tipo de actividades ludicas se trata de evitar frustraciones, proporciona momentos de alegria,
placer y diversion. Estos juegos son importantes porque los nifios aumentan su autoestima, se

valoran y se sienten incluidos en los grupos con sus comparieros y amigos.

1.2.1.5.4 Sociales

Facilitan las interacciones y la socializacion entre los nifios y; por lo tanto, unos aprenden
de otros, permiten el trabajo en equipo, la ayuda mutua, solidaridad y cooperacion en busca de un
mismo objetivo, ademas se forjan valores. Segin Vygotsky los nifios aprenden mejor en la
interaccion social y el juego propicia estas oportunidades para fortalecer la autoconfianza,
autonomia y desarrollo de la personalidad. En este sentido, Alfonso y Olaya (2019) afirman que
“es preciso sefialar que el juego acerca a los nifios a su entorno natural y social, lo conduce de una
manera divertida a la resolucion de problemas, asi como a la asimilacion de conductas para afrontar

situaciones futuras” (p. 76)
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1.2.1.5.5 Creativas

Moreno, Jaraba, y Medrano (2019) afirman que “mediante la aplicacion de este tipo de
actividades ludicas, los nifios observan, experimentan, crean con sus propias ideas y con los
recursos que tienen a su alcance, dejan fluir sus ideas e imaginacién para construir nuevas cosas”
(p. 154). La ludica promueve en el aula de clase la dindmica interactiva que posibilita el logro de
aprendizajes duraderos a partir de las experiencias vividas con sus compafieros y docentes,

aprendizajes que contribuyen a su formacion integral.

Cualquiera que sea el tipo de actividad ladica que se aplique con los nifios para desarrollar
las relaciones l6gico-matematicas u otra area de conocimiento, es recomendable desarrollarlas
mediante el juego cooperativo porque mediante este tipo de juego, los infantes trabajan por lograr
un mismo objetivo dejando a un lado la competencia, se trata de que todos los nifios participen y

no se fomente el individualismo.

Los juegos cooperativos tienen sus caracteristicas propias, en este sentido, Bermejo (2016)
sefiala “el objetivo es jugar y no ganar, tiene como finalidad divertirse, permite la integracion de
todos, fomenta la igualdad, todos tienen las mismas metas, las reglas no son estrictas, se fomenta
el respeto” (p. 61). Es decir, que los juegos cooperativos fomentan el trabajo grupal, la empatia,

cooperacion, los nifios son solidarios, afectivos y no les importa perder, lo importante es jugar.

1.2.1.6. Evolucion del juego en la educacién infantil

Conforme los nifios van creciendo, van cambiando la forma de jugar y por lo tanto los
juegos, es decir que estos van evolucionando a través del desarrollo infantil. Segin Piaget (como

se citd en Albornoz, 2019) los estadios evolutivos del juego son:
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Estadio sensorio-motor: en esta predomina el juego funcional o de ejercicio,
durante esta etapa, el juego es de repeticion de acciones sensorio-motoras porque al nifio
le causan placer. Estadio preoperacional: se caracteriza por el juego simbolico, en este
periodo los objetos representan a otros que no estan presente. Estadio de las operaciones
concretas: en este estadio se impone el juego de reglas, que los jugadores deben cumplirlas

y respetarlas, hay cooperacién entre ellos (p. 210).

Lo citado anteriormente indica que el juego esta relacionado directamente con las
funciones cognitivas de cada estadio de desarrollo del nifio. Es decir que Piaget considera que el
juego progresa paulatinamente acorde al pensamiento del nifio, que no es una actividad aislada.
Cabe recalcar que la ludica es una actividad innata en los infantes, que adquiere muchas formas y

progresa con la edad del nifio.

1.2.1.7. La actividad ladica como estrategia metodologica

La actividad ludica se constituye en una estrategia metodologica activa y participativa que
contribuye a mejorar y optimizar el proceso de aprendizaje, es indispensable en el aula porque
mantiene a los nifilos motivados e interesados por aprender mientras juegan. Al respecto, Medina,
Arrieta, Vidal y Rojas (2019) refieren que “La ludica es una de las herramientas mas importantes
para lograr atraer la atencion de los estudiantes en las clases y facilitar los procesos de aprehension”
(p. 2). La aplicacion de esta metodologia es una oportunidad para el desarrollo de habilidades y
capacidades en diferentes areas. Cabe recalcar que las actividades ludicas, ademas de orientar a la
adquisicion de saberes mediante la aplicacion de diversos procesos intraclase, también brindan
oportunidades para fomentar y fortalecer los valores que desde la casa los nifios ya vienen

adquiriendo y contribuyen a la formacion de su personalidad.



31

Sanchez, Castillo y Hernandez (2020) afirman “el juego sera basicamente el escenario
practico a través del cual el desarrollo social, afectivo e intelectual del nifio se ven comprometidos
con las dimensiones cognitivas superiores como: inteligencia, lenguaje, pensamiento, memoria,
percepcion y la atencion” (p. 5). Este tipo de metodologia desarrolla habilidades y destrezas
creativamente, se soluciona los problemas que se les presentan, los nifios se centran en lo que
hacen y trabajan con empefio. Por esta razon, es necesario que los docentes apliquen esta

metodologia en la clase con la finalidad de mejorar el proceso de aprendizaje.

Por su parte, Barcenilla y Levratto (2019) afirman “El juego constituye una actividad
natural y espontanea en la infancia cuya importancia en el desarrollo estdn ampliamente
demostrada desde las teorias de Piaget y Vygotsky y por los estudios que muestran sus beneficios
en el desarrollo global del nifio” (p. 2). Pues este tipo de estrategia metodologica, permite que los
nifios se centren en lo que hacen y trabajen con empefio. Por esta razon, la ludica en el aula hace
recreativa la clase, constituyéndose en un elemento indispensable en la formacion integral del
infante. Es necesario que los docentes apliquen esta metodologia en la clase con la finalidad de

alcanzar los logros de aprendizaje requeridos.

En este sentido, Cepeda y Belalcazar (2019) manifiestan que “la ludica adquiere un valor
significativo dentro del quehacer formativo, pues visualiza un aprendizaje eficiente desde el
cumplimiento de los objetivos escolares” (p. 92). En este sentido, las estrategias lGdicas buscan
favorecer nuevos ambientes, que sean flexibles y alternativos donde se aborda la realidad
comparandola con los recursos que estan al alcance de docentes y nifios con la finalidad de facilitar
el aprendizaje. En si, el juego es una actividad desinteresada, no tiene exigencias, no persigue

ganancias, sino que mas bien esta vinculada al uso de la imaginacion e imitacion de la realidad.
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1.2.2. Conceptualizacién de la variable 2 NOCIONES ESPACIALES

Las nociones espaciales segiin Berciano, Jiménez y Anasagasti (2017) es “la capacidad de
razonamiento que los nifios utilizan para establecer relaciones con los objetos, entre los objetos,
personas y lugares. Relaciones que dan lugar al reconocimiento de atributos y comparacién, como
base de los conceptos de espacio, formay medida” (p.121) en este sentido, las nociones espaciales
se van adquiriendo y desarrollando cuando el nifio desde que nace va adquiriendo experiencias en
la interaccidn con las personas y objetos que le rodean, estas experiencias adquiridas contribuyen

a su desarrollo integral.

El juego es la estrategia ideal para el desarrollo de las nociones espaciales por ello es
importante que el docente potencie las relaciones de direccién y distancia con la finalidad de que
los nifios se orienten bien y describen movimientos tomando en cuenta la posicion de su cuerpo.
Al respecto, Zapateiro, Poloche y Camargo (2018) afirman que “a través de la observacion, los
estudiantes retienen la ruta y construyen claves externas, con respecto a un punto de referencia, la
distancia estimada a los objetos y la direccion” (p.128); por eso las nociones espaciales les

permiten a los nifios orientarse, ubicarse o sefialar donde se encuentran los objetos.

El nifio desde temprana edad, en la interaccion con los demés explora su entorno, conoce
y percibe a través de los 6rganos sensoriales las caracteristicas del medio que le rodea y establece
relaciones. A decir de Berciano, Jiménez y Anasagasti (2017) “el nifio analiza bien su entorno
relacionando todo lo que observa y toma las decisiones adecuadas, en este proceso influye mucho
la estimulacion que reciba” (p. 2). En este sentido, el docente tiene la tarea de planificar y ejecutar
actividades y estrategias que favorezcan al nifio en el desarrollo de las nociones espaciales. A pesar

de que ya las adquiere desde el momento cuando se pone en contacto con el mundo que le rodea,
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es importante fortalecerlas cada dia con la finalidad de que los nifios no tengan luego dificultades

espaciales en su aprendizaje.

Zapateiro, Poloche y Camargo (2018) manifiestan que “los bajos desempefios en
orientacion espacial afectan a los nifios no solo en matematicas, sino que también incide en otros
ambitos del conocimiento e incluso en su vida cotidiana” (p.123). Por ello, es necesario aplicar
estrategias metodoldgicas significativas que lleven al estudiante a dominar las nociones espaciales.
Durante la primera infancia, desarrollan nociones de matematicas informales, indispensables para

el posterior aprendizaje de la matematica formal y la lectoescritura.

1.2.2.1. Niveles o etapas de las nociones espaciales

“Segun Piaget la interiorizacion de la nocidn espacial esta ineludiblemente relacionada a
la adquisicion del conocimiento de los objetos, por ello cuando estos se desplazan, el nifio empieza
a desarrollar esta nocion” (Zapateiro, Poloche y Camargo, 2018, p. 123). Mientras el nifio juega,
los objetos se acercan, se alejan, se cambian de posicion, se va dando cuenta poco a poco si esta

cerca o lejos, si esta arriba o abajo.

Las nociones espaciales se van desarrollando paulatinamente y el nifio va adquiriendo
habilidades para ubicarse en el espacio. Piaget sefiala que las nociones espaciales se fundamentan

en tres etapa o espacios: espacio topologico, euclidiano y proyectivo.

Espacio topoldgico: este tipo de nocion espacial se desarrolla en los nifios desde
que nace hasta los 3 afios, al principio es visual y unas veces motrices, pero, a medida que

va creciendo su espacio se amplia, ya se da cuenta de las distancias, direcciones en
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relacion a su cuerpo sea moviéndose, caminando, observando o manipulando (Valecillo,

2019, p. 233).

El desarrollo del espacio topologico esta influenciado directamente por las interacciones
que tiene el nifio con la familia porque se da desde que el nifio nace, es una etapa que debe ser
aprovechada para que las personas que cuidan o protegen a los infantes en casa, tengan el suficiente
apego para proporcionarles todos los materiales necesarios para que potencien sus habilidades

visomotoras al manipular objeto y relacionarlas con su cuerpo.

Espacio euclidiano: esta etapa o nivel se desarrolla entre los tres y siete afos,
cuando ya se va fortaleciendo el esquema corporal. Durante este nivel el nifio desarrolla
las nociones de: Tamafio: grande, mediano, pequefio. Direccion: a, hasta, desde, aqui.
Situacion: dentro, fuera, encima, debajo. Orientacion: derecha, izquierda, arriba, abajo,

adelante, detras (Valecillo, 2019, p. 235).

En este tipo de espacio se desarrolla las nociones de medidas, distancias, los nifios poco a
poco van aprendiendo a ubicarse en el espacio. Estan en capacidad de unir objetos y separarlos,
ubicarlos en lugares diferentes segun se les indique, aprender a distinguir caracteristicas de los
objetos porque son muy observadores, e incluso ya establecen semejanzas y diferencias

fortaleciéndose asi el pensamiento l6gico-matematico.

Espacio proyectivo o racional: después de los siete afios, el nifio esté en capacidad
de hacer representaciones mentales de las relaciones espaciales que se establecen entre
los objetos y su propio cuerpo. Se presenta cuando el nifio tiene que situar unos objetos en

relacion a otros (Valecillo, 2019, p. 234).
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Este espacio esta relacionado con las representaciones mentales que realizan los nifios
luego de observar distancias y tamafios de objetos en relacion a su esquema corporal, ellos crean
una imagen mental a través de lo que perciben con los sentidos. Esto les permite crear, formar o
representar lo que poseen en sus estructuras mentales. De esta manera los nifios desarrollan su

creatividad y pensamiento critico debido a que es una actividad cognitiva.

1.2.2.2. Desarrollo de la nocion espacio

Segun Piaget, el desarrollo de la nocién espacio empieza en el nifio desde su etapa sonsorio-
motriz, este desarrollo se inicia con el contacto bucal, luego cuando manipula objeto, después con
la marcha motriz, esto se da durante los dos primeros afios. Los primeros conceptos espaciales que
el nifio adquiere son: delante —atras, dentro — fuera, grande — pequefio. Cuando el nifio va a cumplir
los tres afios, ya se puede orientar acorde a sus necesidades, es un proceso lento que poco a poco

va desarrollando hasta consolidarse a los seis o siete afios.

Para Sovalvarro y Camacho (2018) “El nifio va construyendo el espacio en base a sus
movimientos, a las interacciones que tiene con los objetos, luego a las imagenes que representa”
(p.4). Por ello, es necesario que desde los primeros afios de edad el nifio tenga a su disposicion
diversos recursos que le permitan desarrollar habilidades perceptivas para de esta manera pueda
organizarse en el espacio. La organizacion espacial se da de acuerdo a la manera en que percibe
las posiciones de dos o méas objetos en relacion consigo mismo y con uno 0 mas objetos. Esta
organizacion se da a través de las relaciones espaciales sujeto-objeto, sujeto-sujeto, objeto-objeto

y objeto con el espacio.
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Aprender a ubicarse en el espacio tiene significativa importancia porque permite
desenvolvemos, asi como también se puede dar indicaciones de donde nos encontramos para que
lleguen a ese lugar. Berciano, Jiménez y Salgado (2017) afirman que “el desarrollo de estas
capacidades es paulatino y debe trabajarse desde las primeras edades” (p. 32). Por ello, cuando el
nifio llega a educacion inicial ya domina pequefias nociones espaciales en la medida de sus
posibilidades, dependiendo del contexto en que se ha desarrollado. Aqui la labor del docente es
fundamental porque tiene en sus manos desarrollar y/o potenciar estas habilidades para que el

infante pueda luego ubicarse en el espacio.

1.2.2.3. Estadios del desarrollo cognitivo respecto a las nociones espaciales segun

Piaget

Segun Piaget, las personas pasan por cuatro estadios cognitivos, estos estadios estan
también relacionados a la adquisicion de las nociones espaciales. Los estadios son: sensorio-motor,
preoperacional, operaciones, operaciones concretas y operaciones formales. El desarrollo
cognitivo es el producto de los esfuerzos del nifio y la nifia por comprender y actuar en su mundo.
“Piaget manifiesta que en cada etapa el nifio desarrolla una nueva forma de operar, este desarrollo
gradual sucede por medio de beneficios interrelacionados con la organizacion, la adaptacion y el

equilibrio” (Albornoz y Guzman, 2016, p. 187).

El desarrollo cognitivo para Agudelo, Pulgarin y Tabares (2016) “es un proceso mediante
el cual se da el aprendizaje, este nace de la socializacion, interaccion con el entorno y el mundo
que lo rodea, el nifio percibe, organiza y adquiere aprendizajes que le permiten crecer tanto

intelectual como madurativamente” (p. 74). Es decir, que el nifio va adquiriendo experiencias
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significativas acorde a su contexto porque su desarrollo cognitivo esta influenciado por el entorno

familiar, escolar y comunitario.

Durante la primera infancia, los nifios atraviesan por dos etapas significativas que marcan
su desarrollo cognitivo porque son la base para el desarrollo de las nociones espaciales. en este

sentido, Piaget da a conocer los estadios cognitivos, siendo estos:

Estadio sensorio-motor: esta etapa se caracteriza por el desarrollo de reflejos
innatos involuntarios, poco a poco va diferenciando los objetos que le rodean y le permiten
coordinar y desarrollar esquemas mentales, procedimientos y conductas hasta llegar a la
representacion mental de la realidad. Estadio preoperacional: los nifios estan en
capacidad de recurrir a esquemas representativos diversos, atribuye viday caracteristicas
subjetivas a objetos inanimados, ellos comprenden la realidad a partir de esquemas

mentales que ya poseen (Saldarriaga, Bravo y Loor, 2016, p. 132).

Luego, cuando ya estan en entre los 7 y 8 afios se desarrollan las otras dos etapas que son:

Estadio operaciones concretas: los nifios estan en capacidad de realizar
clasificaciones, seriaciones y entienden la nocion de ndmero, establecen relaciones
cooperativas y toman en cuenta el punto de vista de sus compafieros. Estadio operaciones
formales: los chicos estan en capacidad de elaborar hipdtesis y proposiciones sin que los
objetos estén frente a ellos. Las relaciones espaciales se desligan de la accion

(Saldarriaga, Bravo y Loor, 2016, p. 132).
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Estas etapas o estadios son tomados como referencia para el desarrollo de contenidos y
destrezas que estén en correspondencia con la etapa cognitiva en que se encuentra el nifio con la

finalidad de que se vayan graduando acorde a sus necesidades e intereses.

1.2.2.4. Espacios en la escuela infantil

Acosta y Alsina (2016) citan a Alcina quien manifiesta que “los nifios, en la primera
infancia, tienen nociones previas sobre matematicas informales, que son el eslabon imprescindible
para que posteriormente puedan aprender las matematicas formales en el contexto de una
ensefianza reglada que progresivamente les permite adquirir la competencia matematica” (p.3).
Esto indica que los infantes desde sus primeros afios ya van desarrollando nociones matematicas
de una manera informal que, luego cuando ingresan a la educacién formal las fortalecen poco a

poco.

La escuela al igual que el hogar son los espacios donde el nifio interactda con las personas
que forman su contexto, estos espacios permiten que los nifios puedan comprender las relaciones
entre el espacio y su esquema corporal. Alsina'y Leon (2016) refieren que “los nifios de 0 a 3 afios
obtienen sus primeros conocimientos matematicos intuitivos e informales a partir de sus
experiencias mediante la exploracion con el entorno, asi como también manipulando y jugando

con quienes estan a su alrededor” (p. 35).

Los espacios dependen de las circunstancias y tamafio en los que los nifios pueden realizar
diferentes acciones para el desarrollo de las nociones espaciales. Al respecto, existen tres clases
de espacios:

Microespacio: en este espacio tienen lugar las interacciones que estan

relacionadas a la manipulacion de objetos pequefios. Mesoespacio: en este espacio los
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nifios tienen oportunidad de desplazarse por su casa de un lugar a otro tanto al interior
como al exterior. Macroespacio: son espacios grandes donde los infantes no pueden

obtener una vision integral del mismo (Berciano, Jiménez y Anasagasti, 2017, p. 124).

En este sentido, el microespacio hace referencia a aquellos objetos muy pequefios menor a
su estatura, son objetos en miniatura. El mesoespacio se refiere a aguellos objetos que forman parte
del entorno del nifio, sus juguetes, sus cosas pequefias con tamafos reales y puede desplazarse
libremente dentro o fuera del entorno. En cambio, el macroespacio son lugares que tienen mayor

extension y los objetos que esta a su alrededor son mas grandes que él.

1.2.2.5. Clasificacion de las nociones espaciales

Las nociones espaciales se constituyen en la base del conocimiento matematico y tienen
lugar cuando el nifio se pone en contacto con objetos que estan a su alrededor, es un proceso de
discriminacion, clasificacion, que se desarrolla en las interacciones con los demas. Segun Barreto

(2019) las nociones espaciales se clasifican de la siguiente manera:

Arriba-abajo: estas nociones indican la posicion de un cuerpo o de un objeto con
respecto a otro. Las nociones delante —atras, encima-debajo, cerca — lejos, hacen

referencia a posicion del cuerpo u objeto tomando en cuenta el espacio que ocupa” (p. 54)

En el proceso de aprendizaje es indispensable el desarrollo de las nociones espaciales
porque los infantes aprenden no solo a orientarse, sino que, también aprenden a establecer
relaciones, a comunicarse, a desarrollar su lenguaje, a visualizar bien los objetos y describir

caracteristicas, por muy sencillo que sea, es importante en el desarrollo integral del nifio. Ademas,
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potencian las operaciones Idgicas porque al observar objeto y manipular materiales concretos, estas
pasan a formar parte de sus esquemas mentales que luego son representados y asignados a otros

objetos.

1.2.2.6. Importancia del desarrollo de las nociones espaciales en educacion inicial.

En la educacion inicial tiene significativa importancia el desarrollo de las nociones
espaciales porque a medida que el nifio va creciendo, percibe todos los objetos y sujetos que hay
a su alrededor. Asi mismo, va ampliando sus relaciones espaciales, las ubican en el espacio y las
relacionan mientras las observan. Cuando el nifio desarrolla un mundo espacial estable, las
observaciones se mantienen asi; por ello, puede realizar comparaciones, establecer semejanzas y
diferencias; es por esto que, el desarrollo de las nociones espaciales es esencial en la educacion

inicial con la finalidad de que los nifios refuercen su desarrollo cognitivo.

Por ello, es necesario que los docentes conozcan el potencial de sus estudiantes, las
estrategias que van a implementar de acuerdo a las necesidades e intereses de ellos con la finalidad
de proponer actividades interesantes y significativas que les permitan descubrir y adquirir su
propio aprendizaje y que, ademas, ayude a los infantes a transitar del pensamiento concreto al
abstracto. Se trata de que los nifios a través del dominio de las nociones espaciales no tengan
dificultades en el aprendizaje posterior de la lectoescritura y la matematica por ello es importante
la estimulacion desde la casa y luego en la escuela con la finalidad de que le permita resolver

problemas sencillos de su entorno.
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Al respecto, Feliceti y Pineda (2016) refieren que “conceptualizar, vaticinar, o usar
creativamente determinadas estructuras, para solucionar problemas reales o hipotéticos en
contextos variados, se convierten en habilidades centrales en el desarrollo del pensamiento
matematico que involucran la movilizacion de procesos numéricos, métricos, geométricos,
aleatorios o variacionales” (p. 258). Es decir, que las vivencias que adquiere desde el hogar y en
la escuela se convierten en oportunidades de aprendizaje para transformar esquemas mentales y

ver el mundo de otra manera actuando matematicamente.

1.2.3. La educacion virtual en la educacioén inicial

A nivel mundial el sistema educativo ha dado un cambio trascendental debido a la
pandemia del COVID 19 producto de ello, las escuelas cerraron sus puertas para dar paso de la
educacion presencial a la virtual porque el estado de confinamiento asi lo exige con la finalidad de
salvaguardar la vida de nifios, docentes y padres de familia. Segun el Ministerio de Educacion
(2020) “El curriculo para la emergencia es un aporte para que las instituciones educativas atiendan
prioritariamente la bldsqueda, retencion y permanencia de nifios y adolescentes en el sistema
educativo, reduciendo los niveles de exclusion y manteniendo” (p.5). Esta disposicion
gubernamental permite que los estudiantes continGen con sus estudios e hizo que desde casa

docentes y alumnos interactten en el proceso de ensefianza aprendizaje.

En el proceso de aprendizaje a través de la educacién virtual juegan un papel importante
los padres de familia o cuidadores de los nifios especialmente de educacion inicial que deben tener
un acompafante que los apoyen en el proceso de aprendizaje. Por su parte los docentes deben
emplear las mejores estrategias metodoldgicas para que los estudiantes adquieran aprendizajes

significativos y de calidad. La crisis sanitaria provocada por la pandemia permitio que evolucione
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la educacion, que docente, nifios y padres de familia se involucren en el manejo de las nuevas

tecnologias de la comunicacion.

En este sentido, la educacion virtual entr6 en los hogares e involucré a la familia en el
proceso de aprendizaje de sus hijos. Como manifiestan Tejedor, Servi, Tusa y Parola (2020) “La
suspension de las actividades docentes presenciales para dar paso a la virtualizacion ha supuesto
que el profesorado y el alumnado tengan una elevada presion, tanto en su trabajo como en la
adaptacion al nuevo escenario (p. 4). Esto indica que la comunidad educativa tuvo que aprender
de manera subita el manejo de plataformas virtuales. Particularmente los docentes que deben

planificar estrategias que permitan motivar, guiar y orientar a los estudiantes en el aprendizaje.

1.3. Descripcion del proceso diagnostico

1.3.1. Nivel de investigacion

El proyecto se enmarca en el dominio de investigacion de la Universidad Técnica de
Machala “Educacion, justicia y ciudadania” en la linea de procesos educativos y formacion
humana. La investigacion es de tipo descriptiva porque caracteriza una problematica latente en la
escuela de educacion basica 23 de Abril con los nifios de educacion inicial en el desarrollo de las
nociones espaciales. “La investigacion de tipo descriptiva se encarga de puntualizar las

caracteristicas de la poblacion que esta estudiando” (Guevara, Verdesoto y Castro, 2020, p. 166).

1.3.2. Disefio de investigacion
El disefio de investigacion es cualitativo porque describe situaciones y comportamientos
observados. Al respecto, Calero y Collazo (2017) afirman que “esta metodologia busca

comprender los fendmenos desde la perspectiva de los actores, permite realizar descripciones a
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partir de observaciones que adquieren forma de narraciones, notas de campo, grabaciones,

transcripciones de audio y video, registros escritos de todo tipo” (p. 2).

1.3.3. Poblacién y muestra

La poblacion estd compuesta por 20 estudiantes de educacion inicial de la escuela de
educacion basica 23 de Abril de la parroquia la Iberia. Debido a la etapa de confinamiento, las
clases son virtuales y se pudo aplicar la guia de observacion a 5 nifios porque no todos tienen las
mismas posibilidades de conectarse diariamente para recibir las clases, y también la maestra se

contacta con ellos por otros medios electronicos o visitas a los hogares de los estudiantes.

1.3.4. Tecnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para la recoleccion de datos se recurrio a aplicar una entrevista a las 3 docentes de
educacion inicial. La entrevista consta de 6 preguntas referentes a la importancia de las
actividades ludicas en el desarrollo de las nociones espaciales. Para realizar una triangulacion de
los datos proporcionados, se aplico una guia de observacion, la misma que consta de 7 aspectos a
observarse con una escala cualitativa de alternativas que corresponden a: “si, no, a veces”. Esta
guia se aplicé mediante via zoom durante las clases que impartia la docente. Estos datos fueron
procesados y analizados; y, a partir de ellos se presento la propuesta metodoldgica para
contribuir a mejorar el aprendizaje de las nociones espaciales mediante estrategias ludicas activas

y participativas.

1.3.5. Procedimientos

Para la recoleccidn de datos durante la investigacion primero se realiz6 un oficio a la
directora de la escuela de educacion béasica 23 de Abril de la parroquia La Iberia Lic. Claudia
Marlene Saltos Flores solicitando el permiso para realizar la entrevista y aplicar la guia de

observacion a las clases de educacion inicial e ingresar a Google meet, el cual fue mas factible
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para este proposito, principalmente para la aplicacion de la entrevista a las docentes. Una vez
aceptada la peticién se dialogo6 con la docente para que proporcionen horarios de clases, asi como

también para fijar el dia y hora para efectuar la aplicacion de los instrumentos de investigacion.

1.4. Analisis del contexto y desarrollo de la matriz de requerimientos

1.4.1. Formulacion del problema

En la escuela fiscal 23 de Abril de la parroquia La Iberia, canton Machala, en el nivel de
preparatoria se ha detectado que los nifios presentan dificultades en las nociones espaciales. Este
aprendizaje necesita de un proceso que involucra distintos aspectos de su desarrollo general, por
lo que no es posible potenciar estas nociones, si no es de una manera vivencial y experimental que
permita a los nifios explorar diferentes espacios y recursos para lograr desarrollar las habilidades

y destrezas propias de su edad para el aprendizaje integral.

A partir de los dos afios las relaciones espaciales mas sencillas se expresan mediante
palabras como: arriba, abajo, encima, debajo, mas arriba, mas abajo, delante, detrds; estas
expresiones que las aprenden conforme van creciendo con los objetos que estan en su entorno
favorecen al nifio para alcanzar las nociones espaciales, pero es la escuela desde la metodologia
juego trabajo afianzard y potencializara estas habilidades, de tal manera que les permitan adquirir

nuevos aprendizajes.

Por otra parte, las actividades ludicas son estrategias metodoldgicas que tienen mucha
relevancia para el aprendizaje significativo de los estudiantes, por ello, deben tener un espacio
dentro y fuera del aula para que sean aplicables desde la planificacion curricular del docente y su
efecto en el aprendizaje de los estudiantes. Siendo pertinente brindar el espacio adecuado, y con

caracteristicas que estimulen el goce de los nifios en sus jornadas diarias.

1.4.2. Objetivos:
1.4.2.1. Objetivo general
e Determinar la influencia que tienen las actividades ludicas en el desarrollo de las nociones

espaciales de los nifios de subnivel Inicial 2.
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1.4.2.2. Objetivos especificos:

e Establecer la importancia de las actividades ludicas en el aprendizaje de los nifios de
subnivel Inicial 2.

e Determinar los tipos de nociones espaciales que deben dominar los nifios de subnivel
Inicial 2.

e Determinar los tipos de actividades ludicas indispensables en el desarrollo de las nociones

espaciales en los nifios de subnivel Inicial 2.

1.4.3. Resultados de la guia de observacion
La guia de observacion aplicada a los nifios de educacion inicial durante las clases

virtuales, proporcionaron los siguientes resultados:

Los nifios a veces disfrutan de las actividades ludicas durante la clase porque no se lo
aplica de manera frecuente, esto se debe a que el tiempo es corto y las docentes realizan otras
actividades, pero no incorporan el juego como estrategia metodolégica. Se pudo observar que al
no ser frecuente la aplicacion de la ludica en las clases, no benefician el aprendizaje de las

nociones espaciales.

Durante la observacion se detect6 que no todos los nifios dominan las nociones
espaciales, muchos de ellos tienen serias limitaciones para establecer relaciones de los objetos en

torno a la posicion de su cuerpo, se confunden y estan inseguros.

Se pudo observar también gue los nifios se equivocan cuando las docentes les indicaban
que se coloquen delante o detras de. Igual sucede cuando les sefialan que ubiquen objetos junto a,

cerca/lejos. Estas nociones son esenciales y que el nifio debe dominarlas; sin embargo, se
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confunden por lo que necesitan reforzarlas constantemente, talvez, se debe a que no aplican

actividades ldicas para desarrollarlas y fortalecerlas.

En lo que respecta al dominio de las nociones espaciales euclidianas de tamafio,
direccion, situacion y orientacion, se pudo observar que pocos nifios a veces tienen cierto
dominio. La mayoria tiene limitaciones, se equivocan, se evidencia inseguridad para relacionar

objeto-objeto, sujeto-objeto, objeto-espacio. No demuestran dominio de estas nociones.

Se evidencid que las pocas veces que aplicaron las actividades Iddicas los nifios si
interacttan con las personas que estan a su lado, como la clase es virtual, siempre estan

acompafados de un familiar y ellos les ayudaban a cumplir con la actividad.

1.4.2. Resultados de la entrevista realizada a los docentes

La aplicacion de la entrevista a las docentes proporciond los siguientes resultados:

Con respecto a la pregunta ¢Segun su criterio, qué importancia tienen las actividades

Iudicas en el proceso de aprendizaje en los nifios del subnivel 2?

Las docentes entrevistadas manifestaron que son importantes porque se aplica el juego
trabajo, de esta manera los nifios interactlan, y aprenden jugando, experimentan y desarrollan
relaciones interpersonales, que los infantes disfrutan cuando juegan y aprenden; pero no se aplica

el juego de manera frecuente, aplican otras metodologias porque el tiempo es corto.

En lo que tiene que ver con la segunda pregunta que se refiere a: ¢Las actividades ludicas

son necesarias en el ambito de las Relaciones Logico Matematicas? Porqué

La entrevistadas manifiestan que el juego es necesario para el desarrollo de las relaciones
I6gico matematicas porque ayuda a comprender los procesos, a resolver problemas, se ayudan

mutuamente y sobre todo trabajan en grupo de manera arménica y organizada.
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En la tercera pregunta que dice: ¢Usted conoce las destrezas que encierran el desarrollo

de las nociones basicas espaciales? Argumente su respuesta.

Las docentes responden que si las conocen, pero no pudieron explicar en qué destreza se

las desarrolla.

La cuarta pregunta tiene que ver con: ¢Cree usted importante utilizar las actividades

Iudicas en el desarrollo de las nociones béasicas espaciales?? ¢Por qué?

Manifiestan las entrevistadas que si es importante porque ayudaria a los nifios a
comprender mejor estas nociones porque muchos se confunden cuando se les dice cerca, lejos,
dentro, fuera, pero que se debe a que las clases son virtuales y no es lo mismo que se realice el

juego en forma presencial.

En lo que tiene que ver con la quinta pregunta relacionada con: ¢ Mencione algunas
actividades ludicas que sean apropiadas para el desarrollo de las nociones basicas espaciales en

los nifios del subnivel 2?

En lo que respecta a esta pregunta las docentes respondieron que habia muchas, pero no
especifican cudles son las mas apropiadas. Indican ademas que no se las puede aplicar bien a

través de la educacion virtual

Por Gltimo, en lo que respecta a la sexta pregunta que se refiere a: ¢Sus estudiantes

dominan las nociones basicas espaciales? ;Cudales?

Las maestras responden que los nifios dominan la nocién arriba abajo, pero con las otras
nociones tienen dificultades problemas que necesitan del apoyo de ellas o de la familia para

reforzarlas y que las dominen.
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Problema Causa Objetivo Requerimiento
La falta de
aplicacion de La aplicacion Proponer

actividades ludicas en el
desarrollo de las
nociones espaciales en
los nifios del subnivel

inicial 2.

de actividades en hojas
rutinarias o tradicionales
durante el proceso de

aprendizaje.

actividades ludicas para
mejorar el desarrollo de
las nociones espaciales

en educacion inicial.

Elaborar una guia didactica de
actividades ludicas para el aprendizaje de

las nociones espaciales.

La aplicacion
de actividades
irrelevantes en el
desarrollo de las

destrezas de las

Escaso uso de
actividades ludicas para
el desarrollo de las

nociones espaciales.

Implementar
actividades ludicas para
el desarrollo de las
nociones espaciales y la

relacion légico —

Disefiar estrategias ladicas que
permitan el uso adecuado de recursos
didacticos para el aprendizaje de las

nociones espaciales.

nociones espaciales. matematica.
El escaso
tiempo en la educacion
Poco desarrollo
virtual no permite Incentivar al

de las nociones
espaciales que inciden
en las destrezas de las
relaciones logico -
matematicas en los

nifios.

aplicar estrategias
metodoldgicas activas y
participativas que
permitan que los nifios
puedan en casa
desarrollar nociones

espaciales.

docente el uso adecuado
de actividades ludicas
para estimular el

pensamiento l6gico

matematico en los nifios.

Estimular al docente al uso de
actividades ladicas en el desarrollo de las
nociones espaciales desde su

planificacién micro curriculares.
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1.5. Seleccion de requerimientos a intervenir: justificacion

Realizado el analisis del contexto institucional, se pudo evidenciar que durante las clases
virtuales se desarrollan pocas actividades ludicas que garanticen la adquisicion de las destrezas
de las nociones espaciales en los nifios. Ademas, las actividades ludicas que se ejecutan no son
pertinentes, ni adecuadas, motivo por el cual las clases se hacen rutinarias y poco estimulantes,
creando serias limitaciones en el dominio de las orientaciones espaciales que son fundamentales

para potenciar las relaciones l6gico matematicas.

Esta situacién propicia una problematica que incide como se mencioné anteriormente en
las relaciones l6gico matematicas, también influye en el lenguaje y la comunicacién por lo que es
necesario aplicar estrategias metodolégicas activas y participativas como el juego que es
fundamental en los primeros afios de escolaridad. Como manifiestan Cuellar, Tenreyro y
Castellon (2018) “con los juegos didacticos se puede lograr una mayor interiorizacion y
profundizacion de los contenidos, por la repeticion constante y variada, ademas su aplicacion en

las clases rompe con el formalismo, logrando un mayor protagonismo estudiantil” (p. 121).

Por lo expuesto, las actividades ludicas brindan a los nifios la posibilidad de aprender las
nociones espaciales de manera interesante y motivadora, si el nifio esta motivado, se interesa por
aprender y activa los conocimientos que posee con el nuevo reto que se le presenta, por ello, los
docentes deben aplicar las mejores estrategias lGdicas para que incidan positivamente en el

aprendizaje de los nifios fortaleciendo sus saberes, habilidades y destrezas indispensables.

Por ello, se propone elaborar una guia didactica de actividades ludicas para el desarrollo
de las nociones espaciales que permitan a los docentes aplicarlas en el aula virtual o presencial
de manera activa con los nifios, propiciandose el trabajo en equipo, la cooperacion, y sobre todo

a orientarse en el espacio y ubicar objetos en relacion a su esquema corporal. La propuesta es
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viable porque se da solucién a una problematica que esta latente en las aulas de educacion inicial
y €s necesario tratarla para que los nifios adquieran aprendizajes significativos relacionados con

las nociones espaciales.
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CAPITULO II

PROPUESTA INTEGRADORA

GUIA DIDACTICA DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE

LAS NOCIONES ESPACIALES

2.1. Introduccién

A partir del analisis de la informacion bibliografica que se realizé en diferentes articulos
cientificos referente a las actividades ludicas y las nociones espaciales, es necesario también
fundamentar la validez de la guia didactica desde el punto de vista del constructivismo social que
indica que el nifio es el que construye su propio aprendizaje a partir de la interaccion con los demas.
“Vygotsky afirma que el aprendizaje es resultado del proceso histérico y social donde el lenguaje
desempena un papel esencial” (Bolafio, 2020, p. 492). Es decir, que el entorno ejerce una influencia
significativa en el aprendizaje de los nifios, ademas de ser dindmico y activo, permite que las
experiencias que adquieren se incorporan a las que ya posee y pasan a formar parte de sus

estructuras mentales.

La guia didactica también se fundamenta en la teoria de Piaget quien afirma que “las
personas son capaces de aprender y comprender el mundo que los rodea, describiendo como la
inteligencia, el ambiente e incluso los genes influyen en las formas de percibir el mundo” (Bolafio,
2020, p. 492). Parafraseando al autor, las personas desde muy pequefias, en la interaccion con la
familia y luego con sus amigos y compafieros van aprendiendo de ellos y desarrollan habilidades

cognitivas, motrices y afectivas de acuerdo al contexto que les rodea.
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Piaget fundamenta su teoria en los procesos de asimilacion y acomodacion, afirma que “la
asimilacion tiene como funcién interiorizar la informacion que se recibe del entorno,
profundizandola para que el cerebro la decodifigue y comprenda la realidad vivida; la
acomodacion consiste en modificar los esquemas previos” (Bolano, 2020, p. 492). Esta teoria tiene
su aplicacién en el proceso educativo porque los nifios interiorizan todo lo que reciben a través de
sus 6rganos sensoriales, en el cerebro esas percepciones son procesadas y unidas a las experiencias

que poseen los nifios pasan a formar parte de sus esquemas mentales.

Ademas, la guia didactica tiene como base la teoria del aprendizaje significativo de
Ausubel quien afirma que “el aprendizaje debe ser una actividad significativa para la persona que
aprende, lo que esta relacionado, con la existencia de vinculos entre el conocimiento nuevo y el
que ya posee el alumno” (Rivera, 2016, p. 611). A decir del autor, el aprendizaje es significativo
cuando el docente brida la oportunidad de enlazar los conocimientos que posee el estudiante con
el nuevo tema; si no se realiza este proceso metodologico con dinamica motivacional y se entra
directamente al nuevo conocimiento, el aprendizaje se convierte en mecanico, pasajero, es decir

que es significativo.

2.2. Descripcion de la propuesta

La propuesta consiste en disefiar una guia didactica de actividades Iudicas para desarrollar
las nociones espaciales, la misma que es de caracter metodoldgico y didactico; propone juegos
motivadores que potencian el aprendizaje de localizacién de objeto con respecto al esquema
corporal del nifio, a orientarse en el espacio y desarrollar la visualizacién espacial. La guia
didactica orienta al docente en su aplicacion en el aula y le permite alcanzar los logros propuestos
en su planificacion, porque los nifios desarrollaran las destrezas necesarias que influyen en su

futuro aprendizaje.
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La guia didactica consta de sus elementos estructurales que son: objetivo, proceso
metodoldgico, recursos y evaluacion. Esta propuesta esta dirigida a los nifios de educacién inicial
y va a ser aplicada por sus docentes; sin embargo, puede ser reajustada para ejecutarla en
preparatoria. La guia es de facil manejo, comprension y aplicacion, por ello facilitara el aprendizaje

y dominio de las nociones espaciales.

Con la aplicacion de la guia didactica se contribuye a facilitar el aprendizaje y se logra que
las clases sean dinamicas, que los nifios trabajen en equipo, que desarrollen la creatividad,
imaginacién, que la ludica forme parte del aprendizaje porque el juego es innato en los nifios,
principalmente en los primeros afios de vida. La propuesta beneficia a los nifios de educacion

inicial y contribuye a fortalecer la practica pedagdgica del docente.

2.2. Objetivos de la propuesta

2.2.1. Objetivo general

- Disefiar una guia didactica de actividades ludicas para el desarrollo de las nociones

espaciales en los nifios de educacion inicial.

2.2.2. Objetivos Especificos

- Proponer a los docentes estrategias ludicas que permitan el desarrollo de las nociones

espaciales para mejorar el proceso de aprendizaje en educacion inicial.
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- Motivar a los estudiantes a participar dindmicamente en clase a través de las actividades
Iudicas para contribuir al desarrollo de las nociones espaciales.
- Describir procesos metodoldgicos para la aplicacion de actividades ludicas en el desarrollo

de las nociones espaciales.

2.3. Componentes estructurales

A través de las actividades ludicas los infantes adquieren mayor protagonismo en la medida
que van construyendo sus propios conocimientos y desarrollan habilidades descubriendo por si
mismo con la debida orientacion del profesor, por lo que se convierte en un aprendizaje duradero.
Ademas, los nifios aprenden a trabajar en equipo y a compartir, convirtiéndose en una estrategia

de vida para su desarrollo integral.

Las actividades ltdicas tienen beneficios incalculables como lo sefialan Cabezas, Molina y
Ricaurte (2019) “los nifios aprenden con la ayuda de otros, rompen esquemas, potencian la
motivacion intrinseca, contribuye a la relajacion y a estar siempre entusiasta, a fijarse retos y
desafios, a satisfacer las necesidades e intereses y mejora la comunicacion” (p. 3). La ludica es una
buena estrategia metodoldgica porque permite el fortalecimiento de valores, a la vez que incorpora

nuevos paradigmas y recursos que se encuentran dentro y fuera de los centros educativos.

Por lo expuesto, la guia didactica permite que los nifios desarrollen nociones espaciales
para ubicarse en el espacio, relacionar la posicion de objetos en relacion a su esquema corporal.
La guia tiene fundamentacion didactica y la estructura propiamente dicha donde se encuentra el

tema, objetivo, procedimiento metodoldgico, recursos, tiempo y evaluacion.
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La guia didactica esta estructurada por actividades que facilitan el aprendizaje de las
nociones espaciales. Cada una de ellas consta de objetivo, proceso metodoldgico, recursos, tiempo
y evaluacion. Con esta propuesta se pretende optimizar recursos, motivar a los nifios y mantenerlos

siempre atentos a las indicaciones del profesor, ademas de que trabajan en equipo.

Las estrategias metodoldgicas se constituyen en el horizonte que orientan el trabajo
docente, son el conjunto de métodos, técnicas, proceso metodoldgico, recursos y todo aquello que
permita dinamizar el proceso de aprendizaje. Las estrategias se centran en el nifio, en cédmo
aprende, que debe realizar el docente a través de las actividades ludicas para que se le facilite el

desarrollo de las nociones espaciales.

La importancia de las estrategias ltdicas radica en que se las aplica mediante el juego, lo
que contribuye a mejorar el aprendizaje, a aprender de manera divertida, a aplicar diversos
didacticos motivadores, asi mismo, es importante porque contienen proceso metodoldgico y la

evaluacion cualitativa por cada estrategia.
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GUIA DIDACTICA DE ACTIVIDADES LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE

LAS NOCIONES ESPACIALES

Estrategia Iudica 1: jSiguiendo huellas!
Esta estrategia permite a los nifios seguir las huellas de sus pies y buscar las que estan

hacia la derecha y hacia la izquierda.

Fuente:https://www.imageneseducativas.com/actividades-para-desarrollar-la-motricidad-gruesa/motricidad-gruesa-23-

2/

Objetivo:

Identificar los pies que estan hacia la derecha y hacia la izquierda por medio de la

observacion de siluetas para la ubicacion de objetos en el espacio.

Proceso metodologico:

Entonar la cancion:
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Camino a la derecha

Camino a la izquierda

Camino y camino

Nadie me detenga

Indicar a los nifios que cuando suene el silbato uno por uno deben caminar pisando las

huellas de los pies que estan a la derecha y luego buscar los que estan a la izquierda.

Tocar el silbato para que sigan las huellas que estan hacia adelante y hacia atras. Sale uno

por uno respetando el turno.

Controlar a los nifios que se equivocan para que corrijan sus errores. Mientras juegan

siguen entonando la cancion.

Recursos:

Siluetas de pies, tiras de fomix, silbato.

Tiempo: 25 minutos.

Evaluacion:
INDICADOR ADQUIRIDA EN INICIADA
PROCESO
Escucha ordenes.

Sigue la direccion de

las huellas de los pies.
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Reconoce la nocion
izquierda /derecha.
Identifica la nocion

adelante /atras.

Estrategia 2: jA disfrutar con mis compafieros!
Esta estrategia permite que los nifios trabajen en funcién del equipo, ayudandose
mutuamente para lograr la comprensién de las nociones dentro/fuera y de esta manera se alcance

a desarrollar destrezas espaciales.

Objetivo:

Desarrollar la nocion dentro/fuera a partir del uso de aros y cuerdas para aplicarlo en la

solucién de problemas cotidianos.

Fuente: https://www.pinterest.com/pin/712413234794569029/

Proceso metodoldgico:

Preparar el salon de clase con las cuerdas, conos y aros


https://www.pinterest.com/pin/712413234794569029/
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Formar dos filas de nifios y asignarles un namero.

Indicar que los nifios de la fila 1 van a pasar por dentro de cada aro mientras repiten:

dentro/ fuera.

Explicar a los nifios de la otra fila que van a saltar dentro y fuera de las cuerdas tendidas

entre los conos y también van diciendo dentro/fuera mientras saltan.
Intercambiar a los nifios de posicion: los de la fila 1 pasan a la fila 2 y viceversa.
Recursos:
Aros, cuerdas, conos
Tiempo: 25 minutos

Evaluacién:

INDICADOR ADQUIRIDA EN INICIADA

PROCESO

Identifica la nocion
dentro/fuera.

Salta dentro y fuera
de las cuerdas.

Reconocen cuando
se encuentran dentro y fuera

del aro.
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Estrategia 3: jSiempre unidos!

Esta estrategia ayuda a los nifios a desarrollar destrezas en las nociones arriba/abajo, asi

como también la solidaridad y cooperacion.

Fuente: https://www.pinterest.com/pin/712413234794569029/

Objetivo:

Aplicar la nocion arriba/abajo a través del trabajo en equipo para la ubicacién de objetos

en el espacio.
Proceso metodoldgico:
Escuchar la cancion “Con mis manitos hermosas” y entonarla
Con mis manitos hermosas

Agarro lo que quiero


https://www.pinterest.com/pin/712413234794569029/
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Con mis manitos hermosas
Tengo lo que quiero
Por eso las lavo
Por eso las cuido
Para que nunca me fallen
Cuando sea grandecito
Solicitar a los nifios que se sienten en el centro del aula formando un corazon.

Presentar objetos del aula y solicitar a un nifio que se coloque al frente para que explique

con los objetos cuando estan arriba/abajo.

Solicitar que se tomen de las manos y cuando toque el silbato y diga arriba todos levantan

sus manos y se colocan de pie.

Pedir que se sienten en el suelo cuando escuchen el silbato, formen otra vez el corazén y

cologuen las manos hacia abajo estirandolas en el suelo.
Repetir la actividad tres veces.

Reforzar el ejercicio con la profesora en el suelo jugando con ellos.

Recursos:
Objetos del aula, silbato
Tiempo: 25 minutos

Evaluacién:
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INDICADOR

ADQUIRIDA

EN

PROCESO

INICIADA

Participa entonando
la cancion

Reconoce la nocion
arriba/abajo.

Se une a sus
compafieros para realizar la
actividad

Ayuda a sus
comparieros cuando se

equivocan
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Estrategia 4: jTrabajando en equipo!
Esta estrategia permite reforzar el trabajo en equipo a la vez que aprenden a identificar

dentro/fuera.

Fuente: https://www.pinterest.es/pin/617345061421617447/

Objetivo:

Utilizar cuerdas y objetos para que los nifios reconozcan la nocidn cerca/lejos y aplicarla

en la solucién de problemas de su entorno.
Proceso metodologico:
Elaborar cuerdas de colores y amarrarlas y formar tres grupos de trabajo.
Solicitar a los nifios de cada grupo que se cologuen dentro de la cuerda que se les entrego.

Colocar objetos fuera de la cuerda, unos cerca de los nifios y otros que estén lejos.


https://www.pinterest.es/pin/617345061421617447/
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Solicitar a los nifios que agarren el objeto que esté mas cerca de ellos y los cologquen

dentro del circulo.

Pedir que traten de agarrar los objetos que estan mas lejos de ellos, que deben estirar la

cuerda para que cada uno agarre su objeto y coloque dentro del circulo

Preguntar a los nifios ¢Cual es el objeto que esta mas lejos de usted? Y ellos describiran

las caracteristicas del objeto.

Al terminar el tiempo previsto contaran los objetos que estan dentro del circulo, ganara el

grupo que haya agarrado mas.

Recursos:

Cuerdas de colores y objetos.

Tiempo: 25 minutos

Evaluacién:

INDICADOR ADQUIRIDA EN INICIADA

PROCESO

Reconoce la nocion
cerca/lejos.

Agarra objetos que
estan cerca de....

Agarra objetos que

estan lejos de....
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Colabora con el
grupo para que sus

compafieros agarren objetos.

Estrategia 5: jJugando con arcos!
Con esta estrategia los nifios comprenden el desarrollo de la nocién encima/debajo con la

finalidad de aplicarla en la cotidianidad.

Fuente: https://www.pinterest.com/pin/553028029228865117/

Objetivo:

Desarrollar la nocion encima/debajo a partir del juego con arcos para la resolucion de

problemas l6gico-matematicos.

Proceso metodologico:

Trasladar a los nifios al patio.


https://www.pinterest.com/pin/553028029228865117/

Colocar arco.
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Indicar que se coloquen en fila para que pasen por debajo de cada arco, al girar deben

pasar por encina de cada arco.

Dar un silbato para que empiece el juego, los nifios respetan el turno para que participen

todos.

Reforzar la actividad colocando a nifios debajo del escritorio y preguntandoles: ¢ Donde

esta su compafiero? Ellos responden debajo del escritorio. ;Qué hay encima del escritorio? Los

nifios describen lo que hay encima del escritorio.

Recursos:

Arcos, escritorio, objetos.

Tiempo: 25 minutos

INDICADOR

ADQUIRIDA

EN

PROCESO

INICIADA

Reconoce la nocion
encima/debajo.

Pasa por debajo del
arco.

Salta por encima del
arco.

Participa activamente

con sus compaﬁeros.




Estrategia 6: jReforzando nociones mediante el juego!
Mediante esta estrategia los nifios desarrollan la nocion dentro/fuera y se fortalece el

trabajo en equipo.

Fuente: https://www.pinterest.es/pin/552957660495434179/

Objetivo:

Desarrollar nociones dentro/fuera, izquierda/derecha a traves del juego con aros sin

perder el equilibrio para aplicarlos en la ubicacion de objetos en el espacio.

Proceso metodoldgico:

Formar cuatro grupos de trabajo, cada grupo esta integrado por cuatro nifios.

Entregar a cada grupo cuatro aros, uno para cada integrante.
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https://www.pinterest.es/pin/552957660495434179/
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Indicar que cada nifio debe colocar un objeto dentro del aro, para ello debe sostenerse en

cuclillas haciendo un triangulo en el suelo con la mano izquierda y su pelvis elevada, alzar la

pierna izquierda, luego debe coger el objeto con la mano derecha sin perder el equilibrio.

Realizar otro ejercicio con la mano izquierda sosteniéndose en el suelo con la mano

derecha.

Monitorear a todos los grupos para que realicen bien la actividad.

Recursos:

Aros, objetos de plastico

Tiempo: 25 minutos

Evaluacién:

INDICADOR

ADQUIRIDA

EN

PROCESO

INICIADA

Identifica las nociones
dentro/fuera, izquierda/derecha.

Se sostiene con mano
derecha/izquierda alzando sus
respectivas piernas.

Coloca objetos
dentro/fuera del aro.

Mantiene el equilibrio

sosteniéndose en el suelo.
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Estrategia 7: jCon pasos seguros!

Fuente: https://www.pinterest.es/

Objetivo:

Caminar hacia adelante y hacia atras a partir del juego que le permita ubicar objetos en el

espacio.

Proceso metodolégico:

Entregar a los nifios un tubo de papel higiénico y una pelota pequefia.

Dar las instrucciones del juego: cada nifio da dos pasos hacia adelante con la pelota

dentro del tubo sin dejarla caer, luego regresa hacia atrds un paso y avanza dos.

Entonar con cada paso que da hacia adelante y hacia atras la cancion:

Dos pasos hacia adelante

Un paso hacia atras


https://www.pinterest.es/

No pierdo el equilibrio

Siempre sigo y sigo mas
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Llegar a la meta, entregar el tubo y la pelota a los compafieros que estan listos para salir.

Los que llegan primero a fia meta son los ganadores.

Recursos:

Tubos de papel higiénico, pelotas pequefias

Tiempo: 25 minutos

Evaluacién:

INDICADOR

ADQUIRIDA

EN

PROCESO

INICIADA

Entona la cancién hacia
adelante y hacia atras.

Aplica las nociones
delante/atrés.

Camina hacia adelante
y hacia atras.

Llega a la meta.

Releva a su compafiero.




Estrategia 8: jConcentracion y acierto!
Mediante esta estrategia los nifios desarrollan la destreza dentro fuera ayudados por sus

padres que los animan a insertar el aro en la canica

Fuente: https://www.imageneseducativas.com/coleccion-50-ejercicios/

Objetivo:

Insertar el aro dentro de la canica a partir del juego del acierto para la ubicacion de

objetos en el espacio.

Proceso metodologico:

Entregar a cada nifio un tubo de 50 cm. Donde se encuentra marrado un pedazo de lana

de 80 cm. en la que se encuentra atado un aro pequefio.

Explicar el proceso a los nifios: cada nifio debe colocar el aro dentro de la canica que se
encuentra en el suelo. Cada nifio debe intentarlo cinco veces y da paso a otro compariero. Los

ganadores seran los que tengan mas aciertos.
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https://www.imageneseducativas.com/coleccion-50-ejercicios/

Recursos:

Aros, tubos de pléstico, lana y canicas.

Tiempo: 25 minutos

Evaluacién:
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INDICADOR

ADQUIRIDA

EN

PROCESO

INICIADA

Desarrolla la nocion
dentro/fuera

Inserta el aro dentro de
la canica

Cumple las consignas
explicadas.

Realiza por lo menos

tres aciertos.
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Estrategia 9: jJugando con mis amigos!

Fuente: https://www.pinterest.es/

Objetivo:

Reforzar las nociones atras/adelante, derecha/izquierda, arriba/abajo mediante el trabajo

en equipo para adquirir aprendizajes duraderos en la ubicacion en el espacio.

Proceso metodologico:

Colocar en el suelo a los nifios en un material suave (arena, colchoneta, vinil, alfombra).

Solicitar a los nifios que se sienten en el suelo y se coloquen uno detras de otro.

Explicar que van a reforzar algunos ejercicios realizados anteriormente, que se va a sentar

con ellos y realizan las actividades conjuntamente.

Dar las consignas: arrastramos nuestro cuerpo hacia adelante tres veces y regresar una

vez. Luego arrastrar el cuerpo a la derecha tres veces y enseguida volver al mismo lugar.


https://www.pinterest.es/
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Seguidamente agachamos hacia abajo la cabeza y los hacemos tres veces seguidas arriba/abajo,

arriba/abajo, arriba/abajo.

Modelar las actividades que realiza la profesora.

Recursos:

Cuadrados de fémix

Tiempo: 25 minutos

Evaluacion:

INDICADOR

ADQUIRIDA

EN

PROCESO

INICIADA

Aplica las nociones
adelante/atrés.

Se dirige hacia la
izquierda/derecha.

Reconoce nociones
arriba/abajo.

Modela ejercicios que

realiza la docente.
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Estrategia 10: jRealizando coreografias con sogas!
Esta estrategia permite que los nifios refuercen la nocion arriba/abajo mediante el juego

con sogas.

Fuente: https://www.pinterest.es/

Objetivo:

Demostrar el dominio de la nocion arriba/abajo mediante el juego con sogas para

solucionar problemas cotidianos acorde a su edad.

Proceso metodoldgico:

Formar a los grupos frente a frente.

Entregar a cada pareja sogas largos de color amarillo y rojo en forma intercalada.

Instruir a los nifios los pasos a seguir: cuando dé el primer silbato levantan sogas

amarillas, cuando dé dos silbatos los nifios levantan las sogas rojas y bajan los amarillos.

Indicar que deben estar muy atentos a la escucha del silbato.


https://www.pinterest.es/
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Empieza el juego y los nifios cumplen las instrucciones sogas arriba y globos abajo.

Apreciar la coreografia y corregir errores.

Recursos:

Sogas rojos y amarillo, silbato

Tiempo: 25 minutos

Evaluacion:

INDICADOR ADQUIRIDA

EN

PROCESO

INICIADA

Escucha y cumple
consignas.

Realiza la coreografia
con sogas hacia arriba/abajo.

Ayuda a sus

comparieros a corregir errores.
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Estrategia 11: jAprendo bailando!

SEZY

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=kcNOHa7FXOM

Objetivo:

Dirigir el cuerpo hacia la derecha/izquierda, adelante/atras por medio del baile para

aplicarlo en la solucion de problemas cotidianos.

Proceso metodolégico:

Dar las instrucciones del baile.

Seleccionar una cancion acorde a la edad de los nifios.

Empezar el baile siguiendo el modelado de la profesora: todos los nifios dan una palmada
mientras nos movemos hacia la derecha y hacia la izquierda. Cuando vamos hacia adelante y
hacia atras damos dos palmadas; y cuando nuestro cuerpo salta hacia arriba y hacia abajo damos

tres palmadas.

Controlar que todos los nifios realicen ele eje

rcicio, el que se equivoca pasa a sentarse y a aplaudir a sus comparieros que bailan.


https://www.youtube.com/watch?v=kcN0Ha7FXOM

Recursos:

Grabadora, CD.

Tiempo: 25 minutos

Evaluacién:
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INDICADOR

ADQUIRIDA

EN

PROCESO

INICIADA

Escucha la masica y
baila a su ritmo.

Se desplaza hacia la
derecha/izquierda sin
dificultad.

Sabe dirigirse hacia
adelante/atras.

Salta hacia arriba/abajo

dando palmadas.
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Estrategia 12: Jugando con mis amigos arriba/abajo
Consiste en un juego participativo y dinamico que permite a los nifios interactuar con sus

compafieros mientras desarrolla las nociones arriba/abajo.

ARRIBA | ! ABAJO

Fuente: https://www.eimenuts.com/cancion-arriba-y-abajo-2/

Objetivo:
Aplicar la nocion arriba/abajo a partir del juego para la solucién de problemas del medio.
Proceso metodologico

Formar dos grupos heterogéneos y se los coloca en fila, luego les entrega un balén al

primer nifio que esté4 colocado en cada fila.

Explicar que el primer nifio le pasa el balén a su compafiero por arriba de su cabeza, el
que la recibe le entrega a su otro compafiero por los pies. El balon pasa de un nifio a otro por
arriba y al otro por abajo. Es un juego de relevo de tal manera que el nifio que entrega y el que

recibe el balon, se van colocando al dltimo de la fila. Todos los nifios deben estar muy atentos

Entonar la cancion:


https://www.eimenuts.com/cancion-arriba-y-abajo-2/

Por arriba y por abajo juego como un escarabajo,

nadie me detiene

porque asi trabajo.

Repetir muchas veces la cancion mientras realizan la actividad ludica.

Reforzar la nocidn arriba/abajo, la docente les indica que cuando escuchen el pito,

coloquen las manos hacia arriba y den un salto. Luego al escuchar otra vez el pito, regresan

dando otro salto y colocan las manos hacia abajo.

Tiempo: 25 minutos.

Recursos:

Balones, pito, grabadora.

Evaluacién:
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INDICADOR ADQUIRIDA

EN

PROCESO

INICIADA

Identifica nocion
arriba/abajo.

Entrega el balon por
arriba a su compariero.

Recibe el balény lo
pasa por abajo a su

compariero.
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Entonan la cancién

por arriba, por abajo.

Estrategia Iudica 13: jVolando cometas!
El juego con la cometa es tradicional que se lo debe rescatar con los nifios desde

temprana edad con la finalidad de afianzar nociones arriba/abajo.

Objetivo:

Desarrollar la nocion espacial arriba/abajo a traves del vuelo de la cometa para fortalecer

el aprendizaje de esta nocion.

Fuente: https://www.pinterest.com/meryvalten/cometas/

Proceso metodolégico:

La docente solicita a los padres de familia con anticipacién para que colabore en la

elaboracion de cometas pequefias que los nifios puedan manipularlas.

El dia sefialado todos los padres de familia llevan las cometas y las entregan a la docente


https://www.pinterest.com/meryvalten/cometas/

En el patio, formando un circulo, los nifios estan preparados con sus cometas.

Explicar paso a paso como elevar la cometa hasta que esté arriba.

Elevar sus cometas con ayuda de la profesora.

Realizar preguntas: ;Donde esta la cometa? Y los nifios responden: jarriba!
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Dar las consignas: jVVamos todos elevemos la cometa mas arriba! Todos intentan elevarla

mas su cometa. Luego les da la consigna jcometa abajo! Todos deben bajar sus cometas

Los nifios se distraen jugando con la cometa y refuerzan la nocion arriba/abajo

Recursos:

Papel cometa, pedazos de cafa, piola,

Tiempo: 20 minutos

Evaluacién:

INDICADOR

ADQUIRIDA

EN

PROCESO

INICIADA

Identifica objetos
que estan arriba/abajo con
respecto a su esquema
corporal.

Es capaz de volar

cometas bien arriba.
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Responde
interrogantes de la docente.
Ayuda a sus

compafieros a elevar

cometas.

Estrategia ludica 14: jJugando a la tienda!

Mediante esta estrategia los nifios logran desarrollar nociones arriba/abajo.

Fuentes: https://agustoencasa.com/jugar-a-las-tiendas/

Objetivo:

Desarrollar la nocion arriba/abajo a través de la tienda para aplicarlo en la solucion de

problemas cotidianos.


https://agustoencasa.com/jugar-a-las-tiendas/
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Proceso metodologico:

Preparar los materiales con los que va a trabajar de manera anticipada. Arregla un estante

de los materiales de los nifios para que sea la tienda.

Formar un circulo, frente a ellos esta la estanteria con los productos que se venderan en la

tienda.

Entregar papeles cortados con diferentes valores simulando que son billetes.

Indicar que en orden vayan a comprar a la tienda y se coloca un gorro de vendedor.

Preguntar al primer nifio: ¢ Qué desea sefior? —el nifio le contesta: Quiero dos manzanas

Interrogar a sus comparieros: ¢Donde estan las manzanas? — los nifios contestan: Arriba

de las naranjas

Preguntar: ¢Cuanto cuestan?, la profesora responde: un délar. El nifio saca un billete y

paga.

El segundo nifio que entra a la tienda quiere comprar bananos. El vendedor se coloca el
gorro y pregunta a sus compafieros; ¢ Ddnde estan las bananas? Y ellos responden: jAbajo!
¢Cuanto cuesta? - Pregunta el comprador- y el vendedor responde cincuenta centavos, saca un

billete y paga

Todos los nifios pasan a comprar una fruta y van intercambiando papales de vendedor y

compradores. Cada vendedor se coloca su gorro.

La profesora reafirma fia nocion arriba/abajo tomando como ejemplo los estantes con

frutas.



Recursos:

Estanteria, frutas, billetes de papel, gorros para el vendedor

Tiempo: 25 minutos

Evaluacién:

INDICADOR

ADQUIRIDA

EN

PROCESO

INICIADA

Observa los objetos
que estan arriba/abajo del
estante.

Compra frutas que
estan arriba de...

Paga por las frutas
que adquiere.

Responde las

preguntas de la docente
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Estrategia ludica 15: jLlego la visita!
Esta ludica se caracteriza por despertar la curiosidad del nifio al mismo tiempo que se

desarrolla la nocion dentro /fuera. Los nifios predicen quien va a llegar de visita.

DENTRO

Fuente: https://www.emaze.com/@AOOZTCRLZ

Objetivo:

Reconocer la nocion dentro/fuera a partir de la interaccion con los titeres para la

ubicacién de objetos en el espacio.

Proceso metodolégico

Invitar a los nifios a sentarse en el suelo formando un semicirculo, en la parte abierta del
circulo se sienta ella, a su lado esta una casa de carton y dos titeres Lupita y Carlitos. Lupita esta

dentro de la casa y Carlitos esta fuera porque llega de visita.

Preguntar a los nifios ;Donde esta Carlitos? ¢ Por qué esta afuera?

¢Donde esta Lupita? ;Por qué esta dentro? ;Quién llega de visita? ;Quién lo recibe?


https://www.emaze.com/@AOOZTCRLZ
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Cambiar de lugar a los titeres para que identifiquen quién esta fuera y dentro.

Seguidamente cierra el circulo con los nifios y le solicita a un estudiante que coloque a Lupita

dentro del circulo, otro nifio que lo ubique fuera del circulo.

Para reafirmar la nocién forman circulos pequefios, Cuando la profesora les dice: jvisita!

Uno de ellos entra al circulo. Si les dice: jse va la visita! Se colocan fuera del circulo. Luego

intercambian roles para que todos realicen la actividad.

Indicar que deben estar atentos porque ya le toca el turno de estar dentro y fuera.

Tiempo: 25 minutos.

Recursos:

Casa de carton, titeres

Evaluacién:

INDICADOR

ADQUIRIDA

EN

PROCESO

INICIADA

Observa y analiza los
objetos gque estan
dentro/fuera.

Identifica donde estan
Lupita y Carlos.

Se coloca fueray

dentro del circulo
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Estrategia ludica 16: Jugando con figuras geométricas
Este juego permite desarrollar la nocidn dentro fuera segiin como se encuentren los

objetos en distintas figuras geomeétricas.

Ny
Bl A

Fuente:https://www.geogebra.org/m/ZvNWg2Ej

Objetivo:

Ubicar objetos dentro/fuera mediante figuras geométricas para su utilizacion en el

reconocimiento del espacio.

Proceso metodologico:

Trazar figuras geométricas en el papel periddico y pegarlos con cinta en el piso, dos en

cada papel. Las figuras geométricas deben guardar distancia y tener colores diferentes.

Colocar en la mesa legos con diferentes colores y tamafios y otros materiales de facil

manipulacion.

Formar cuatro grupos de nifios: dos grupos se colocan frente a un papel periédico del

circulo y rectangulo; y los otros dos frente al cuadrado y triangulo.
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Indicar a los nifios que estan frente al circulo y rectangulo, cojan legos rojos y los
coloquen dentro del rectangulo y los legos de color verde los ubiquen fuera del circulo. Los

nifios se ayudan mutuamente para ubicar bien los legos.

Realizar la misma actividad con los pequefios que se encuentran frente al papel del

cuadrado y triangulo.

Reforzar la actividad con otros materiales del medio. La profesora toma en cuenta

quiénes se equivocan para ayudarlos a reforzar la nocion.

Nombrar a un nifio que se coloque dentro del triangulo dando un salto y a otro que se
ubique fuera del circulo. Al que realiza bien la actividad se los aplaude y al que se equivoca se lo

anima diciéndole: T si puedes! jInténtalo otra vez!
Recursos:
Papel periddico, cinta adhesiva, figuras geométricas, legos, materiales del medio
Tiempo: 25 minutos

Evaluacion:

INDICADOR ADQUIRIDA EN INICIADA

PROCESO

Reconoce nocion
dentro/fuera.

Ubica legos en las
figuras geomeétricas que le

corresponde.
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Escucha 6rdenes.
Se ubica dentro/fuera

de las figuras geométricas.

Estrategia ludica 17: Jugando y bailando con mis amigos
La estrategia jugando y bailando con mis amigos tiene como finalidad que mientras los

nifios juegan desarrollen la nocion dentro/fuera.

Fuente: https://www.pinterest.es/pin/23643966780478739/

Objetivo:

Desarrollar la nocién dentro/fuera mediante el juego para su aplicacion en la resolucion

de problemas cotidianos.

Proceso metodoldgico:

Realizar un circulo en el centro del patio

Separar a los nifios en dos grupos

Entregar una tela grande a cada grupo e indicar que agarren todos los nifios la sabana


https://www.pinterest.es/pin/23643966780478739/
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Poner musica para que los nifios bailen agarrados de la sabana. Cuando esta bailando la
profesora les dice: jDentro de la sdbana! Todos tienen que colocarse dentro del objeto que tienen

agarrado. Luego les dice jFuera! y todos salen. Contintan bailando.

Repetir el juego varias veces. Pero, el que da la orden es un capitan de cada equipo que se

van alternando.

Reforzar la actividad llenando frascos con arena. Para ello la docente les dice: jArena

dentro del frasco! Luego les da la orden: jArena fuera del frasco!
Recursos: sabanas, grabadora, CD, frascos, arena
Tiempo: 25 minutos

Evaluacién:

INDICADOR ADQUIRIDA EN INICIADA

PROCESO

Reconoce la nocion
dentro/fuera.

Se coloca dentro de la
sabana.

Coloca arena dentro del
frasco

Escucha 6rdenes
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Estrategia ludica 18: jQuién manda!
Esta estrategia permite potenciar habilidades para ubicar objetos dentro/fuera en relacion

a su esquema corporal.

Fuente: https://juegosludicosblog.wordpress.com/2016/04/01/dentro-fuera/

Objetivo:

Identificar la nocidn dentro/fuera a través del juego para aplicarlo en la ubicacion de

objetos en el espacio.

Proceso metodoldgico:

Salir al patio y formar doble circulo: un circulo grande que son los que estan fuera y

dentro de ellos se forma otro circulo que representan a los que estan dentro.

Nombrar al director del grupo quien dara las érdenes del juego.

Poner musica de fondo para realizar la actividad.

Dar la orden por parte del director: jFuera! Los nifios que estan dentro del circulo tratan
de salir por debajo de las piernas de sus compafieros que forman el circulo grande. Luego da un

pitazo y les ordena: jDentro! Y todos ingresan al circulo.


https://juegosludicosblog.wordpress.com/2016/04/01/dentro-fuera/
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Repetir la actividad intercambiando los integrantes del circulo: los de afuera van adentro

y viceversa. También cambian al director.

Recursos: pito, grabadora

Tiempo: 25 minutos

Evaluacién:

INDICADOR ADQUIRIDA

EN

PROCESO

INICIADA

Aplica la nocién
dentro/fuera en su
cotidianidad.

Se coloca debajo de
las piernas de su compafiero
para colocarse dentro/fuera
del circulo.

Escucha y cumple

consignas.

Estrategia ludica 19: El soldado juguetdn

Esta actividad ladica permite que los nifios desarrollen las nociones delante/atras con la

finalidad de que identifiquen objeto en relacién a su esquema corporal.
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Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=txL QfX3Lvk4

Objetivo:

Ubicar objetos delante/atras a partir del trabajo en equipo para su uso en la colocacion de

objetos en el espacio.
Proceso metodoldgico:
La docente empieza la actividad entonando la cancion: “Soy soldado juguetén” que dice:
Soy soldado juguetén
Y muy querendén
Voy delante de mi amigo...... (sefialan con el dedo al compafiero que esta delante)
Atras viene mi testigo (sefialan con el dedo al compafiero que esta atras)

Mientras van entonando la cancién marchan por el patio alrededor de un circulo.

Conforme van marchando sefialan a su compafiero que esta delante y al que esta atras de ellos.

Para reforzar la actividad la docente coloca un cesto en el centro del circulo y les entrega

legos de color amarillo y rojo.


https://www.youtube.com/watch?v=txLQfX3Lvk4

La consigna es que coloquen los legos amarillos delante del cesto y los de color rojo

atras.

Tiempo: 25 minutos.

Recursos:
Cesto, legos.
Evaluacion:
INDICADOR ADQUIRIDA EN INICIADA
PROCESO

Reconoce objeto en
relacion delante/atras.
Identifica a sus
compafieros que estan
delante/atras en relacion a
su cuerpo.
Coloca legos

delante/atras del cesto.

Estrategia ludica 20: jJugando con titeres!

Esta estrategia permite que los nifios se diviertan mientras aprenden la nocion

delante/atras.
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https://www.freepik.es/vector-premium/ninos-jugando-titeres-escenario_3517543.htm

Objetivo:

Aplicar la nocion delante/atras a partir del juego con titeres para solucionar problemas

cotidianos.
Proceso metodologico:
Solicitar a los nifios que se sienten en circulo uno frente a otro.
Entregar dos titeres (elaborados previamente una nifia y un nifio).
Indicar a los nifios que alcen los titeres y le pongan un nombre a cada uno.

Dialogar con los pequefios y decirles que van a jugar con los titeres y que estén muy

atentos.

Empezar el juego diciéndoles: jComo se llama sus titeres! Cada nifio contesta la

pregunta.

Solicitar a los nifios que coloquen los titeres nifia delante de ellos y al nifio titere detras de

ellos.


https://www.freepik.es/vector-premium/ninos-jugando-titeres-escenario_3517543.htm
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Preguntar a los pequefios: ¢Ddnde estan los titeres nifios? Ellos contestan jAdelante! y

¢Dbnde estan los titeres nifios? Ellos responden: jAtras!

Pedir a los nifios que ahora cambien los titeres y que delante van los nifios y atras las
nifas

Reforzar la actividad solicitando que se coloquen las nifias delante de la mesa y los nifios
detrés de las sillas y viceversa.

Recursos: titeres, mesas, sillas

Tiempo: 25 minutos

Evaluacion:

INDICADOR ADQUIRIDA EN INICIADA

PROCESO

Ubica titeres
delante/atras con respecto a
su esquema corporal.

Se coloca
delante/atras de las sillas.

Cumple consignas

de la docente.
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Estrategia ludica 21: Jugando con las sillas
El juego con sillas es una estrategia ludica muy divertida que integra a los nifios a jugar

en equipo a partir de la individualidad.

Fuente: https://juegosdetiempolibre.org/category/juegos/juegos-en-circulo/

Objetivo:

Identificar la derecha e izquierda en los objetos o personas a partir del juego de las sillas

para ubicarse en el espacio.

Proceso metodolégico:

Sacar las sillas al patio y se forma con ellas un circulo, tantas sillas segin el nimero de

nifos que se encuentran.

Explicar las reglas del juego una vez que los nifios se sientan en sus sillas: cuando yo dé

un pitazo se cambian de silla a la derecha y si toco dos veces el pito, se cambian a la izquierda.

Jugar al intercambio de sillas hacia la derecha y hacia la izquierda. Si se equivocan

regresan a la silla original y se repite la actividad.


https://juegosdetiempolibre.org/category/juegos/juegos-en-circulo/
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Indicar a los nifios que se pongan de pie y formen una fila de hombres y otra de mujeres.

Les da la consigna de que las nifias se coloquen a la izquierda de los nifios. Luego da la consigna

de que los nifios se coloquen a la derecha de ella. Los nifios buscan a la profesora y se colocan a

su derecha. El que se equivoca repite la actividad hasta hacerla correctamente.

Recursos:

Sillas, pito

Tiempo: 25 minutos.

Evaluacién:

INDICADOR

ADQUIRIDA

EN

PROCESO

INICIADA

Identifica la derecha e
izquierda son relacion a las
sillas.

Intercambia sillas a la
derecha e izquierda,

Escuchay cumple

consignas.

Estrategia ludica 22: jDando pistas para encontrar el tesoro!

Con esta estrategia los nifios buscan objetos hacia la derecha /izquierda de acuerdo a

pistas que les da un compariero.
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Fuente: https://www.juegoideas.com/2020/06/18/20-juegos-nociones-espaciales/

Objetivo:

Identificar la nocion izquierda /derecha a través del juego de pistas para aplicarlo en la

ubicacion de un objeto.

Proceso metodoldgico:

Formar a los nifos en fila.

Indicar que van a buscar el tesoro que escondio un rey muy poderoso y que estan

escondidos en diferentes lugares cercanos a ellos.

Solicitar a los nifios que escuchen bien porque les va dar pistas para que encuentren el

tesoro.

Indicar que van a salir en parejas. La docente les dice: jA buscar el tesoro! Los nifios
salen y buscan por todo lado y no encuentran nada. Entonces comienza a darles pistas jA la
derecha! jA la izquierda! Sigue recto, jAlto! jDos pasos a la izquierda! jDa dos pasos en linea

recta! jA la derecha! jAhi! El nifio encuentra el tesoro envuelto en papel de regalo.


https://www.juegoideas.com/2020/06/18/20-juegos-nociones-espaciales/
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Solicitar que pase otra pareja y le da pistas por otra direccion para que encuentren otro

tesoro.

Repetir la actividad con todas las parejas.

Recursos: regalos envueltos

Tiempo: 25 minutos

Evaluacién:

INDICADOR

ADQUIRIDA

EN

PROCESO

INICIADA

Desarrolla la nocion
izquierda derecha.

Busca pistas para
encontrar el tesoro
escondido.

Se dirige ala
izquierda/derecha buscando
el tesoro.

Encuentra el tesoro.

Estrategia Iudica 23: jEquilibrio espectacular!

Con esta estrategia se desarrolla la nocion derecha izquierda aplicando el equilibrio
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Fuente: https://www.aprenderjuntos.cl/derecha-izquierda-trabajando-la-lateralidad/

Objetivo:

Aplicar la nocion derecha /izquierda a través de ejercicios de equilibrio para acatar

Ordenes dobles.

Proceso metodoldgico:

Dialogar con los nifios referente a los alimentos que se sirvieron el dia anterior

identificando lo que estaba a la derecha e izquierda.

Solicitar a los nifios que formen parejas con sus comparieros

Indicar que se cojan la pierna derecha con la mano derecha y salten, luego que cambien y
se cojan la pierna izquierda con la mano izquierda y salten manteniendo el equilibrio. Todos los
nifios realizan el ejercicio, cambian de posicion cuando escuchan el sonido del pito que da la

profesora.


https://www.aprenderjuntos.cl/derecha-izquierda-trabajando-la-lateralidad/
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Pedir que so abracen por parejas y repitan el ejercicio saltando. Uno se agarra la mano

izquierda con la pierna izquierda y otro el lado derecho.

Pintar de color rojo la mano derecha y de azul la izquierda

Solicitar que alcen la mano derecha y preguntar: ¢;Qué color es? Ellos responden jRoja!

¢ Qué mano esta de color azul? Responden jlzquierdal

Recursos: pito, temperas roja y azul

Tiempo: 25 minutos

Evaluacion:

INDICADOR ADQUIRIDA EN INICIADA

PROCESO

Realiza ejercicios de
equilibrio cogiendo pierna
derecha/izquierda con mano
derecha/izquierda.

Saltan en pareja
cumpliendo consignas.

Responden preguntas

que realiza la docente.
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Estrategia ludica 24: jJugando con el policia!

Con esta estrategia los nifios refuerzan la nocion derecha /izquierda a partir del juego del

semaforo.

Fuente: https://www.somosmamas.com.ar/para-chicos/significado-de-los-colores-del-semaforo/

Objetivo:

Reforzar la nocion derecha/izquierda a traves del juego con el policia para solucionar

problemas sencillos del entorno.
Proceso metodologico:
Salir al patio con los estudiantes
Dividir al grupo en choferes y peatones

Indicar a los estudiantes que van a jugar al policia, porque el seméaforo se descompuso

(les ensefia el semaforo), que por eso ella va a ser el policia para controlar el tréfico.

Dar las instrucciones: jAvancen todos! Los nifios caminan hacia adelante. Toca el silbato

y les dice: jA la derecha! jAvancen! jAvancen! Comienzan a circular libremente. Los peatones


https://www.somosmamas.com.ar/para-chicos/significado-de-los-colores-del-semaforo/
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caminan y los choferes circulan avanzando rapidamente, ellos llevan un timon elaborado con un

carton que simula el timon. Toca el silbato y les dice jA la izquierda! jDetenerse! jAvancen!

Repetir la actividad otras veces para afianzar la nocion derecha/izquierda.

Recursos: silbato, timan, seméaforo

Tiempo: 25 minutos

Evaluacién:

INDICADOR ADQUIRIDA EN INICIADA

PROCESO

Cumple consignas
de la profesora.

Se dirige a la
derecha/izquierda.

Identifica la nocion

derecha/izquierda.

Estrategia ludica 25: Jugando con pinzas y cuerdas
La estrategia ludica jugando con las pinzas se caracteriza por ser integradora, dindmica,

amena y divertida, los nifios desarrollan la nocion encima/debajo
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Fuente: https://www.escuelaenlanube.com/laminas-para-trabajar-los-conceptos-contrarios/

Objetivo:

Colocar objetos encima/debajo de otros objetos para aplicarlo en la solucion de

problemas cotidianos.

Proceso metodologico:

Entonar la cancion: por encima, por debajo:

Por encima de los arboles viven miles pajaritos

Por dejo de los arboles viven muchos conejitos

Por encima de la mesa tengo varios lapicitos

Por debajo de la mesa se me ven los zapatitos

Por encima de ese puente pasan muchos carros lindos

Por debajo de ese puente pasan muchos pececitos

Mientras cantan los nifios bailan y aplauden

Formar dos grupos de nifios y entrega pinzas azules y rojas


https://www.escuelaenlanube.com/laminas-para-trabajar-los-conceptos-contrarios/
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Dar la consigna de que las pinzas azules las coloquen encima de la mesa y las rojas las

coloquen debajo de la misma.
Indicar que el grupo que no se equivoque es el ganador.

Solicitar a dos nifios que agarren una cuerda por sus extremos, invita a los nifios que
tenian las pinzas azules pasen por debajo de la cuerda y los que tenian pinzas rojas pasen la

cuerda por encima.
Tiempo: 25 minutos.
Recursos: Mesa, pinzas azules y rojas

Evaluacion:

INDICADOR ADQUIRIDA EN INICIADA

PROCESO

Entona la cancion
Por encima, por debajo

Identifica la nocion
encima/debajo de.

Coloca pinzas
encimay debajo de la mesa

Pasa por

encima/debajo de la cuerda.




108

Estrategia ludica 26: jGusanitos al ataque!

Fuente: http://kindergartencenter.blogspot.com/2012/04/very-hungry-caterpillar-math-journal.html

Objetivo:

Identifica objetos encima/debajo con el juego del gusanito para aplicarlo en la ubicacion

de objetos en el espacio.
Proceso metodologico:
Colocar las mesas juntas en el centro del aula y encima de ellas colocar la lonchera.
Indicar que observen bien en qué mesa la colocan.
Ubicar las sillas arrimadas a la pared y colocar objetos de color verde debajo de ellas.
Indicar a los nifios que van a jugar al gusanito y darles las consignas:

Van a pasar por debajo de la mesa arrastrandose cuando yo diga jGusanitos al ataque! Se

dan la vuelta y regresan otra vez. Cuando diga: jDescansen gusanitos! se sientan debajo de la

mesa donde ubico su lonchera.

jListos! A la una, a las dos y a las tres jGusanitos al ataque!


http://kindergartencenter.blogspot.com/2012/04/very-hungry-caterpillar-math-journal.html
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Preguntar a los nifios: ¢ Donde estan las mochilas? Los nifios responden jEncima de la
mesa! ;Donde estan los legos? Los nifios responden: jDebajo de la silla! ; Dénde estan los

gusanitos? jDebajo de la mesa!

Dar la orden: jSalgan gusanitos! Los gusanitos salen y se colocan al frente de las sillas

Preguntar a los nifios: j¢Les gusto el juego? ¢Qué les gust6?

Recursos:

mesas, sillas, loncheras, legos.

Tiempo: 25 minutos

Evaluacién:

INDICADOR ADQUIRIDA EN INICIADA

PROCESO

Aplica la nocién
encima/debajo.

Se coloca debajo de
la mesa como gusanito.

Cumple consignas.

Estrategia ludica 27: Los gatitos juguetones
Esta estrategia Iudica se caracteriza por ser interactiva, permite la participacion e

integracion de todos.
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Fuente: https://webdelmaestro.com/conceptos-basicos-imagenes-y-actividades/

Objetivo:

Reconocer nociones cerca/lejos a través de los gatitos juguetones para la solucion de

problemas cotidianos.
Proceso metodoldgico:
Entonar con los nifios la cancion “La gatita amorosa".
La gatita amorosa pasea con sus hijos unos estan cerca, cerca
y otros se quedan lejos, lejos.
La gatita amorosa los llama jVengan mis hijitos! Cerca, cerca
Pero no se acercan porque comen lejos, lejos.

Colocar mascarilla de gatitos a 10 nifios y a los otros 10 le entrega un ovillo de lana. Les
indica que formen parejas un nifio con mascarilla con otro que tenga ovillo y lo coloca frente a

frente.

Dar la consigna de que estiren el ovillo de lana y cuando les diga cerca, recojan el ovillo

y se acerquen a la gatita y cuando les diga lejos, estiren el ovillo y se alejen de ellas.


https://webdelmaestro.com/conceptos-basicos-imagenes-y-actividades/
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Solicitar que se cambien los papeles para que todos experimenten con la actividad.

Tiempo: 25 minutos.

Recursos:

Sillas, pito, cuerda

Evaluacién:

INDICADOR ADQUIRIDA EN INICIADA

PROCESO

Entona la cancion
“La gatita amorosa”.

Aplica nocion
cerca/lejos.

Estiray recoge el
ovillo de lana cuando esta
cerca/lejos de su

compariero.

Estrategia ludica 28: jLlegando a la meta!
Esta estrategia permite que los nifios comprendan lo que es nocidn cerca/lejos a partir de

una carrera de relevos.
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Fuente: http://ejercicioconjuanjo.blogspot.com/2010/11/carreras-de-relevos.html

Objetivo:

Reconocer la nocién cerca/lejos a partir de la carrera de relevos para aplicarlo en la

ubicacién de objetos.
Proceso metodologico:
Preparar una carrera atlética de relevo con un objeto para llegar a la meta.

Formar dos filas (grupo 1y grupo 2) y entregarle un bate pequefio al primer nifio que esta

en cada fila.

Seleccionar a dos nifios de cada fila y colocarlos en un lugar estratégico para que sean los

relevos.

Indicar que la carrera tiene un tiempo limitado y cuando escuchen el silbato deben salir
corriendo y entregar el bate a su compafiero que lo espera con la mano estirada, este corre y

luego le entrega al otro compafiero que esta de relevo y continda con el bate hasta llegar a la


http://ejercicioconjuanjo.blogspot.com/2010/11/carreras-de-relevos.html
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meta. Si se toca el silbato otra vez deben parar porque se termind el tiempo, el grupo que llega a

la meta en el tiempo indicado, es el ganador.

Preguntar al terminar la carrera: ; Qué grupo estad mas cerca de la meta? ;Quiénes estan

lejos? ¢ Por qué estan cerca/lejos?

Recursos: silbato, bate,

Tiempo: 25 minutos

Evaluacién:

INDICADOR ADQUIRIDA EN INICIADA

PROCESO

Corre para entregar
el bate a su compafiero.

Releva a su
compariero.

Identifica que grupo
estd mas cerca/lejos de la

meta.

Estrategia ludica 29: jSociodrama cerca/lejos!
Por medio de esta estrategia los nifios comprenderan la relacion cerca/lejos participando

en la representacion de un Sociodrama.
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Fuente: https://galeria.dibujos.net/animales/insectos/pareja-de-abejas-pintado-por--11795748.html

Objetivo:

Establecer la relacion cerca/lejos a través del Sociodrama para la solucion de problemas

relacionados con la ubicacion espacial.
Proceso metodoldgico:
Recordar el cuento de: La abejita Mimosa, narrado el dia anterior.
Organizar a los nifios para que realicen el sociodrama y delegar personajes a interpretar
Vestir a los nifios con trajes elaborados con materiales reciclados.

Empezar el sociodrama: la mama abeja le dice a su hijita jMimosa no te vayas lejos del
panal! Mimosa le contesta jNo, voy a volar por aqui cerca! j\Voy a buscar flores! Pero la abejita
como no encontraba flores, empez6 a volar y volar. VVolo tanto que se perdid, estaba lejos de su

casa. Mimosa se puso a llorar porgue no sabia donde estaba su panal.

Dramatizar el cuento simulando la voz. Entonces una mariposa la encontrd y la ayudo a
Ilegar a su casa cuando estaba cerca Mimosa le dijo ¢Ahi esta mi panal! Estaba muy contenta

porque ya lleg6é donde su mama.


https://galeria.dibujos.net/animales/insectos/pareja-de-abejas-pintado-por--11795748.html
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Preguntar a los nifios: ¢ Donde se fue Mimosa? ¢Qué le dijo la mama? ; Qué le sucedio?

¢Por qué lloraba?

Reforzar la actividad colando a un grupo de nifios cerca de la pizarra y a otro grupo lejos

del escritorio.

Recursos: papeles, cinta masking, flores de papel

Tiempo: 25 minutos

Evaluacién:

INDICADOR ADQUIRIDA EN INICIADA

PROCESO

Aplica la nocién
cerca/lejos.

Dramatiza el cuento.

Personaliza acciones

Identifica la nocion

cerca/lejos

Estrategia Iudica 30: jJugando con las coplas!
Con la estrategia jugando con las coplas, los nifios refuerzan sus habilidades para

identificar nociones cerca/lejos.
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Fuente: https://www.freepik.es/vector-premium/ilustracion-dibujos-animados-ninos-ninas-lindos 9873536.htm

Objetivo:

Reconocer objetos que estan cerca/lejos a partir de un recital de coplas para la ubicacion

en el espacio.
Proceso metodologico:

Indicar a los nifios que van a recitar las coplas que se aprendieron en clases anteriores que

Ileg6 el momento de presentarse.

Entregar a los nifios una guitarra de juguete y a las nifias colocarle unos pafiolones en la

cabeza. Participan tres nifias y tres nifios. Los demas observan y aplauden.

Indicar al primer nifio que empiece con su copla y a continuacion una nifia que se van

alternando hasta que intervengan los seis estudiantes:

Cerca de mi casa Los nifios de esta aula
Hay un palo frondoso viven lejos de la escuelita
Cuando estoy muy cansado cuando llegan a la clase

Lo abrazo como 0so los acomparia su abuelita


https://www.freepik.es/vector-premium/ilustracion-dibujos-animados-ninos-ninas-lindos_9873536.htm

Cerca de mi silla

Se sienta una nifa bonita

Cuando yo la miro

Le regalo una rosita

Recursos: guitarras, pafiolones

Tiempo: 25 minutos

Evaluacién:

Lejos de la pizarra

estd mi profesora

cerca de su mesa

esta la impresora
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INDICADOR

ADQUIRIDA

EN

PROCESO

INICIADA

Declama coplas.

Reconoce nocion
cerca/lejos en las coplas.

Escucha a sus
comparieros.

Aplica la nocién

cerca/lejos




2.4. Cronograma y fases de implementacion

Para la implementacidn de la propuesta se aplicara el siguiente cronograma:
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Fases Estrategias Recursos Fecha Responsables
Sensibilizacién Presentacion Laptop Abril Autoras de la
de la propuesta Internet 12021 propuesta
Enviar Plataforma
convocatoria a google meet Abril
directivos y Diapositivas | /2021
docentes
Socializar la
guia con directivos
y docentes.
Preparacion Fijar fecha Laptop Mayo Autoras de la
de capacitacion. Internet 12021 propuesta
Capacitar a Plataforma
los docentes en el google meet
manejo de Diapositivas
actividades ludicas.
Ejecucion Aplicacion Laptop Mayo/2021 Docentes de
de la propuesta por Diapositivas A Enero Inicial 2
parte de los Plataforma | /2022
docentes zoom
Tomar la
guia como
referencia
Realizar los
ejercicios

propuestos
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2.5. Recursos logisticos

En la elaboracion e implementacion de la propuesta se emplea diversidad de recursos

logisticos, entre ellos:

- Recursos humanos: directivos, docentes y estudiantes.

- Recursos técnicos: materiales de oficina y materiales del medio, fichas, convocatorias a
reuniones, hojas.

- Recursos tecnoldgicos: computador, proyector de imagen, internet.

- Recursos econdémicos: autofinanciado por las autoras de la propuesta.

2.6. Evaluacion de la propuesta
La propuesta se evaluara de manera integral: los objetivos, los procesos metodoldgicos,

los recursos y la evaluacion. Para ello se aplicara la siguiente matriz de evaluacion:

Aspectos a evaluar Excelente Muy Bueno Bueno Regular

Objetivos
Proceso metodoldgico
Recursos

Evaluacion
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CAPITULO Il

VALORACION DE LA FACTIBILIDAD
En el presente capitulo se realiza un analisis de valoracion de la propuesta, con la
finalidad de comprobar si es factible su aplicacion; para ello, se procede a una revision técnica,
economica, social y ambiental de la propuesta. En cada &mbito de analisis se toma en cuenta el
impacto que causa a los nifios, docentes y toda la comunidad educativa, tratando de que los

beneficiarios sepan aprovechar al maximo las estrategias propuestas.

Antes de realizar el analisis de la propuesta en todas sus dimensiones es necesario
recalcar que ésta es factible porque es de facil implementacion y los docentes podran aplicarla en
sus aulas con los infantes. Es de actualidad porque responde a una necesidad como es aplicar las
actividades ludicas para el desarrollo de las nociones espaciales. Por ello, la propuesta es util

para el objetivo propuesto.

3.1 Andlisis de la dimension técnica de la propuesta

La propuesta se la aplicara a los docentes de educacion inicial de la escuela 23 de Abril
de la parroquia La Iberia, canton Machala. Para su aplicacion se requiere en primer lugar de la
predisposicion de autoridades y docentes, de la disponibilidad de tiempo para la socializacién y
capacitacion para aplicarla en el aula, cabe recalcar que existe esa disponibilidad. Ademas, se
requiere contratar un zoom profesional que dure 40 minutos por dos dias con la finalidad de

compartir experiencias en la capacitacion con los docentes y autoridades.

Los docentes en el aula aplicaran las actividades ludicas para el logro del desarrollo de
las nociones espaciales, preparan el espacio necesario para su implementacion, planificaran

actividades tomando en cuenta las propuestas mas su experiencia como docentes. Planificaran las
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acciones y preparan los recursos didacticos idoneos con la finalidad de lograr aprendizajes

significativos en sus estudiantes.

3.2 Andlisis de la dimension econémica de la propuesta

La propuesta es factible en el aspecto econémico porque se cuenta con los implementos
logisticos informaticos y las plataformas de zoom que son gratis por un determinado tiempo. Si
es necesario se contrata mas tiempo, se cancela con recursos econdémicos de las proponentes. Los
recursos a utilizarse son de féacil acceso y no requiere de mayores gastos economicos para el

docente como el padre de familia.

3.3 Analisis de la dimension social de la propuesta

La propuesta tiene gran dimension social porque se beneficiaran los nifios de educacion
inicial en la medida que desarrollaran destrezas para ubicarse en el espacio, aprenderan las
nociones espaciales y podran solucionar problemas cotidianos y sencillos dentro de su contexto.
Otros beneficiarios seran los docentes porque tendran a su disposicién estrategias metodolégicas

que pondran en practica con sus estudiantes facilitindose el aprendizaje.

3.4 Andlisis de la dimension ambiental de la propuesta

Con la implementacion de la propuesta no se causa dafio al medio ambiente porque se
respeta y se desarrolla valores en los nifios de cuidado y proteccion del medio y se utiliza
materiales reciclables. Ademas, para socializarla con directivos y docentes se la realizara por via

Z0oom y no se causa perjuicios al ecosistema.
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CONCLUSIONES

A través de esta investigacion se pudo concluir que las actividades ltdicas tienen
influencia en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico de los nifios del subnivel Inicial 2,
ya que a esta edad se debe potencializar el proceso de aprendizaje con estrategias significativas y

duraderas, tomando en cuenta la fundamentacion teérica y la creatividad del docente.

Durante el desarrollo de esta indagacion se evidencio la sustentacion tedrica de las
actividades ludicas en el desarrollo de habilidades y destrezas para el pensamiento l6gico

matematico y con especial interés el de las nociones espaciales.

Otra conclusidn a la que llegamos es que a partir del conocimiento de los tipos de
nociones espaciales el docente puede plantear actividades ludicas acorde a su planificacion micro
curricular y a la edad de sus alumnos, ya que la concordancia en la practica educativa es
sustancial para el proceso de aprendizaje. Los estudiantes estan siempre motivados y participan
dindmicamente en la clase, un nifio motivado esta interesado por aprender, se concentra, observa
y atiende los procesos que debe seguir para conseguir algo, estan motivados a participar en los
juegos a la vez que desarrollan nociones espaciales para ponerlas en practica dentro del contexto

en que se desenvuelve.

El disefio de la guia didactica de actividades ludicas para el desarrollo de las nociones
espaciales permite que los nifios de educacion inicial de la escuela 23 de Abril desarrollen

destrezas que le permiten el logro de aprendizajes significativos porque a través del juego
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lograran adquirir experiencias enriquecedoras que pasaran a formar parte de sus esquemas
mentales. La propuesta contiene procesos metodoldgicos para cada estrategia, estos procesos
permiten que los docentes dirijan a los nifios en la aplicacion de actividades ludicas para el
desarrollo de las nociones espaciales. Los procesos metodoldgicos estan dirigidos a que los nifios

jueguen mientras aprenden, por ello las clases no son rutinarias.



124

RECOMENDACIONES

Revisar y analizar fuentes bibliograficas de corte cientifico referentes a las actividades
Iudicas para aplicarlas en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico de los nifios del
subnivel Inicial 2, debido a que esta es la edad propicia para potencializar el proceso de
aprendizaje con estrategias significativas y duraderas, tomando en cuenta la fundamentacion

teorica y la creatividad del docente.

Analizar la fundamentacion tedrica de las actividades ludicas en el desarrollo de
habilidades y destrezas para el pensamiento I6gico matematico y con especial interés el de las
nociones espaciales con la finalidad de fortalecer y mejorar el proceso de aprendizaje en los

nifos de subnivel Inicial 2.

Aplicar actividades ludicas que permitan que los nifios se diviertan a través del juego y
aprendan las nociones espaciales permitiéndoles la ubicacion y orientacion en el espacio, asi
como también establecer relaciones entre los objetos con respecto a la posicion de su cuerpo;
siendo importante el desarrollo del pensamiento l6gico matematico a partir de estrategias

aplicadas desde la creatividad del docente.

Revisar y analizar las actividades lGdicas de la propuesta con la finalidad de adaptarlas a
las necesidades de sus estudiantes. Adaptar los juegos al grupo de nifios y mejorar de esta
manera el proceso de aprendizaje de las nociones espaciales. Mantener motivados
constantemente a los nifios con actividades ludicas que respondan a sus intereses de formacion y
a su desarrollo integral. Esta motivacion va a permitir que desarrollen sus capacidades

cognitivas, psicomotrices y socio-afectivas.
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ANEXO N°1

INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

MENCION EDUCACION INICIAL Y PARVULARIA

GUIA DE OBSERVACION

TEMA: Aplicacion de actividades ladicas y nociones espaciales en nifios de subnivel

inicial 2.

OBJETIVO:

Obtener informacion sobre la importancia de las actividades ludicas en el desarrollo

de las nociones espaciales de los nifios de subnivel Inicial 2

DATOS INFORMATIVOS
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ASPECTOS A OBSERVARSE
N° | ASPECTOS Sl NO A OBSERVACIONES
VECES
1 Los nifos disfrutan

de las actividades ludicas

durante la clase.

2 Las actividades
ladicas que se aplican
benefician el aprendizaje
de las nociones espaciales
de los nifios.

3 Los nifos
desarrollan las nociones
bésicas espaciales durante
las clases.

4 Los nifos

reconocen la ubicacion de

objetos segun la nocion
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espacial de

adelante/detrés.

Los nifos
reconocen la ubicacion de
objetos segun la nocion
espacial de junto a, cerca/

lejos.

Los nifios dominan
nociones espaciales
euclidianas de tamario,
direccion, situacion 'y

orientacion

Los
ninos interactiian cuando
trabajan con actividades

lGdicas
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UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
ESCUELA DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION EDUCACION INICIAL Y PARVULARIA

ENTREVISTA A DOCENTES

TEMA: Actividades ludicas para el desarrollo de nociones espaciales en nifios de subnivel

inicial 2

OBJETIVO: Obtener informacion sobre la importancia que dan los docentes a las
actividades ludicas para el desarrollo de las nociones espaciales de los nifios de subnivel Inicial
2.

DATOS INFORMATIVOS:
Nombre del docente (OPCIONal): c.uiveireieiieiiiiiieiiienieieeteeerensenscaccscnns.
ASPECTOS A PREGUNTAR:

1. ¢Segun su criterio, qué importancia tienen las actividades ludicas en el proceso de aprendizaje

en los nifos del subnivel 27

----------------------------------------------------------------------------------------------------------
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2. ¢Las actividades ludicas son necesarias en el &mbito de las Relaciones Ldogico Matematicas?

Porqué

3. ¢Usted conoce las destrezas que encierran el desarrollo de las nociones basicas espaciales?

Argumente su respuesta.

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

4. ¢ Cree usted importante utilizar las actividades ltdicas en el desarrollo de las nociones béasicas
espaciales?? ¢ Por qué?

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

5. ¢ Mencione algunas actividades ludicas que sean apropiadas para el desarrollo de las nociones

bésicas espaciales en los nifios del subnivel 2?

6. ¢ Sus estudiantes dominan las nociones basicas espaciales? ¢ Cuales?
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CUADRO DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

VARIABLES

VARIABLE
INDEPENDIENTE

DIMENSIONES

INDICADORES

ACTIVIDADES LUDICAS

Son las diferentes actividades
recreativas y significativas, que
rompen con la estructura tradicional
de ensefianza, a partir de la
interaccion con el objeto de estudio,
formando nuevas estructuras
cognitivas, que posibiliten establecer
relaciones con otros saberes Lopez

Importancia de las
actividades ladicas

Nivel de importancia
Beneficios
Importancia en el
desarrollo de las
nociones espaciales

Aspectos que mejoran
Tipos:

- Intelectuales

- Sensomotriz

(2019) - Creativas
- Sociales
- Afectivas
Tipo de
actividades
ludicas
VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES
DEPENDIENTE
NOCIONES ESPACIALES Niveles de las nociones  [Definicion
espaciales Tipos:
Capacidad de razonamiento que los Topologico
nifios utilizan para establecer Euclidiano
relaciones con los objetos, entre los proyectivo
objetos, personas y lugares
(Berciano, Jiménez y Anasagasti Clases de las nociones arriba/abajo

2017)

espaciales

delante/atras
derecha/izquierda
encima/debajo
cerca/lejos
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MATRIZ DE REQUERIMIENTOS
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Problema Causa Objetivo Requerimiento
La falta de
aplicacion de La aplicacion Proponer

actividades ludicas en el
desarrollo de las
nociones espaciales en
los nifios del subnivel

inicial 2.

de actividades en hojas
rutinarias o tradicionales
durante el proceso de

aprendizaje.

actividades ludicas para
mejorar el desarrollo de
las nociones espaciales

en educacion inicial.

Elaborar una guia didactica de
actividades ludicas para el aprendizaje de

las nociones espaciales.

La aplicacion
de actividades
irrelevantes en el
desarrollo de las

destrezas de las

Escaso uso de
actividades ludicas para
el desarrollo de las

nociones espaciales.

Implementar
actividades ludicas para
el desarrollo de las
nociones espaciales y la

relacion logico —

Disefiar estrategias ludicas que
permitan el uso adecuado de recursos
didacticos para el aprendizaje de las

nociones espaciales.

nociones espaciales. matematica.
El escaso
tiempo en la educacion
Poco desarrollo | ) )
virtual no permite Incentivar al

de las nociones
espaciales que inciden
en las destrezas de las
relaciones logico -
matematicas en los

nifos.

aplicar estrategias
metodolégicas activas y
participativas que
permitan que los nifios
puedan en casa
desarrollar nociones

espaciales.

docente el uso adecuado
de actividades ludicas
para estimular el

pensamiento logico

matematico en los nifios.

Estimular al docente al uso de
actividades ludicas en el desarrollo de las
nociones espaciales desde su

planificacién micro curriculares.
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ANEXO N° 4

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA

D.L. NO. 69-04 DE 14 DE ABRIL DE 1969

Machala, 06 de febrero del 2021

LICENCIADA

CLAUDIA MARLENE SALTOS FLORES
DIRECTORA DE LA ESCUELA “23 DE ABRIL”
PRESENTE

De nuestras consideraciones:

Por medio de la presente reciba un cordial saludo, a la vez le hacemos conocer que las
sefioritas CARRILLO BARRERA LORENA BEATRIZ con C.l.: 0706411162 y
VINAN SALTOS DAYANA YAMILETH con C.l.: 0705463461, egresadas de la
UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA, Carrera de Educacion Inicial y Parvularia,
solicitamos a usted encarecidamente su autorizacion para realizar nuestro Proyecto de
Investigacion titulado: “ACTIVIDADES LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE
LAS NOCIONES ESPACIALES EN NINOS DE SUBNIVEL INICIAL 2”, en la
institucion educativa, la cual usted muy acertadamente dirige. La investigacion requiere
efectuar una ENTREVISTA a los docentes, quienes seran también notificados y una
GUIA DE OBSERVACION, a un grupo de nifios, considerando el permiso previo de
los padres de familia. Cabe destacar que la informacion requerida es de suma importancia
para el desarrollo de la investigacién.

Por la acogida que se dé al presente petitorio, le agradecemos su colaboracién.

Atentamente;
V |I\N' -((r‘;:\l \
VINAN SALTOS DAYA YAMILETH CARRILLO BARRERA LORENA BEATRIZ
C.l.: 0705463461 C.l.: 0706411162
ESTUDIANTE ESTUDIANTE

o }E‘b‘;f@“w
ROSA ERMELINDA TENEZACA ROMERO

C.1.: 07702985284
TUTORA

www.uitmachala.eduv.ec
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Yo, YEIMY ROSANA CABRERA SOSORANGA, C.L 0704526649, Licenciada en
Educacion Inicial y Parvularia, y Magister en Desarrollo temprano ¥ Educacion Inicial,
Directora del Centro de Educacion Inicial 15 de Octubre, con ocho afios de experiencia en la
docencia de Educacion Inicial y cinco afios como capacitadora de docentes parvularias del
canton Santa Rosa.

CERTIFICO

Que los instrumentos de investigacion: Entrevista y Ficha de Observacion. elaborados por:
CARRILLO BARRERA LORENA BEATRIZ, C.1 0706411162, y VINAN SALTOS
DAYANA YAMILETH, C.L 0705463461, egresadas de la carrera de Educacion Inicial y
Parvularia de la Universidad Técnica de Machala, cumplen para ser aplicados como
requerimiento en el trabajo de titulacion en pro de obtener el titulo de Licenciadas en
Educacion Inicial y Parvularia. Ante lo expresado, avalo estos instrumentos de investigacion.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

Santa Rosa, 04 de febrero de 2021

YEIMY ROS RA SOSORANGA
C.1. 0704526649
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Lorena Beatriz Carrillo Barrera ++« MaylinM sssBrenda Aguilar
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fomentamos la adquisicion de diversas habilidades. Desde esta Optica, a pesar del caracter global de
las propuestas que se ponen al alcance del alumnado, interpretaremos las acciones que realizan desde
una perspectiva matematica, partiendo de la base que

los nifios, en la primera infancia, tienen nociones previas sobre matematicas informales, que son el
eslabon imprescindible para que posteriormente puedan aprender las matematicas formales en el
contexto de una ensefianza reglada que progresivamente ha de permitirles adquirir la competencia
matematica (Alsina, 2015, p. 18).

Desde este prisma, nos formulamos dos preguntas de investigacion:

- iQué acciones matematicas llevan a cabo los nifios de 2 a 3 afios en el espacio de luz y
oscuridad?
- §Como acogen los docentes la metodologia empleada en el espacio creado?

En todo este tejido de investigacion y accion definimos los dos objetivos siguientes: a) documentar e
interpretar de manera activa y objetiva las acciones matematicas que llevan a cabo los nifios; b)
analizar el proceso de transformacion de la practica docente a partir de la creacion de un espacio de
luz y oscuridad, valorando el grado de aceptacion de los maestros.
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La Estimulacion Sensorial en el Desarrollo
Cognitivo de la Primera Infancia®

Sensory Stimulation in Cognitive Development of Early
Childhood

Lotena Agudelo Gomez

Laura Alejandra Pulgarin Posada

Catalina Tabares Gil

Fundacion Universitaria Luis Amigs, Medellin, Colombia
Recibido: 23/10/2016
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ABSTRACT
‘This article is derived from the research “La Estimulacion de los Sentidos en Iz Actividad Pedagogica con Nifios v
Nifias de 3 a 3 afios de edad para €l beneficio del Desarrollo Cognifivo en el Colegio Montessor de Medellin en el
ario 2016™". Where the categories "educational activities for sensory stimulation’

o,
2

'time and frequency of sensory

= + Tamafio automatico
rA00 cIl 14 Grdaciorn TIVECISILATIA ais - '["I'I‘.I'I, 4l TITUIO A LiCerciadas 1) QGC4C101]
Preescolar. Este trabajo responde al mterés por indagar frente a la importancia de la estimulacion
sensorial en el desarrollo cognitivo de los mfios v las nifias en sus primeros afios, buscando obtener
mayor conocimiento al respecte como un aporte a la actividad pedagogica con la prmera infancia
La estimulacion sensonial los prmeros afios de vida de los nifios v las nifias crea de manera
positiva un aprendizaje sipnificativo. La sensacion, tiene la gran tarea de rectbir lz informacion del
extenior a través de los sentidos; la percepaidn por su parte, comple el papel de llevar la mformacion
al cerebro, actvindolo para proceser la informacitn, elaborando respuestas que generarin
conductas v comportamientos de acuerdo al entorno que va creando. En este orden de 1deas, la
estimulacion sensonal favorece aprendizajes, tal v como se resalta a continuacion:

La vida en relacion con el mundo que rodea al mfio se inicia a través de los sentidos v por
las sensaciones commenza su mente 2 construir sus propias ideas; por eso desde el
principio, es necesana la guiz de la interpretacion de las impresiones sensitivas, en la
aclaracion de percepciones sensibles. La estimulacion sensonal se da gracias a la union de
la percepcién v los sentidos creando asi una via para el aprendizaje. (Soler, 1992. p. 30).

Por otro lado, el desarrollo cognitivo es un proceso mediante el cual se da el aprendizaje, este
nace de la socializacion, nteraccion con el entorno y el mundo que lo rodea, de esta forma el nifio
percibe, orgamza y adquiere aprendizajes que le permiten crecer tanto mtelectual como
madurativamente. Segin Piaget (citado por Hemdndez 2010) Lz cognicion es conocida como “la
adquisicion sucesiva de estructuras logicas cada vez mis complejas que subyacen a las distintas
tareas T situaciones que el sujeto es capaz de i resolviendo a medida que avanza en su desarrollo”
.20

Paulatinamente, los mrios y las mfias van adquinendo nuevos aprendizajes que permiten
darle solucion a diferentes situaciones que se presentan en su diario vivir, en este mismo sentido, se
hace relevante sensibilizar a todas aquellas personas que estin relacionadas con la educacion
preescolar, sobre la importancia de implementar actividades en las que Iz estimulacion sensorial
forme parte del proceso de los educandos.

En este articulo seran abordadas las categorias: actividades docentes para la estimulacidn sensorial y

7

ity d v sstratoaine b ¢ smehlomentadas haw lne wiasctone hava ln exkimnlariin Ae sada wea do
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Albornoz Zamora, E. J. (2019). El juego y el desarrollo de la creatividad de los nifios/as del nivel inicial de la escuela
Benjamin Carrion. Revista Conrado, 15(66), 209-213. Recuperado de htip://conrado.uct.edu.cufindex.php/conra-
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RESUMEN

elementalen el desarrollo de la creatividad

Resulta oportuno resaltar que el Curriculo de Nivel Inicial
(2014), se refiere con respecio al juego como "la princi-
pal estrategia en el proceso de ensefianza-aprendizaje
enel nivel inicial” (p. 41), ademas “es una actividad innata
de los nifios que puede tomar milfiples formas y que va
cambianda con la edad” (p. 41). La autoexpresion en los
nifos se puede dar a través de diferentes aclividades,
iniciando asi el deseo por crear y descubrir su entorno
mediante juegos creativos.No se debe alvidar, cuando un
nifio juega se involucra de manera integral, esta plena-
mente aclivo e interactia con sus pares, con los adultos
y por ende con el medio que le rodea.

En la escuela“Benjamin Carrién” algunosdocentes pare-
cen desconocerla importancia de las actividades ludicas
como ente rector para favorecer la creatividad de los ni-
fios (as) aluden la falta de tiempo, espacio y colaboracion
de |os padres; de alli que planifiquen mas sus actividades
centrandose en lo académico,no priorizando en juegos
que desarrollen el potencial creativo en los ninos

Ante |o planteado la invesligadora se pregunia ;De gué
manera estan utilizando el juego en el desarrollo de la
creatividadde los nifioslos docentes de la escuela

ABSTRACT

0 molr\z, social, cognl!lvo !e 05 mnoslasl‘ yiorma pat |e dios. Cada etapa supone la permanencia y la armonia de

todas las funciones cognitivas en relacion a un determina-
do nivel de desarrollo que corresponde al nifio. Ademas,
se puede afirmar que la teoria piagetana concibe el juego
infantil en cuatro etapas: (a) etapa sensomotriz (desde el
nacimiento hasta los 2 anos), (b) etapa preoperativa(de
los 2 a los 6 afios). (c) etapa operativa o concreta (de
los 6 0 7 afos hasta los 11) y (d) efapa del pensamiento
operativo formal (desde los 12 afios aproximadamente en
lo sucesivo), estas cuatro etapas indican que este tedrico
concibe al juego ligado al pensamiento del nifio, descarta
la idea del juego como una funcion aislada y lo pone en
relacion con los procesos del desarrollo en la infancia.
Por lo tanto, el juego y sus intermediarios, se hallan entre-
lazadosa |a totalidad del pensamiento.

La educacién inicial pone la atencién sobre juego como
la estrategia metodoldgica, desde el momento en que se
cred la Educacién Infantil el juego se definié como el mé-
todo para ensefiar a los nifios pequefios. Froebel (1888);
Montessori (2015); Decroly (1983); entre otros, vieron al
juego como el modo en que se debfan pensar las pro-
puestas de ensefanza para nifios menores de 6 afos.Se
considera esencial educar a los nifios mediante el juego,
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dea es lo que se denomina la plasticidad del cerebro hu-
mano. La necesidad de facilitar una estimulacion propicia
en el momento oportuno, conduce a la consideracion de
impartirla desde las etapas tempranas de la vida, surge
asl el conceplo de eslimulacion lemprana.

Arango de Narvaez, Infante de Ospina & Lopez de Bernal
(2006, p. 18), definen el término como “ef conjunto de ac-
ciones tendientes a proporcionar al nifio y a la nifa las
exper que este ita desde su nacimiento para
desarrollar al méximo su potencial biopsicosocial”. El nino
no llega solo a ella, es necesaria la presencia de perso-
nas que se acerquen a él en el momento adecuado, que
le proporcionen aclividades gue le generen un grado de
interés, se logra asl una relacion dinamica con el medio y
un aprendizaje efectivo.

Por olra parte el darea molriz esta relacionada con la habi-
lidad para moverse y desplazarse, pernmite al nino tener
contacto con todo aquello que le rodea. Comprande la
coordinacion entre lo que se ve y lo que se toca que lo
hace capaz de tocar los objetos con los dedos, pintar,
dibujar, manipular, entre olros.

En cuanto al area del lenguaje se refiere a las habilidades
en las que el nino podra comunicarse con su entormo y
el aspeclo socicemocional es la inleralacion con olros
ninos y adultos, lo cual da como resultado la adquisicion
de la seguridad emocional para fortalecer las relaciones y
la corvivencia. Esla area llamada tambien socioafecliva,
se refiere a los procesos de diferenciacion de autoestima,
identidad y relacion consigo mismo y con los demas, ubi-
cados todos ellos en un contexto de aceptacion y expre-
sion de las emociones y senfimientos.

El Centro de Dasarrolio Infantil Nuevos Horizontes. ubica-
do en Pichincha 3, es una institucion educativa privada
que afiende a una poblacion de quince ninos vy ninas a
partir de los tres anos de edad. Sus instalaciones estan
acordes al servicio que prestan, los profesionales que les
acomparan son cuatro en lolal y estan formados en el
area, sin embargo, se ha podido observar que durante
la rutina diaria las actividades estan centradas en tareas

—
El presente articulo tiene como objetivo esencial difun-
dir resultados de la investigacion sobre la estimulacion
lemprana, realizada en el Cenitro de Desarrollo Infantil
Nuevos Horizontes._

DESARROLLO

En cuanio a los conceplos desarrollados en esta investi-
gacion se procesa inicialmenite el tlema del desarrollo cog-
nitivo con los autores Ordonez & Tinajero (2005), quienes
lo definen como “un proceso por medio del cual el nifo
¥ nifia organiza mentalmente la informacidn que recibe a
rravés de los para resolver
situaciones nuevas en base a experiencias pasadas”

Afirma Piaget, citado por Ordonez & Tinajero (2005), que
el desarrollo cognitivo es el producto de los esfuerzos del
niNno y la nina por comprender y actuar en su mundo. En
cada etapa el nino desarrolla una nueva forma de operar,
este desarrollo gradual sucede por medio de bengficios
interrelacionados con la organizacion, la adaptacion y el
equilibrio.

Sosliens que el organismo del ser humano posee una or-
ganizacion interna con caracteristicas propias que es la
responsable del funcionamiento del organismo el cual es
invariante. Los factores del proceso cognilivo para esle
autor son el resuliado de la combinacion de cuatro areas
llamadas maduracion, experiencia, interaccion social y
equilibrio. La maduracion y herencia son inherente al ser
humano, ya que esta predeterminado genaticamente, el
desarrollo es irreversible; las experiencias activas provo-
cadas por la asimilacion y la acomodacion. La interaccion
social es el intercambio de ideas y conductas que liena el
nino y nina con oitras personas y el equilibrio, en la regu-
lacion y control de los puntos anteriores.

En cuanto a la importancia de la estimulacion lempra-
na, Brunner (1998) sostiene que esta soportada en los
siguientes aspectos: a) debe aplicarse oportunamente, el
estimulo debe estar acorde con la edad del nino y la nina
vy con el desarrollo previsto para esa edad; b) se incorpo-
ra a los esquemas educalivos y de crianza adecuados y
certeros, que introducen al nino y nina en el medio en el
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RESUMEN ABSTRACT

Se sustenta en este articulo la concepcion renova-  This article is based on the renewal and inclusive

dora e inclusiva del juego en la educacion inicial al
convertirlo en la actividad que propicia la participa-
cion de la familia, en el aprendizaje de sus hijos y por

conception of the game in early education, by con-
verting it into an activity that encourages the partici-
pation of the family, in the learning of their children

los valores formativos que adquiere. Ademés por las  and by the
dodl . R

atlaulasdedon do 1 L i

formative values that it acquires also, by
WY il Y o

1 il

des manuales y fisicas. Mienlras sucede el proceso de
comprension, el maestro propicia mediante aclividades
ladicas en gue el nific observe las imagenes para anlici-
parse, predecir y descifrar los significados mediante soni-
dos, colores y movimientos que sugiere el texto.

Tomando en consideracion lo manifestado en el curriculo
de educacién inicial de 2014, se considera que el juego
es una principal estrategia dentro del proceso de ense-
nanza—aprendizaje a nivel inicial, puesto que con este
se involucra el cuerpo, mente y espiritu y se desarrolla el
drea cognitiva, psicomotriz, afectiva y social mediante la
interaccion con sus padres, adultos y entorno, asi coma
también la resolucion de problemas y adaptacion de con-
ductas ante nuevas situaciones (Ecuador. Ministerio de
Educacién, 2014).

En este interés, es preciso sefalar que el juego acerca
al nifo v la nifa a su entorno natural y social lo inicia de
una manera divertida a la resolucién de problemas asi
como la asimilacién de conductas para afrontar situacio-
nes futuras.

No puede olvidarse que el juego proporciona esparci-
miento, diversién y placer; pero cuando el escolar narra
en el juego yfo juega al narrar, aporta cualidades nece-
sarias para transformar la realidad del nifio en una situa-
cion que él desea que sea, ayudando asi al nifio a ejercer
mediante el juego pre ejercicios de funciones que seran
para el necesarias para la vida adulta. Por consiguiente,
el propdsito de los juegos en la ensefianza-aprendizaje
consiste en explorar y desarrollar las potencialidades ex-
nracivas dal nifinfa nar madin de la actimilacion da s unz

asumen anle el juego que se realiza

Por tanto, promaver las transformaciones de las interven-
ciones de los familiares y su significacion en el proceso
de ensefanza-aprendizaje presupone que el maestro, al
concluir el andlisis de la informacién que aporta el diag-
nostico proceda a las valoraciones, que incluye la deter-
minacién del familiar que crea oportunidades para antici-
par la participacién en interés de favorecer el aprendizaje
como un proceso personal y colectivo (Alfonso, 2012).

Este familiar al incluirse mediante su participacién directa
y ser seleccionado es quién tiene los recursos para fa-
vorecer el aprendizaje del escolar y asi interconectar su
intervencién con la del docente. Ademas permite estable-
cer los marcos de la participacion desde la personaliza-
cion. Cada uno de ellos reconstruye de manera persona-
lizada sus aprendizajes, se autorregula e interactia con
los otros a partir de sus propios recursos y particularida-
des. Tiene en cuenta el contexto donde se lleva a cabo el
proceso y frasciende los marcos de |a escuela.

De este modo los docentes al coordinar la participacion
se convierten en potenciadores de la familia, los identi-
fican como mediadores directos del proceso de apren-
dizaje segun sus potencialidades. Asumir la concepcion
metodoldgica supone que se proceda a instaurar el pro-
cedimiento que responde a la caracterizacion de los ejes
de desarrollo y aprendizaje y a las estructura de las acti-
vidades como son:

Ejes de desarrollo y aprendizaje:

= Ein dn dAacarralla narcnnal v onnial
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cion de la familia, en el aprendizaje de sus hijos y por
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des manuales y fisicas. Mienifras sucede el proceso de
comprension, el maestro propicia mediante aclividades
ludicas en que el nifio observe las imagenes para anlici-
parse, predecir y descifrar los significados mediante soni-
dos, colores y movimientos que sugiere el lexto.

Tomando en consideracion lo manifestado en el curriculo
de educacion inicial de 2014, se considera que el juego
es una principal estrategia dentro del proceso de ense-
flanza—-aprendizaje a nivel inicial, puesto que con este
se involucra el cuerpo, mente y espiritu y se desarrolla el
drea cognitiva, psicomotriz, afectiva y social mediante la
interaccién con sus padres, adultos y entorno, asi como
también la resolucién de problemas y adaptacion de con-
ductas ante nuevas situaciones (Ecuador. Ministerio de
Educacion, 2014).

En esle interés, es preciso sefialar que el juego acerca
al nifio y la nifia a su entorno natural y social lo inicia de
una manera divertida a la resolucién de problemas asf
como la asimilacién de conductas para afrontar situacio-
nes futuras.

No puede olvidarse que el juego proporciona esparci-
miento, diversion y placer; pero cuando el escolar narra
en el juego y/o juega al narrar, aporta cualidades nece-
sarias para transformar la realidad del nifio en una situa-
cion que €l desea que sea, ayudando asi al nifio a ejercer
mediante el juego pre ejercicios de funciones que seran
para el necesarias para la vida adulta. Por consiguiente,
el proposito de los juegos en la ensefianza-aprendizaje
consiste en explorar y desarrollar las potencialidades ex-
nrocivae del nifin/a nor madin de 1a setimilacian de la unz

asumen anle el juego que se realiza.

Por tanto, promaver las transformaciones de las interven-
ciones de los familiares y su significacion en el proceso
de ensefianza-aprendizaje presupone que el maestro, al
concluir el andlisis de la informacién que aporta el diag-
nostico proceda a las valoraciones, que incluye la deter-
minacion del familiar que crea oportunidades para antici-
par la participacion en interés de favorecer el aprendizaje
como un proceso personal y colectivo (Alfonso, 2012)

Este familiar al incluirse mediante su parlicipacion direcla
y ser seleccionado es quién liene los recursos para fa-
vorecer el aprendizaje del escolar y asi interconectar su
intervencién con la del docente. Ademés permile eslable-
cer los marcos de la participacion desde la personaliza-
cion. Cada uno de ellos reconstruye de manera persona-
lizada sus aprendizajes, se aulorregula e interactia con
los otros a partir de sus propios recursos y particularida-
des. Tiene en cuenta el contexto donde se lleva a cabo el
proceso y trasciende los marcos de la escuela.

De este modo los docentes al coordinar la participacion
se convierten en potenciadores de la familia, los identi-
fican como mediadores directos del proceso de apren-
dizaje segun sus potencialidades. Asumir la concepcion
metodoldgica supone que se proceda a instaurar el pro-
cedimiento que responde a la caraclerizacion de los ejes
de desarrollo y aprendizaje y a las estructura de las acti-
vidades como son:

Ejes de desarrollo y aprendizaje:

Ein An dnearralla narennal b encial-
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Como puede apreciarse, las secuencias didacticas descritas para cada
bloque de contenido contemplan una progresion de dificultad que em-
pieza por la identificacién o el reconocimiento del objeto matematico
y prosiguen con la comparacién y la observacién de posibles cambios
© transformaciones. Dicho en otras palabras, los itinerarios didacticos
empiezan por el conocimiento fisico y avanzan hacia el conocimiento
propiamente matematico, a través de relaciones y operaciones diversas.
Sin embargo, es preciso sefalar que en la prictica estos itinerarios no
siguen necesariamente una secuencia lineal, sino que pueden aparecer
en una misma situacién varios conocimientos de forma simultinea, por
lo que a menudo se trata de secuencias de tipo ciclico.

2.2. Espacios y propuestas educativas en la Escuela Infantil: las
instalaciones artisticas

Los nifios de 0 a 3 afios, como se ha indicado, adquieren los primeros
conocimientos matemdticos intuitivos e informales en el marco de ex-
periencias informales de exploracién del entorno, manipulacién y juego.
Brousseau (1983) y Gilvez (1985) definen tres tipos de espacios en fun-
cion del tamano en los que los ninos pueden llevar a cabao las diferentes
propuestas educativas:

Microespacio: espacio de las interacciones ligadas a la manipulacién de
los objetos pequenos.

Mesoespacio: espacio de los desplazamientos de los nifios, es el espacio
que contiene un inmueble, que puede ser recorrido por un nife, tanto en el
interior como en el exterior.

Macroespacio: espacio para el que los nifios no pueden, con las medios
{en €l se tres ca-
tecorias: urbano. rural v marftimo) (Ruiz. Garcia v lendinez. 2013 0. 1031

normales, obtener una vision global si
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La observacién del juego es una excelente herramienta para obtener
informacidn sobre el desarrollo infantil y puede contribuir, en el proceso de
evaluacién psicopedagdgica, al conocimiento de las necesidades educativas
en edades tempranas. Sin embargo, |a evaluacion basada en el juego es una
metodologia poco desarrollada, que aun carece de |a suficiente validacién
empirica, siendo los test estandarizados |la herramienta mas utilizada para
determinar las necesidades educativas, a pesar de que se ha demostrado
muy alejada de la vida cotidiana de los nifios, poce motivante y que puede
suponer una situacién estresante para ellos. Incluso en los casos en que se
consigue aplicar el test, dedicar un tiempo a observar cémo el nifio juega y
cémo interactla con los demds durante el juego, ofrece una informacién
muy valiosa, dada la fuerte implicacion de éste en diferentes aspectos del
desarrollo, algo bien documentado desde |a psicologia infantil. Los ebjetivos
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and procedures used. More research 1s needed to develop play-based assessment tools that
allow an overall evaluation of development in the educational contert.
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Introduccién

El juego constituye una actividad natural y espontinea en la infancia cuya
importancia en el desarrollo estd ampliamente demostrada, desde las teorias clisicas de
Piaget (1961) y Vygotsky (1977) y por los estudios que muestran sus beneficios en el
desarrollo global del nifio (GARAIGORDOBIL, 2005).

Sin embargo, cuando se detecta algun tipo de retraso o alteracion en el desarrollo
que requiere de una evaluacion psicopedagogica, los instrumentos estandarizados mis
ampliamente utilizados en esta etapa apenas incluyen entre sus items situaciones de
juego, o éstas son muy dirigidas.

El uso de test estandarizados en nifios pequefios viene siendo cuestionado por
utilizar situaciones alejadas de la vida cotidiana, cuyos resultados son poco trasladables
a la intervencion y al seguimiento de los progresos (BAGNATO; NEISWORTH, 1992), asi
como por ser poco motivantes e incluso llegar a generar cierta ansiedad cuando los nifios
son capaces de percibir que estin siendo evaluados (ROSAS; CERIC, 2015). En cambio,
la observacion del juego permite una mayor flexibilidad ya que es el propio nifio quien
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Berdonneau (2008: 144), es importante que a lo largo de la etapa educativa
infantil, se realicen tareas en situacién tanfo en el mesoespacio (aula, patio....
donde las nifias y nifios forman parte del entorno, con objetos reales, tales como
balones, sillas, mesas, coches,) como en el microespacio (donde los infantes
pueden manipular objetos como maquetas, miniaturas, etc. normalmente de
famano menor que la mitad que su estatura) lgualmente, el alumnado debe
aprender a entender los sistemas coordenados, para ello necesitan conectar las
etiquetas y los nimeros asociados a las mismas y necesitan visibilizar mental-
mente una cuadricula mallada como un espacio bidimensional delimitado por
‘lineas imaginarias numeradas’ (Clements y Sarama, 2009 114).

LIBROS DE TEXTO Y MATERIALES DIDACTICOS
EN EDUCACION INFANTIL

Con respecto a los libros de texto, yva hace décadas el informe Cockroft (1985)
destacé la importanciz que tienen como recurso didactico, que constituye una
ayuda inestimable para el docente y su laboren la practica del aula; mas recien-
temente Pino Ceballos v Blanco (2008: 64) afirman que ‘los contenidos curricu-
lares se expresan en los textos 0 manuales escolares que se utilizan en las aulas
de clase como un recurso muy importante (a veces el (nico) para la implemen-
tacion del curriculo. De esta manera, los libros de texto se constituyen en una

harramisnta ds nrimer nrden nara el nmfecnrada”
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depende de si ganan o pierden, y esto provoca niveles altos de frustracion y agresividad.

El juego cooperativo es aquel en el que los jugadores, por equipos de dos 0 mas componentes,
se esfuerzan para conseguir un mismo objetivo, y no existe competencia entre ellos. Estos jue-
gos potencian las actividades en grupo con el fin de conseguir un objetivo comin.

Este tpo de juego promueve la sensibilizacion, la cooperacion, la comunicacion y la socia-
bilidad. Se busca la participacion de todos los miembros del grupo, y no la individualidad. Es un
buen recurso para promover la educacion en valores.

Los juegos cooperativos se caracterizan por lo siguiente:

El nifio participa por ¢l mero hecho de jugar, no por conseguir un premio o ganar.
El objetivo principal es la diversién, no un objetivo marcado.

Favorecen la participacién de todos los miembros del grupo.

Se establecen relaciones de igualdad.

El juego es una actividad conjunta, no individualizada.

Los participantes intentan alcanzar una meta comim.

Desarrollan la inclusion.

Las reglas son flexables, y los participantes podrin modificarlas para lograr una mayor
participacion de los miembros del grupo.

¢ Desaparecen los comportamientos agresivos hacia los demis, va que alcanzar el objetivo
buscado es el resultado de la unidn de todos los participantes.

REcuerDA |-
/ En el aula fomentaremos el uso de juegos cooperativos, ya que estos juegos no generan
ganadores ni perdedores, con lo que evitan frustraciones en los nifios.
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estudiantes. Ademas, el autor sostiene que el aprendizaje es un acto activo, donde la nueva
informacion que se recibe se incorpora a las experiencias previas y a las propias estructuras
mentales.

Por su parte Piaget (1978) en su teorfa explica que las personas son capaces de aprender
y comprender el mundo que los rodea, describiendo como la inteligencia, el ambiente e incluso
los genes influyen en las formas de percibir el mundo. Cabe destacar que esta feoria se
fundamenta en los procesos de asimilacion y acomodacion; la asimilacion tiene como funcion
interiorizar la informacion que se recibe del entorno, profundizandola para que el cerebro la
decodifique y comprenda la realidad vivida; la acomodacion consiste en modificar los
esquemas previos, es decir perfeccionar las ideas preconcebidas mediante la nueva
informacion.

Desde la perspectiva de Ausubel (1973), surge lo que se conoce como aprendizaje

sienificativo que no es mds que buscar la forma de generar un conocimiento mediante la
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L

de la sequridad Industrial que genere beneficios en el alumno en (aprendizajes
significativos), como son:

- Interactlar en su totalidad, aprender con la guia de otros, aprendizaje de pares.
- Aprender jugando

- Romper esquemas, se favorece la creatividad, se visualiza recursos, soluciona problemas
no detectados al inicio.

- Favorece la motivacion intrinseca por la participacion en el aprendizaje

- El aprendizaje IUdico incorpora estrategias innovadoras, involucra competencia,
colaboracidn, accién, experimentacion, participacion, etc.

- Favorece la relajacion y el entusiasmo.
- Fomenta retos y desafios

- Recuerda mas de una experiencia que de datos trabajados en el aula con un modelo
tradicional.

£ Satisface necesidades humanas de relacion social, comunicacion, trabajo en equipo entre
otras.

- Genera emociones positivas: felicidad, autoestima, etc.

Los aprendizajes a largo plazo se basada en la memoria que captura sensaciones, emociones
y experiencias, participa activamente el alumno, establece una relacion interactiva
recibiendo conocimientos sobre la asignatura permite vivir una experiencia dentro de la
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Inclusion and Play in Early Childhood
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El presente articulo propone un acercamiento teérico analitico al concepto de juego
para favorecer procesos de inclusién en la infancia temprana en nifios con desarrollo
tipico o aquellos que presentan retrasos en el desarrollo o discapacidad. Se eshoza un
programa de acompafiamiento y desarrollo del juego en edades tempranas,
considerando un perfil de fortalezas y debilidades de cada nifio, en una intervencion
multidisciplinaria que integra a la familia y considera los aspectos afectivos y
socioemocionales como elementos centrales en el desarrollo de habilidades a partir
del juego. Se concluye que la participacion en sesiones sistemiticas, con una
intensidad ajustada a los requerimientos de cada nifio permitiria desarrollar
funciones cognitivas, comunicativas y sociales, transitando hacia el logro de
habilidades complej

Descrintores: lueco: Infancia: Derechos del nifo: Educacidn: Chile

F. Caceres Zuitiga, M. Granada Azcdrraga y M. Pomés Correa

los requerimientos comunes o especializados que necesiten para conseguir las habilidades
esperadas en cada etapa, se plantea que los nifios de todas las edades son especialmente
sensibles a los cuidados de los padres o de los responsables primarios (Garcia, 2014), pues
con ellos establecen los vinculos afectivos mis estables (Martinez-Priego, Anaya-Hamue
y Salgado, 2014; Perpifian, 2003). En esa interaccion las familias pueden crear ambientes
estimulantes generando una poderosa influencia en el desarrollo (Mc William, 2016). Asi
desde los primeros meses de vida, un entorno estimulante incidird en las habilidades que
logren los nifios. Por tanto, el desarrollo cognitivo y biologico del lactante dependera de
la calidad de estimulacion que reciba de su entorno, siendo determinante en el desarrollo
de bienestar y salud (OMs, 2017). Eneéste sentide, se propone 1a atencion temprana
vinculada a las actividades cotidianas, rutinarias y lidicas que desarrollan las familias, de
esta forma se generarin oportunidades de aprendizaje en contextos naturales,
fortaleciendo el sentimiento de competencia de las familias en la toma de decisiones y en
las expectativas que generan en torno a sus hijos.

1.2. Inclusion en la infancia temprana

La inclusidn, para efectos de este texto, se delimita como un proceso que permite a todos
los nifios y nifias progresar y avanzar en el aprendizaje y la participacion (Booth y
Alinscow, 2015; UNESCO, 2015) ello conlleva efectuar las modificaciones necesarias para
contar con reales posibilidades de accesibilidad curricular y social, ademds de la creacion
de ajustes para propiciar sistemas de participacion de las personas en su cultura y en su
“'1 1 o 'I'iI"I‘“'I II'I" 1o iili..' a Im‘ | Sl ]
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El paradigma cualitativo de investigacion,
entendido como métodos que buscan
comprender los fendmenos desde la perspectiva
de los actores, permite realizar descripciones a
partir de observaciones que adquieren forma de
narraciones, notas de campo, grabaciones,
transcripciones de audio y video, registros
escritos de todo tipo y fotograffas o peliculas.!
Este es util, cuando se necesita identificar
actores, sectores o grupos que no son conacidos
0 no estan definidos; explorar factores asociados
a un determinado problema para entenderlo y
referirlo; responder a preguntas que no pueden
responderse con otras aproximaciones; y/o
permitir la participacion de los grupos sociales en
el proceso de investigacion.

Entre los atributos inherentes al paradigma
cualitativo  que sustenta este tipo de
metodologla, se encuentran su cardcter
inductivo, humanista, generativo, holistico y
flexible en su disefio; los que enfatizan en la

lmanamnmnain da las sansbainkas i almailiandas da

o/ www.revhabanera sld.cu/index. php/rhab/article/view/2079
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apoyan en diversas técnicas, tales como:
entrevistas, discusiones focalizadas de grupos,
observacidn participante, diagramas de redes
sociales, revisiones y analisis de documentos,
fotograffas, mapas, cartas, etcétera.

Sin embargo, a pesar de estar debidamente
demostrada y documentada la utilidad y
aplicabilidad de la metodologia cualitativa para
[as investigaciones en el campo de fa salud,
tradicionalmente ambos enfogues (cualitativo y
cuantitative) se  han presentado  como
propuestas contrarias, divergentes, que mds alld
de mostrar sus caracteristicas y potencialidades,
han servido para esgrimir posicionamientos de
superioridad de una respecto a la otra, en
dependencia de 3 posicion tedrica del
Investigador, mientras que rara vez se les
encuentra como estrategias metodoldgicas que
se complementan para responder a un mismo
problema cientifico.

Desde este referente, se exhorta a investigadores

2 lmunskinmndasns dal siskaman da snlid aibaaas
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ES Importante mensionar que 1as emociones en 10s estudiantes juegan un papel muy Importante debido a que en el caso de la
asignatura de las matematicas pueden radicar en el echo de como ensefia el docente, las forma y las estrategias que utilizan
para poder llegar a los estudiantes jugando un papel muy importante en la parte cognitiva ya que radica en los sentimientos y
emociones.

1.4.2. La ladica en el proceso pedagégico
Lo lidico es el juego connatural del ser humano que le presenta la posibilidad de potenciar sus habilidades y de conocer de
forma agradable y generalmente divertida.(Posada, 2014)

Es asi que la actividades que en las intituciones educativas implementan de tipo IGdicas mejoran las concentracion, la
motivacion y atencién de los estudiantes para la adquisicion y retencion de nueva informacion, transformando todo esto en
nuevos conocimientos.

Los juegos deben considerarse como una actividad importante en el aula de clase, puesto que aportan una forma diferente de
adquirir el aprendizaje, aportan descanso y recreacion al estudiante. Los juegos permiten orientar el interés del participante
hacia las areas que se involucren en la actividad ladica. El docente habil y con iniciativa inventa juegos que se acoplen a los
intereses, a las necesidades, a las expectativas, a la edad y al ritmo de aprendizaje. Los juegos complicados le restan interés a
su realizacion.(Marin Bustamante & Mejia Henao, 2017)

Los juegos dentro del aprendizaje permiten al estudiante aprender jugando, este tipo de actividades deben ser aplicadas por
los docentes para incentivar a los estudiantes para aprender y mostrar el interes por la participacion de los mismos dentro del
aula de clases.

1.4.3. Los juegos didacticos, importancia y clasificacién
Los juegos tienen mucha importancia en el campo de la educaciéon por tal manera (Groos, 1901), clasificd los juegos en dos
grandes grupos:

Experimentacion o funciones generales, que comprenden
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del buen vivir, se suma el como plantear la educacion desde y para la consecucion de este
horizonte, tanto en cuanto la experiencia se plantea como un requisito necesario para la
formacion de sociedad; en consonanci, el didlogo y la capacidad de apreciacion del valor de
aprendizaje a través de su experiencia (Echeita, y Ainscow, 2011), supone la bisqueda de
distintos recursos didacticos que puedan contemplarla y fomentarla; en nuestra opinidn,
entendemos que el juego como estrategia lidica puede favorecer la creacion de espacios de
valorizacion de la experiencia holistica del otro, desde el reconocimiento de Ia relevancia de la
propia interioridad. En este sentido, se pretende discutir las posibilidades de este recurso
diddctico como una propuesta plausible en el planteamiento de una educacion del sumak
kawsay, mediante la discusion de las posibilidades inclusivas que pueden permitir los juegos
para [a atencion de tematicas radicales en la realidad educativa como se ha mencionado ut
supra.

Asi, el aprendizaje basado en el juego ha sido utilizado en la educacion desde décadas atrés.
Sin embargo, en variadas ocasiones en la practica educativa parece que se cuestiona su
funcionamiento pedagdgico y recreativo; sin entrar en las posibles explicaciones causales a esta
realidad pues necesitaria de un debate més profundo, parece devenir en numerosos casos por
|a carencia de formacion del profesorado o las malas précticas docentes resultantes del propio
ego docente (De la Herran, 2013); no obstante, el uso de juegos como recurso podria contribuir
positivamente al encuentro con el otro, a la compresion de la realidad del distinto, a entender
|as limitaciones propias y ajenas; es decir, supone un recurso que puede contribuir a cargar de
valor a las relaciones para enriquecer la experiencia de aprendizaje relacional, pues esto supone
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Ld EXLension auquinaa por (0s Jarames ae imancia en
Alemania y muchos ofros paises se debid al interés que
consistié su aporte a la teoria y la practica de la pedago-
gia del juego como medio fundamental de desarrollo.

Esta experiencia fortalecid su inclinacién a la pedago-
gia, sin embargo, no adopto, totalmente los métodos de
Pestalozzi por no considerarlos adecuados a la primera
infancia.

En 1836 fundd el Instituto para la educacion del impul-
s0 activo de los nifios. Fue un establecimiento destinado
a crear y confeccionar, materiales didacticos pensados
especialmente para preescolares; juguetes educativos
(dones), de formas geométricas para realizar construc-
clones, mosaicos, cuentas de diferentes formas, baston-
citos, mufiecas, etc, Acompafio este material con indica-
ciones para asesorar a las madres en su aplicacion y las
completo con ediciones de poesfas y canciones.

Planted que reconocer las formas, las magnitudes y los
colores, en union a la adquisicion de la lengua materna,
constituye el contenido principal de las acciones y los
juegos programados para los nifos.

Dedico especial atencion a la educacion colectiva de los
nifos. Diesterweng observd que “El mejor juguete para
el nifio es ofro nifo”. Unicamente la vida en comunidad
forma para la vida comdn. En el juego, el nifo puede vivir
anticipadamente, de mado instintivo, sin una conciencia
clara, la totalidad de su vida futura
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actividades programadas, el trabajo, la lectura de obras
literarias y la familiarizacion con el arte, lo cual despierta
la simpatia por los modelos vivos de los contemporaneos.
Jukovskaia y Kruspkaia (1959), plantean, desde una ép-
tica marxista, la necesidad de una seleccion planificada
y minuciosa de los juegos, pues ellos proporcionan gran-
des posibilidades para el desarrollo y perfeccionamiento
del lenguaje. En el juego se satisface la necesidad de
jugar con la palabra en el proceso de comunicacion que
se establece

A lravés de los juegos didéclicos se puede lograr una
mayor interiorizacion y profundizacion de los contenidos,
por |a repelicion conslanie y variada, ademas su aplica-
cion en las clases rompe con el formalismo, logrando un
mayor prolagonismo estudiantil. Para Groos (1902), fil6-
sofo y psicdlogo: el juego es objeto de una investigacion
psicoldgica especial, siendo el primero en consialar el
papel del juego como fenémeno de desarrollo del pen-
samiento y de la actividad. Esté basada en los estudios
de Darwin que indica que sobreviven las especies mejor
adapladas a las condiciones cambianies del medio. Por
ello el juego es una preparacion para la vida adulta y la
supervivencia. Para Groos, el juego es pre ejercicio de
funciones necesarias para la vida adulta, porque contri-
buye en el desarrollo de funciones y capacidades que
preparan al nifio para poder realizar las actividades que
desempefara cuando sea grande. Esta tesis de la antici-
pacion funcional ve en el juego un ejercicio preparatorio
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Editor
Mara Inés Corte Vitoria RESUMEN: En la actualidad, y a partir de las politicas, planes y programas, cuya intencionalidad es apoyar
. RS, Brecil desde la educacién imicial, el desamrollo integral de los nifios y nifias en Primera Infancia, se ha dado mayor
Equipe Editorial énfasis al analisis de las practicas pedagogicas v didécticas de los docentes de este nivel de ensefianza, con el
1 objetivo de alcanzar mayores niveles ds calidad y pertiencia en el proceso educativo. El objetivo del articulo
Pricilz Kohls dos Santos e mostrar Is importancia de las estrategias didachicas que, ﬂmgldas a2 Educacién Infantl, s conviertan en

PUCRS, RS, Brasil .
e e Siva aportea s practica docente, a la la

PUCRS, RS, Brasil
Carla Spagnolo

¥ ico, y ameritan mumhzmm, en conexién constante cmle]mnmto
evolutivo, intereses y necesidades de los nifios ¥ nifias entre tres y cinco afios. El aporte presentado es producto

i de la experiencia y formacién profesional en Educacién Infantil y del desarrollo de précticas en el salén de clase
Rosa Maria Figo alrededor de las didicticas de las matemiticas para docentes en formacion. Estas pricticas feran desarrolladas
UGS, RS, Brasi en cursos de pedagogia, en dos instituciones de educacion superior, una en Colombia y otra en el sur de Brasil. EI

eserito muestra |a importancia de diseiiar estrategias didicticas, que en.el objetivo de desanrollar el pensamiento
‘matemitico en los nifios y nifias, uilicen, experiencias interactivas y lidicas, asociadas al movimiento, al arte,
a la exploracién y a la literaturs, que mas alld de Tesponder @ qué ensefiar en este nivel, se concentra en la
Tespuests del como ensefiar.
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RESUMO: & a partr de politicas, planos & cuja intengdo & apoiar a formagdo inicial e
o desenvolvimento integral de criangas na Primeira Infancia, tem se dado maior énfase & andlise das préticas de
educagdo e ensino de professores de Educagdo Infentil objetivando alcangar niveis mais elevados de qualidade
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docente.

Desarrollar el pensamiento matematico desde la Primera Infancia es uno de los retos que socialmente se le ha
impuesto ala Educacion Infantil, ante el cual es necesario responder con la estructuracion de nuevas formas de asumir
lo que tradicionalmente se ha visto como la clase de matematicas.

De estar asociada a un conjunto de lecciones y algoritmos para hacer operaciones v al aprendizaje memoristico
de nimeros y conceptos matematicos, es importante trascender hacia el contexto de la realidad, en la que desde
la experiencia y la observacion de la cotidianidad, se propicien nuevas estructuras mentales que permitan la
representacion de los conceptos matematicos en “el mundo de la vida” del que nos habla Husser] (1984), cuando
plantea que las experiencias vividas por el ser no son solo sensibles, sino que estan cargadas de significados afectivos,
¢ticos, valorativos y estéticas, que enriquecen y trascienden la experiencia presente.

Conceptualizar, vaticinar, o usar creativamente determinadas estructuras, para la solucion de problemas
reales o hipotéticos en contextos variados, se convierten en habilidades centrales en el desarrollo del pensamiento
matematico que a nivel general involucran la movilizacion de procesos numeéricos, métricos, geomeétricos, aleatorios
0 variacionales.

En este sentido la experiencia organizada desde el espacio sensible y significativo, rico en vivencias, hipdtesis y
valoracion de la realidad, se convierte en la oportunidad para transformar en los nifios y nifias los esquemas mentales
y la forma de ver el mundo. y a la vez un actuar matematico en permanente transformacion.

Desde la didéctica de las matematicas, articulada a un discurso pedagdgico que valore lo comunicativo y
desarrolle actitudes de analisis, observacion, blisqueda de regularidades, lectura creativa del medio y ejercicio
de racionalizacion de las experiencias, se configuran los elementos de una practica pedagdgica que garantiza el
fortalecimiento del pensamiento 16gico matematico en los nifios y las nifias.

Un elemento findamental es el analisis del proceso de construccion de relaciones significativas entre el contexto
yla teorla a pamr de la observacion del momento evolullvo del mfante yel utmo personal desde el cual aprende,

1 P ) P A 13 11
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presente aricuio exponara brevemente Tes
importantes tipos a saber: descriptiva, ex-
perimentales y de accidn participativa.

Investigacion descriptiva

Se encarga de puntualizar las caracteristi-
cas de la poblacién que esta estudiando.
Para Mario Tamayo y Tamayo (1994) define
la investigacién cientifica como “registro,
andlisis e interpretacion de la naturaleza
actual y la composicién o procesos de los
fenémenos. El enfoque se hace sobre con-
clusiones dominantes o sobre cémo una
PEersona, grupo o cosa se conduce o fun-
ciona en el presente” (Martinez, 2018).

Carlos Sabino define a la investigacién des-
criptiva en su obra El proceso de investiga-
cién (1992) como “el tipo de investigacidn
que tiene como objetivo describir algunas
caracteristicas fundamentales de conjuntos
homogéneos de fendmenos, utiliza criterios
sisteméticos que permiten establecer la
esiructura o el comportamiento de los fe-
némenos en estudio, proporcionando infor-

0. SImplemente Se mia a recoger 1a nfor-
macion que suministran los instrumentos de
recoleccion de datos.

No basta con presentar las caracter(sticas
del fenémeno que se obtuvieron a fravés de
los métodos de recoleccién de datos. Tam-
hién es necesario que estas sean arganiza-
das y analizadas a la luz de un marco teori-
co apropiado, el cual servird de sustento a
la investigacion.

No se hacen comparaciones entre el fend-
meno estudiado y ofros fenémenos. Ese es
el objeto de la investigacion comparativa.

Se pueden establecer relaciones entre los
datos obtenidos, con el fin de clasificarlos
en categorfas (denominadas categorfas
descriptivas). Sin embargo, estas relacio-
nes no pueden ser de causa y efecto, ya
que serfa imposible obtener este tipo de in-
formacicén al no disponer de variables.

Métodos de investigacién descriptiva

161
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RESUMEN

Las habilidades sociales son aspectos concretos de las
relaciones interpersonales. La capacidad de poder rela-
cionarse con los adultos y los iguales de manera gratifi-
cante y mutuamente satisfactoria, en la cual la empatia y
la capacidad de adecuarse a distintos contextos juegan
un papel importante. Cuando se estudian |as habilidades
sociales, es imprescindible hablar acerca de la importan-

ABSTRACT

Social skills are specific aspects of interpersonal relations-
hips. The ability to interact with adults and the same rewar-
ding and mutually satisfactory way in which empathy, and
the ability to adapt to different contexts play an important
role. When social skills are studied, it is essential to talk
about the importance and impact that have the children's
centres because they start the child in the ability to inte-

— - Fromrer T T T
"las habilidades sociales pueden ser aprendidas y/o mo-
dificadas de la misma forma que otros tipos de conductla.
Ningdn nifio nace simpaitico, timido o socialmente habil. A
Io largo de la vida desarrolla un comportamiento determi-
nado, que caracteriza un tipo de personalidad segun la
forma de interrelacionarse con su entorno social, pudien-
do presentar dificultades en este ambito, las que pueden
sersuperadas o prevenidas. Se trata, enfonces de un con-
Jjunto de comportamientos aprendidos que se ponen en
Jjuego en la interaccion con otras personas. En los nifios,
las habilidades sociales estdn determinadas por la mane-
ra c6mo actua con sus pares y los adultos, es decir, estdn
centradas en su convivencia, de allf la importancia de tra-
bajarlas desde muy temprana edad, para que el nifio se
acepte a simismo y a los demds”.

Y por ultimo se hara referencia al juego, es muy impor-
tante en el desarrollo integral del nino, a través de él, el
infante logra adquirir conocimientos habilidades y destre-
zas |as cuales le brindan la oportunidad para conocerse
asi mismo a los demds y el entorno que lo rodea. Por
otra parte, afirma, Sanchez, Secada & Romén (2000), “al
mismo tiempo, los juegos nos permiten iniciarnos en las
normas, el respeto de las cuales resulta clave en nuestro
desarrollo personal y sobre todo social”. (p.40)

El juego es un instrumento trascendente de aprendizaje
de y para la vida y por ello un importante instrumento de
educacion. Para que pueda cumplir con su objetivo prin-
cipal segun Vigostky, citado en Salamanca (2012), debe:

TP TOPTCTAT OpOTTMTOATS T Jgar e PaTefas, e pe———

quefios grupos, con adultos o individualmente

(k) Companeros de juego, espacios o reas lidicas, ma-
teriales de juego, tiempo para jugar y un juego que sea
valorado por quienes tienen en su entorno.

El juego no es una actividad donde el adullo permite al
nifio hacer su voluntad sin ningtn objetivo especifico, mu-
chas personas confunden el verdadero conceplo y valor
que tiene el juego y por ende no lo consideran como algo
primordial en las primeras elapas de vida.

El nivel de investigacién seleccionado para realizar el
presente estudio es el tipo descriptivo de corte transver-
sal. Se recolectaron |os datos en un solo momento y en un
tiempo Gnico. El enfoque utilizado fuel el cuantitativo. La
poblacién estuvo conformada por 15 nifios con edades
de Jarios. En cuanto ala muestra, se decidid seleccionar
la totalidad de los nifios con la edad antes mencionada,
para ser observados. En este sentido, es importante re-
saltar que no hay diseno muestral, por |o tanto fue un es-
tudio censal. Para obtener la informacién, se aplicd como
técnica la observacion directa y como instrumento la fi-
cha de observacion.

Una vez recolectado los datos, los resultados se ordena-
ron, cadificaron y tabularon utilizando para ello la meto-
dologia cuantitativa. Se utilizd la estadistica descriptiva
que segun Tamayo (2003), “es aquella que presenta la
informacion en forma conveniente, Util y comprensible; y
se utiliza en conjuntos finitos, para representar, organizar
y analizar los datos, comparar y luego comunicar” (p.35).
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The "ludica” as enriquective of the Van Hiele madel for the teaching of geometry in venezuelan media education
Texto completo (pdf)
Resumen
Espafiol

En |a presente investigacidn de tipo tedrica reflexiva, desde la hermenéutica comprensiva, se analizd 1a Iidica como enriquecedora
del modelo de Van Hiele para la ensefianza de |a geometria en la Educacidn Media Venezolana, desde estas perspectivas se
revisaron las diferentes concepciones sobre la l0dica, y los beneficios que ésta ofrece durante el desarrollo de dichas actividades en
el aula de clases. Se obtienen desde esta perspectiva aportes a una nueva forma de ver el proceso de ensefianza de la geometria
en los tiempos actuales. La lidica fransforma las fases de dicho modelo permitiendo que el desarrollo de los contenidos de

geometria sea agradables y comprensible y que se puedan contextualizar dependiendo de la cotidianidad y vida del estudiante l
|

English
Inthe present investigation of reflexive theoretical type, from the comprehensive hermeneutics, the ludic one was analyzed as (@

enriching of Van Hiele's model for the education of the geometry in the Venezuelan Average Education, from these perspectives the
different conceptions on the ludic were reviewed, and the benefits that it offers during the development of these activities in the
classroom. From this perspective, contributions are obtained to a new way of seeing the process of teaching geomedtry in the current
times. Playful transforms the phases of this model allowing the development of geometry content is pleasant and understandable and
can be contextualized depending on the daily life and student life

Asi el conocimiento cientifico ha cercenado los contenido matematicos hoy
presentandolos de manera dispersas, sin relacién alguna con las otras disciplinas,
& incluso de la vida misma, una ensefianza fuera de su contexto y del contexto del
sujeto que aprende, dificultado de esta manera la comprension de los mismos,
desde un punto de vista ontolégico el hombre es complejo, es un ser, pensante,
que interactua, socializa, sujeto a una sociedad cambiante, bajo esta perspectiva
la formacién de este y su proceso de ensefianza no pueden resumirse a la
trasmision de conocimiento prescritos, descontextualizades, dejando de lado todos
aquellos factores que conforman el evento.

Asumiendo la ludica como “parte constitutiva del hombre manifiesta en
todas las expresiones del ser humano que demanden de emociones orientadas
hacia el goce, el disfrute, el solaz y que se dimensionan en el desarrollo humano
de la persona” (Moreno, 2003, p.4), la lidica permite que el sujeto adquiera
nueves canocimientos mediante actividades recreativas y significativas, que
rompen con la estructura tradicional de ensefianza, a partir de la interaccién con el
objeto de estudio, formando nuevas estructuras cognitivas, que posibiliten
establecer relaciones de los aprendido con otras ciencias y otras areas del saber,
conllevando a un mejor desenvolvimiento y un mejor comprension de lo que se
esta aprendiendo. Presentando de esta manera un conocimiento no parcelado, no
reduccionista, no limitado a la memorizacién de una formula y su aplicacién a
ejemplos prescritos.

Partiendo de esta iniciativa, se introduce la Itdica como herramienta util
para la ensefianza de la geometria, la lidica cumple varias funciones dentro del
proceso de ensefianza y aprendizaje entre ellos el desarrollo cognitivo, &l
desarrollo de aptitudes, de las relaciones sujeto —sujeto, contexto- objeto y
despierta el sentido del humor, predisponiendo su atencion para el aprendizaje,
arlamAs da rantar al intarés da Ins(ag) achiidiantas durante al nrnresn da
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Importancia del uso de la ludica para
el desarrollo de las competencias
especificas en el area de logistica

Importance of the use of games for the development of
specific skills in the area of logistics

MEDINA, Claudia 1; ARRIETA, Tatiana 2; VIDAL, Lucelys 3; ROJAS, Rafael 4 y GUARIN, Andrés
5

empresas y es por ello que, desde la academia, se hace necesario el fortalecimiento de
las competencias especificas de los estudiantes de ingenieria industrial, de tal manera
que estén preparados para afrontar exitosamente situaciones problema relacionadas con
la disciplina.

Al momento de la formacién, la motivacién es un elemento importante dentro de los
procesos de ensefianza (pekrum, 2010-Robinson & Goetz, 2008). La lidica es una de las
herramientas mas importantes para lograr atraer la atencién de los estudiantes en las
clases y facilitar los procesos de aprehensidn. El uso de la Iidica representa una
oportunidad para desarrollar y poner en practica todo tipo de habilidades y capacidades
en diversas areas, incorporando diversas estrategias como lo juegos en los niveles
profesional o basico.

En todos los procesos de ensefianza, se busca que el estudiante asimile y aplique los
conocimientos vistos en las clases. Algunas asignaturas requieren estrategias didacticas,
que lleven a los estudiantes a un escenario lo mas aproximado a su posible entorno
laboral.

Las facultades de ingenierias, incluyen dentro de su plan de estudio diferentes
laboratorios para cada una de sus areas de formacidn, algunos utilizan las practicas
lidicas. Estas practicas buscan obtener propiciar el aprendizaje significativo en los
estudiantes de las asignaturas, alcanzar un equilibrio entre los componentes tedrico y
practico, evitar la monotonia en el desarrollo de las clases, aumentar motivacion y
propiciar la activa participacion de los estudiantes.

Este articulo tiene por objetivo medir el impacto de la utilizacién de las practicas ludicas
en las clases de laboratorio de la asignatura de Logistica en la Universidad de la Costa.
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Resumen

El presente estudio estd orientado a determinar las actividades lidicas que favorecen el

Y Hexioono Pedagéoico 1) CORRCONUNVESTRA
O Revwsta;%;gwtmca Vﬂr(ualdePgigS:;ga g RAFAEL NUNEZ

ISSN: 2145-888X .
PARA QUE TUESAROLLOCONTINE SUMACHA
Paz. De este modo, luego de la descripeion y teorizacion sobre las actividades ludicas y

desarrollo del aprendizaje; se identifican los juegos preferidos por los nifios y nifias, ademds
de observar el desarrollo del aprendizaje en el aula de clase en la etapa del preescolar,
siendo este un proceso que se produce a lo largo de toda la vida y que se origina por la

combinacion de estructuras biologicas v las condiciones sociales y culturales (Tabla 1).

Tabla 1. O izacién del evento de estudio
Las variables Categorias Unidades de observacion
Psicomotores Se relacionan a la estimulacién de la motricidad
Sensonales Sus juegos se enfocan en el desarrollo de los sentidos en el mfio.
- Implican el desarrollo de procesos mentales. Se dividenen juegos de
ﬁ:lr::ms s iniciacion de la lectura y juegos de i 161 a la cantidad.

Sociales'recreativos | Se centraen la relacién con los demas.
Afectivos/emociona | Se enfoca en desarrollar los sentimientos personales en donde prevalezcan los

les valores.

Etapa preal Esta es la primera fase de esta etapa, consta de los mifios que van desde los 2
operaciona afios de edad hasta los 4 afios de edad

De 2 a4 afios

Se caracterizan por realizar la marcha completa, se paran en un pie pero
pierden el equilibrio facilmente, realizan desplazamientos tales como:
Desarrollo adelante, atrds; salta, camina en puntas, es capaz de subir escaleras, sus
Psicomotor movimientos empiezan a ser mas controlados, corre y frena a voluntad y es
capaz de lanzar una pelota con ambos manos. En esta edad les gustan las
actividades de motricidad gruesa

Se caracteriza por que su pensamiento es mas concreto, es capaz de reconocer
nacinnes ssnaciales ineea imitandn nersanas e ranaz de reronacer e sevo &

Desarrollo
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producen con la etapa de la infancia y hemos puesto ciertas barreras que han estigmatizado a

los juegos en una aplicacion que derive en aspecto serio y profesionales.” (pag. 2)

Lo antes citado manifiesta el juego como proceso que trasciende la etapa de la infancia,
expresandolo en el diario vivir de las actividades que se realizan, como por ejemplo, en
competencias deportivas, aspectos culturales, lo cual no lo reduce a un momento etéreo del

desarrollo.

La lidica, es uno de los instrumentos mds importantes para el desarrollo integral del
estudiante, principalmente en los primeros afios de vida ya que por este medio no solo desarrollard
su aspecto motriz, sino que ademds incrementara su capacidad intelectual, social, moral y creativa.
En sintonia con ello Jiménez, 2014 refirié: “La ladica como experiencia cultural, es una dimensién
transversal que atraviesa toda la vida, no son practicas, no son actividades, no es una ciencia, ni una
disciplina, ni mucho menos una nueva cultura y biologia.” (pag.3) Desde esta perspectiva, la lidica
esta ligada a la cotidianidad, en especial a la bilsqueda del sentido y a la creatividad humana en

todos sus sentidos y facetas, donde los sujetos que participan lo hacen desde una afectividad que los
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LA LUDICA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA FORTALECER LA
CONVIVENCIA ESCOLAR

LUDIC AS A PEDAGOGICAL STRATEGY FOR STRENGTHENING SCHOOL COEXISTENCE
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Nemesio Navarro Caro®
Carlos Egidio Laguna Moreno*

En el presente articulo se plantea la lidica como una opcién pedagdgica que fortalece la convivencia
pacifica entre los estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Distrital Brasilia Bosa jor-
nada tarde. En este documento se evidencia la importancia que tuvo el juego en el desarrollo social de
los nifios, ademds del uso de estrategias pricticas de convivencia que fueron encaminadas a la conci-
liacidn, a la apropiacién del juego triadico y al respeto de los derechos humanos.

El estudio se inserta en la modalidad de investigacion de campo, de carcter cualitativo, descriptivo-
interpretativo, cuya poblacién comprende 120 nifios entre 8y 10 afios y de la cual se tomé una mues-
tra de 40 sctudiantec teniendn an rnenta anuellnc one nrecentan dificultades a nivel ds convivenrcia

En cuanto a la fundamentacién del marco tedrico de la
investigacion, se parti6 de las conclusiones de estudios
cientificos que evidencian los beneficios de la lidica
para el desarrollo infantil. [gualmente, se tomaron en
cuenta aspectos relacionados con las estrategias peda-
gbgicas y su relevante papel en la construccién de
conocimiento y desarrollo integral del nifio; del mismo
modo, se analizaron conclusiones de estudios que
han ratificado los efectos positivos de las intervencio-
nes dirigidas a promover la convivencia pacifica. Por
ejemplo, Vigostky (1978) afirma que: “la forma més
espontanea de pensamiento es el juego, o todo tipo
de fantasfas que nos permiten imaginar la realizacion
inmediata de los deseos” (p. 16). Aduce también que el
juego surge como una necesidad de reproducir el con-
tacto con los demas; que la naturaleza, origen y fondo
del juego son fendmenos de tipo social, y que a través
del juego se presentan escenas que van mas alla de los
instintos y pulsaciones internas individuales.

Los componentes tedricos arriba sefialados permitie-
ron plantear el supuesto o hipétesis de la investiga-

m

del grado tercero. Esto permitié encontrar las razo-
nes o causas que fundamentan la argumentacion del
proyecto y ha permitido implementar la lidica como
estrategia que promueve ambientes de convivencia
pacifica.

Se pudo determinar, por medio del Revelador del
Cociente Mental Triadico (RMCT) de De Gregori
(2002), 1a dominancia cerebral de los grupos para for-
talecer y ensamblar esos tres cerebros para hacerlos
mas competitivos en el pensar, el sentir y el actuar.
Esto permitid establecer un balance mental, es decir,
evitar que haya una desproporcion triadica.

FUNDAMENTACION TEORICA

El proyecto se fundament¢ tedricamente en las conclu-
siones de los estudios que han evidenciado la lidica
como una dimensién del desarrollo humano, la cual
fomenta el desarrollo psicosocial, la adquisicién de
saberes, la conformacién de la personalidad, es decir,
encierra una gama de actividades donde se cruzan el
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previo al aprendizaje escolar; el segundo considera que el aprendizaje no existe al margen de las condiciones
sociales. 2%

Si bien es cierto que la teoria de Piaget (1896-1980) nunca nego la importancia de los factores sociales en el
desarrollo humano, no obstante, fue muy poce lo que aportd al respecto, excepto una formulacién muy general de
que el individuo desarrolla su conocimiento en un contexto social. Piaget partié del hecho de que el desarrollo que
logra el ser humano es producto de una construccion perpetua, es decir "nos acercamos cada vez més a la
realidad, pero nunca la alcanzamos" y por ello algunos autores lo han denominade como constructivista critico,
posicion asumida en rechazo al empirismo de su época.2S Esta postura sustenta el hecho de que para Piaget en
la relacion entre ensefianza y desarrollo el papel determinante lo tiene el desarrollo, es decir los factores
biolégicos.

La concepcién de David P. Ausubel (1918 - 2008) con respecto a la ensefianza, lo sitla como constructivista, ello

radica en el hecho de considerar que el aprendizaje debe ser una actividad significativa para la persona que
aprende, lo que esta relacionado, con la existencia de vinculos entre el conocimiento nuevo y el

Sus ideas constituyen una discrepancia con |a visidn conductista de que el aprendizaje v la ensefianza escolar
deben basarse sobre todo en I3 prctica secuenciada y en la repeticidn de elementos dividides en pequefias
partes. Para Ausubel, aprender es sindnimo de comprender, por ello, lo que se comprende se aprenderd y
recordara mejor porque quedard integrado en nuestra estructura de conacimientos. 2

Un mérito de Ausubel consiste en plantear, que la transmision del conocimiento por parte del profesor puede ser
un medo adecuado y eficaz de producir aprendizaje, siempre y cuando se tengan en cuenta los conocimientos
previos del alumno y su capacidad de comprension.

Su limitacién esencial se basa en la idea de un individuo que aprende sin tener en cuenta su contexto social. No
se especifica en su teorfa como el proceso ensefianza-aprendizaje transcurre en condiciones sociales ni coma
estas influencias sociales interacttan con el desarrollo cognitivo y el aprendizaje, ni tampoco se dedicé al estudio
de las relaciones entre lo social y lo individual.2

Para L.S. Vigotsky (1896-1934) y sus continuadores, |3 relacidn entre ensefianza y desarrollo se concibe como la
unidad dialéctica entre estos procesos y el papel rector de |a ensefianza en relacién con el desarrollo humano,
sefiald que el contenido variable de |a ensefianza tiene una determinacién histdrico-social, lo que se expresa en el
caracter histdrico concreto en el desarrollo psiquico del ser humano, de acuerdo con el desarrollo de |a sociedad y
de las condiciones de la educacién.® Este presupuesto se sustenta en su teoria o concepcién: "histdrico-
cultural”, a la que también se le ha denominado constructivismo social o socieconstructivismo,

Su corta y fecunda labor lo convirtid en el creador de una nueva escuela psicoldgica resultante de la aplicacién
del materialismo dialéctico al estudio de los procesos del desarrollo humano, en contraposicidn a los enfoques
biologicistas e idealistas que permeaban la psicologia de su época. Planted |a tesis del desarrollo ontogenético
historico-social del hombre v del desarrollo de la cultura ligade a la historia de |a sociedad v no independiente de
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formarse una representacion mental de la realidad.
Un logro muy importante de esta etapa es la capacidad que adquiere el nifio para representar a
su mundo como un lugar donde los objetos a pesar de desaparecer momentineamente,
permanecen. Hay un progreso en el plano afectivo. (Piaget, 1968 b)

v Operaciones concretas (2- 11 afios). En este estadio se desarrolla la inteligencia representativa,
que Piaget concibe en dos fases. La lra de ellas (2 a 7 ailos), es identificada por el autor como
preoperatoria, se presenta con el surgimiento de la funcién simboélica en la cual el nido,
comienza a hacer uso de pensamientos sobre hechos u objetos no perceptibles en ese momento.
La inteligencia o razonamiento es de tipo intuitivo ya que no poseen en este momento
capacidad logica.

Los nifios son capaces de utilizar diversos esquemas representativos como el lenguaje, el juego
simbolico, la imaginacion y el dibujo. Aqui el lenguaje tendra un desarrollo impresionante
llegando no solo a construir una adquisicién muy importante si no que también serd un
instrumento que posibilitara logros cognitivos posteriores. Se caracteriza por la presencia de
varias tendencias en el contenido del pensamiento: animismo, realismo y artificialismo, ya que
suelen atribuir vida y caracteristicas subjetivas a objetos inanimados, pues comprenden la

realidad a parte de los esquemas mentales que poseen.

La2dade estas fases (7-12 afios) es reconocida porel autor como el periodo de las operaciones
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BESUMEN:

n social, es decir, que ser.
se pueda dar cuenta de Ja

tanto lainfantil tiene un origen sacial y una estrucrura mediarizada; segundo, que el desarrollo de los procesos

psicologicos sc manifiesta en la acrividad y tereero, serd la actividad la condicion y ¢l modo en que se pueda
dar cuenta de la operacién de los procesos cognitivos (Solovieva, 2014). En el marco de estas consideraciones
Shuare y Montealegre (1997) refieren que Vigotsky serd adn mis radical al proponer dentro de su teorfa al

juego como la actividad rectora mediante la cual se pone en marcha el desarrollo y control de los procesos

psicolagicos. Es decir que, segiin Vigorsky (1984) el juego serd basicamente el escenario précrico a través del
cual el desarrollo social, afectivo ¢ intelectual del nifo y la nifa se ven compremetidos con las dimensiones
cognitivas superiores como: la inteligencia, el lenguaje, el pensamiento, la memoria, la percepeion, la atencién,
entre otras.

Bevista Epvcaciéx, 2020, 44(2), Juiro-Dicienmsse, ISSN: 0579-7082 / 2213-2644

Continuanda con estos mismos planteamientos, Shuare y Montealegre (1997) senalan que Vigotsky
también identificard al juego infantil como una situacion esencialmente imaginaria, pero que particularmente

en la edad preescolar tal escenario imaginario introduce a los infantes en el camino de asimilarla separacion

entre el campo real (cosas) y el campo de los significades (su representacion). Tal es el caso que, cuando al

momento de cabalgar, un nifio sustituye un palo por un caballo sc puede decir que el nifio y lan
. - e T P,
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Dispor

elas vIvencias de |Uego, se crea un signimcado personal de
los valores, actitudes y mormas (...) constituyéndose en una practica
que introduce paulatinamente al individuo en el mundo de los valores
y las actitudes, tales como el respeto a la norma, al espiritu de equipo,
a la cooperacion, la superacion, entre otros. (p. 46)

Ademas, el juego se convierte en un escenario que toma gran importancia en los
procesos de ensefianza y aprendizaje, ya que debido a su componente ludico, se
transforma en una estrategia altamente motivante para la participacion de los sujetos
en las diferentes actividades que se propongan. Esto se debe al sometimiento que
tiene la persona frente a una accion debido al placer que ésta pueda generar en
él. Desde los postulados de Piaget se logra evidenciar el lugar importante que le
concede al juego en el desarrollo del pensamiento, la adguisicion de estructuras
cognitivas, desarrollo de esquemas y operaciones del sujeto. Vygostsky & Ausubel
(Sanchez, 2000) hacen referencia al juego como espacio de encuentro con los
aprendizajes anteriores y con la posibilidad humana de comunicar para redefinir
los estimulos y llegar a la determinacién de un propio concepto. “La capacidad
socializadora del juego es basica en el aprendizaje, dada la posibilidad que tiene
de propiciar multiples experiencias y proyecciones, capaces de otorgar informacion
facil de codificar significativamente™ (citados en Sanchez, 2000, p.47). De forma
tal que el sujeto, al sumergirse en la dindmica del juego, entra en el mundo de la
comunicacion de las relaciones e interacciones y con ello a la construccion de
conocimiento, dada la posibilidad brindada en relacién con la participacion activa,
vivenciada y reflexiva que dentro del juego se produce.

Algunos autores como Blank Griek (citado en Sénchez, 2000) atribuyen
algunosbeneficios secundarios surgidos durante la participacion de los sujetos en

el juego:

Favorece el desarrollo cognitivo.
Favorece la capacidad de autocontrol y autodominio.
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moviéndose de la presencialidad a la no presencialidad. Esta educacion, mediada por tecnologia, ha
solicitado de un esfuerzo de aprendizaje exprés para muchos docentes (Céceres-Mufioz, Jiménez
Hernéndez y Martin-Sanchez, 2020). Como resultado, los contextos mediados por un acceso a la
educacion a distancia, a través de tecnologias digitales, han sido desiguales; en particular, para los
grupos sociales de mayor vulnerabilidad (Cervantes Holguin y Gutiérrez Sandoval, 2020).

En este escenario, las administraciones educativas deben velar porque todo alumnado tenga acceso a
la misma v en las mismas condiciones (Bekerman y Rondanini, 2020; Cotino Hueso, 2020), ya que
se ha puesto énfasis en la transformacion de la cultura educativa por una cultura educativa digital en
la que ni todos ni todas cuentan con las mismas posibilidades (Beltrdn v Venegas et al., 2020). En
efecto, esta presencialidad remota ha dejado de considerar las particularidades y las condiciones de
accesibilidad para garantizar la inclusion, la equidad y la calidad en la formacion universitaria
(Fontana-Hernandez, Herrera-Sibaja, Leiva-Duran, Montero-Cascante, 2020). Como secuela, las
perspectivas de un futuro indeterminado son un pensamiento con el que gran parte de la poblacion
estudiantil ha tenido que convivir en esta época (Cao et al., 2020).

La suspension de las actividades docentes presenciales para dar paso a la virtualizacion ha supuesto
que el profesorado y el alumnado tengan una elevada presion, tanto en su trabajo como en la
adaptacion al nuevo escenario. Ademas, la transicion a esta docencia online ha sido abrupta,
desconociendo los largos procesos de formacion, de redisefio de asignaturas y de infraestructuras que
soporten la demanda de la tele-ensefianza (Gonzalez-Calvo, Barba-Martin, Bores-Garcia, Gallego-
Lema, 2020). De hecho, en varios paises latinoamericanos, la COVID-19 influyd negativamente en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, debido a que no se mvirtio durante muchos afios en la
adecuacion de los campus virtuales, los sitios web institucionales, las revistas cientificas digitales y

en la cen)acitacibn de los docentes Y alumnos en el Eaneio de las TICs, ten_iendo que imErovisar
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Resumen

Hablar de aspectos que surgen de la socializacion sobre pedagogia de
la ternura, es hacer resefia a una mejor demarcacion, de lo que se concibe por
ternura. Y esto, debido a la tergiversacion historica anotada en el mundo de lo
que llamamos sentimiento, amistad, carifio, amor, ternura Por esto, el
presente ensayo, tiene como propdsito caracterizar la Pedagogia de la Ternura
por medio del uso de recursos acordes para iniciar lo logico-matematico en el
Nivel Preescolar de Educacién Inicial. Se tratd la tematica en cuestion dirigida
a sustentar el analisis de los eshozos tedricos pertenecidos con la Pedagogia
de la Ternura y los Procesos Matematicos. Como sintesis conclusiva, viene a
significar un incentivo al docente del Nivel Preescolar en la Educacién Inicial,
porque se ofrecen diferentes recursos, donde éste se apropie de ellos y pueda
incluirlos en sus planificaciones Ademés, se dan aportes para Desarrollar el
Pensamiento Légico-Matematico, que le ayudan a desarrollar habilidades del
pensamiento Iégico como; agrupar, ordenar, contar e ir construyendo desde
las nociones infra légicas, conceptos espaciales y temporales.

Palabras clave: ciencias de la educacion; ciencia; logica matematica;
educacion de la primera infancia
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que posee el objeto respecto a nosotros.

2.4.4.2 Espacio Proyectivo
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Sucede, cuando lo representado, o sea el objeto, no es visto como
aislado sino en inter-coordinacién con cosas. Por esto, este espacio depende
de varios factores como: la distancia de lo observado y del angulo visual de
estos. Es decir, aqui se busca tener caracteristicas estructurales no copia, para
asi encontrar diferentes representaciones/interpretaciones y no duplicar
idénticamente, para generar imagenes mentales de esas representaciones

Para comprender bien estas representaciones, primera m 1
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por una actividad cognitiva de experiencia vivida, ademas de a Annotate  Highlight
representado, inmerso en un medio natural real y uno cultural especifico. En
palabras de Adrada (2004c): “para extraer las caracteristicas estructurales mas
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relevantes de este espacio o proposito y crearse una imagen mental de ello,

que le permita su representacion en otro soporte o en ausencia del objeto o
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situacion o definidos en el tiempo” (pag. 6). Interpretando los supuestos es de

inferir, sin imagen mental de algo, se hace imposible su representacion, porque

Beatriz Cecilia Val

bien es sabido que la mano obedece a la mente para luego seguir las

Revista Scientific.

direcciones y relacionarse con lo poseido en la mente sin ellas, se hace
totalmente imposible representarlas.
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centra en 1os bajos desempenos en ornentacion
espacial que hay en la poblacién colombiana.
Seguidamente, exponemos aspectos principales
del marco de referencia, los cuales se consti-
tuyeron en el pilar de la propuesta; alli pre-
sentamos consideraciones de cardcter tedrico,
referidas a la orientacién espacial y a los juegos
como recurso diddctico. Luego, describimos de
manera general la propuesta y cada una de las
tases llevadas a cabo en la elaboracién de la
misma. Posteriormente, presentamos los juegos
y algunas reflexiones sobre su ejecucion, fruto
de una implementacién piloto.

Descripcién de la problemdtica

Los niveles de competencia en matemdticas
alcanzados por los estudiantes colombia-
nos no son los mejores. Los resultados de
las pruebas Saber (Secretaria de Educacién
Distrital, sep, 2014) sefalan que muy pocos

aunar estuerzos en busca de estrategias que
mejoren las competencias de nifios y jdvenes.

Los bajos desempefios en orientacién es-
pacial no solamente afectan los desempefios
en el area de matematicas. También influyen
negativamente en otras dreas de conocimiento
¥ en la vida diaria. Por ejemplo, en ciencias

sociales, segin Rodriguez (2011), es comin
encontrar en clase de geografia, nifics con
dificultades para elaborar mapas o planos
de su entorno e incluso, trazar una ruta de su
casa al colegio. Igualmente, hay estudiantes
que tienen dificultades para localizar, situar
puntos y orientar objetos en el plano.

Probablemente, como influencia de la
falta de desarrollo de la orientacién espacial,
es comUn observar a transedntes con dificul-
tades para ubicarse. Buscar una direccién o
localizar un lugar les resulta complejo, por
fallas en ubicacién espacial y en el manejo de
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Para Piaget, la adaptacion es consecuencia de dos procesos:
asimilacion y acomodacion. El primero permite al individuo
afrontar una nueva situacién usando el conocimiento de sus
experiencias pasadas; sin embargo, si la persona enfrenta
ambientes previamente no codificados se plantea un con-
flicto cognitivo que es la puerta para la acomodacion, por la
cual las estructuras mentales se modifican progresivamente
para incorporar los resultados del nuevo escenario (Agui-
lar & Pérez y Pérez, 2015).A partir de este procedimiento,
Piaget planted un modelo de individuo que es guiado por
el imperativo categérico y participa del proceso educativo
porque busca un pensamiento cientifico y juicio moral a
partir de principio dialécticos del aprendizaje.

La teoria constructivista piagetiana es uno de los cimientos
del concepto de metodologia ltdica, porque en esta dltima
se comprende la dimensién del desarrollo de los individuos
(Mejia, 201 1); adems, los juegos serios no limitan que el
hombre idee nuevas perspectivas y lidere el desarrollo de
las mismas para formar soluciones viables que se puedan
trasladar a un contexto real (Diaz, 2006).

Otra propuesta tedrica que surge en la linea del cognitivis-
mo es la de Liev S.Vigotsky, filosofo y psicélogo ruso que

el limite SUperior e gesarrolio gel AIUMNnO y preocuparse
por encontrar pruebas del aprendizaje ya alcanzado (Jones,
2009). En este orden, el autor define la zona de desarrollo
préximo (ZDP) como un nuevo concepto de ensefianza y
aprendizaje que describe la distancia entre el nivel actual de
desarrollo y el nivel de desarrollo potencial; el primero es
definido por la independencia que se tenga para resolver
problemas, mientras el segundo, plantea la resolucion de
problemas bajo la guia y/o colaboracion de un par capacita-
do (Fani & Ghaemi, 2011).

Por lo anterior, el nimero de habilidades que pueden ser
desarrolladas con ayuda de un facilitador es mayor a las
alcanzadas por el esfuerzo individual del estudiante (Niaz,
2015). Una de las herramientas que conforman la teoria
del constructivismo social es la Iidica, por medio de esta,
se fomenta el desarrollo psico-social, la conformacién de la
personalidad, se evidencian valores y se adquieren saberes,
porque permite al estudiante recrear sistemas reales donde
primero, de manera individual, replantea estructuras cog-
nitivas para luego, interactuar con pares de igual o mayor
capacitacion, con los cuales generar soluciones para llevarse
a otros ambitos.

De las posiciones tedricas presentadas surge una tercera,
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