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RESUMEN
ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJE COMO HERRAMIENTA EDUCATIVA PARA
RETROALIMENTACION DE LA ASIGNATURA DE CIENCIAS NATURALES EN LOS
ESTUDIANTES DE 10MO ANO

RESUMEN
Autora: Esthela Margarita Armijos Porras
Tutor: Ing. Eiser Vélez Torres, Mg.
En la actualidad, el uso de entornos virtuales de aprendizaje se ha visto en auge en la
educacién. Muchas instituciones educativas han implementado este tipo de tecnologia
en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Un entorno virtual, se define como una
plataforma online que permite reemplazar los procesos presenciales educativos por
aulas en internet. El implementar esta tecnologia en la educacion, revela nuevas
oportunidades en la enseflanza y aprendizaje a los docentes y estudiantes,
respectivamente. Puede traer la atencion de los alumnos y fortalecer sus conocimientos,
mejorando el aprendizaje afectivo y cognitivo. Por tanto, el adecuado uso de los recursos
educativos tecnologicos fortalece en gran medida a la educacién. Ante esta situacion
muchas instituciones educativas tratan de incorporar en su plan curricular la
implementacion de estas herramientas tecnoldgicas dentro de las aulas. Por
consiguiente, el objetivo de esta investigacion es desarrollar un entorno virtual de
aprendizaje en la plataforma Moodle, como herramienta educativa para retroalimentacion
de la asignatura de ciencias naturales, en los estudiantes de 10mo afio de la Escuela de
Educacién Béasica Luis Amando Ugarte Lemus. La investigacion tiene un enfoque

cualitativo y cuantitativo. Para la recoleccion de informacién se aplico una encuesta en
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una muestra de 28 estudiantes, para conocer el perfil digital de los mismos. Los
resultados muestran que los estudiantes pueden utilizar y desenvolverse
adecuadamente en un entorno virtual. Ademas, se evidencia el interés por aprender la
asignatura de Ciencias Naturales por medios tecnolégicos. Fomenta la capacidad del
trabajo colaborativo. El 46% de los estudiantes encuestados ve bueno la integracion de
Entornos Virtuales de Aprendizaje en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, el
36% de los estudiantes encuestados han utilizado una plataforma de entorno virtual de
aprendizaje por lo que no les resultaria dificil adaptarse a una plataforma online de
ensefianza en donde los alumnos reforzaran su conocimiento adquirido durante la clase.
También, se realiz6 entrevistas aplicadas a los docentes para conocer sus opiniones
brindadas sobre las técnicas y recursos que utilizan para impartir sus clases a los
estudiantes y considerar si es apropiado implementar esta herramienta tecnoldgica en la
clase de ciencias naturales, con ello se logré verificar que con la ayuda de esta
herramienta los estudiantes realmente van a reforzar los temas tratados. En base, a
todos estos datos se desarroll6 una plataforma en herramienta Moodle, esta herramienta
es un medio web dindmico disefiado para crear entornos de ensefianza online, fundado
en tecnologia PHP y con la base de datos MySQL, la plataforma es accesible desde
cualquier dispositivo tecnoldgico con conexion a internet, puede visualizar los contenidos
desde cualquier lugar y momento. Esta tecnologia digital también cuenta con actividades
desarrolladas en herramientas didacticas de uso libre, lo que representa, ningliin costo
para la institucion educativa. Para que se puedan visualizar los contenidos a toda la
planta estudiantil, este entorno virtual de aprendizaje sera subido a un hosting gratuito

denominado Web empresas, este hosting ofrece un espacio en el internet para que el
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entorno pueda ser accedido desde cualquier parte que cuente con internet. Los
estudiantes, tendran acceso a materiales educativos de refuerzo, como libros de la
asignatura, foros de debate, talleres, chats, entre otros. En conclusion, el desarrollo de
un entorno virtual en la plataforma ayuda en la retroalimentacién de la asignatura de
ciencias naturales en los estudiantes, fortaleciendo la metodologia pedagdgica de esta
materia; ayudando a reforzar el proceso de ensefianza-aprendizaje, tanto de estudiantes
como docentes. En definitiva, la implementacién de entornos virtuales de aprendizaje,
son una solucién para el disefio de nuevos planes curriculares, con enfoque a la
educacién online; posibilitando qgue muchas personas que no cuentan con los recursos
o facilidades para asistir a una ensefianza presencial puedan acceder a una educacion
virtual, ademas de facilitar un proceso educativo constante sin interrupciones.

Palabras clave: Moodle, Ciencias Naturales, EVA, Web empresas, Ensefanza,
Entornos virtuales, aprendizaje, educacibn en linea, trabajo colaborativo,
retroalimentacion, herramientas tecnologicas, comunicacion sincrona, comunicacion
asincrona, materiales didacticos, tecnologia digital, aprendizaje afectivo, aprendizaje

cognitivo, refuerzo, plan curricular y recursos educativos.
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ABSTRACT
VIRTUAL LEARNING ENVIRONMENT AS AN EDUCATIONAL TOOL FOR

FEEDBACK OF THE NATURAL SCIENCES SUBJECT IN 10TH YEAR STUDENTS

SUMMARY

Author: Esthela Margarita Armijos Porras

Tutor: Ing. Eiser Vélez Torres, Mg.

Currently, the use of virtual learning environments has been on the rise in education.
Many educational institutions have implemented this type of technology in the teaching-
learning process. A virtual environment is defined as an online platform that allows
replacing face-to-face educational processes with online classrooms. Implementing this
technology in education reveals new opportunities in teaching and learning for teachers
and students, respectively. It can bring students' attention and strengthen their
knowledge, improving affective and cognitive learning. Therefore, the proper use of
technological educational resources greatly strengthens education. Faced with this
situation, many educational institutions try to incorporate in their curricular plan the
implementation of these technological tools within the classrooms. Therefore, the
objective of this research is to develop a virtual learning environment on the Moodle
platform, as an educational tool for feedback on the subject of natural sciences, in the
10th year students of the Luis Amando Ugarte Lemus Basic Education School. The
research has a qualitative and quantitative approach. To collect information, a survey was
applied to a sample of 28 students, to find out their digital profile. The results show that

students can use and function adequately in a virtual environment. In addition, the interest



in learning the subject of Natural Sciences by technological means is evident. It fosters
the capacity for collaborative work. 46% of the surveyed students see the integration of
Virtual Learning Environments in the teaching-learning process as good. In addition, 36%
of the students surveyed have used a virtual learning environment platform, so it would
not be difficult for them to adapt to an online teaching platform where students will
reinforce their knowledge acquired during class. Also, interviews were conducted with
teachers to find out their opinions about the techniques and resources they use to teach
their classes to students and consider whether it is appropriate to implement this
technological tool in the natural sciences class, with this it was possible to verify that With
the help of this tool the students will really reinforce the topics covered. Based on all these
data, a Moodle tool platform was developed, this tool is a dynamic web medium designed
to create online teaching environments, based on PHP technology and with the MySQL
database, the platform is accessible from any technological device with an internet
connection, you can view the contents from anywhere and at any time. This digital
technology also has activities developed in free-use didactic tools, which represents no
cost to the educational institution. So that the contents can be viewed throughout the
student body, this virtual learning environment will be uploaded to a free hosting called
Web Empresas, this hosting offers a space on the internet so that the environment can
be accessed from anywhere that has internet. Students will have access to educational
reinforcement materials, such as subject books, discussion forums, workshops, chats,
among others. In conclusion, the development of a virtual environment on the platform
helps in the feedback of the natural sciences subject in the students, strengthening the

pedagogical methodology of this subject; helping to reinforce the teaching-learning



process, both for students and teachers. In short, the implementation of virtual learning
environments are a solution for the design of new curricular plans, with a focus on online
education; enabling many people who do not have the resources or facilities to attend
face-to-face teaching to access a virtual education, in addition to facilitating a constant

educational process without interruptions.

Keywords: Moodle, Natural Sciences, EVA, Bussiness Web, Teaching, Virtual
environments, learning, online education, collaborative work, feedback, technological
tools, synchronous communication, asynchronous communication, teaching materials,
digital technology, affective learning, cognitive learning, reinforcement, curriculum plan

and educational resources.
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INTRODUCCION
Hoy en dia el mundo atraviesa una situacion dificil a causa de muchos factores
virales, con lo cual la humanidad pasé a un estado tecnolégico en donde todas las
actividades pasaron a realizarse de manera online, es asi que hasta la educacion tuvo
que sufrir cambios en su sistema de ensefianza, pasando de libros tangibles a

informacion digital accesible desde cualquier punto.

De aqui surge la idea de realizar un entorno virtual de aprendizaje que ayude a
los estudiantes a reforzar sus conocimientos de la asignatura de ciencias naturales de
décimo afio, del colegio Luis Amando Ugarte de la ciudad de Machala ubicado en la
Parroquia La Providencia, en las calles: Napole6n Mera y Sucre, en la Provincia de El

Oro, Ecuador.

Este entorno fue elaborado con la herramienta Moodle, la cual proporciona
herramientas de facil usabilidad y mayor precision en la ejecuciéon de actividades, para
brindar una mejor experiencia al usuario se subié el entorno a un hosting privado en

donde no se visualiza publicidad.

El presente trabajo se encuentra estructurado en tres capitulos: El Capitulo I,
detalla de forma clara el ambito de la aplicacion, describiendo los hechos de interés del
proyecto ademas de los requerimientos a satisfacer y la justificacion. El Capitulo I, se
describe la definicion del prototipo, asi como también la fundamentacion tedrica, se
definen los objetivos a cumplir con el prototipo, también el disefio y finalmente la
ejecucion en donde se describen todas las herramientas utilizadas en el ensamblaje del

mismo. Por ultimo, el Capitulo IIl, explica el plan de Evaluacion y resultados obtenidos
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en las experiencias de usuario, también se especifican las conclusiones de acuerdo con

los objetivos y las recomendaciones con respecto a las conclusiones
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CAPITULO |. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS
1.1. Ambito de Aplicacion: descripcién del contexto y hechos de interés

1.1.1. Planteamiento del Problema

En el proceso de ensefianza-aprendizaje implica muchas variables, las cuales
interactian a medida que los estudiantes se enfocan hacia sus metas e incorporan
nuevos conocimientos, comportamientos y habilidades que se suman a sus experiencias

de aprendizaje.

A esto se suma la incorporacion de la tecnologia educativa que ayuda a los
estudiantes a colaborar y obtener acceso a la informacion, seguir su desempefio

académico e interactuar con los docentes.

El adecuado uso de los recursos tecnoldgicos mejora el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Ante esta situacion las instituciones educativas tratan de incorporar en su
plan curricular la implementacion de herramientas tecnologicas dentro del aula para la

ensefianza-aprendizaje.

Por todo lo anteriormente expuesto, se plantea desarrollar un entorno virtual de
aprendizaje en la plataforma Moodle, como herramienta educativa para retroalimentacion
de la asignatura de ciencias naturales, en los estudiantes de 10mo afio de la Escuela de

Educacion Basica “Luis Amando Ugarte Lemus.”

1.1.2. Localizacion del problema objeto de estudio
El trabajo de investigacion, se ha considerado a los estudiantes de décimo afio de
la Escuela de Educacion Basica “Luis Amando Ugarte Lemus.”, ubicada en la provincia

de El Oro, cantdn Machala, en las calles Jorge Murillo Ugarte, Machala. Dentro del area
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pedagogica, se enfoca en la implementacion de recursos tecnoldgicos en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

1.1.3. Problema central

¢, Qué influencia tiene el entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Moodle,
como herramienta educativa para retroalimentacion de la asignatura de ciencias
naturales, en los estudiantes de 10mo afio de la Escuela de Educacién Basica “Luis

Amando Ugarte Lemus”?

1.1.4. Problemas complementarios

e Cudl es el perfil digital de los estudiantes en la utilizacidén de recursos didacticos?

e ¢ Qué recursos tecnologicos son utilizados por los docentes en el proceso de
ensefianza-aprendizaje?

e ¢ Cudles son las herramientas educativas en los procesos de retroalimentacion
mediante el uso de las TIC en la asignatura de ciencias naturales?

e (Qué estrategias y recursos didacticos son utilizados en clase, en el proceso de
retroalimentacion de la asignatura de ciencias naturales?

e ;/Qué aplicaciones digitales se utilizaran para la estimulacion en la

retroalimentacion de la asignatura de ciencias naturales?

1.1.5. Objetivos de investigacion

1.1.5.1. Objetivo General
Desarrollar un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Moodle, como

herramienta educativa para retroalimentacion de la asignatura de ciencias naturales, en
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los estudiantes de 10mo afio de la Escuela de Educacion Basica Luis Amando Ugarte

Lemus.

1.1.5.2. Objetivos Especificos

e Fundamentar la herramienta educativa en los procesos de retroalimentacion
mediante el uso de las TIC en la asignatura de ciencias naturales.

e Examinar el ambiente actual del proceso de retroalimentacién de la asignatura de
ciencias naturales, para valorar las estrategias y recursos didacticos utilizados en
la clase.

e Identificar las aplicaciones digitales didacticas que se utilizardn para la
estimulacién en la retroalimentacion de la asignatura de ciencias naturales.

e Anunciar a los estudiantes el uso del entorno virtual de aprendizaje para la

retroalimentacion de la asignatura de ciencias naturales.

1.1.6. Poblacion y muestra
Para el presente proyecto investigativo, la poblacion a estudiar es la poblacion
estudiantil y los docentes de décimo afio en el area de Ciencias Naturales de la Escuela

de Educacion Basica Luis Amando Ugarte Lemus del canton Machala.

1.1.7. Identificacion y descripcidon de las unidades de investigacion

Para mayor comprension en los andlisis, la poblacion a estudiar sera fraccionada en:

e Los docentes de la asignatura de Ciencias Naturales del décimo afio de educaciéon
bésica paralelo A, de la Escuela de Educacion Bésica Luis Amando Ugarte Lemus,

en el cantén Machala.
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e Los estudiantes del décimo afio de educacién basica paralelo “A” de la Escuela

de Educacion Basica Luis Amando Ugarte Lemus, en el canton Machala.

A partir de la determinacion de las unidades investigadas se plantea lo siguiente:

e 28 estudiantes del décimo afio de educacién basica paralelo “A” de la Escuela de

Educacién Bésica Luis Amando Ugarte Lemus, del canton Machala; aquellos que

fueron seleccionados mediante técnicas investigativas para comprender acerca

del tiempo que utilizan para sus estudios y ademas las herramientas tecnoldgicas

gue emplean.

e El docente del décimo afio de educacion basica paralelo A, del area de ciencias

naturales; de igual forma se determinaron sus opiniones brindadas sobre las

técnicas y recursos que utiliza para impartir sus clases a los estudiantes del

paralelo “A”.

1.1.8. Descripcion de los participantes

Para evaluacion de las variables de estudio sobre la retroalimentacion de la

asignatura de ciencias naturales se tomé como objeto de estudio a los estudiantes del

décimo afo de educacion basica paralelo “A”.

Tabla 1

Poblacién de estudio

DECIMO ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA DE
EDUCACION BASICA LUIS AMANDO UGARTE LEMUS

HOMBRES 16
MUJERES 12
TOTAL 28

Fuente: Elaboracion Propia
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1.1.9. Caracteristicas de la investigacion

1.1.9.1. Enfoque de lainvestigacion
Se han considerado los enfoques cualitativos y cuantitativos para la ejecucion de este

proyecto:

Enfoque Cualitativo

Este tipo de enfoque no se basa en mediciones numéricas, por el contrario, es un
proceso de interpretacién de la observacion para descubrir expresiones sociales en los

individuos observados. (Diaz, 2018)

Enfoque Cuantitativo

De este enfoque resultan datos numéricos, los cuales son procesados
estadisticamente con la finalidad de sostener o ratificar la hipotesis establecida al inicio

de la investigacion. (Torres, 2016)

Segun lo descrito anteriormente, esta investigacion se enfocard en la
transformacion del plan educativo con recursos tecnoldgicos, que ayuden al estudio de

los alumnos.

1.1.9.2. Nivel o alcance de la investigacion

A partir de las indagaciones efectuadas a la poblacion de estudio, el alcance de
este proyecto es el uso de la plataforma virtual de aprendizaje Moodle, como herramienta
para la retroalimentacion de la asignatura de ciencias naturales, ademas determinar el
area de productividad, siendo el mas adecuado el Escuela de Educacion Basica Luis
Amando Ugarte Lemus, en espacial la poblacion estudiante del décimo afio de educaciéon
basica paralelo “A”.
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1.1.9.3. Meétodo de investigaciéon

La investigacion se focaliza en la recaudacion de informacion cientifica en libros,
en documentos en linea, también en la guia de apoyo del docente en la asignatura,
aprobado por el Ministerio de Educacién, y ademas de los instrumentos que proporcionen
entendimiento sobre las plataformas virtuales. Como lo hace notar (Becerra Traver &
Vegas, 2015), estas plataformas de aprendizaje como Moodle, Blackboard, Dokeos, etc.,
también llamados LCMS-Sistemas de Gestion de Contenidos para el Aprendizaje; los
docentes pueden distribuir los materiales y recursos, comunicarse de forma sincrona o
asincrona, evaluar las actividades de los estudiantes sin necesidad de estar presentes

en el aula, tanto estudiantes como docentes.

Desde el punto de vista de (Vargas Cubero & Villalobos Torres, 2018), las
instituciones educativas, en los ultimos tiempos, han venido incursionando en el uso de
plataformas virtuales de aprendizaje, las cuales permiten tener una interaccion entre los
diversos usuarios en el proceso de ensefianza-aprendizaje; donde las instituciones
pueden crear un espacio correspondiente a sus métodos de ensefianza, creando un

ambiente mas uniforme y que le resulte lo mas facil posible al estudiante.

Como instrumento de recoleccidn de datos se empled la encuesta para obtener la
informacion de los estudiantes, mientras que, para los docentes se utilizé la entrevistas,
ademas de la técnica de observacion directa. De acuerdo con (Troncoso Pantoja &
Amaya Placencia, 2017), las técnicas de recoleccién de datos son un aspecto muy
importante en la realizacion de una investigacién, ya que de los datos dependen la

construccion, andlisis e interpretacion de la situacion del objeto o estudio de la
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investigacion. Los métodos clasicos son la entrevista y la observacion. Sin embargo, esto

depende del enfoque de la investigacion a realizar.

1.2. Establecimiento de requerimientos

1.2.1. Descripcion de los requerimientos/necesidades que el prototipo debe
resolver
Para este proyecto investigativo, se determinaron requerimientos didacticos y
técnicos, para el funcionamiento adecuado de la plataforma virtual de aprendizaje

Moodle, que facilite la interaccidn en los estudiantes de décimo afio de educacion basica.

Requerimientos didacticos: determinados acordes a las especificaciones educativas

gue se implementaran:

Disefios de la interfaz adaptable a todo dispositivo del usuario.

e Facilidad en el uso de la plataforma

e Retroalimentacion en los temas estudiados durante la clase

e Juegos de apoyo al conocimiento adquirido de la asignatura de ciencias naturales
e Contenido facil de interpretar segun el plan curricular

e Capacitacion a la planta docente y a la poblacion estudiantil sobre el uso de la

plataforma

Requerimientos técnicos: segun las especificaciones de la plataforma virtual de

aprendizaje Moodle:

e Ordenador
o CPU: Intel o AMD

o RAM: igual o superior a 4GB
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o Disco Duro: capacidad minima de 500GB
o Sistema Operativo: a su eleccion
e Conexion de Internet igual o superior a 12Mbps de ancho de banda

1.3. Justificacion del requerimiento a satisfacer

La tecnologia ha transformado la educacion, cambiando los métodos y técnicas
del proceso de ensefianza-aprendizaje. El integrar el uso de herramientas tecnolégicas
en la educacion tiene como enfoque generar los cambios pedagodgicos y abordar
problemas que afectan el aprendizaje y la ensefianza en los estudiantes. Los estudiantes
deben adaptarse a la tecnologia para que se beneficien en su aprendizaje. Los docentes
e instituciones educativas deben estar abiertos a introducir la tecnologia en el aula para

mejorar e innovar las metodologias pedagodgicas de ensefianza.

Por tanto, en la Escuela de Educaciéon Basica “Luis Amando Ugarte Lemus” se
implemento la herramienta Moodle para desarrollar el entorno virtual de aprendizaje,
como herramienta educativa para la retroalimentacion de la asignatura de ciencias

naturales, en los estudiantes de 10mo afo.

Moodle es un software libre, un sistema de gestion de contenidos para el proceso
de ensefianza-aprendizaje que proporciona una plataforma e-learning que ayuda a la

creacion de cursos, facilitando asi la interaccion de los estudiantes y docentes en linea.

El beneficio de la plataforma Moodle para el desarrollo de actividades como:
cuestionario, chat, glosario, wiki, foro; brinda al estudiante la adecuacién para fortalecer
un trabajo autbnomo y mas interactivo. Creado por Martin Dougiamas, con el enfoque de
impulsar el aprendizaje colaborativo. Son un complemento de la educacion en linea,
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ayudando a crear un proceso didactico de la pedagogia de ensefianza-aprendizaje. (Vera Mora,

Castro Molina, Maliza Mufioz, & Medina Ledn, 2020)

1.3.1. Marco referencial

1.3.1.1. Referencias conceptuales

1.3.1.1.1 Entornos Virtuales de Aprendizaje

De acuerdo a (Onrubia, 2016) La ensefianza en entornos virtuales tiene como
propésito la realizacion conjunta de tareas, entre profesor y alumno. La cual tiene dos
aspectos esenciales, la primera el uso de los recursos tecnolégicos y la segunda es el

disefio institucional establecido para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Debido al aumento de la oferta de programas en la modalidad e-learning y con el
avance de la tecnologia los entornos virtuales han tenido una gran acogida, por parte de
instituciones educativas, asi también, son una nueva forma de relacionarse con docentes
y estudiantes. La interaccion y aprendizaje ha sido abordada desde diferentes
dispositivos tecnoldgicos y herramientas que permiten acceder a contenidos vy
experiencias cada vez mas complejas. (Manrique losada, Zapata Cardenas, & Arango
Véasquez, 2020) Los entornos virtuales de aprendizaje son espacios disefiados para la
ensefianzay el aprendizaje. Estos ofrecen un lugar donde los estudiantes, profesores se
sientan a gusto, permiten tener mas interaccion en el aula y proporciona un sin fin de
recursos educativos. Son una herramienta de trabajo dinamica y versétil que apoya la
gestion de contenidos, los procesos de ensefianza-aprendizaje colaborativa tanto para
modalidades de estudio presenciales como a distancia, permitiendo por parte de las

instituciones educativas la mejora de la calidad de ensefianza y en el rendimiento
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académico por parte de los estudiantes. (Cantabella, Lopez Ayuso, Mufioz, & Caballero,

2016)

Plataformas E-learning

El e-learning, también es conocido como educacién se presenta como la facilidad
del aprendizaje por medios de recursos tecnolégicos. Pueden ser individuales o grupales
gue proponen un aprendizaje colaborativo. (Arroyo Vera, Ferndndez Prieto, Barreto

Zambrano, & Paz Enrique, 2018)

Esta vinculado con la gestién de contenidos, lo que permite su incorporacion a los
sistemas educativos ya que ofrece poder compartir material de todo tipo de formatos,
como videos, presentaciones, documentos, realizacion de evaluaciones, la comunicacion
con los profesores a través de chat y mensajes y la posibilidad de videoconferencias en

forma sincronica y asincronica. (Espinoza Freire & Ricaldi Echevarria, 2018)

En internet es posible encontrar muchas plataformas e-learning, tanto cédigo
propietario (comerciales) como de cédigo abierto (software libre). Las posibilidades de
gestionar cursos virtuales varian en funcién de las necesidades que se requieran
implementar, se puede elegir una u otra opcién. Entre los sistemas de gestion de
aprendizaje virtual de cddigo abierto se destaca Moodle, como una herramienta que
permite crear webs dinAmicas y personalizados. Otros sistemas populares son Dokeos,
Claroline y TalentLMS. Entre los comerciales se puede destacar Blackboard, eCollege y

Alumns-e LMS. (Lépez Siu, Pérez Martinez, & Izquierdo Lao, 2018)

1.3.1.1.2.1 Plataforma Moodle
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Moodle es una herramienta de software libre, distribuida bajo licencia GPL
(Licencia Publica General). Ademas, tiene afios en el mercado tecnoldgico,
convirtiéndose en una herramienta estable y de confianza; con actualizaciones continuas
para mejorar y adaptarse a los usuarios. Es muy facil de usar, se pueden personalizar

las funciones a las necesidades de cada usuario y realizar entornos muy intuitivos.

Segun (Espigares Pinazo & Bautista Vallejo, 2018) (del Valle Marin Parra, 2019),
Moodle incluye varias herramientas digitales de aprendizaje como: chats, foros, talleres
online, cuestionarios, documentos, dialogos de forma asincrénica y viceversa. Permite al
docente establecer comunidades educativas ya que es un software para producir cursos

basados en el uso de internet.

1.3.1.1.3 Herramientas de comunicacion E-learning

La innovacién tecnoldgica ha producido grandes cambios en el &mbito educativo,
por tanto, su influencia en el proceso metodoldgico de aprendizaje es significativo. El
internet se presenta como un medio para apoyar la innovacion en las técnicas de
ensefianza. El recurso tecnoldgico ha posibilitado diversas formas de aprendizaje, lo que
ha generado la transformacion de las practicas de ensefianza, como el uso de entornos
virtuales, realidad aumentada, robdtica, comunicaciéon sincrénica y asincrénica, etc.

(Viana & Peralta, 2021).

Las herramientas de comunicacién sincrénicas y asincrénicas facilitan la
colaboracion entre los usuarios que conforman el entorno de virtual de aprendizaje e-
learning. En los entornos e-learning existen dos tipos de categorias de aprendizaje que

son: sincronico y asincronico.
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Comunicacion sincrénica

La comunicacion sincronica implica la comunicacién y colaboracién en tiempo real.
Estas herramientas permiten que las personas se conecten en un solo momento y al
mismo tiempo. Lo que también pueden presentar inconvenientes en la comunicacién por
la participacion de personas de diferentes zonas horarias y horarios. Ademas de
presentar costos por el uso significativo de ancho de banda para tener una buena
comunicacién. Entre las principales tenemos el chat, videoconferencia y pizarras

compartidas. (Viloria & Hamburger Gonzalez, 2019)

Comunicaciéon asincrdénica

Las herramientas de comunicacion asincrénica permiten la comunicacion y
colaboracion en cualquier momento y lugar, puede llevarse a cabo incluso cuando el
estudiante o docente esta desconectado. Entre estas herramientas podemos mencionar:
foros de discusion, blogs, correo electrénico y medios de comunicacion social. (Pol Lim,
2017). Esta forma de comunicacion facilita al estudiante la organizacion de su tiempo, ya
gue puede acceder en cualquier momento a las herramientas que disponga. Fomenta la
formacioén continua de profesionales, gracias a la flexibilidad en tiempo y espacios.

(Martines Romero & Sanchez Pérez, 2018)

1.3.1.2. Estado del Arte

1.3.1.2.1 El Aprendizaje en Entornos Virtuales de Aprendizaje E-learning

Los entornos virtuales de aprendizaje han tenido un significado importante en la

educacién enfocandose en la mejora del proceso de ensefianza y aprendizaje,
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permitiendo la gestion de contenidos que apuestan la formacion continua de las personas
a través de una plataforma virtual didactico creado para la comunicacion sincrénica y
asincronica, fomentando el trabajo colaborativo. (Blanco Martinez & Anta Fernandez,

2016)

De acuerdo a (Rodriguez Andino & Barragan Sanchez, 2017), en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, el tema centrar es el estudiar las posibilidades de asegurar
condiciones como: materiales interactivos, actividades y comunicaciéon, para que los

estudiantes puedan tener un mejor rendimiento académico.

El desarrollo tecnolégico ha cambiado la educacion creando nuevas técnicas y
metodologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje. El e-learning son formas de
aprendizaje realizado a través de medios electronicos mediante el uso de internet.
Enfocado en evaluar la carga de trabajo por parte de los docentes a través de recursos
tecnologicos, permitiendo el trabajo colaborativo. (Cantabella, Lépez Ayuso, Mufioz, &

Caballero, 2016)

Segun (Lopez Catalan, Lopez Catalan, & Prieto Jiménez, 2018) El e-learning se
considera como estrategias formativas que permiten afrontar los diferentes problemas
en la educacion, entre las cuales pueden ser la distancia geogréafica, la demanda de
conocimiento, ahorro econémico y tiempo, todo esto en conjunto con la implementaciéon

de las TIC en el proceso ensefianza-aprendizaje.

En la actualidad, el aprendizaje en linea llega a ser el mas adecuado para muchas

personas ya que le permite aprovechar al maximo su aprendizaje. La informacion se
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puede acceder, hablar, adquirir y compartir en cualquier lugar. Ademas, permite adquirir

conocimientos con la ayuda de medios electrénicos mediante el uso del Internet.

1.3.1.2.2 Aprendizaje de Ciencias Naturales a través de Entornos Virtuales de

Aprendizaje.

El internet se ha convertido en uno de los canales de ensefianza-aprendizaje que
abre las puertas para que las personas accedan a la educacion en diferentes lugares y
tiempo. Los entornos virtuales de aprendizaje en la asignatura de Ciencias Naturales,
integra recursos tecnoldgicos como dispositivos moviles, aplicaciones de tipo

simuladores, laboratorios virtuales, actividades colaborativas, entre otras.

Existen diferentes tipos de herramientas para facilitar o mejorar la ensefianza en
las Ciencias Naturales como: PhET Interactive Simulations de la Universidad de
Colorado Boulder simulador gratuito para ensefianza de matematicas y ciencias. El the
Molecular Workbench proporciona simuladores para ensefar y aprender ciencias, Jet
Propulsion Laboratory California Institute of Technology vistas y simulaciones de cuerpos

del Universo. (Rojas Salgado, 2017)

La tecnologia en la educacion y la implementacion de los dispositivos adecuados
ayuda a los estudiantes a prepararlos con habilidades y destrezas profesionales. Por
tanto, el uso de entornos de aprendizaje virtual ofrece a los estudiantes y profesores

soluciones digitales que mejoran la experiencia de aprendizaje y ensefianza.

De acuerdo a (Rojas Salgado, 2017), Moodle ha permitido ser un soporte para los

recursos y materiales de clases de Ciencias Naturales ya que son espacios de
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aprendizaje virtuales donde pueden estar estos recursos a disposicion de los
estudiantes. Otra plataforma gratuita es Edmodo, que permite organizar actividades por

grupos y enlazarlas con otras webs, evaluaciones en linea, foros de discusion, etc.
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CAPITULO Il. DESARROLLO DEL PROTOTIPO
2.1. Definicién del prototipo
Actualmente el estudio ha evolucionado en la forma en la que los estudiantes
perciben sus clases, cada dia es mas comdn encontrar herramientas digitales que
ayudan a la formacion de los alumnos, es por eso que los docentes no se pueden quedar
atrds en el manejo de dichas herramientas es conveniente que el maestro adopte una
postura de facilitador y sea €l quien instruya a sus alumnos mediante estos recursos

digitales, incluso a los padres de familia orientarlos para el buen uso de las mismas.

Con la ejecucion del Moodle, los estudiantes podran retroalimentarse de temas
confusos o de mayor complejidad, de la materia de ciencias naturales, a parte que
poseeran un domino de las herramientas digitales, y aplicaran todas sus destrezas en la
tecnologia; si bien es cierto es un desafio el educar mediante herramientas tecnologicas
para ambas partes del sistema educativo, por ello se propone implementar un prototipo
gue aporte al desarrollo educativo de los estudiantes de la Escuela de Educacién Basica

Luis Amando Ugarte Lemus.

2.2. Fundamentacién tedrica del prototipo

TICs

(Vinueza & Simbafia, 2017) aseguran que las TICs son los recursos de software
y hardware que se usan para el procesamiento y administracion de informacion, a través
de herramientas tecnolOogicas como: ordenadores, celulares inteligentes, plasmas,

dispositivos de reproduccion de audio portatiles, consolas de video, entre otros.
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Es importante el uso de estas herramientas digitales en el ambito académico, por
esta razon se plantea desarrollar un prototipo para ayudar en la retroalimentacion de la
asignatura, fortalecer los conocimientos adquiridos durante la clase con actividades

didacticas que mantengan siempre la concentracion del estudiante.

Plataformas Virtuales de Aprendizaje

Las plataformas en linea, dedicadas a la ensefianza, estan orientadas a la
interaccion entre los participantes, ya sean docentes, estudiantes, tutores guias o
personal administrativo; estas herramientas comunmente conocidas como Sistemas de
Gestion de Aprendizaje LMS (por sus siglas en inglés Learning Management Systems)
ofrecen un entorno virtual administrable en donde se pueden definir funciones o
actividades como foros, actividades de retroalimentacion, lecciones, contenidos, entre

otros, pretendiendo suministrar un ambiente amigable (Vargas & Villalobos, 2018).

Ensefianza-Aprendizaje

Diversas actividades orientadas al proceso de ensefianza-aprendizaje, en la
educacion basica son implementadas en el area de las ciencias y demas asignaturas que
requieran destrezas investigativas. Es importante ser constante en las practicas
desarrolladas ya que influyen positivamente en la retroalimentacion (Cuevas &

Hernandez, 2016).

El proceso de ensefianza no debe ser complicado, la finalidad de esta
investigacion es que los estudiantes puedan aprender de forma amigable y facil; que el
estudiante este apto para realizar lecciones, efectuar actividades y reconozca la

importancia del estudio de cada meta de la asignatura de ciencias naturales.
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2.3. Objetivo
Analizar la utilizacion de la plataforma virtual de aprendizaje Moodle, que permita
la retroalimentacion de los alumnos del décimo afio de educacion basica en el area de

ciencias naturales de la Escuela de Educacion Basica Luis Amando Ugarte Lemus.

2.4. Diseio del prototipo

Segun los resultados obtenidos mediante la técnica de investigacion de la
encuesta, los estudiantes cuentan con un nivel alto de aceptacion del prototipo, esto se
debe a que la plataforma virtual esta orientada a un disefio adaptable a todos los tamafios
de pantalla, ademéas de que es un sistema de facil utilizacion, en donde los alumnos

podran acceder al contenido de la asignatura.

La plataforma virtual de aprendizaje desarrollada pretende ayudar a los
estudiantes del décimo afo, en las tematicas del area de ciencias naturales mediante

actividades de retroalimentacion, en las diferentes herramientas educativas existentes.

2.4.1. Instalacion y configuracién de Moodle

Moodle es uno de los sistemas LMS (Learning Management System) mas
populares, y esto se debe a su facilidad de uso, permitiendo que un usuario novato se
adapte facilmente a las diferentes secciones que tiene este entorno. Al ser una de las
herramientas mas utilizada en la actualidad. Existen un sin nimero de hosting que
permiten la instalacion o configuraciéon de LMS de forma sencilla y rapida, uno de esos
hostings es “webempresas.com” donde se ha realizado su instalacién. A continuacion,

se describen los pasos que se realizaron para su puesta en marcha:
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2.4.1.1. Configuracion de Moodle en hosting

Se accede en el cPanel con las credenciales que nos envian al correo, después

Figura 1

Acceso al cPanel

P cPanel Inicio de sesion x o+
& C @ escuelal-cp509.wordpresstemporal.com:2083/Zlocale=es
Nombre de usuario
L escuelal
Contrasefia
E GBArapCin Zedtina dansk Deutsch EAVIKG English

espafiol latinoamericano

Fuente: Elaboracién del autor

Luego descargamos Moodle la versién 3.10.2
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Figura 2

Descarga de Moodle

P cPanel - Principal X | i esculalcp300wordpresstempe. X [ Latest release x
< > C

@ download.moodle.org/releases/latast/

noodle
Moodle via Git.

DOCUMENTATION DOWNLOADS

Alternatively, try Moodle on your personal computer with an installer package
MySQL and PHP).

* Moodle installer package for Mac 0S X
* Moodle installer package for Windows

@ Installation - Moodle 2102+

DEMO TRACKER

vhich includes all other software required to make it run (Apache,

B x| +

B A W

ELOPMENT RANSLATION MOODLE.NET

Other supported releases

Legacy

Development
Version Information gz .zip
Moodle 3.10.2+ This package is built every week with new fixes produced by our stable ownload Download
MOODLE 310 STABLE development process, It contains a number of fixes made since the 3.10.2 zip
release and is usually a better choice for preduction than the actual 3.10.2
Built Weekly ackage below.
“ =ER packag 54.8MB 71.3MB
5 days 10 hours T
« Recent changes log SEees
« Upgrading notes

[md5] [sha256]

Requires: PHP 7.2, MariaDB 10.2.29 or MySQL 5.7 or Postgres 3.6 or M55QL
2012 or Oracle 11.2

Language packs

Moodle 3.10.2 This is est official update of Moodle 3.10,
MOODLI

ownload
* Release notes
8 Mar 2021 * Fixed issues

p:

. 54.8MB
dle-1 102ip

P 272 roday

B moodle-latest-310.zip ~

[md5] [sha256]

Mostrar todo

Fuente: Elaboracién del autor

En el cPanel dirigirse a la opcion Administrador de archivos
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Figura 3

Administrador de archivos

P cPanel - Principal X escuelal-cp! % | @ o package X | @ Installation - Moodle 3.102+ (Bu X | +

6876/frontend/paper_lantern/indexhtml *

< C @ escuclal-cp509.wordpresstemporal.com:2083/cpsessB652

A (CERRE DESESION

escuelal

Dominio Principal

ARCHIVOS
escuelal-cp509 wordpresstemporal.com

Administrador de archivos Privacidad del directorio
]
z

L Q) cuentesdeFre OLR Conexiones de FTP Copias de seguri
Cuentas de Conexiones a guridad
o a © E shared IP Address

188.165.135.142

Asistente de copia de seguridad
(¢} Directorio Principal

/heme2/escuelal

APLICACIONES WEBEMPRESA Last Login IP Address

131.161.222.5

Instalar Wordpress Instalar WooCommerce
Tema

paper_lantern v

Instalar WpFcil Woo

Informacién del

Configurar PHP Magic Cache AL superBackup

Inodes

CiberProtector 2FA Configuracién gest Email Migrator

28.763 /200,000 (14,28%)

B mocdle-latest-310zip A Mostrartodo X

Fuente: Elaboracién del autor

Dirigirse a la carpeta public_html y crear la carpeta con el nombre de la escuela

Figura 4

Crear carpeta

<P Administrador de archivos cPan: X 4

< C @ escuelal-cpS09.wordpresstem poral.com:2083/cpsess8652216876/frontend/paper_lantern/filemanager/index.html -4

#+ Archivo  # Carpeta &, Cargar

cione Todo O i Ver la papelera

A | public_html/escuelaluisaman | Ir A Inicio  TUnnivelarriba € Atrds - Reenvia

Contraer todo

— & @& (fhome2/escuelal) Name Size Last Modified Type Permissions
.appdata

+ M .cagefs
.cl.selector moodle 4 KB 11 mar. 2021 13:10 httpdfunix-directory 0755

well-known 4 KB 12 mar. 2021 19:15 httpdrunix-directory 0755

+ M cpanel

+ B .cphorde
.htpasswds
.spamassassin
.subaccounts
.trash

+0m etc
logs

+ B mail

+ s public_ftp

escuelaluisamandougartelemus.|
+ 8 well-known
+ B moodle

+m ssl

Fuente: Elaboracién del autor



Luego realizar la carga del archivo Moodle

Figura5

Carga de Moodle

P Administrador de archivos cPane X @P cPanel Administrador de archive: X | +

escuelal-gj wordpresstemporal.com:2083/cpsessB8652216876/frontend/paper_lantern/filemanager/index.htmi
[ lal-cpS09.wordpi poral.com:2083/cpsessB 876/f /paper_L il ger/indexhtml -

Todos susarchives v RGIES

€ Administrador de archivos Buscar

+ Archivo 4+ Carpeta

@ | public_htmlescuelaluisaman: | Ir A lnicdo  fUnnivelarriba € Atras = Reenviar & Actualizar leccione Todo 1 Ver la papelera
Contraer todo
— & @ (fhome2/escuelal) Name Size Last Modified Type Permissions
.appdata
+ cagefs well-known 4 K8 12 mar. 2021 19:15 hitpd/unix-directory 0755
.cl.selector moodie 4 KB 11 mar. 2021 13:10 httpd/unix-directory 0755
+ M .cpanel
+ M8 .cphorde
-htpasswds
.spamassassin
.subaccounts
“trash
+m etc
logs
+Bmmail
+ s public_ftp
—Epublic_html
== escuelaluisamandougartelemus.
+ B well-known
+ B moodle
+ 0 sl .
»
Fuente: Elaboracion del autor
Figura 6
Carga de Moodle
@ Abrir X fve % | + = x
1 & Esteequipo > Descargas » v o O Buscar en Descargas IFny/fil fup html?file= p ht. oW i
" "
[ Este equipo hoy (4)

& Descargas

|4 Documentos

= Imagenes

hgartelemus.com”.

D Masica
moodlelatest-3102 808-TEar setup-lightshot.exe
B Objetos 3D »
B Videos
‘i Disco local (C)
= Discolocal () v 3 v
ara comenzar a cargarlos
Nombre: | moodie-latest-310.zip | [Todos osarchivos () “

Seleccionar archivo

@ volver a “fhome2/e:

scuelaluisamandougartelemus.com”

Fuente: Elaboracion del autor
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2.4.1.2. Instalacién de Moodle

Para proceder con la instalacion elegimos el idioma

Figura 7

Idioma de Moodle

P cPanel - Principal

X | s escuelal-cp509wordprest  EAANVIKG yict GXOEG (€l_uni)
EMNVIKG yiex xwpouc epyaaiog (el_wp)

< C A Noesseguro | escuelaluisamandougartelen  gnglish (en)

English (pirate) (en_ar)
- English (kids) (en_kids)

Installatlon English (United States) (en_us)

English (United States) K12 {en_us_k12)

English for Workplace - United States (en_us_wp)

English for Workplace (en_wp)

Language Esperanto (eo)

Espafiol - Colombia (es_co)

Espafiol (Méxice) (es_mx)

Espafiol - México para nifios (es_mx_kids)
Espafiol - Venezuela (es_ve)

Espafiol para la Empresa (es_wp)

eesti (et)

Please choose a language for the install.

Language eesti (et)

Thoodle

Fuente: Elaboracién del autor

Luego se configuran las rutas

Figura 8

Configuracion de rutas

P cPanel - Principal

X | Wb escuslehcps09wordpresstempe X | [ Latest release X @ Instalacién - Moodle 3.10.2+ (Bu X

< C A Noesseguro | escuelalt A TR dl ILphp

Si la direccién actual no es correcta, por favor, cambie el URL en la barra de blsqueda de su navegador y reinicie la instalacion.

Directorio de Moodle
Ruta completa del directorio que contiene el cédigo de Moodle.

Directorio de Dates

Un directorio en el que Moodle puede guardar los archivos subidos por usuarios.

En este directorio el usuario del servidor web (por lo general ‘nobody’, ‘apache’ o ‘www-data’) debe pader leer y escribir.
No debe poderse acceder a esta carpeta directamente a través de la web.

Si el directorio no existe, el instalador tratard de crearlo.

+

Direccién Web ‘ http://www.escuelaluisamandougartelemus.com/moodle
Directorio de Moodle ‘ /heme?2/escuelal/public_html/escuelaluisamandougartelemus.com/meodle
Directorio de Datos ‘ /home2/escuelal/public_html/moodledata

thoodle
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Fuente: Elaboracién del autor
2.4.1.3. Configuracién de Base de datos

Seleccionamos el controlador de la base de datos

Figura 9

Seleccién de base de datos

&P cPanel - Principal X |k escuelal-cp509.wordpresstempor X \ M Latest release X @ Instalacion - Moodle 3.10.2+ (Bu. X + -

<« C A Noesseguro | escuelaluisamandougartelemus.com/moodile/install.php ¥t

Instalacion

Base de datos

Seleccione el controlador de la base de datos

Moodle soporta varios tipos de servidores de base de datos. Por favor, péngase en contacto con el administrador del servidor si no sabe qué tipo usar.

Tipo ‘ MySQL mejorado (native/mysqli) v
B

Fuente: Elaboracién del autor

Describimos los datos de conexién

Figura 10

Datos de conexion
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&P cPanel - Principal x

s escuelal-cp509wordpre X \ ) Lotest release X @ Instalacion - Moodle 3. X @R cPanel - Bases de date: X \ Nueva pestaria X \ + - X

<« C A Noesseguro | escuelalt igartelemus.com/moodle/install.php b
El nombre de la base de datos, nombre de usuario, y contrasefia son campos obligatorios; el prefijo de las tablas es opcional.

Si la base de datos no existe actualmente, y el usuario que especifica tiene permiso, Moodle tratara de crear una nueva base de datos con los permisos y
configuracion correctos.

Servidor de |a base de datos

localhost ‘

Nombre de Ia base de datos

escuelal_moodle ‘

Usuario de la base de datos

escuelal_administrador ‘

Contrasefia de la base de datos ‘ P@sssword ‘

Prefijo de tablas ‘ mdl_

Puerto de |a base de datos

3306 ‘

Socket Unix ‘ ‘

Thoodle

Fuente: Elaboracion del autor
Nos dirigimos al apartado de bases de datos MySQL.
Figura 11

Base de datos

P cPanel - Principal X 4k escuelal-cpS09mwordpresstem; X | [ Latest release X | @ Instalacion - Moodle 3102+ (¢ X | P cPanel - Basesde datos MySQ X | =+ = x

& S5 ¢ @ escuelal-cp509. :201 216876/fr per_lantern/index.htm| B o) W

A G CERREDESESION

A% A — 1/2 (50%)
BASES DE DATOS - Inodes
29.943/200.000 (14,97%)
phpMyAdmin Bases de datos MysQL®
Listas De Correos
o/0
MysQL remoto®
@ ! Uso Del Disco

362,31MB/5GB (7,08%)

DOMINIOS -
Uso Del Disco MysQL®
Obytes/4,65GB (0%)
Dominios Dominios adicionales Subdominios
Banda Ancha
Dominios Adicionales
CORREO ELECTRONICO - 1/=

tente de bases de datos
e

e Editor 314,82 KB [ 200GB (0%)

D4

subdominios
& Cuentss de correa electrnico > Reenviadores \p Enrutamiento de correo e
electronico /
. Alias
AUTSS puto contestado @™ Direccion por defecto : Listas de correos o

Fuente: Elaboracién del autor

Especificamos usuario y clave
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Figura 12

Credenciales de base de datos

P cPanel - Principal X | ua escuelal-cpsogwordpre x | [ Latestrelease X | @ Instalacion - Moodle3 X P cPanel - Basesde dato: X | Nueva pestaia x| + - X
3 C @ escuelal-cp509. poral.com:2083/cpsess8652216876/frontend/paper_lantern/sql/index.htm| or Y W
cPane/ Q Rescueil ~ M GOERREDESESION
Tamafiode pigina 10
o
- 4 Ir a las bases de datos MySQL
Usuarios MySQL
Anadir nuevo usuario
Nombre de usuario
escuelal_ | administrador
Contrasefa
Contrasefia (nuevamente)
seguridad €
Segura (69/100) Generador de contrasefias
lsuarios actuales
Fuente: Elaboracién del autor
Figura 13
Usuario de la base de datos
P cPanel - Basesdedato- X pli escuelal-cp509wordpre X | [ Latestrelease X | @ Instalacion - Moodle 3. X | @ cPanel - Bases de dato: X | Nueva pestaiia x| + - x
& C @ escuelal-cp509.wordpresstemporal.com:2083/cpsess8652216876/frontend)/ paper_lantern/sql/ P

cPanel

Seaea - A

G» CIERRE DE SESION

Crear usuario

Anadir usuario a la base de datos

Usuario

escuelal_administrador

Base de datos

escuelal_moodie

Usuarios actuales

Usuarios

Acciones

escuelal_administrador

cPane/ s

P cambiar contrasefia

# cambiarelnombre Tl Eliminar

nicio

Marcas comerciales

Privacy Policy

Documentacion

Fuente: Elaboracién del autor
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Nos dirigimos al apartado de Moodle y damos clic en continuar.

Figura 14

Instalacion de Moodle

@P cPanel - Basesde dato: X | 4k escuelal-cpS09wordpre X | [ Latest release X 0 Instalacién - Moodle 3 X @ cPanel - Basesde dato: X | Mueva pestaiia x| + - X
& C A Noesseguro | escuelaluisamandougartelemus.com/moodlefadmin/index.php?lang=es * W

Moodle - Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment
Copyright
Copyright (C) 1999 en adelante, Martin Dougiamas (http://moodle.com)

Este programa es software libre: usted puede redistribuirlo y
/o modificarlo bajo los términas de la GNU (General Public License) publicada por la Fundacion para el Software Libre, ya sea la version 3 de dicha Licencia, o (a su
eleccién) cualquier versién posterior.

Este programa se distribuye con |a esperanza de que sea util, pero SIN NINGUNA GARANTIA; sin la garantia implicita de COMERCIALIZACION o IDONEIDAD PARA UN
PROPUSITO PARTICULAR.

Vea la pagina de informacidn de Licencia de Moodle para mds detalles: http://docs.moodle.org/en/License

Confirmar

¢Ha leido y comprendido los términos y condiciones?

Cancelar
Fuente: Elaboracién del autor

Luego habilitamos en el servidor el plugin para Moodle version 3.10.2

Figura 15

Plugin de Moodle

@ Latestrelease X T Instalacion x [ OPcache - MoodleDocs X | P cPanel - Basesde datos MySQL® X | + - X

< C A Noesseguro | escuelaluisamandougartelemus.com/moodle/admin/index php?cache=08&lang = es&agreelicense=1 P

Instalacion - Moodle 3.10.2+ (Build: 20210312)

Mocdle 3.10.2+ (Build: 20210312)

Si desea informacion sobre esta version de Moodle, por favor vea Release Notes

Comprobaciones del servidor

Nombre Informacion Informe Plugin Estado

php_setting  opcache.enable @ El ajuste PHP debe cambiarse Revisar

unicode O debe estar instalado/activado [ ox]

database mariadb (5.5.5-10.3.27-MariaDB-cll-lve) @ versién 10.2.29 es obligatoria y esté ejecutando 10.3.27 ok ]

php @ version 7.20 es obligatoria y esta ejecutando 7.3.27 [ ok}

pcreunicode @ deberia estar instalado y activado para conseguir los mejores resultados [ ok ]

php_extension iconv © debe estar instalado/activado [ ok ]

php_extension mbstring © debe estar instalado/activado [ ok}

php_extension curl @ debe estar instalado/activado [ ok ] -
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Fuente: Elaboracién del autor

Confirmamos que todos los servicios estén activos

Figura 16

Servicios de Moodle

x o MoadieDocs @ Docum
€ 5 € A Noessequo| e omm '

tinymce_wrap

taito

logstore_database

Exito

logstore_legacy

Exito

logstore_standard

Exito

W vscodeUsersetup...exe A

Fuente: Elaboracién del autor

x

Establecemos las configuraciones generales como nombre de usuario, claves,

direcciéon de correo electrénico, entre otros detalles.

Figura 17

Configuraciones generales
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Editar perfil

~ General
Nombre de usuario (7] esthela
Escoger un método de @ Cuentas manuales

identificacion:
Cuenta de usuario suspendida @

La contrasefia deber(a tener al menos 8 caracter(es), al menos 1 digito(s), al

1mayuscula(s) al menos 1 caracter(es) no alfanuméricos como *-, 0 #

Nueva contrasefia 7] @Rmijos12 # | @

Forzar cambio de contrasefia @

Nombre (1) ESTHELA

Apellido(s) (1] ARMIJOS PORRAS

Fuente: Elaboracién del autor

Finalmente se definen los ajustes de la pagina principal del Moodle.

Figura 18

Ajustes pagina principal

™ Instalacién x [} OPeache - MoodieDacs % | @ OPcache - MoodleDocs X | @ Documentation for Visual Studic % | +
<« C A Noesseguro | escuelalt com/moedle/adminyt ttings.php?return=site
Instalacion

Nuevos ajustes - Ajustes de la pagina principal

Nombre completo d_e“s"“o ‘ ENTORNO VIRTUAL DE APRENDIZAJI |
fullname

Nombre corto para €l sitio {(una ‘ EVALAU |
palabra)

shortname

Resumen de la pagina principal

summary 1/ |Av B I | E E

% N O = we

Fuente: Elaboracion del autor
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2.4.1.4. Agregar nuevos usuarios

Una de las herramientas que tiene Moodle es el registro de usuario, en el cual se
puede realizar la carga masiva de nuevos usuarios. Sin la necesidad realizar un registro
de usuario por usuario, para esto se deberd dirigir a la pestafia Configuracion del sitio,
una vez aqui se seleccionara la pestafia usuarios y se dara clic sobre la opcion agregar

usuarios, como se ve en la Figura 19.

Figura 19

Menu de agregacion de nuevos usuarios

;

Fuente: Elaboracién del autor

Para la agregaciéon masiva de nuevos usuarios le documento que se debera subir
debera estar en formato CSV y adicional mantener el siguiente formato para que pueda
ser subido correctamente en la plataforma. Primeramente, deberé contener el siguiente

encabezado:

e username, password, firstname, lastname, email

En la llustracion 20, se observa el archivo .CSV que se va subir en el Moodle.
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Figura 20

Data de los nuevos usuarios para el Moodle

Archive Edicion Formato  Ver Ayuda

username;password;firstname;lastname;email;city;country;coursel

07589120857 ; P@sswordl ;MAYERLI MERLIMA;ACOSTA PONCE ;doloresmoncefgmail.com;Machala;EC;CCHN
1728929124 ; P@sswordl ; DAVID ALEJANDRO; AMBUSHA VINZA ;ambushadavid@gmail.com;Machala;EC;CCNN
0758804924 ; P@ssword] ;KRISTHEL MAITE;ANDRADE CUENCA ;kristhelandraded3@gmail.com;Machala;EC;CCNN
@785778199; P@sswordl ; JONATHAN DAVID;BEMAVIDES MORA ;saradioseling@gmail.com;Machala;EC;CCNN
08702383183 ; P@ssword1; FREISMAR ALEXANDRA;CAMACHO GIMENEZ ;gimenezmaryf@gmail.com;Machala;EC;CCNN
8751111667 ; P@sswordl ; NAYSKA DAYALI; CARAGUAY CARLOSAMA ;Nayskacaraguay@gmail.com;Machala;EC;CCNN
0787270906 ; P@sswordl ;DANIELA ALEJANDRA; CHUNGATA JARA ;chungatadaniela@gmail.com;Machala;EC;CCNN
08084306298 ; P@sswordl ;ANGELA MAGELY;CORNEJO ALMEIDA ;Carmitaalmeida84@gmail.com;Machala;EC;CCNN
0787403341;P@sswordl; YOUSTHIN SARA;ESCUDERO RUIZ ;Yamilrodolfo24@91973@gmail.com;Machala;EC;CCHM
08751112871 ; P@sswordl ;DERLYS YANDEL ; FERNANDEZ PULLA ;fernandezderlys8@gmail.com;Machala;EC;CCNN
8758742868 ; P@sswordl ; JEREMY JUSTIN;FRANCO GUAMAN ;Patoruiz2@@@@hotmail.com;Machala;EC;CCNN
08707385662 ; P@sswordl ; FREDDY JOEL;GONZABAY CORREA ;Joelgamerytld@gmail.com;Machala;EC;CCNN
8758522849 ; P@sswordl ;DANIELA BRIGITTE;LAVALLEN CAPELO ;Macascapelojosselyn@gmail.com ;Machala;EC;CCNN
8707276424 ; P@sswordl; JOHANNA VALENTINA;MASACHE ORDOMEZ ;Kgonzabay3@utmachala.edu.ec;Machala;EC;CCNN
087587530822 ; P@sswordl ;KEVIN JAVIER;MENDOZA BAQUE ;Silviabelen1978@hotmail.com;Machala;EC;CCHN
8758735995 ; P@sswordl ; CORINA REBECA;MORAN GUACHUN ;Corinamorangd7@gmail.com;Machala;EC;CCNN
0786951860 ; P@sswordl ;DANNY JAVIER;MORENO PARRALES ;parralesdannyl59@gmail.com ;Machala;EC;CCNN
08786668753 ; P@sswordl ; EDWIN JOEL;NIEBLA MATAMOROS ;Edwiniebla2é@gmail.comjMachala;EC;CCHN
0758810327 ; P@sswordl ;MADELAYNE JAELENE;OLAYA ONTANEDA ;kmoc74@hotmail.com;Machala;EC;CCNN
08751033259; P@sswordl; JORDAN MAURICIO;PELAEZ CAMPOVERDE ;campoverdejordan@gmail.com;Machala;EC;CCNN
08758254854 ; P@sswordl ;ARTANA NOEMI;PEREZ VARGAS ;Arianpvl@@gmail.com;Machala;EC;CCNN
0787318499;P@sswordl; LEANDRO SEBASTIAN;PIZARRQO CASTILLO;Khpizarro2@l6@gmail.com;Machala;EC;CCHM
08850677956 ; P@sswordl;J0SE DANIEL;PONCE CARRASCO ;gregoriop375@gmail.com;Machala;EC;CCHN
0786863859; P@sswordl ;WILFRIDO ALEXANDER;S.C'\NCHEZ SACA ;mercedes.saca59@hotmail.com ;Machala;EC;CCNN
0751025461 ; P@sswordl; CARLOS ALBERTO;SARAGURO ORDOMEZ ;saraguraalberto@gmail.com;Machala;EC;CCNN
8758884742 ; P@sswordl ; ERICKA DANIELA;SISALIMA CACHAGO ;Alexandra.cachagog@mail.com;Machala;EC;CCNN
8751605577 ; P@sswordl ; TEDDY JOSE;VALLADOLID YAGUANA ;gloriayaguana3@ghotmail.com;Machala;EC;CCNN
08758556441 ; P@sswordl ; JAHIR SAMUEL ; ZAMBRANO ROMERO; Luis1®xdxd@gmail.com ;Machala;EC;CCNN

Fuente: Elaboracién del autor

Aparecerd el siguiente menu en el cual buscaremos el archivo .csv con

respectivos usuarios que se desea subir en la plataforma.

Figura 21

Formulario de subida de usuarios

0 Mil Aulas: Descubre Moodle™ cc X | in Moodle: Administracién: Usuaric X | +

«>c

L]

0O

Moodle

Area personal

Inicio del sitio

alendario

Archivos privados

8 cienciasnaturales10moo.milaulas.com QO invitado )

- & @ Administrador Usuario -
Subir usuariose

Subir

Example text file @ Femplecsy

Archivo 1] Seleccione un archivo.

& Banco de contenido

£

Administracién del sitio

Delimitador CSV

Codificacion

Previsualizar filas

-~

Puede arrastrar y soltar archivos aqui para afiadirlos

UTF-8 2

En este formulario hay campos obligatorios @ .

los
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Fuente: Elaboracion del autor
Ya habiendo seleccionado el archivo se procedera a dar clic sobre el botdn “Subir

usuario”, una vez realizada esta accion se listara el menu de los usuarios registrado en

el sistema.

Figura 22

Listado de usuarios registrados de Moodle

i Mil Aulas: Descubre Moodle™ cc X | in Moodle: Administracién: Usuari

= Moodle

A ® Administrador Usuario

@ Area personal

cienciasnaturales10Omoo.milaulas.com

Area personal / Administracién del sitio / Usuarios / Cuentas / Subir usuarios

A& Inicio del sitio

Activar la edicion de bloques
& Calendario

[ Archivos privados

. . . Marcas del administrador
Previsualizar subida de usuarios -

&/ Banco de contenido Marcar esta pagina
Linea

/& Administracion del sitio csv username password firstname lastname email
2 0750912057  P@ssword1  MAYERLI ACOSTA doloresmonce@gma
MERLINA PONCE
1728929124  P@ssword1  DAVID AMBUSHA ambushadavid@gmz

ALEJANDRO  VINZA

4 0750804924  P@ssword1 ~ KRISTHEL ANDRADE kristhelandrade43@c¢
MAITE CUENCA

5 0705778199  P@ssword1  JONATHAN BENAVIDES saradioseling@gmail
DAVID MORA

Fuente: Elaboracién del autor

2.4.1.5. Gestion de cursos y categorias

En esta seccién se podra realizar la creacion de nuevas categorias para los
diferentes cursos que existan en la plataforma permitira tener un orden con respecto a
las asignaturas del afo, entre otros todo esto dependera de cémo la institucion educativa

quiera llevar el contenido de su Moodle. A continuacion, se muestra como se realiza la

creacion de una nueva categoria.
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2.4.1.6. Creacion de nueva categoria

Para la creacion de una nueva categoria se situara en el mena de administracion
de sitio situado en el menu izquierdo del Moodle, se daréa clic y esto lo llevara al menu
principal de administracion en donde debera seleccionar la pestafia Curso y luego Afiadir

Categoria, tal y como se muestra en la Figura 11.

Figura 23

Menu principal de administracion de sitio

10 EVALAU: Admini

& c a

B N D B 2 0B

3

Llegaron las Tardes Wow a KFC. @

min/search php#linkCoUTses inomn Ins melares nramesi De lnes & vismes da 2 & Jam.

Fuente: Elaboracién del autor

Aparecera una nueva ventana en la cual se llenara los campos correspondientes
al nombre de la categoria y una breve descripcién de la misma para que el usuario pueda
identificarla. Una vez finalizado la categoria sera guardar y se procederd a la creaciéon de

un curso para asignarle la categoria que se ha creado.

Figura 24

Formulario de agregacién de nueva categoria

48



i EVALAU: Cres

= @eoaw

Crear nueva categoria

% N @ E WD e

Fuente: Elaboracién del autor

2.4.1.7. Creacion del curso en Moodle.

Una vez realizado el inicio de sesion, se para la creacion de un curso en Moodle
para lo que se dirigira al menu del lateral izquierdo en el cual seleccionara la opcion
administracion del sitio tal y como se ve en la Figura 13, luego seleccionaremos la

pestaiia de Cursos y finalmente Crear un nuevo curso.

Figura 25

MenU de creacién de nuevo cursos en Moodle
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¢ > c

8 cienciasnaturales10moo.milaulas.com,

Invitado (2)

= Moodle  Espafiol -

Area personal / Administracion del sitio / Buscar

@ Area personal

& Inicio del sitio

£ Calendario Su sitio atin no esté registrado. @  Registre su sitio

= rctives pivdos Administracion del sitio

&f Banco de contenido

# Administracion del sitio

Administracién del sitio Usuarios Calificaciones Extensiones

1 Irenc e .
Cursos Administrar cursos y categorias
Campos personalizados del curso

Afiadir una categoria

staurar curso

Ajustes por defecto del curso
Descargar contenido del curso
Solicitud de curso

Solicitudes pendientes

Subir cursos

A e

Administrador Usuario

Activar la edicion de bloques

B

Apariencia Servidor Informes

Desarrollo

Fuente: Elaboracién del autor

Una vez que haya ingresado al menu de Creacion

de nuevo curso,

formulario en la cual se ha colocado la siguiente informacion:

Figura 26

Men( de creacion de curso en Moodle

B imitado

ESTHELA MARGARITA ARMIJOS PORRAS Q
y

aparecera un

r Expanun wuu

n Editar la configuracién del curso X +
& C @ cienciasnaturales10mo.milaulas.com
= @ AU ool intemscionl es) - A e
~ General

= CChN
Nombre completo del 00 Ciencias Naturales Décimo

& Participantes curso

0 Insignias s
Nombre corto del curso 0 CCNN

® Competencias

Categoria de cursos

=] x DECIMO ANO

88 Calificaciones
v
O General
Visibilidad del curso
3 Médulo pedagégico 1: @
LOs seres vivos y su
ambiente Fecha de inicio del curso (%] ‘ 2% = H septiembre + H 2020 = ‘ 00 ¢ ‘ 00 = |
O Unidad II: La Fecha de finalizacion del curso @ ‘ 29 ¢ H septiembre # H 2021 # ‘ 0 * ‘ 00 % | th B Habilitar
reproduccion en los
seres vivos
Numero ID del curso (2} I:l
[ Unidad Ill: El sistema
inmunitario y los virus . -y
~ Descripcion
@& Area personal Resumen del curso 2] ‘ 1 A B I EE== % & 0 @R & ™ & w

Fuente: Elaboracién del autor
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e Nombre completo del curso : Ciencias Naturales Décimo

e Nombre corto del curso : CCNN
e Categoria : La que se haya creado previamente.
e Fecha de inicio del curso : 29 Septiembre 2020

e Fecha de finalizacion del curso : 29 Septiembre 2021
e Descripcion : Breve descripcion del curso
e Archivos del resumen del curso : Se colocara aqui las imadgenes sobre alguna

tematica de la asignatura.

Una vez que se haya creado exitosamente el curso, se debera dirigir al menu principal
del Moodle en donde se lograra visualizar tanto en el menu izquierdo como en la seccion

de curos el registro nuevo.

Figura 27

Visualizacion del nuevo curso creado exitosamente

@ cienciasnaturales10mo.milaulas.com,

Cro
é“s‘ -.leul!-l‘;

Fuente: Elaboracién del autor
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Una vez que se haya realizado la creacion de curso, se pasara al disefio del curso

para lo cual se ha tomado como base al Libro de ciencias naturales de décimo afio y

también al contenido digital brindado por el gobierno debido al modelo de estudio en linea

gue se lleva en la actualidad. Para el desarrollo de la asignatura se utilizare las 3 primeras

unidades y 2 temas de cada unidad respectivamente del material didactico previamente

mencionado, en la siguiente tabla 1 se describe las tematicas:

Tabla 2

Descripcion de unidades a tratar en el curso de CCNN

LOS SERES VIVOS Y SU AMBIENTE
Tema 1 Ciclo Celular
Tema 2 La Mitosis, Meiosis | y I

LA REPRODUCCION EN LOS SERES VIVOS
Temal La reproduccién celular
Tema 2 Los mecanismos de reproduccién
El SISTEMAS INMUNITARIO Y LOS VIRUS

Temal Los agentes patdégenos y las enfermedades
Tema 2 Los virus

Fuente: Elaboracién del autor

Figura 28

Portada Inicial del Moodle
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https://cienciasnaturales10mo.milaulas.com/course/view.php?id=3#section-1

- Internacional (es) ~ A @ ESTHELA MARGARITA ARMIJOS PORRAS /‘Q\ -
Ciencias Naturales Décimo -

Area personal / Mis cursos / CCNN

= @EVALAU Espa

4 Participantes

U Insignias

& Competencias General Su progreso @

B Calificaciones

& General : . ESCUELA DE EDUCACION BASICA
LUIS AMANDO UGARTE LEMUS

3 Médulo pedagégico 1:
Los seres vivos y su
ambiente

3 Unidad II: La
reproduccion en los
seres vivos

(3 Unidad III: El sistema
inmunitario y los virus

@ Area personal

Fuente: Elaboracién del autor

El Aula Virtual estd organizada por unidades, en cada unidad se podra visualizar
el titulo de la unidad, una pequefia introduccion y su objetivo, cada unidad contiene
actividades de retroalimentacion estas estdn organizadas segun los temas de cada
actividad, estos temas también cuentan con su objetivo, ademas las actividades seran

desarrolladas en su pagina de origen, tal y como se muestra en la Figura 29.

Figura 29

Estructura del prototipo

Tema 1: Ciclo Celular m]

Objetivo: Determinar y analizar el proceso del ciclo celular, sus caracteristicas estructurales, funcionales y tipos.

’, .
. Material para la clase : Diapositivas Ciclo Celular O

o5 Actividad 1: Ciclo celular O

OBJETIVO : Realizar la actividad propuesta sobre el ciclo celular en la herramienta Educaplay para evaluar los
conocimientos adquiridos durante la clase.
URL : https://es.educaplay.com/recursos-educativos/7845181-ciclo_celular.html

Tema 2: La Mitosis , Meiosis | y |l m]

Objetivo: Caracterizar las diferentes formas de reproduccion celular y su importancia en la transmisién de informacion
genética entre células.

szl Tarea 1: Mitosis, Meiosis | y Il O

ACTIVIDAD: Realice un cuadro sindptico sobre las diferentes fases de la division celular.

OBJETIVO : Realizar un cuadro sindptico sobre las diferentes fases de la division celular usando la herramienta
Gocongr para diferenciarlas cada una de ellas.

URL : https://www.gocongr.com/es-ES
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Fuente: Elaboracién del autor

2.5. Desarrollo del prototipo

La puesta en marcha la plataforma Moodle en la Escuela de Educacién Basica
Luis Amando Ugarte Lemus, tuvo una gran acogida por parte de los estudiantes del
décimo de afio de educacion bésica, en consideracion a las capacitaciones dirigidas al

docente, en donde se acoplaron al disefio y contenido facil de gestionar.

La plataforma es accesible desde cualquier lugar, con actividades interactivas de
retroalimentacion para que los alumnos puedan reforzar el conocimiento adquirido
durante la clase de ciencias naturales, todas estas actividades son elaboradas en
herramientas educativas como educaplay, kahoot, entre otras, en donde el alumno podra

resolver preguntas acordes a los temas impartidos por el docente.

La manera de acceder a la plataforma es mediante el link

http://www.escuelaluisamandougartelemus.com/moodle/login/index.php, no consume

recursos exagerados en el ordenador, puede ser visualizado desde dispositivos méviles
gue tengan acceso a internet; los estudiantes estan previamente matriculados al aula,
segun la lista facilitada por el docente, su usuario es el nimero de cédula de cada alumno
y la clave es una combinacion de letras, numeros y caracteres especiales,

predeterminados con anterioridad.

Una vez que los estudiantes ingresen al Moodle, estos tendran acceso a
materiales de refuerzo como el libro de la asignatura, médulos pedagogicos, y foros de
debate, en donde los participantes podran acceder para cuestionar todas sus dudas e

inquietudes.
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Se ha decidido trabajar con 3 herramientas que permite la interaccion con el estudiante
de una forma dindmica, rapida y sencilla, dicha herramientas se las describe a

continuacion.

KAHOOT

Segun (lvan Fernandez-Vega,Jorge Santos-Juanes Jiménez,Luis M. Quirds,
2020) es una herramienta que permite la participacion estudiantil en tiempo real a partir
de pequefas evaluaciones, test u otras actividades. La forma en como sea provisto
utilizar a Kahoot dentro de la plataforma es utilizar el contenido de la clase y realizar

test para reforzar las tematicas de clases.

Figura 30

Disefio de preguntas en Kahoot

Play Kahoot! - Enter game P| 41 X

&« c @ kahootit.

Fuente: Elaboracién del autor
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EDUCAPLAY

Es una herramienta en linea gratuita en la cual se pueden realizar actividades
interactivas educativas, se puede realizar adivinanza, una lo correcto, verdadero o falso,
entre otros es una plataforma muy completa que permite realizar incrustacién de
actividad dentro del Moodle sin necesidad de tener que salirse del LMS. Se la utilizara
para plantear cuestionario de preguntas para desarrollar la capacidad receptiva del

estudiante.

Figura 31

Disefio de actividades en Educaplay

@ Crea tu propia actividad gratis desde nuestro
creador de actividades

Crear relacionar columnas

Compite contra tus amigos para ver quien
consigue la mejor puntuacién en esta actividad

Crear reto

Top 10 resultados

O Esthela Armijos 00:19 100
1 S .

1 ce Dicembre de 2020 PUNTUACION

#Quieres aparecer en el Top 10 de esta actividad? Inicia

Fuente: Elaboracién del autor

GOCONQR

Es una plataforma en linea que permite realizar mapas mentales de una forma
dinamica sin la necesidad de tener instalado algun tipo de software, permitiendo la

participacion en grupo de estudiante, con esta herramienta se desarrollara la capacidad
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de analizar el punto importante de la teméatica impartida en clases reforzando su

conocimiento mediante el disefio de organizadores gréficos.

Figura 32

Ejemplos de disefio de actividades en GOCONQR

FIE) CIENCIAS. Recursos ... &

FICHASy APUNTES TESTS

Fuente: Elaboracién del autor

2.6. Experiencial

2.6.1. Planeacion

Usuarios participantes

Los usuarios participantes para el presente trabajo de investigacion son los
docentes y estudiante de la asignatura de Ciencias Naturales de la Escuela de Educacion

Basica “Luis Amando Ugarte Lemus.”

Perfil de los estudiantes

e Interés por aprender Ciencias naturales

e Curiosidad por las ciencias en general
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Capacidad de trabajo en equipo

Interés por aprender herramientas tecnologicas

Responsable, disciplinado, y autbnomo

Aptitud para la observacion y andlisis

Instrumentos y procedimientos de recoleccion de datos

Entre los instrumentos y procedimientos para la recolecciéon de datos tenemos los

siguientes:

e Encuesta: aplicada a los estudiantes de décimo afio, para conocer el perfil digital
del estudiante mediante la aplicacion de un cuestionario para implementar
mecanismos de retroalimentacion en la asignatura de Ciencias Naturales de la
Escuela Luis Amado Ugarte Lemus. (Ver Anexo A)

e Entrevista. Aplicada a los profesores para conocer el grado de aceptacion sobre
el Entorno Virtual de aprendizaje como material de retroalimentacion en la
asignatura de Ciencias Naturales de la Escuela Luis Amado Ugarte Lemus. (Ver

Anexo B)

Andlisis de datos

Encuesta para el diagndstico del perfil digital de los estudiantes de décimo afio de

la asignatura de Ciencias Naturales de la Escuela Luis Amado Ugarte Lemus.

Pregunta 1:

Tabla 3

Organizadores graficos como esquematizacion de clases
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¢ Considera que los organizadores gréaficos ayudan N° %

a esquematizar los temas vistos durante la clase?

Siempre 7 25%
Casi Siempre 16 57%
A veces 5 18%
Nunca 0 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta
Figura 33

Organizadores gréaficos como esquematizacion de clases

¢Considera que los organizadores graficos ayudan a esquematizar
los temas vistos durante la clase?

16
14
12
10

Siempre Casi Siempre A veces Nunca

o N B OO

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion
El 57% de los estudiantes encuestados considera que casi siempre los
organizadores gréficos ayudan a esquematizar los temas vistos durante las clases,

mientras que un 25% considera que son de ayuda siempre.

Pregunta 2:
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Tabla 3

Contenidos acordes a la asignatura

¢ Considera que el contenido de las actividades, N %
estan acordes a las unidades de la asignatura?

Siempre 18 64%
Casi Siempre 10 36%
A veces 0%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 34

Contenidos acordes a la asignatura

éConsidera que el contenido de las actividades, estan acordes a las
unidades de la asignatura?

20
15

10

(€]

Siempre Casi Siempre A veces Nunca
Fuente: Elaboracion del autor, tomado de Encuesta
Andlisis e interpretacion
De los estudiantes encuestados el 64% considera que las actividades van acordes
a las unidades de la asignatura contestando siempre. El 10% considera que esto se da

en casi siempre.
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Pregunta 3:

Tabla 4

Recursos educativos abiertos

¢ Considera que los recursos educativos abiertos (Kahoot- \° %
Educaplay- Mentimeter) son faciles de utilizar?

Siempre 8 29%
Casi Siempre 15 54%
A veces 5 18%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 35

Recursos educativos abiertos

¢Considera que los recursos educativos abiertos (Kahoot-
Educaplay- Geneally- Mentimeter) son faciles de utilizar?

15

15

10
5

Siempre Casi Siempre A veces Nunca

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion

El 54% de los estudiantes encuestados han respondido que casi siempre,
considerando que los recursos abiertos son faciles de utilizar, mientras que el 18%

considera que a veces no es tan facil utilizarlos.
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Pregunta 4.

Tabla 5

Tiempo programado para las actividades de retroalimentacion

¢ Considera que el tiempo programado para realizar

las actividades de retroalimentacion es adecuado? N° %
Siempre 14 50%
Casi Siempre 11 39%
A veces 3 11%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 36

Tiempo programado para las actividades de retroalimentacion

é¢Considera que el tiempo programado para realizar las actividades de
retroalimentacién es adecuado?

14
12
10

Siempre Casi Siempre A veces Nunca

o N b O

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta
Andlisis e interpretacion

El 50% de los estudiantes encuestados han respondido que siempre el tiempo es
adecuado para realizacion de las actividades de retroalimentacion, mientras que el 39%
considera que esto pasa casi siempre, frente a un 11% que considera que a veces el
tiempo no es adecuado.
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Pregunta 5:

Tabla 6

Calidad de conocimientos impartidas por el docente

¢ Considera que el nivel de calidad de conocimientos
y experiencias impartidas por el docente le sirvio para N° %

la retroalimentacion?

Siempre 13 46%
Casi Siempre 14 50%
A veces 1 4%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 37

Calidad de conocimientos impartidas por el docente

¢Considera que el nivel de calidad de conocimientos y experiencias
impartidas por el docente le sirvié para la retroalimentacién?

e
o N b

oy

Siempre Casi Siempre A veces Nunca

oON B O

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados, el 50% considera que casi siempre los

conocimientos y experiencias impartidas por el docente son utilices para la
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retroalimentacion de la asignatura. Mientras que el 46% lo considera que esto pasa

siempre.
Pregunta 6:

Tabla7

Socializacion de la actividad por parte del docente

¢ Considera que el docente socializa de forma puntual

la actividad propuesta de la retroalimentacion de la N° %
asignatura?

Siempre 15 54%
Casi Siempre 10 36%
A veces 3 11%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 38

Socializacion de la actividad por parte del docente

éConsidera que el docente socializa de forma puntual la actividad
propuesta de la retroalimentacién de la asignatura?

15
10
| -3
0
Siempre Casi Siempre A veces

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion

P —

Nunca
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De los estudiantes encuestados, mas del 50% considera que siempre el nivel de

calidad de conocimientos y experiencias impartidas por el docente sirven para la

retroalimentacion, mientras que el 36% lo considera que esto pasa casi siempre.

Pregunta 7:

Tabla 8

Cumplimiento de los objetivos por parte del docente

¢Considera que se explicaron y se cumplieron los

objetivos de las actividades propuestas por el N° %
docente?

Siempre 12 43%
Casi Siempre 15 54%
A veces 1 4%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracioén del autor, tomado de Encuesta

Figura 39

Cumplimiento de los objetivos por parte del docente

éConsidera que se explicaron y se cumplieron los objetivos de las

actividades propuestas por el docente?
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65



Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados, el 54% afirman que casi siempre los docentes

cumplen con los objetivos de las actividades, mientras que el 43% establece que siempre

sucede lo descrito anteriormente.

Pregunta 8:

Tabla 9

Socializacion de los contenidos por parte del docente

¢ Considera que los contenidos entregados por el

docente fueron socializados de forma clara y facil? N ”

Siempre 13 46%
Casi Siempre 12 43%
A veces 3 11%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 40

Socializacion de los contenidos por parte del docente
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éConsidera que los contenidos entregados por el docente fueron

socializados de forma clara y facil?

e )
o N b

O N &~ OO

Siempre Casi Siempre A veces

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion

ll.b

Nunca

De los estudiantes encuestados, el 46% consideran que siempre los contenidos

entregados por el docente fueron socializados de forma clara y precisa, mientras que el

43% establece que casi siempre sucede lo descrito anteriormente.

Pregunta 9:

Tabla 10

Informacion sobre la retroalimentacion por parte del docente

¢ Considera que ha sido informado del proceso de

retroalimentacion de la asignatura? ° %
Siempre 15 54%

Casi Siempre 8 29%

A veces 5 18%

Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 41

Informacion sobre la retroalimentacion por parte del docente
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éConsidera que ha sido informado del proceso de retroalimentacién
de la asignatura?

l'ij.

Siempre Casi Siempre A veces Nunca

16
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12
1

o

o N B O

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados, el 54% afirman que siempre son informados del

proceso de retroalimentacion, mientras que el 29% establece que esto jamas sucede.

Pregunta 10:

Tabla 11

Disefio de la interfaz facil de manejar

¢ El diseio de la interfaz de usuario permite acceder \° %
facilmente los contenidos?

Siempre 16 57%
Casi Siempre 10 36%
A veces 2 7%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta
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Figura 42

Disefio de la interfaz facil de manejar

¢El disefio de la interfaz de usuario permite acceder facilmente

los contenidos?

e e
O N MO

o N b O

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion

16
1
' 2
o .

Siempre Casi Siempre A veces Nunca

De los estudiantes encuestados, el 57% afirman que siempre el disefio de la

interfaz de usuario permite acceder facilmente los contenidos, mientras que el 36% no

opina igual.

Pregunta 11:

Tabla 12

Uso del entorno virtual en el proceso de aprendizaje-ensefianza

¢ Es recomendable el uso del Entorno Virtual en el

proceso de ensefianza- aprendizaje? N ”

Siempre 12 43%
Casi Siempre 13 46%
A veces 3 11%
Nunca 0%
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Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 43

Uso del entorno virtual en el proceso de aprendizaje-enseianza

éEs recomendable el uso del Entorno Virtual en el proceso de
ensefianza- aprendizaje.?
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Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados, el 43% consideran que siempre Es
recomendable el uso del Entorno Virtual en el proceso de ensefianza- aprendizaje,

mientras que el 46% afirma que casi siempre sucede lo mismo.

Pregunta 12:

Tabla 13

Capacitacion para el uso de Moodle

¢ ES necesario una capacitacion para poder usar un E %
0
Entorno Virtual de Aprendizaje?

70



Siempre 19 68%
Casi Siempre 7 25%
A veces 2 7%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 44

Capacitacién para el uso de Moodle

¢Es necesario una capacitacioén para poder usar un Entorno
Virtual de Aprendizaje?
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Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados, el 68% consideran que siempre Es necesario una
capacitacion para poder usar un Entorno Virtual de Aprendizaje, mientras que el 25%

sostiene que casi siempre es necesario.
Pregunta 13:

Tabla 14

Cantidad del uso del Moodle
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¢, Cuantas veces ha utilizado un entorno virtual? o Y

0 5 18%
1 10 36%
2 21%
3 14%
5 11%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 45

Cantidad del uso del Moodle

¢Cuantas veces ha utilizado un entorno virtual?
10
8

10
6

5
6 4
4 3
2 '
0

0 1 2 3 5

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados, el 36% ha utilizado un entorno virtual al menos
10 veces, mientras que el 11% indica que solamente han utilizado 3 veces un entorno

virtual.

2.6.2. Experimentacion

Disefio de Actividades de Aprendizaje
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Objetivos: Elaborar un mapa conceptual sobre el tema “La clasificacion de los seres

vivos” mediante la plataforma de pizarra colaborativa en linea “Miro” para reforzar el

conocimiento aprendido en la clase.

Unidad: Unidad I: La clasificacion de los seres vivos

Puablico: Estudiantes del tercer afio de educacion basica de la asignatura de ciencias

naturales

Actividad de aprendizaje: Desarrollar un mapa conceptual sobre el tema “La clasificacion

de los seres vivos”

Ficha de la Actividad:

Tabla 15

Ficha de Actividades

Nombre de la

actividad

Desarrollo de un mapa conceptual sobre el tema “La clasificacion

de los seres vivos”

Objetivos de la

actividad

Elaborar un mapa conceptual sobre el tema “La clasificacion de los
seres vivos” mediante la plataforma de pizarra colaborativa en linea

“Miro” para reforzar el conocimiento aprendido en la clase.

Prerrequisitos

Habilidades y destrezas informaticas

preparacion

¢, Quién las | Estudiantes del tercer afio de educacion basica de la asignatura de
realiza? ciencias naturales
Tiempo de | 10 minutos

Materiales

computador, internet
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Duracioén

20 minutos

Dificultades

previstas

Desconocimiento de la herramienta “Miro”

Fuente: Elaboracién del autor

Ficha de la Actividad detallada:

Tabla 16

Ficha de Actividades detallada

aprendizaje

Nombre de la| Desarrollo de un mapa conceptual sobre el tema “La clasificacion
actividad de los seres vivos”

Caracter de la | Obligatorio

actividad

Objetivos de | Analizar los niveles de organizacion y diversidad de los seres vivos

y clasificarlos en grupos taxondémicos, de acuerdo con las
caracteristicas observadas a simple vista para retroalimentar el

conocimiento adquirido durante la clase.

Competencias

Desarrollo de actividades colaborativas

habilidades informéaticas

Prerrequisitos vy

bibliografia

Ministerio de Educacion (2018). Ciencias Naturales, Ecuador,
Quito. Medios publicos EP.

Planificada para

realizar en

antes de finalizar la clase

Duracioén

30 minutos

Organizacion

La actividad se desarrolla en grupos de 4 personas, seleccionados
por el docente
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Espacio utilizado

Serealizara en la plataforma de pizarra colaborativa en linea “Miro”

Descripcion

Los estudiantes deben acceder a la pizarra colaborativa Miro a

través del siguiente enlace: https://miro.com/app/ y registrarse para

realizar el mapa conceptual con sus demas compaferos de trabajo.

Recursos para el

aprendizaje

Texto del estudiante

Recursos multimedia e interactivos

Entregas Realizar una entrega al finalizar el mapa conceptual

Feedback 10 minutos antes de concluir la clase

Evaluacion Se realizara a través de la plataforma Moodle

Resultados Los estudiantes reforzaran el conocimiento aprendido durante las

clases de ciencias naturales

Fuente: Elaboracién del autor

Guia del docente:

e Los estudiantes deben registrarse en la plataforma Miro.

e El estudiante lider del grupo debera crear un tablero y compartir el enlace a sus

compafieros de grupo.

e Los estudiantes deberan trabajar el mapa conceptual.

e Finalizado el mapa conceptual, compartir el enlace al docente.

Disefio de plantillas de monitorizacion de las etapas de trabajo:

Tabla 17

Plantillas de monitorizacion
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Fecha/Hora Actividades

Observacion

Fuente: Elaboracién del autor
Rubrica:
Tabla 18

Rubrica de la actividad

Actividad Fecha envio:
NO

Fecha

entrega:

Tema:

Unidad
N°1:

Objetivo:

Indicador de Evaluacion:

Calificacion

Puntuacioén Calificacion

Puntualidad:

Entrega la tarea en el plazo determinado

Honestidad:

El contenido es auténtico (cero copias)

Responsabilidad:

Desarrollo de la actividad completo

Exposicion de la actividad




Fuente: Elaboracién del autor

2.7.3. Evaluacion y Reflexion

El prototipo desde su aplicacion a los estudiantes, toma interrogantes como:
facilidad de acceso, facilidad de uso, compatibilidad con todos los dispositivos moviles
existentes; es por ello que se pretende analizar todas estas falencias de la plataforma

virtual de aprendizaje Moodle, y mejorarlas en actividades futuras.

No se trata solo de que es estudiante maneje la plataforma, sino més bien de que
este la utilice para reforzar su conocimiento adquirido durante las clases impartidas por
los docentes de ciencias naturales; abarca el estudio de los textos guias aprobados por
el Ministerio de Educacion y comprende actividades interactivas para el fortalecimiento

del conocimiento.

2.8. Experienciall

2.8.1. Planeaci6n

Usuarios participantes

Para la experiencia Il los usuarios que participaran en la evaluacion del prototipo
son los estudiantes y la planta docente de la asignatura de Ciencias Naturales de la

Escuela de Educacion Bésica “Luis Amando Ugarte Lemus.”

Perfil de los estudiantes

e Interés por retroalimentarse de conocimiento en la asignatura de Ciencias
naturales

e Investigacién por las ciencias en general
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e Capacidad de trabajo en equipo
e Interés por aprender herramientas tecnoldgicas
e Responsable, disciplinado, y autbnomo

e Aptitud para la observacion y andlisis

Instrumentos y procedimientos de recoleccion de datos

Encuesta: aplicada a los estudiantes de décimo afio, para conocer el perfil digital

del estudiante mediante la aplicacion de un cuestionario para implementar mecanismos

de retroalimentacién en la asignatura de Ciencias Naturales de la Escuela Luis Amado Ugarte

Lemus.

Analisis de datos

Pregunta 1:

Tabla 19

Colores de la institucién en el EVA

¢,Considera Ud., que los colores visualizados en el N ”
EVA estan acordes con los colores de la institucion?

Siempre 22 79%
Casi Siempre 4 14%
A veces 2 7%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta
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Figura 46

Colores de la Institucion en el EVA

¢Considera Ud., que los colores visualizados en el EVA estan acordes
con los colores de la institucién?
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10
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0 '

Siempre
Casi Siempre
A veces
Nunca

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados, el 79% concuerdan los colores que actualmente

presenta el EVA estan acordes con los colores de la institucion, mientras que el 7%

determina que a veces los colores son apropiados.
Pregunta 2:

Tabla 20

Material de clase en el EVA

¢, Considera que el material distribuido por cada tema

de clase, le es de ayuda para resolver las actividades N° %
propuestas?

Siempre 20 71%
Casi Siempre 3 11%
A veces 5 18%
Nunca 0%
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Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 47

Material de clase en el EVA
¢Considera que el material distribuido por cada tema de clase, le es
de ayuda para resolver las actividades propuestas?
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Siempre
Casi Siempre
A veces

Nunca

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados, el 71% concuerdan que el material de clase
distribuido en el EVA siempre les es de ayuda para realizar las actividades, mientras que

el 11% indica que casi siempre el material es de ayuda.

Pregunta 3:

Tabla 21

Colores de la institucion en el EVA

¢ Considera que la presentaciéon de contenidos del - o
0
Moodle le ayuda a reforzar conocimientos?

Siempre 20 71%
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Casi Siempre 5 18%
A veces 3 11%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 48

Colores de la Institucion en el EVA

¢Considera que la presentacién dede contenidos del Moodle le
ayuda a reforzar conocimientos?
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Nunca

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados, el 71% considera que siempre la presentacion
de contenidos del Moodle le ayuda a reforzar conocimientos, mientras que el 18% nos
indica que a veces les ayuda.

Pregunta 4.

Tabla 21

Contenidos acordes a la asignatura
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¢ Considera que el contenido de las actividades, e 7
estan acordes a las unidades de la asignatura?

Siempre 18 64%
Casi Siempre 10 36%
A veces 0%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 49

Contenidos acordes a la asignatura

¢Considera que el contenido de las actividades, estan acordes a las unidades de la
asignatura?
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Siempre Casi Siempre A veces Nunca

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados el 64% considera que las actividades van acordes
a las unidades de la asignatura contestando siempre. El 10% considera que esto se da

en casi siempre.
Pregunta 5:

Tabla 22
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Tiempo programado para las actividades de retroalimentacion

¢ Considera que el tiempo programado para realizar

las actividades de retroalimentacion es adecuado? N° %
Siempre 14 50%
Casi Siempre 11 39%
A veces 3 11%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 50

Tiempo programado para las actividades de retroalimentacion

¢Considera que el tiempo programado para realizar las actividades de
retroalimentacidn es adecuado?

Siempre Casi Siempre A veces Nunca
Fuente: Elaboracion del autor, tomado de Encuesta
Andlisis e interpretacion
El 50% de los estudiantes encuestados han respondido que siempre el tiempo es
adecuado para realizacion de las actividades de retroalimentacion, mientras que el 39%

considera que esto pasa casi siempre, frente a un 11% que considera que a veces el

tiempo no es adecuado.
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Pregunta 6:

Tabla 23

Disefio de la interfaz facil de manejar

¢ El disefo de la interfaz de usuario permite acceder \° ”
facilmente los contenidos?

Siempre 16 57%
Casi Siempre 10 36%
A veces 2 7%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 51

Disefio de la interfaz facil de manejar

¢El disefio de la interfaz de usuario permite acceder facilmente los
contenidos?
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Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion
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De los estudiantes encuestados, el 57% afirman que siempre el disefio de la

interfaz de usuario permite acceder facilmente los contenidos, mientras que el 36% no

opina igual.

Pregunta 7:

Tabla 24

Capacitacion para el uso de Moodle

¢ ES necesario una capacitacion para poder usar un W -
Entorno Virtual de Aprendizaje?

Siempre 19 68%
Casi Siempre 7 25%
A veces 2 7%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta
Figura 52

Capacitacién para el uso de Moodle

¢Es necesario una capacitacion para poder usar un Entorno Virtual de
Aprendizaje?
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Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion
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De los estudiantes encuestados, el 68% consideran que siempre Es necesario una

capacitacion para poder usar un Entorno Virtual de Aprendizaje, mientras que el 25%

sostiene que casi siempre es necesario.
Pregunta 8:

Tabla 25

Socializacion de los contenidos por parte del docente

¢Considera que los contenidos entregados por el

docente fueron socializados de forma clara y facil? N %

Siempre 13 46%
Casi Siempre 12 43%
A veces 3 11%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 53

Socializacion de los contenidos por parte del docente

éConsidera que los contenidos entregados por el docente fueron

socializados de forma clara y facil?
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Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

A

Nunca

86



Andlisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados, el 46% consideran que siempre los contenidos

entregados por el docente fueron socializados de forma clara y precisa, mientras que el

43% establece que casi siempre sucede lo descrito anteriormente.

Pregunta 9:

Tabla 26

Informacion sobre la retroalimentacion por parte del docente

¢ Considera que ha sido informado del proceso de

retroalimentacion de la asignatura? N ”

Siempre 15 54%
Casi Siempre 8 29%
A veces 5 18%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Figura 54

Informacion sobre la retroalimentacion por parte del docente
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éConsidera que ha sido informado del proceso de retroalimentacién

de la asignatura?
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Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion

l'ij.

Nunca

De los estudiantes encuestados, el 54% afirman que siempre son informados del

proceso de retroalimentacion, mientras que el 29% establece que esto jamas sucede.

Pregunta 10:

Tabla 27

Cumplimiento de los objetivos por parte del docente

¢Considera que se explicaron y se cumplieron los

objetivos de las actividades propuestas por el N° %
docente?

Siempre 12 43%
Casi Siempre 15 54%
A veces 1 4%
Nunca 0%
Total 28 100%

Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta
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Figura 55

Cumplimiento de los objetivos por parte del docente

éConsidera que se explicaron y se cumplieron los objetivos de las
actividades propuestas por el docente?
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Fuente: Elaboracién del autor, tomado de Encuesta

Andlisis e interpretacion

De los estudiantes encuestados, el 54% afirman que casi siempre los docentes
cumplen con los objetivos de las actividades, mientras que el 43% establece que siempre

sucede lo descrito anteriormente.

2.8.2. Experimentacion

Disefio de Actividades de Aprendizaje

Objetivos: Realizar la actividad propuesta sobre el ciclo celular en la herramienta

Educaplay para evaluar los conocimientos adquiridos durante la clase.

Unidad I: Los seres vivos y su ambiente

Publico: Estudiantes del tercer afio de educacion basica de la asignatura de ciencias

naturales
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Actividad de aprendizaje: Desarrollar la actividad en Educaplay la cual consiste en unir

con lineas las definiciones del ciclo celular.

Ficha de la Actividad:

Tabla22

Ficha de Actividades

Nombre de la | Unir con lineas las definiciones del ciclo celular.

actividad

Objetivos de la | Realizar la actividad propuesta sobre el ciclo celular en la
actividad herramienta Educaplay para evaluar los conocimientos adquiridos

durante la clase.

Prerrequisitos Habilidades y destrezas informaticas

¢, Quién las | Estudiantes del tercer afio de educacion basica de la asignatura
realiza? de ciencias naturales

Tiempo de | 10 minutos

preparacion

Materiales computador, internet

Duracion 20 minutos

Dificultades Desconocimiento de la herramienta “Educaplay”
previstas

Fuente: Elaboracion del autor

Ficha de la Actividad detallada:
Tabla23

Ficha de Actividades detallada
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Nombre de Ila

Unir con lineas las definiciones del ciclo celular.

actividad

Caréacter de la | Obligatorio

actividad

Objetivos de | Realizar la actividad propuesta sobre el ciclo celular en la

aprendizaje

herramienta Educaplay para evaluar los conocimientos adquiridos

durante la clase.

Competencias

Desarrollo de actividades colaborativas habilidades informéaticas

Prerrequisitos y
bibliografia

Ministerio de Educacion (2018). Ciencias Naturales, Ecuador, Quito.
Medios publicos EP.

Planificada para

realizar en

antes de finalizar la clase

Duracién

30 minutos

Organizacion

La actividad se desarrolla en grupos de 2 personas, seleccionados

por el docente

Espacio utilizado

Se realizara en la plataforma de pizarra colaborativa en linea

“‘Educaplay”

Descripcion

Los estudiantes deben acceder la pagina de Educaplay a través del

siguiente enlace: https://es.educaplay.com/recursos-

educativos/7845181-ciclo_celular.html y registrarse para realizar la

actividad con sus demas comparieros de trabajo.

Recursos para el

aprendizaje

Texto del estudiante

Recursos multimedia e interactivos

Entregas

Realizar una entrega al finalizar la actividad
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Feedback 10 minutos antes de concluir la clase

Evaluacion Se realizara a traves de la plataforma Moodle

clases de ciencias naturales

Resultados Los estudiantes reforzaran el conocimiento aprendido durante las

Fuente: Elaboracién del autor
Guia del docente:

e Los estudiantes deben acceder a la plataforma Educaplay.
e En grupos de dos personas deberan realizar la actividad propuesta.
e Los estudiantes deberan unir con lineas las definiciones sobre ciclo celular.

e Finalizada la actividad, compartir el enlace al docente.

Disefio de plantillas de monitorizacién de las etapas de trabajo:

Tabla 28

Plantillas de monitorizacion

Fecha/Hora Actividades Observacion

Fuente: Elaboracién del autor

Rubrica:

Tabla 24

Rubrica de la actividad
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Actividad Fecha envio: Fecha

N° entrega:

Tema:

Unidad
N°1:

Objetivo:

Calificacion

Indicador de Evaluacion: B —
Puntuacion Calificacion

Puntualidad: 5

Entrega la tarea en el plazo determinado

Honestidad: 5

El contenido es auténtico (cero copias)

Responsabilidad: 5

Desarrollo de la actividad completo

Exposicion de la actividad 5

Fuente: Elaboracién del autor

2.8.3. Evaluacion y Reflexion

Segun la experiencia de los usuarios el actual entorno virtual de aprendizaje
cumplié con las expectativas, también podran acceder al material de apoyo en cada tema
para que puedan realizar sus actividades propuestas, ademas se configuré los colores

para que concuerden con los colores de la institucién educativa.
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Con todas estas mejoras el estudiante podra concentrarse mas en la
retroalimentacion de la asignatura, reforzara su conocimiento adquirido durante la clase,
sin especificar con la ayuda a la que podra acceder desde el EVA, aprobada por el

Ministerio de Educacion y todas las actividades interactivas propuestas.
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CAPITULO lll. EVALUACION DEL PROTOTIPO

3.1. Resultados de la evaluacion de la experiencia Il y propuestas futuras de
mejora del prototipo
Segun la encuesta aplicada a los estudiantes de la asignatura de Ciencias
Naturales del 10mo afio de Educacion Bésica del colegio Luis Amando Ugarte Lemus de
la ciudad de Machala, con respecto a la Experiencia IlI, en donde se visualizan las
mejoras del entorno virtual de aprendizaje, ahora ya en un hosting en la web sin anuncios
molestosos y con una mejor estructura de las actividades propuestas, se logré constatar

gue los alumnos aprobaron con gran entusiasmo dichas mejoras.

Para que los alumnos puedan verificar estos cambios en el EVA, durante la clase
se realizo la actividad sobre el ciclo celular en la herramienta Educaplay con lo cual se
logro evaluar los conocimientos adquiridos en el aula, y ademas que puedan comprobar
gue ahora el funcionamiento es mucho mas eficaz que en un hosting gratuito el cual
contiene mucha publicidad, que obstaculizaba la visualizacion del contenido de la

asignatura.

Como mejoras a futuro del EVA, se pretende incluir mas actividades de la
asignatura, mas recursos de retroalimentacion de los temas tratados en clase, también
realizar pruebas y exdmenes desde el entorno virtual de aprendizaje, y por qué no,
gestionar todas las calificaciones desde la plataforma, con esto el docente ahorraria
tiempo en calculos de tareas y demas actividades, por lo que con el EVA, estos célculos
ya saldrian autométicamente listos para ser pasados al acta de calificaciones de los

alumnos.
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4. CONCLUSIONES

A partir de lo expuesto en el presente trabajo de titulacion sobre el proceso de

retroalimentacion de la asignatura de ciencias naturales en un entorno virtual de

aprendizaje, se plantean las siguientes conclusiones:

Se fundamentdé la herramienta educativa Moodle en los procesos de
retroalimentacion planteados en el entorno virtual de aprendizaje, obteniendo
criterios metodolégicos complementarios con las nuevas aplicaciones
tecnoldgicas educativas, las cuales fueron aportaron a la innovacién de las
metodologias de ensefianza.

Analizado el ambiente actual en la Escuela de Educacion Basica Luis Amando
Ugarte Lemus sobre el proceso de retroalimentacion de la asignatura ciencias
naturales en los estudiantes del 10mo afio, se evidencié que el personal docente,
ni el alumnado, utilizan de forma eficiente las herramientas pedagdgicas a su
alcance, lo cual se debe a la falta de capacitacién en tecnologia para la educacion
tanto para la planta docente como a los estudiantes.

Se identificaron las aplicaciones digitales didacticas, siendo estas insertadas
como actividades para la retroalimentacion de los estudiantes, en el entorno virtual
de aprendizaje, adaptando el proceso de aprendizaje del estudiante a una
alternativa pedagdgica interesante.

Una vez aplicadas las herramientas digitales para la retroalimentacion de la
asignatura de ciencias naturales, se procedio a informar a la poblacion estudiantil
sobre el entorno virtual de aprendizaje, esta tecnologia educativa fortalecera la

pedagogia, con nuevas modalidades acordes a las necesidades de los
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estudiantes, aprendiendo en tiempo real de forma sincrona o reforzando las tareas

de forma asincrona.
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5. RECOMENDACIONES

Implementar el uso de las TIC en los procesos académicos de la asignatura de
ciencias naturales, a través de entornos virtuales de aprendizaje como la
herramienta Moodle, para obtener beneficios tecno pedagdgicos, y generar
ensefianza interactiva y motivadora.

Implementar la debida capacitacion al personal directivo, a la planta docente y a
la comunidad estudiantil, sobre las herramientas educativas online, para alcanzar
una mejora significativa en el aprendizaje virtual.

Capacitar a los padres de familia en tecnologia educativa, para que ellos puedan

ayudar en las actividades de retroalimentacién de sus hijos.
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7. ANEXOS

Anexo A: Formato de Encuesta a estudiantes

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
D.L. No. 69-04 de 14 de Abril de 1969
Calidad, Pertinencia y Calidez

FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE DOCENCIA EN INFORMATICA

TEMA: Entorno virtual de aprendizaje como herramienta educativa para

retroalimentacion de la asignatura de ciencias naturales en los estudiantes de 10mo afio.

OBJETIVO: Conocer el perfil digital del estudiante mediante la aplicaciéon de un
cuestionario para implementar mecanismos de retroalimentacion en la asignatura de
Ciencias Naturales para los estudiantes de Décimo Afo de la Escuela Luis Amado

Ugarte Lemus.

CUESTIONARIO PARA EL DIAGNOSTICO DEL PERFIL DIGITAL DEL ESTUDIANTE

5.1. ,Considera que los organizadores graficos ayudan a esquematizar los temas
vistos durante la clase?

[l Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

O OO

5.2 ¢Considera que el contenido de las actividades, estan acordes alas unidades
de la asignatura?
[1 Siempre
Casi siempre

O
[l Aveces
[ Nunca

5.3. ¢Considera que los recursos educativos abiertos (Kahoot- Educaplay-
Geneally- Mentimeter) son faciles de utilizar?
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Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

5.4. ¢(Considera que el tiempo programado para realizar las actividades de
retroalimentacion es adecuado?

I Y I Y

[J Siempre

[1 Casisiempre
[l Aveces

[1  Nunca

5.5. ¢Considera que el nivel de calidad de conocimientos y experiencias
impartidas por el docente le sirvio para la retroalimentacion?

[J Siempre

[1 Casisiempre

[0 Aveces
[l Nunca

5.6. ¢ Considera que el docente socializa de forma puntual la actividad propuesta
de la retroalimentacion de la asignatura?
[J Siempre
Casi siempre

O
[l  Aveces
[0 Nunca

5.7. ¢Considera que se explicaron y se cumplieron los objetivos de las
actividades propuestas por el docente?

[J Siempre

[J Casisiempre

[l Aveces
[ Nunca

5.8. ¢Considera que los contenidos entregados por el docente fueron
socializados de forma clara y facil?

[l Siempre

[1 Casisiempre

[l Aveces
[ Nunca

5.9. ¢Considera que ha sido informado del proceso de retroalimentacién de la
asignatura?
[J Siempre
Casi siempre

O
[ Aveces
[ Nunca
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5.10. ¢El disefio de la interfaz de usuario permite acceder facilmente los
contenidos?

[J Siempre

[J Casisiempre

[l Aveces
[ Nunca

5.11. (Es recomendable el uso del Entorno Virtual en el proceso de ensefianza-
aprendizaje?

[] Siempre

[0 Casisiempre

[l Aveces
[0 Nunca

5.12. ¢Es necesario una capacitacion para poder usar un Entorno Virtual de
Aprendizaje?

[] Siempre

[J Casisiempre

[l Aveces
\ Nunca

5.13. ¢ Cuéantas veces ha utilizado un entorno virtual? (Escriba solo el niamero)
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Anexo B: Formato de Entrevista a profesores

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
D.L. No. 69-04 de 14 de Abril de 1969
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE DOCENCIA EN INFORMATICA

TEMA: Entorno virtual de aprendizaje como herramienta educativa para

retroalimentacion de la asignatura de ciencias naturales en los estudiantes de 10mo afio.

OBJETIVO: Conocer el grado de aceptacion del Docente sobre el Entorno Virtual de
aprendizaje como material de retroalimentacion en la asignatura de Ciencias Naturales

para los estudiantes de Decimo Afo de la Escuela Luis Amado Ugarte Lemus.
ENTREVISTA AL DOCENTE DE LA ASIGNATURA

1. ¢La organizacion del contenido en el Entorno Virtual de Aprendizaje cumple con
la planificacion cronoldgica de sus clases?

2. ¢Considera que la interfaz del Entorno virtual de aprendizaje es amigable con el
estudiante?

3. ¢Las herramientas digitales en el EVA cumplen con el enfoque pedagogico
necesario para el desarrollo de la clase?

4. ¢Considera que las actividades implementadas en el EVA permiten recoger y
analizar adecuadamente los niveles de conocimientos adquiridos por el
estudiante?

5. ¢Considera que fue de utilidad la utilizacion del EVA en su plan curricular?

6. ¢Considera que los temas de la asignatura estan distribuidos correctamente en el
EVA?
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7. ¢Cree usted apropiado la herramienta EDUCAPLAY para la toma de
evaluaciones?

8. ¢Considera apropiado el tiempo de entrega de las tareas?

Anexo C: Entrevista realizada al profesor

UNIVERSIDAD TECNICA DE MACHALA
D.L. No. 69-04 de 14 de Abril de 1969
Calidad, Pertinencia y Calidez
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES
CARRERA DE DOCENCIA EN INFORMATICA

TEMA: Entorno virtual de aprendizaje como herramienta educativa para

retroalimentacion de la asignatura de ciencias naturales en los estudiantes de 10mo afio.

OBJETIVO: Conocer el grado de aceptacion del Docente sobre el Entorno Virtual de
aprendizaje como material de retroalimentacion en la asignatura de Ciencias Naturales
para los estudiantes de Décimo Afio de la Escuela Luis Amado Ugarte Lemus.

1. ¢Laorganizacién del contenido en el Entorno Virtual de Aprendizaje cumple
con la planificaciéon cronoldgica de sus clases?

Si las actividades que se visualizaron en la primera unidad del EVA fueron
analizadas previamente en las clases virtuales por Zoom, incluso realizaron tareas

sobre las mismas.

2. ¢Considera que la interfaz del Entorno virtual de aprendizaje es amigable
con el estudiante?

Si porque tiene un ambiente amigable, facil de usar. Mi Unica recomendacion seria

respecto usar los colores de la institucion en Moodle para que se vea mejor.
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¢Las herramientas digitales en el EVA cumplen con el enfoque pedagoégico
necesario para el desarrollo de la clase?

Las herramientas que pude observar si se enfocaban en la ensefianza impartidas

previamente en clases y ayudaban reforzar el conocimiento adquirido.

¢Considera que las actividades implementadas en el EVA permiten recoger
y analizar adecuadamente los niveles de conocimientos adquiridos por el
estudiante?

Si me permitiria agilizar procesos de calificaciones y tener todo el material que los
estudiantes presenta en una Unica plataforma y tener constancia digital de todas

las actividades y notas.

¢ Considera que fue de utilidad la utilizacién del EVA en su plan curricular?

Me parece una herramienta muy atractiva y util para mejorar el proceso de

ensefianza y seguimiento de cada uno de los estudiantes.

¢ Consideraque los temas de la asignatura estan distribuidos correctamente
en el EVA?

Los temas que pude observar en el aula van acorde a la asignatura, tanto con los
textos guias de afios anteriores y actualizada incluso con los médulos

pedagogicos que el ministerio nos ha compartido durante este tiempo.

¢Cree usted apropiado la herramienta EDUCAPLAY para la toma de
evaluaciones?

No considero que la herramienta Educaplay no es una buena forma de tomar las
evaluaciones, ya que el mismo Moodle permite realizar evaluacion sin necesidad

de usar herramientas externas.
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8. ¢Considera apropiado el tiempo de entrega de las tareas?

El tiempo de entrega durante la presentacion era muy extenso, pero considero
gue cada tarea deberia evaluarse segun el nivel de dificultad y disposicion de los

alumnos por la tanto podria variar el tiempo.
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