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RESUMEN

Los materiales didacticos, sin duda son herramientas de suma importancia ya que son de
gran ayuda para el proceso de ensefianza-aprendizaje de Lengua y Literatura, en el cual
el uso adecuado permite que los infantes no solo aprendan de manera memoristica, sino
que desarrollen y estimulen las inteligencias multiples. Estos materiales fomentan el
trabajo activo, son flexibles y proporcionan una variedad de experiencias, encaminado a

la construccion de aprendizajes significativos.

La investigacion se basa en el estudio bibliogréfico de fuentes indexadas, que permitieron
un analisis sintetizado de la tematica a estudiar. Los resultados evidenciaron que los
materiales didacticos intervienen de forma directa en los aprendizajes de los discentes,
generando interés y motivacion por aprender. Por ello, el presente trabajo tiene como
objetivo analizar las bases tedricas referente a la utilizacion de material didactico para la
ensefianza'y comprension de los contenidos en el area de lengua y literatura en estudiantes
de segundo afio de educacion general basica. Para aportar para la solucion del problema
se ha realizado una propuesta enmarcada en un pictograma como material didactico
ilustrativo, en el cual, presenta una alternativa de solucion viable para la explicacion de

contenidos de la asignatura citada.

PALABRAS CLAVES: materiales didacticos, ensefianza-aprendizaje, aprendizaje

significativo.



ABSTRACT

Didactic materials are undoubtedly very important tools since they are of great help for
the teaching-learning process of Language and Literature, in which the proper use allows
infants not only to learn by rote, but to develop and stimulate multiple intelligences. These
materials encourage active work, are flexible and provide a variety of experiences, aimed

at building meaningful learning.

The research is based on the bibliographic study of indexed sources, which allowed a
synthesized analysis of the topic to be studied. The results showed that the didactic
materials intervene directly in the learning of the students, generating interest and
motivation to learn. For this reason, the present work aims to analyze the theoretical bases
regarding the use of didactic material for teaching and understanding the contents in the
area of language and literature in second-year students of basic general education. To
contribute to the solution of the problem, a proposal has been made framed in a pictogram
as illustrative didactic material, in which it presents an alternative viable solution for the

explanation of the contents of the aforementioned subject.

Keywords: didactic materials, teaching-learning, meaningful learning.



INTRODUCCION

En la actualidad una de las funciones primordiales de la praxis pedagogica es posibilitar
la construccién de nuevos conocimientos y orientar el aprendizaje, a través de la
aplicacion de materiales didacticos dentro del proceso de formacion en la primera
infancia. La finalidad que conlleva esto, es que los estudiantes desarrollen sus habilidades
cognitivas, comunicativas y creativas alcanzando un aprendizaje significativo. Por ello,
las instituciones educativas permiten que se incluya materiales didacticos dentro del

proceso de ensefianza y aprendizaje, de tal forma que propicie una educacion de calidad.

Considerando lo expuesto, el material didactico es un conjunto de juegos, medios técnicos
y recursos tangibles y manipulables, la cual, estas herramientas deben estar enfocadas en
el alumno y su aprendizaje significativo. Por lo tanto, de acuerdo al fondo de las Naciones
Unidas para la Infancia (UNICEF, 2018) se plantea que, dentro de unos de sus objetivos
de desarrollo sostenible, es asegurar que se involucre metodologias de ensefianza activas
en los primeros afios de escolaridad, dado que, durante esos afios el desarrollo de
competencias cognitivas, habilidades y actitudes forman una solida base para mejorar el

aprendizaje y la calidad educativa.

Es por esto que en la practica docente se habla de un aprendizaje mas creativo y reflexivo
en los infantes, por lo tanto, el disefio de estos materiales es indispensable, a través del
cual, se plantean y desarrollan las interacciones que enlazan a la construccion de
aprendizajes significativos. Es decir, para alcanzar estos aprendizajes se requiere que el
alumno logre relacionar el bagaje de conocimientos que tiene con los nuevos, con el fin
que el discente adquiera las habilidades y destrezas requeridas en su proceso formativo
(de Manuel, 2019).

Bajo estas generalidades e importancia, el presente trabajo tiene como objetivo analizar
las bases tedricas referente a la utilizacion de material didactico para la ensefianza y
comprensién de los contenidos en el area de lengua y literatura en estudiantes de segundo
afio de educacion general basica, cuyos hallazgos permitieron hacer comparaciones de las
diferentes teorias relacionadas al tema de estudio, el producto final de la investigacion es
proponer el pictograma como material didactico para dinamizar el proceso de ensefianza-

aprendizaje en la asignatura citada.



DESARROLLO

Material didactico

Los medios de ensefianza son aquellos materiales didacticos que se apropia el educador
en su practica aulica, y ademas facilitan el aprendizaje de los infantes. Estas herramientas
pueden ser tanto fisicos como virtuales, en la que permite al discente que aprendan

significativamente, logrando asi una educacion mas dinamica y eficaz.

Segun Soldrzano et al. (2019) expresa que el material didactico es el conjunto de juegos,
medios técnicos y recursos que facilitan y guian el proceso de ensefianza-aprendizaje, es
decir, que cada uno de los materiales elaborados sirven de apoyo al docente a la hora de
ensenfar, y en los alumnos lograr un aprendizaje mas efectivo. En este sentido, constituye
un instrumento indispensable al momento de presentar y desarrollar los contenidos,
debido a que enriquecen y mejoran la construccion de conocimientos en el proceso de

aprendizaje del estudiante

Santibafiez (2006) citado por loor et al. (2019) establece que el material didactico es toda
herramienta que permite al docente facilitar la adquisicion de conceptos, habilidades,
actitudes y destrezas en la praxis pedagdgica; asimismo, estos materiales se adaptan a
todo tipo de contenidos, con la finalidad de mejorar el desarrollo de las actividades

formativas e informativas durante el aprendizaje de los discentes.

En base a la postura de los autores antes citado, se corrobora que los materiales didacticos
son aquellas herramientas que guian y facilitan la praxis aulica pedagdgica. En este
contexto, constituye la base principal dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, dado
que, permite que el docente pueda ensefiar y conducir apropiadamente el desarrollo de los

contenidos de sus alumnos durante la clase.

Importancia del material didactico

El material didactico es de suma importancia, pues, representan un eje principal en los
procesos metodoldgicos de la ensefianza-aprendizaje. De acuerdo a Esteves et al. (2018)
el uso adecuado del material didactico a temprana edad permite que los pequefios logren
la adquisicion de destrezas, estilo personal y madurez. Ademas, mediante la manipulacién

de estos materiales, promueve la estimulacion de los sentidos, desarrollo de competencias



cognitivas y alcanzan un nivel de creatividad, dando paso al aprendizaje significativo. Por

altimo, posibilita que los nifios se involucren de manera interactiva a la hora de aprender.

La presencia de materiales didacticos dentro del proceso escolar ejerce influencias
positivas, debido a que posibilita a los educandos que no solo aprendan de memoria los
contenidos, sino que desarrollen y estimulen las inteligencias mdaltiples. Ademas,
proporciona un ambiente agradable y participacion activa de todos los individuos que

intervienen dentro del &mbito escolar (de Manuel, 2019).

En relacion a esto, los autores enfatizan que la implementacién de materiales didacticos
a temprana edad permite que los aprendices logren un autoaprendizaje dentro del proceso
educativo. Es decir, la manipulacion de estos materiales es de gran importancia, ya que
sirven de apoyo para que el docente pueda impartir sus clases de forma interactiva, del

mismo modo posibilita la creatividad y desarrollo de competencias en los alumnos.
Clasificacion del material didactico

Ubicandonos en el contexto educativo, el material didactico es una de las herramientas
mas importantes en la labor del educador, ya que permite guiar al estudiante a crear sus
propios conocimientos. Por otra parte, estos materiales siempre se deben tener en cuenta

a quienes van dirigidos, con el fin de desarrollar destrezas, actitudes y habilidades.

Segun la propuesta realizada por Morales (2019) el material didactico se clasifica de la

siguiente manera:

° Grupo al que se dirige: En esta parte se debe tomar en cuenta: la edad porque
si se trata de un nifio el material debe ser sencillo y si es para un adolescente el
material serd complejo; el tamafio del grupo para saber organizarse, ya que se
requiere de diferentes canales para impartir los contenidos y el nivel de estudios
como la primaria, secundaria, bachillerato y profesional, para que los materiales
estén en funcidn a su nivel y el grado de maduracién cultural.

° Edad y caracteristicas del estudiante: En este aspecto, al momento de realizar el
material didactico es esencial conocer el desarrollo intelectual de los alumnos, para
que ellos no solo aprendan a través de los profesores o libros, mas bien que aprendan
observando y experimentando cada uno de los contenidos.

° Conocimientos previos del estudiante: Es necesario conocer el bagaje de



conocimientos que posee cada uno de los alumnos, para saber qué nivel de
aprendizaje se encuentran para su 6ptimo desarrollo y cumplir con los objetivos
direccionados en este sentido.

° Destrezas a adquirir por el estudiante: Es importante que el material didactico a
emplear permita desarrollar destrezas tales como: pensamiento critico, autonomia,
capacidades comunicativas, interpersonales, colaborativas, creativas y curiosidad
intelectual.

° Nivel de dificultad: Se basa en que el material didactico que se va a utilizar el
docente debe ir de un nivel facil a un nivel alto, con el fin de lograr un aprendizaje
mayor en el discente. Por ejemplo, ensefiar las letras del abecedario y poco a poco
ir ensefiando armar palabras y finalmente escribir oraciones.

e  Tipo de contenido: Es importante que el material esté acorde a los contenidos que
se vayan a abordar en las distintas asignaturas. Por otra parte, tener en cuenta el
contexto donde se va a utilizar el material, como por ejemplo en la clase de
educacion fisica, es necesario que el material sea flexible y durable.

° Objetivos del programa de estudio: Son las metas o prop6sitos que se plantean al
inicio de la clase, programa o estudio, con el fin de conocer los resultados de

aprendizaje que se pretenden lograr a corto o largo plazo.

Funciones de los materiales didacticos

Los materiales didacticos han sido creados con una intencionalidad didactica, lo cual es
importante conocer las funciones que cumplen cada una de ellas. La finalidad que

conlleva esto, es guiar los procesos de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.

Segin Morales (2019) los materiales didacticos dentro del proceso de ensefianza y

aprendizaje, cumplen las siguientes funciones:

° Proporcionar informacion: Un material didactico aporta una base concreta de
conocimientos a una 0 mas sujetos, esta informacion que brinda debe ser de
relevancia para el estudiante, con el fin de que el nifio logre ejercitar las
habilidades y también a desarrollarlas.

° Cumplir con un objetivo: Al momento de realizar el material, es necesario
plantear los objetivos que se desea cumplir, de modo que, al emplear este recurso

cumpla con las caracteristicas planteadas en el objetivo.



Contextualizar a los estudiantes: La informacién que se va a preparar para la
explicacion de temas complejos, es importante relacionar estos contenidos con
imagenes o videos, que permita acercar la realidad de los alumnos.

Motivar a los estudiantes: Esta es una de las funciones mas primordiales del
material didacticos, como bien se conoce, antes la educacion era tan tradicionista
que los estudiantes simplemente eran receptores de informacion y la clase se
tornaba monotona, mientras que, empleando estos medios didacticos el proceso de
ensefianza-aprendizaje ha ido despertando habilidades tales como: el interés, la

creatividad, la curiosidad, etc.

Ventajas de los materiales didacticos

El uso de los materiales didacticos para trabajar un contenido en el salon de clases genera

numerosas ventajas; tanto en el desarrollo social y personal del estudiantado. Segun

Torres (2019) entre las ventajas que se destacan son:

Fomento del trabajo activo, pues se logra que el alumno participe en el proceso de
aprendizaje y desarrolle sus habilidades.

Son flexibles, es decir, se adaptan en cualquier actividad.

Favorecen la vinculacion con el bagaje de conocimientos con los nuevos.
Proporcionan una variedad de experiencias en los alumnos y que los puedan aplicar
en situacion de la vida cotidiana.

Se logra un aprendizaje individual, en parejas y colectivo.

Tipos de materiales didacticos

Al momento de seleccionar o disefiar el material didactico segin Morales (2019) se debe

tener en cuenta los siguientes criterios de clasificacion: material tradicional y material

audiovisual.

Material tradicional:

e Libros: A pesar del gran desarrollo tecnolégico en la educacion, es el medio
mas utilizado actualmente, pues, es un material muy completo que ademas de
brindar informacion, se encuentra ilustraciones, actividades, fotografias, etc.

e Pizarra: Son los medios mas utilizados que se emplean en el proceso de
ensefianza, son capaces de ilustrar cualquier explicacion. Para un buen uso, es

necesario que el docente tenga presente varias técnicas como, por ejemplo:



estructuracion, legibilidad, borrado y posicion.

e Carteles: Son un recurso educativo que resalta las ideas mas importantes de
un tema concreto y predominan las imagenes para una buena explicacion.
Potencia la creatividad y la motivacion en los estudiantes.

e Imagenes: Es un lenguaje visual que contribuye al desarrollo de habilidades
tales como el analisis, comprension y sintesis para trabajar representaciones
conceptuales complejas.

- Material audiovisual

e Videos educativos: Es un medio tecnolégico que sirve para captar la atencion
del infante y facilitar a los docentes la transmisidn de conocimientos, como por
ejemplo cuentos, historias cortas, canciones infantiles, etc.

e Presentaciones de multimedia: Sirven de apoyo y regulan el proceso de
ensefianza-aprendizaje, es decir, es una forma mas facil de reproducir cualquier
informacion, los mas utilizados son PowerPoint, prezi y concava.

e Animaciones: Consiste en dar movimiento a imagenes u objetos animados que
parecen ser reales a la hora de la explicacion de contenidos, lo cual apoyan
significativamente para la compresion de los textos de los alumnos.

e Videojuegos: Es una herramienta que ayuda al nifio desarrollar competencias en
sus procesos de aprendizaje y mejorar el rendimiento en las actividades

educativas. Estos medios se pueden utilizar para ensefiar cualquier materia.

Aprendizajes significativos en el &rea de lengua y literatura

Qué es la ensefianza

La ensefianza es entendida como un proceso de transmision de conocimientos a través de
la comunicacion directa o por diversos medios auxiliares, en el que se produce
intercambio de informacion entre profesor y estudiante (Vesga y de Losada, 2018). Es
decir, el profesor es la fuente o facilitador del conocimiento que conduce al alumno,
mientras que el estudiante escucha, mecanizay préctica lo aprendido, estos conocimientos

le permite enfrentarse a situaciones nuevas.

Otra de las posturas importantes acerca de la ensefianza es la expresada por Abreu et al
(2018) quienes consideran que el educador es aquel que informa, explica, ordena y facilita

los contenidos de las diferentes asignaturas. Ademas, hace referencia a los componentes



que integran como: los objetivos, el contenido, los métodos, el ambiente, la metodologia
y la evaluacion en el proceso de ensefianza. Puesto que, estos componentes son
fundamentales para el desarrollo de habilidades cognoscitivos, afectivos y psicomotores,

sobre todo, facilitan la formacion integral del discente.

Contrastando las teorias de los autores, la ensefianza es un proceso didactico, que se basa
en la instruccion de conocimientos que permiten desarrollar y fortalecer el aprendizaje
activo del alumno. En este contexto, se basan en conocimientos, habilidades que han
aprendido y que se espera gque aprendan a medida que avanza la educacién del nifio. Por
altimo, otro de los factores importantes en la ensefianza, el cual, se centra en concebir al
estudiante como un sujeto que asimila el aprendizaje, a través del pensamiento y la

construccion de su conocimiento.

Qué son los aprendizajes

El aprendizaje estd basado en un proceso que involucra aspectos cognitivos,
socioculturales y comunicativos que el alumno puede gestionar en su propio contexto.
Estos deben de considerarse para direccionar el proceso de aprendizaje de una manera
adecuada, para desempefiar ciertas funciones (Espinoza y Rodriguez, 2017). Es decir, la
concepcion del aprendizaje debe sustentarse en la adquisicion de conocimientos practicos
y sistematizados, para lograr la potencializacién de destrezas y desarrollo de
competencias en el estudiante.

En este contexto, otra de las posturas relacionadas a este proceso es la expresada por
Fernandez (2017) considera que el aprendizaje es el resultado progresivo de la
participacion activa del que se apropia de los conocimientos para la construccion de
nuevos significados. Ademas, el aprendizaje es fundamental para el desarrollo del
razonamiento, la atencion, la memoria, la capacidad auditiva y visual. En otras palabras,
existen distintos modelos de aprendizaje, métodos y por ende desarrolla las diferentes

capacidades y procesos mentales del sujeto en el entorno donde se encuentra.

En base a la conceptualizacidn por los autores, se puede enfatizar que el aprendizaje es
un proceso de conocimientos y experiencias que se construyen gradualmente, en el cual,
se involucran aspectos cognitivos, socioculturales y comunicativos. Estos nuevos
conocimientos estan enfocados en: saber, hacer y ser, es decir, lograr desenvolverse en

situaciones y contextos reales. Por ultimo, el proceso de aprendizaje se da entre la



interaccion del docente y los estudiantes.

Qué son los aprendizajes significativos

Como lo estipula Moreira (2017) manifiesta que durante el proceso de orientacion del
aprendizaje es importante tener conocimiento acerca de la estructura cognitiva del
discente, y no solo saber sobre la informacién que posee; por el contrario, que los
conocimientos previos los pueda interiorizar con las experiencias 0 saberes nuevos, en
funcién a solventar situaciones que se le presente. En este sentido, el aprendizaje
significativo es progresivo, es decir, cuando los conceptos se conectan de forma no

arbitraria o sustancial a un nuevo contexto.

El mismo autor menciona que, para que se produzca un aprendizaje significativo es
importante saber seleccionar un material apropiado para el proceso de ensefianza de los
educandos. Es decir, la aplicacion de un material potencialmente significativo pone en
practica contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales. Por otra parte, las
ventajas primordiales que fomenta la teoria del aprendizaje significativo dentro del
contexto educativo son las siguientes: la nueva informacion es guardada en la memoria
de largo plazo, es activo-participativo y el aprendizaje se da por medio de

representaciones, conceptos y proposiciones.

En relacién a esto, se enfatiza que para que el aprendizaje significativo pueda darse se
necesita de varias acciones en cada uno de los nifios. Estas acciones son: la motivacion es
el motor del aprendizaje, puede ser impulsada mediante estrategias que el docente emplee;
la comprension se refiere a que entienda los nuevos conocimientos con los que ya posee,
la funcionalidad implica que los saberes adquiridos le sirve para aplicar en cualquier
situacion o contexto; la participacion activa se refiere llevar a cabo un estudio sistematico,
analitico y reflexivo; por ultimo, la relacion con la vida real es cuando puede resolver o

dar soluciones a situaciones problematicas (Carranza y Caldera, 2018).

Materiales didacticos para generar aprendizajes significativos en el rea de lengua
y literatura

Existen multiples tipos de materiales didacticos que se aplican para la ensefianza de
lengua y literatura, no obstante, a continuacién, se expone la tipologia planteada por

Reategui (2018) quien, en su trabajo de investigacion, destaca las que se fundamentan a



continuacion:
El cuento

El cuento es una narracion que puede ser basada en sucesos imaginarios como reales,
compartidos por via oral o escrita, con escenarios descritos muy brevemente y cuya trama
es protagonizada por diversos personajes principales y secundarios. Ademas, es
considerado como un material didactico activo porque es una herramienta pedagdgica
interesante y creativa, la cual, permite el fortalecimiento de las competencias lectoras de
los estudiantes. Cuyo objetivo primordial es desarrollar procesos cognitivos como:
establecer una secuencia, identificar una problematica, explorar la imaginacion

representacion escénica y dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje (Soto, 2017 ).

En este sentido, relacionando sus funciones en la asignatura de lengua y literatura se
puede establecer que, a través de los cuentos se realiza una serie de actividades en relacion
a la expresion oral y escrita. En referencia a la lectura, favorece el conocimiento del uso
de los grafemas y el aprendizaje de nuevas palabras. Respecto al &ambito escrito, permite
que conozca las reglas ortograficas de las grafias, la acentuacion y la puntuacion.
Considerando esto, la aplicacién de este material dentro del proceso escolar es de suma
importancia por su valor creativo y significativo, ya que permite que el nifio desarrolle

competencias argumentativas, interpretativas y comunicativas.
El mural

Calderon y Farrach (2018), exponen que el mural es un material didactico que consiste
en la exposicion de materiales graficos que representan un sistema de comunicacion. En
este sentido, la informacién que se muestra permite una mejor comprension de los
contenidos trabajados, de esta forma se puede establecer la relacién entre el significado y
la forma. Es decir, esta herramienta es un esquema visual creativo que felicita la
orientacion de aprendizajes, lo cual, la aplicacién de esta herramienta sirve de apoyo para

mediar la labor compartida entre docentes y estudiantes.

Considerando esto, el mismo autor menciona que el mural como material didactico genera
multiples beneficios tales como: facilitan el estudio de contenidos complejos, sirven para
evaluar, es facil de manipular, permite una metodologia activa y desarrolla la creatividad.

En sintesis, se destaca que es una herramienta innovadora, que permite al nifio procesos



de reflexion, sintesis y critica, lo que conlleva obtener aprendizajes significativos en el

area de lengua y literatura.
La ludica

Segun Tamayo y Restrepo (2017), los materiales ladicos son aquellos que se enfocan en
el discente, desarrollando capacidades de orden intelectual, motrices, creativas y sociales,
estos se alcanzan mediante el disefio de escenarios estimulantes relacionados con el
aprendizaje. Los materiales lidicos fomentan la adquisicion de saberes y la participacion
activa de los alumnos a través del juego dirigido, por ello, el maestro debe guiar estas
acciones al cumplimiento de los objetivos de aprendizaje. De esta forma, se fomenta un

aprendizaje de interaccidn, motivacional y significativo.

El aprendizaje a traves del juego, se convierte en un enfoque indispensable para el proceso
pedagdgico contemporaneo, ademas, en la asignatura de lengua y literatura las actividades
ludicas son acciones que estimulan el pensamiento competitivo, dindmico y el interés por
aprender. Por esta razon, los materiales ludicos son de suma importancia para generar
aprendizajes significativos en los nifios, debido a que, por medio de la aplicacion de
juegos direccionados tales como: domino de letras, los crucigramas, tiras Iéxicas, juegos
de palabras, etc., se fomenta la atencion, son criticos, seguridad de si mismos y transforma

el saldn de clase en un entorno mas activo y motivador.
Pictograma

Los pictogramas son una composicion de graficos que representan en un esquema, tales
como: un simbolo, un objeto real o una figura. Estan basados a través de iméagenes muy
simples para que la informacién que se expone pueda ser entendida de forma rapida y
universal, ademas tienen como objetivo potenciar las habilidades comunicativas, es decir
les permite socializar sus opiniones con los demas United Nations Economic Commission
for Europe (UNECE, 2017). En base a lo expuesto, los pictogramas son representaciones
gréaficas que permiten el desarrollo de la expresion oral, activa la memoria, son de fécil

compresion y aumenta la atencion de los infantes.

Considerando esto, se destaca que es importante el uso del pictograma en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de lengua y literatura, ya que influyen significativamente en el

progreso de articulacion fonoldgica para un desenvolvimiento adecuado en las areas



afectivo, cognitivo y social. Por esta razon, la correcta vinculacion de esta herramienta al
contexto aulico es la labor que posee el maestro, quien es el encargado de direccionar que

los nifios aprendan a interiorizar la informacion de forma reflexiva y significativa.
Titere

El titere es una herramienta educativa muy interesante, que consiste en representar
historias con la intencion de comunicar un mensaje, donde el infante desarrolla su
expresion creativa, estimula la imaginacion y promueve la autoconfianza. Ademas de
esto, estimulan los canales de percepcién: auditivo, visual y kinestésico dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje del nifio. Los docentes juegan un papel fundamental
en la aplicacion de este material, ya que durante la dramatizacion con teatro de titeres él
sera el encargado de que el ambiente de la clase sea mas amena y divertida, para alcanzar

los objetivos educacionales (Cortés y Garcia, 2017).

En relacion a esto, se debe tomar en cuenta varios criterios para la elaboracion de un titere:
los contenidos, los objetivos, los tipos de materiales para elaborar. Cabe recalcar que, la
actividad teatral permite al alumno que tomen protagonismo en la construccion de su
aprendizaje, puesto que, estas actividades se enfocan en cuatro areas de estimulacion:
cognitiva, motriz, lenguaje y socio-emocional. Por esta razén, incluir este material
didactico en el area de lengua y literatura es de mucha importancia por su valor creativo,

integral y significativo.
Propuesta

Como propuesta se presenta un pictograma, que nos va a permitir ensefiar y aprender a
través de imagenes, adecuado para la adquisicion de aprendizajes significativos en los
estudiantes de la asignatura de lengua y literatura de segundo afio de Educacion General
Basica. La utilizacion de esta herramienta es de suma importancia para la explicacion de
la teméatica mencionada, puesto que, permite al docente direccionar los contenidos de
forma interactiva, amena y fuera de lo cotidiano. En este sentido, la elaboracion del disefio

y desarrollo de la propuesta se ejecuta a través de los siguientes pasos.
Nombre de la actividad: Cajita del saber

Materiales:



Caja de zapatos

Fomix

Cartulina esmaltada

Tijera

Imégenes de objetos y letras
Silicona

Adhesivo velcro

Botellas de plastico y tapas de cola

Fase de construccion del material didactico:

Recortar 7 picos de botellas de plastico y adhesivo velcro, luego pegarlos en la tapa
de la caja.

Decorar la caja con fomix por la parte de afuera y con cartulina la parte de adentro.
Imprimir las letras de acuerdo a la palabra que se desee formar y luego pegarlas en
las tapas de cola.

Pegar las imagenes en cartulina y recortar, luego en cada imagen pegar un adhesivo

velcro.

Fase operativa

4

Primero el docente tendra que elaborar la cajita de saber, las letras del abecedario y
las tarjetas con sus respectivas imagenes.

Se procedera a formar una ronda para realizar la dindmica “El semaforo”, consiste
en gque dos alumnos deberan formar un puente con sus manos, los demas nifios
tendran que ir pasando debajo de ellos, al momento que diga “verde” (se iran por la
parte derecha), “amarillo” (se iran por la parte izquierda) y cuando se diga “rojo”
(uno de ellos quedara atrapado en el puente y deberé pasar al frente).

Luego de esto, el profesor ubicara una tarjeta en la tapa de la caja, con el fin de que
el estudiante menciona que observa en la imagen.

Después, entre todas las letras del abecedario que estan en la caja, debera elegir la
correcta y enroscarla en los picos de cola, para lograr formar la palabra correcta que

representa la imagen.



CONCLUSIONES

Dentro de los hallazgos que se ha encontrado en la revision bibliografica se puede
establecer que, para la ensefianza de la lengua y literatura en los nifios de segundo afio de
educacion general basica, los materiales didacticos poseen un valor trascendental debido
a gque permite al docente mejorar su praxis pedagdgica y facilitan el aprendizaje de los
infantes. En base a esto Soldrzano et al. (2019) menciona que son herramientas que
generan resultados mas significativos en su proceso académico, ademas, enriquecen y
mejoran la construccion de conocimientos, posibilita la creatividad y desarrollo de

competencias en los estudiantes.

En este sentido, para lograr un aprendizaje significativo que permita al discente
interiorizar los conocimientos previos con los saberes nuevos, es fundamental seleccionar
un material apropiado que permitan acciones significativas en cada uno de los nifios. Estas
acciones son la motivacion, la comprension, la funcionalidad, la participacion activa y la
relacion con la vida real. Por esta razdn, es importante que el docente emplee un material
adecuado, es decir, que se adapte a las necesidades del alumno, podran concretarse los

objetivos educativos.

Por cuya razon en base a estos resultados de la revision bibliografica se ha propuesto al
pictograma como un material didactico ilustrativo, dindmico e interactivo, lo cual,
presenta una alternativa de solucion viable para la situacion que atraviesan los docentes
con referencia a la explicacion de los contenidos de la asignatura citada. Es asi, que la
manipulacion del material le permite interactuar de manera dindmica tanto el docente
como el estudiante, con ello, podra construirse mejores resultados a nivel cognitivo del
nifio como: el desarrollo de la expresion oral, activacion de la memoria, facil compresion

y aumenta la atencion; logrando asi un aprendizaje significativo.
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Resumen

Este arficulo fiene como objetivo la exposicion y evaluacion de los resultados de un material didactico de alfabetizacion fotografica
disefiado para la asignatura troncal general de Filosofia de primero de bachillerato. EI punto de pariida de esta investigacion ha sido el
ensayo de estética filosofica de 1931 Breve historia de |a fotografia de Walter Benjamin, en el que se expone por primera vez una tesis
sobre el analfabetismo fotografico. Se llevara a cabo una amplia descripcion y una rigurosa justificacion legal de 1a pertinencia de este
material didactico para la asignatura de Filosofia en |a etapa educativa de bachillerato. Asimismo, este articulo lleva a cabo un analisis
de la experiencia didacfica vivida con Ia aplicacion de este material de alfabetizacion fotografica a dos grupos de alumnado de primero
de bachillerato del IES El Escorial en el mes de marzo de 2018.

de la nocion de Instantanea rofograrica resulia especiaimente relevante.

* Competencia digital: las actividades propuestas permitiran al alumnado un acceso his-
térico y critico a la fotografia digital. Tras las actividades propuestas, los alumnos serén
capaces de describir, interpretar y evaluar las imégenes segin criterios estéficos.

* Competencias sociales y civicas: a través del aprendizaje de distintas nociones his-

téricas de belleza y la observacién de diferentes estéticas fotograficas, se espera que el
alumnado adquiera no solo un conocimiento critico de la técnica fotogréfica, sino también
una conciencia estética capaz de evaluar, con fuerza andlitica y distancia reflexiva, los
impuestos canones de belleza de la sociedad actual. Asimismo, el alumnado desarrollara
una mayor folerancia hacia formas de belleza que no se ajusten a los estereofipos contem-
pordaneos.

e Sentido de iniciativa: en la medida que se pedira al alumnado que justifique su pro-

nin viciAn enhra la hallava Atandianda ~ lae ranrantae danadae nar la actiticra Ariams
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Resumen
Espafiol

Los materiales didacticos siempre han sido estrictamente necesarios en |a ensefianza de cualquier disciplina. Ellos constituyen una
herramienta valiosa para hacer mas viable el acto de entender por parte del al ya que do hablamos de fianza. de hecho
también nos estamos refiriendo al aprendizaje, cuestion que dlimamente esta tomando la importancia que merece. Estos materiales son
aplicables a cualquier disciplina o rama del saber, pero en el drea de ciencias factuales presentan algunos rasgos distintivos, como por
ejemplo, visualizar un hecho abstracto y conocer su utilidad en la explicacion a través del material. También muchos autores emplearon
el término Medio de Ensefianza, aunque el mismo es algo mas generalizador. El siguiente trabajo, se basé en una investigacion de corte
aplicativo cuyo objetivo estuvo dirigido a determinar la relacion existente entre los materiales didacticos y el rendimiento académico de
los alumnos de Educacion Superior que optan por ser profesores de Matematica. La muestra estuvo constituida per 20 estudiantes del
primer ciclo de Ia carrera profesional de Educacion Primaria. y de los instrumentos aplicados se recogieron los resultados que al tomar
los més significativos, sirvieron come base para las conclusiones que se ofrecen al final.

Educa UMCH. Revista sobre Educacién y Sociedad, 2019, 14(1), 5-22.
https://doi.org/10.35756/educaumech.v0i14.104

3. Es bueno que en las clases de matematica, siempre haya cartabones colgados,
reglas, compases v semicirculos de tamafio didactico, al borde o lados de la pizarra para
utilizarlos en el momento oportuno.

4. El profesor debe demostrar destrezas en la utilizacion de estos instrumentos y
evitar el dibujo a mano alzada.

5. El profesor siempre debe considerar que el uso de la “multimedia™ es un aliado o
medio mas, dentro de la clase. A veces se da el caso de clases que solo se imparten a base
de este medio, v el docente se limita a leer lo que le ensefia el proyector. Por eso vale la

frase: “La tecnologia en funcion del profesor, v no, el profesor esclavo de la tecnologia™.

Como es muy conocido entre los pedagogos, los materiales didacticos constituyen una
formidable herramienta en el acto de ensefiar y aprender, a tal punto que cada dia se
enrigquecen y perfeccionan mas.
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Resumen

El propdsito de este estudio es develar la percepcion que tienen los docentes de Ia Unidad Educativa Costa Azul, en tomo al uso de
materiales didacticos para el aprendizaje significativo de los estudiantes de educacion basica de esa institucion. donde se ha observado
durante las pasantias profesionales algunas debilidades dado el poco uso de este recurso. Los postulados tebricos se sustentan en
Santibafiez (2006) y Ausubel (1978). La investigacion se abordd desde el paradigma cualitativo a fravés del método hermenéutico
interpretativo. desamollando la técnica de entrevista en profundidad y como instrumento el guion de entrevista. Los hallazgos revelan una
serie de codigos agrupados en cuatro (4) categorias: Instrumento educativo, Herramienta Instruccional, Construccion del Pensamiento y
Relacion objeto-sujeto. Las evidencias recogidas destacan limitaciones en cuanto al compromiso institucional y profesional, lo cual
dificulta el ejercicio de esta praxis pedagogica, pero también la asuncion de lo importante que es Ia interaccion de manera mas activa y
ludica del uso de materiales didacticos para fomentar los aprendizajes de manera que el estudiante incremente su desarrollo cognitivo,
sensorial y psicomotor.

Desarrollo de las categorias en estudio

En palabras de Cebrian (1992:158), para poner en practica esta estrategia educativa se pueden utilizar

objetos, equipos y aparatos tecnoldgicos, asi como espacios y lugares de interés cultural, programas o

itinerarios medio ambientales, materiales educativos que son referentes directos de la realidad y

777 Vol. 5, niim. 3,julio, 2019, pp.774-783
Carlos Enrique Santos Loor, Carlina Patricia Santos Loor, Hugo Jesis Juan Vélez Pincay, Christian
Alfredo Cevallos Arteaga, Maria Vanesa Zamora Lucas
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Por otro lado, los estudios también permitieron afirmar que los materiales didacticos
no se limitan al enriquecimiento o evaluacion de los saberes transmitidos, sino que son un
soporte de ese proceso de aprendizaje didactico o dindmico. Por ello, es por lo que debe ser
pensado el curriculo como una oportunidad para el estudiante. Es evidente, entonces, que'el
material didéctico en el aprendizaje del ser humano es sumamente importante, mas, cuando
se trata de procesos de formacion en la primera infancia, debido a que en esta etapa los nifios
requieren ambientes gratos y estimulantes, que propician nuevos saberes y posibiliten un
mejor desarrollo en todas sus dimensiones.

Segin (Ministerio de Educacion, 2014) sugiere lo siguiente:
Es necesario ofrecer a los nifios muchas oportunidades para ejercitar cada destreza. Se
requiere abundante practica. Con una vez nunca sera suficiente. Por ello, las destrezas deben
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Resumen

Este articulo tiene como objetivo la exposicion y evaluacion de los resultados de un material didactico de alfabetizacion fotografica
disefiado para la asignatura troncal general de Filosofia de primero de bachillerato. El punto de partida de esta investigacion ha sido el
ensayo de estética filosofica de 1931 Breve historia de la fotografia de Walter Benjamin, en el que se expone por primera vez una tesis
sobre el analfabetismo fotografico. Se llevara a cabo una amplia descripcion y una rigurosa justificacion legal de 1a pertinencia de este
material didactico para 1a asignatura de Filosofia en |3 etapa educativa de bachillerato. Asimismo, este articulo lleva a cabo un analisis
de |a experiencia didactica vivida con Ia aplicacion de este material de alfabetizacion fotografica a dos grupos de alumnado de primero
de bachillerato del IES El Escorial en el mes de marzo de 2018.

de la nocion de Instantanea rofograrica resulla especiaimente reievante.

* Competencia digital: las actividades propuestas permitiran al alumnado un acceso his-
térico y critico a la fotografia digital. Tras las actividades propuestas, los alumnos serén
capaces de describir, interprefar y evaluar las imagenes segin criterios estéticos.

* Competencias sociales y civicas: a través del aprendizaje de distintas nociones his-

téricas de belleza y la observacién de diferentes estéticas fotogrdficas, se espera que el
alumnado adquiera no solo un conocimiento critico de la técnica fotogréfica, sino fambién
una conciencia estética capaz de evaluar, con fuerza andlitica y distancia reflexiva, los
impuestos canones de belleza de la sociedad actual. Asimismo, el alumnado desarrollara
una mayor folerancia hacia formas de belleza que no se ajusten a los estereotipos contem-
pordaneos.

® Sentido de iniciativa: en la medida que se pedird al alumnado que justifique su pro-
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Epistemolagical Beliefs of Pre-Service and In-Service
Math Teachers, Their Teaching and Learning

Crencas epistemologicas de professores de
matematicas em formagao e em exercicio sobre
as matematicas, seu ensino e aprendizagem
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Articulo de investigacion

vo, donde las respuestas son
Fl estudiante logra aprender si
es capaz de repetir la informacion que provee el maestro. En coherencia
con esto, la ensehanza en este paradigma se aborda como un proceso de
transmisién de conocimientos, generalmente de manera magistral por parte
del docente, mientras que el estudiante escucha, mecaniza y practica.
El docente conduce a los estudiantes a lograr la respuesta correcta, a
que puedan reproducir informacién o procedimientos luego de ser pre-
sentados. En este enfoque se llega a una forma extrema de ensefanza,
descrita como un modelo autoritario de transmisién que ocurre cuando el
docente impone a los estudiantes los métodos que deben usar para resolver
problemas, es decir, impone restricciones (Ernest, 1991).

En contraste, desde el punto de vista constructivista del aprendizaje
se considera que el conocimiento lo construyen activamente las perso-
nas a partir de sus conocimientos previos, por lo cual se deben crear
entornos de aprendizaje que permitan el descubrimiento, el desarrollo
del pensamiento critico y el trabajo en equipo; los estudiantes deben ser
investigadores activos y el docente facilita el aprendizaje planteando pre-
guntas desafiantes (Conner, Edenfield, Gleason y Ersoz, 2011). El lenguaje
influye y es importante en la construccién del conocimiento por parte de
las personas, ya que a través de éste se justifica y comunica (Ernest, 1991;
Phillips, 2000). Se considera que el estudiante logra el aprendizaje cuando

niiede recenlhivar nrahlamac tiamna decninidée del nerindn de inctriicridAn v
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Superior en México (RIEMS, 2008), tiene sus principios fundamentales en la psicologia del

aprendizaje y en la sociologia, entre otras disciplinas, y parte de la teoria constructivista ain con

una perspectiva distinta, en palabras de Tobon, Prieto y Fraile (2010) transitando de la logica de

los contenidos a la logica de la accion. En €sta perspectiva ¢

Vol. 7, Nim. 14 Enero - Junio 2017 RIDE
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Doctora en Filologla Romanica por la Universidad Complutense de Madrid Posee una laraa travectoria como profesora de ELE, como formadora de profesores, como
investigadora y como autora de trabajos y mateniales Ha desarrollado su actividad principalmente en la Escuela Oficial de Idiomas, en las Asesorias de las Embajadas de
Roma y de Lisboa, en numerosos Master sobre ensenanza del ELE, asf como en los cursos de formacion de profesores tanto en Espana como en otros palses. Ha coordinado
y realizado numerosos proyectos relacionados con el aprendizaje de ELE y recientemente ha llevado a cabo el desarrollo curricular para la ensenanza de lenguas en las
EEQOII de la Comunidad de Madrid Una de las lineas centrales de su trabajo e investigacion viene girando en tomo a la ensenanza / aprendizaje de la lengua, aunando la
investigacion con la practica docente Es autora de numerosas publicaciones; de entre sus libros destacan Interfengua y analisis de errores en el aprendizaje del espanal
como lengua extranjera 1997) Propuesta curmicular y Marco comun europeo de referencia para las lenquas Desarrollo por tareas (2003), Tareas v proyectos en clase
(2009), ¢ de | lengua (N io de Educacion de Portugal), La evaluacion en las Escuelas Oficiales de idiomas. Actas de las Il Jornadas sobre
enseflanza de lenguas (coord., 1998), Est/alegrax de aprmd/za}e ae la lengua extranyera(1996), Proyectos y tareas(1996), Escribir en espanol, lengua extranfera(1994), £/
espanol como lengua vera en la Escuela £ /(1994), Leeren Espanol lengua extranjera(1993), Didactica de la gramatica(1983).

RESUMEN

La evaluacion formativa o evaluacion para aprender, la evaluacion como elemento esencial de todo el proceso de aprendizaje es el objetivo de este trabaja Sin menoscabo de otros
tipos de evaluacion y de la fecunda reflexion sobre creacion y correccion de examenes, ahora y, desde nuestra perspectiva de docente, nos interesa detenernos en el dia adla
de la clase, en las condiciones que favorecen el aprendizaje y en el papel regulador de la evaluacion como gula, mediacion, retroalimentacion y motor de progresa

Inicamos esta andadura con  un acercamiento a los conceptos que manejamos de evaluacion y  especificamente de evaluacion formativa, en el que integramos los aspectos
procedentes de otras denominaciones (evaluacon para aprender, formadora, auténtica, dinamica y continua). Fundamentamos, a continuadion, esta forma de hacer, acudiendo a
las aportaciones de los estudios relacionados con los procesos de aprendizaje y comunicacion, extrayendo de ellos las ideas matrices que apoyan nuestra reflexion. El tercer punto
aterniza en el aula para especificar y ejemplificar el trabajo de la evaluacion formativa en la practica: qué evaluar, cuando hacerlo y como. Terminamos con un apartado sobre
recogida de datos en la evaluacion formativa y proponemos una serie de herramientas flexibles que agilizan la tarea. A modo de conclusion insistimos en la idea generadora de
este trabajo que es la relacion dialéctica entre aprendizaje y evaluacion, relacion indisoluble en que no es posible una parte sin la otra.

PALABRAS CLAVE: evaluacion formativa, evaluacion para aprender, proceso de aprendizaje, autoevaluacon, retroalimentacion, erores, herramientas de evaluacion formativa

INTERALCIUNIDMUDUUIAL Y TEUKIADSULIOLULIURAL coniexto, en comuniaad, en una cumura geterminadga —cognicaon

situada—, en la interaccion con las personas. En esa interaccion se

Los ENFOQUES COGNITIVOS, al trabajar sobre los procesos que se verifican
en el aprendizaje, han puesto de manifiesto la importanda de priorizar
este aspecto, pues de ello dependen no sélo los resultados
inmediatos, sino también el éxito de las sucesivas tareas. En estos
estudios se pone de relieve la importancia de la motivacion y de los
esguemas de experiencia y de conocimiento que aporta el aprendiz,
se investiga sobre las fases en la construccion del saber y de como el
aprendiz da significado a las nuevas informaciones al acomodarias a
las preexistentes. En el aprendizaje de una lengua esa atencion al
proceso es todavia mas necesaria, ya que se trata de desarrollar una
habilidad, un conocimiento procesual y no s6lo de apropiarse de
unos conocimientos declarativos.

Dentro de los enfoques cognitivos y en la secuencia de Piaget, £L

CONSTRUCTIVISMO viene afirmando que el aprendizaje es el mulmu
‘implicacion la

produce la negociacion del significado, la mediacién y el andamiaje
(Brunner) que prestan los companeros o los adultos para posibilitar
el aprendizaje La zona de desarrollo préximo o ambito de
aprendizaje potencial seria el espacio por el que, con la actuacén
del mediador, se avanza hacia el aprendizaje. (Véase revision de los
enfoques cognitivos aportados en Williams y Burden, 1997, Coll,
1993))

La TEORIA sociocULTURAL (Lantolf, 2000) desarrolla estos presupuestos
para proponer una evaluacion dinamica (ver supra) que tenga en
cuenta no solo lo que el alumno sabe y sabe hacer, sino también lo
que puede hacer, primero con ayuda, en andamiaje, Yy
progresivamente de forma auténoma. Al evaluar, asl, no s6lo el
pasado y el presente, sino también el futuro, la ensenanza /
aprendizaje se empena en caminar hacia donde el alumno puede
llegar, haciendo que el aprender, ensefar y evaluar sean
inseparables pues son acciones que se sostienen mutuamente.

Resumiendo este punto y atendiendo a los presupuestos de los
estudios citados, la evaluacion favorecera el aprendizaje si
acompana todo el proceso, si es significativa y auténtica, si ejerce su
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Meaningful learning as a reference for the organization of teaching
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Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Brasil | moreira@if ufrgs br
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Los sistemas autopoiéticos son auténomos (subordinan todos sus cambios a la conservacién de su propia
organizacion). Pueden ser perturbados por factores externos y experimentan cambios internos gque
compensan esas perturbaciones.

Para explicar el conocer, es necesario explicar al conocedor que es el ser humano, una unidad autopoiética.
El explicar se da en el lenguaje, pero su validez depende de quien acepta la explicacién. Por tanto, hay tantas
explicaciones, tantos modos de explicar, como modos de aceptar explicaciones.

En esta vision el estudiante es una unidad autopoiética, el profesor y los materiales educativos son agentes
perturbadores. Sin embargo, la perturbacion no conlleva en si misma una especificacién de sus efectos sobre
el estudiante, que en su estructura determina su propio cambio frente a la perturbacion. Esta propiedad de los
sistemas autopoiéticos se denomina determinismo estructural. El ser vivo es una unidad autopoiética
determinada estructuralmente.

El aprendizaje significativo ocurre en el dominio de interacciones perturbadoras que generan cambios de
estado, o sea, cambios de estructura con conservacion de organizacion, manteniendo la identidad de clase.

Los conocimientos previos de los estudiantes son explicaciones que, a su vez, son reformulaciones de la
experiencia. Estas explicaciones pueden ser aceptadas en el contexto cientifico o no. En el primer caso, son
validas porque atienden a los criterios de validez de la ciencia, en el segundo, pueden ser validas porque se
aceptan en el dominio cotidiano. Entonces, ambas son validas dependiendo de donde son aceptadas. Y esas
explicaciones se dan en el lenguaje.

Los nuevos conocimientos son perturbaciones que en el aprendizaje significativo recibiran significado, y al
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que siempre es posiﬂc, en principio, aﬁﬂ'r nuevos signigcazos a los ya construi!os o cstaglccer nuevas y mas

complejas relaciones entre ellos. De tal manera que el aprendizaje significativo no es una cuestién de todo o
nada, sino de grado. No cabe disenar una actividad de evaluacién con el propésito de discernir si el aprendizaje
que han realizado los alumnos es o no significativo, lo que procede es detectar el grado de significatividad
del aprendizaje realizado, utilizando para ello actividades y tareas susceptibles de ser abordadas o resueltas
a partir de diferentes grados de significatividad de los contenidos implicados en su desarrollo o resolucién
(Coll, 2007, 2014).

La motivacién se traduce en un compromiso real con el proceso de aprendizaje por parte del estudiante
(Zarzar, 2000). Es decir, el mayor o menor grado de significatividad del aprendizaje dependeri en gran parte
de la fuerza de esa tendencia a aprender significativamente.

Siguiendo este contexto Riveros (2009) y Espinoza (2017) sefalan que se requiere de una predisposicion
para aprender significativamente y para efectuar el esfuerzo mental que eso supone. De aqui la importancia de
que la funcién principal del profesor sea que sus alumnos aprendan de manera significativa. En este sentido
se retoma lo manifestado por Pérez Gémez (2008) y Pérez Sinchez y Beltran Llera (2014) respecto a que la
motivacién es el motor del aprendizaje que se encuentra influida por las emociones, las creencias, los intereses
y los valores.

Por su parte, Marzano, Pickering y Debra (2005) senalan que la motivacién puede ser impulsada a través
de acciones concretas que el docente realice con estrategias que les permitan a los estudiantes sentir bienestar
al momento de estar aprendiendo.

Segunda dimensién: La comprensién

Estadimension es entendida como la actividad en la que se establecen relaciones entre el nuevo contenido y
los elementos yadisponibles en su estructura cognitiva (Coll, 2007; Marin, 2015); es decir, que los estudiantes

wasian cnmmeandisnda ol masadial Al infncmaniln ava ca seahala an clacan (7 acnae INANN A nid ca cnncsean
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los adultos. Esto implica un momento divertido
que debe ir acomparnado con la dramatizacion,
suponiendo una participacion activa de los nifios.

lecturaimaginativa y creadora:Por ende, su valor

educativo se reconocid de manera, significativa,
en el transcurso de la presente investigacion.

acomodacioén; un nuevo conocimiento llega y es
procesado, confrontandolo con conocimientos
anteriores, lo cual da lugar a la conformadion de
nuevas estructuras cognitivas. De esta manera,
elaboré un modelo para explicar el desarrollo
cognitivo del nifio y de su aprendizaje, partiendo

ellos (Pérez et al., 2013)

Asi pues, la educacion constructivista implica la
experimentacion y la resolucién de problemas y
considera que los errores no son antitéticos del
aprendizaje sino mas bien la base del mismo.

En este orden de ideas, el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje seglin Piaget (1980) es el conjunto
de practicas, métodos y procedimientos median-
te el cual se modifica una conducta y se produce
la asimilacion y acomodacion de informacion, en
una nueva estructura de conocimiento. Segun
este autor es el aprendizaje el que permite dar
respuestas a las necesidades de adaptacion del
individuo, para lo cual debe desarrollar un pro-
ceso cognitivo.

MODELO CONSTRUCTIVISTA SOCIAL

Este modelo se nutre del constructivismo Piage-
tiano y se forma a partir de:

. . Jas relacones ambiente-yo, es la suma del
factor entomo social a la ecuacién: Los nuevos
conocimientos se forman a partir de los propios
esquemas de la persona producto de su reali-
dad, y su comparacién con los esquemas de los
demas individuos que lo rodean. (Payer, 2010,
Seccién 1.2, parr. 1)

Asi mismo, Pérez et al.(2013) afirman que:
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RESUMEN

Este articulo contiene de forma resumida los resultados del trabajo investigativo titulado “El mural como estrategia
metodolbaica activa para el anrendizaie sianificativo en la carrera de Lenaua v Literatura Hispanicas. FAREM-Esteli. dos mil

supone la Implementacion del mural como estrategia
lingtiisticos y ejemplos concretos de uso, facilitando metodologien activa; pargesto:se reloma as ideas de
asi la orientacion de los aprendientes a lo largo de la Bravo’(2003), EJtrera (2008) o Bgma'l (2010) citadas
unidad didéctica (Urban, s.f, p. 89). por Diaz & Mufioz (2012) en el siguiente esquema:

. s
funcionales, sus correspondientes  contenidos

Se coincide con esta Gltima concepcién del mural,
puesto que, es una estrategia activa que implica
una vision gréfica de contenidos para una mejor
comprensién de los mismos estableciendo una
relacién entre significado y forma.

42

El mural como estrategia metodoldgica activa para el aprendizaje significativo | Ciencias de la Educacién | Pég. 40-50

= mural como estrategia metodolégica activa para
Beneficios del mural el aprendizaje significativo en la carrera Lengua y
Literatura Hispanicas, FAREM-Esteli, dos mil diecisiete.
En la opinién de Arias (2012, p. 24) la investigacion
descrintiva consiste en® “la cateaorizacién de 1n

Estructuran y facilitan el estudio de los temas
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Omprension, equiere e oDservd experne d, SeleCl
de la informa gnificativa y su lizacion, relacion y
asociacion mental en procesos que llevan al aprendizaje. (Posada,
2014, p.27)

En este sentido y como interés del presente estudio, la lidica es asumida como
palabra originaria de aquella actitud indispensable en un escenario de formacion,
la cual hace posible la existencia de dicha actividad y el juego y sin la cual no es
posible realizarla en su'esencia. Dicha labor se ha planteado como modelo de
actividad integral desde las doctrinas de Frobel, quien en 1840 acufi¢ el término
kindergarten como un sistema de ensefianza fundado en el juego, este sistema

de experiencia sensorial y manipulacion de los materiales influencié a Maria
Montessori para fomentar la educacion de nifios por medio de actividades fisicas y
la experiencia con sus posibilidades de interaccién por medio de los sentidos. Todo
lo anterior originé posteriormente otras propuestas educativas, que fomentaban la
actividad y la experiencia que brindaba la ludica. Por consiguiente, podria concluirse
parcialmente que ésta se convirtié en un componente integrador en el momento de
pensar nuevas estrategias formativas con las personas que buscan ser orientadas.

La escuela debe considerarse como una totalidad en la que se pretende formar
a los sujetos desde sus mdltiples dimensiones. No obstante, en esta ocasion se

latinoam estud.educ. Manizales (Colombia), 13 (1): 105-128, julio-diciembre de 2016
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RESUMEN

La educacion en los primeros afios vida de es un proceso continuo e
integral, producto de multiples experiencias que brinda la escuela a los
nifios y nifias, a través de la interaccion con la sociedad y con el medio
ambiente, siendo la base de la formacién integral del ser humano. Unas
de las tantas herramientas o estrategias pedagogicas son el juego, las
artes esréniras. la nintura v |a lertura. las roales se transforman en

Alaxandea Cartdd - Giavansa Garcia
Exalegias pudegigoni fos Saveoncah ol eprendizeis de siies y 0iBas o D & obed do wdod o0 Villewicancie - Colvnbin, Articals eeiinel pradoite du imusiigaciin

dichos talleres promueven y facilitan una educacion integral y simultanea
en el proceso de aprendizaje en cuanto al aprender a aprender, aprender

2 hacer y el aprender a ser. PoFEdio delos titeres oS nios fantasean;
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DESARROLLO
2.1 Material didactico

Los medios de enseflanza son aquellos materiales diddcticos que se apropia el educador
en su practica dulica, y ademas facilitan el aprendizaje de los infantes. Estas herramientas
pueden ser tanto fisicos como virtuales, en la que permite al discente que aprendan

significativamente, logrando as{ un educacién mads dindmica y eficaz.

Segtin Solérzano et al. (2019) expresa que el material diddctico es el conjunto de juegos,
medios técnicos y recursos que facilitan y guian el proceso de ensefianza-aprendizaje, es
decir, que cada uno de los materiales elaborados sirven de apoyo al docente a la hora de
ensefiar, y en los alumnos lograr un aprendizaje mas efectivo. En este sentido, constituye
un instrumento indispensable al momento de presentar y desarrollar los contenidos,
debido a que enriquecen y mejoran la construccién de conocimientos en el proceso de

aprendizaje del estudiante

Santibafiez (2006) citado por loor et al_(2019) establece que el material didactico es toda
herramienta que permite al docente facilitar la adquisicion de conceptos, habilidades,
actitudes y destrezas en lzﬁraxis pedagdgica; asimismo, estos materiales se adaptan a
todo tipo de contenidos, con la finalidad de mejorar el desarrollo de las actividades

formativas e informativas durante el aprendizaje de los discentes.

En base a la postura de los autores ates citado, se corrobora que los materiales didacticos
son aquellas herramientas que guian y facilitan la praxis dulica pedagdgica. En este
contexto, constituye la base principal dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, dado
que, permite que el docente pueda ensefiar y conducir apropiadamente el desarrollo de

los contenidos de sus alumnos durante la clase.

2.1.1 Importancia del material didactico

El material didactico es de suma importancia, pues, representan un eje principal en los
procesos metodolégicos de la ensefianza-aprendizaje. De acuerdo a Esteves et al. (2018)
el uso adecuado del material diddctico a temprana edad permite que los pequefios logren
la adquisicion de destrezas, estilo personal y madurez. Ademads, mediante la manipulacién

de estos materiales, promueve la estimulacién de los sentidos, desarrollo de competencias




cognitivas y alcanzan un nivel de creatividad, dando paso al aprendizaje significativo. Por

tltimo, posibilita que los nifios se involucren de manera interactiva a la hora de aprender.

La presencia de materiales didacticos dentro del proceso escolar ejerce influencias
positivas, debido a que posibilita a los educandos que no solo aprendan de memoria los
contenidos, sino que desarrollen y estimulen las inteligencias miiltiples. Ademads,
proporciona un ambiente agradable y participacion activa de todos los individuos que

intervienen dentro del ambito escolar (de Manuel, 2019).

En relacidn a esto, loa autores enfatizan que la implementacién de materiales diddcticos
a temprana edad permite que los aprendices logren un autoaprendizaje dentro del proceso
educativo. Es decir, la manipulacién de estos materiales es de gran importancia, ya que
sirven de apoyo para que el docente pueda impartir sus clases de forma iaeractiva, del

mismo modo posibilita la creatividad y desarrollo de competencias en los alumnos.

2.1.2 Clasificacién del material didactico

Ubicandonos en el contexto educativo, el material didactico es una de las herramientas
mds importantes en la labor del educador, ya que permite guiar al estudiante a crear sus
propios conocimientos. Por otra parte, estos materiales siempre se deben tener en cuenta

a quienes van dirigidos, con el fin de desarrollar destrezas, actitudes y habilidades.

Segtin la propuesta realizada por Morales (2019) el material didactico se clasifica de la

siguiente manera:

¢ Grupo al que se dirige: En esta parte se debe tomar en cuenta: la edad porque si
se trata de un nifio el material debe se sencillo y si es para un adolescente el
material serd complejo; el tamafio del grupo para saber organizarse, ya que se
requiere de diferentes canales para impartir los contenidos y el nivel de estudios
como la primaria, secundaria, bachillerato y profesional, para que los materiales
estén en funcidn a su nivel y el grado de maduracién cultural.

e Edad y caracteristicas del estudiante: En este aspecto, al momento de realizar
el material didactico en esencial conocer el desarrollo intelectual de los alumnos,
para que ellos no solo aprendan a través de los profesores o libros, méds bien que
aprendan observando y experimentando cada uno de los contenidos.

e Conocimientos previos del estudiante: Es necesario conocer el bagaje de

conocimientos que posee cada uno de los alumnos, para saber qué nivel de




aprendizaje se encuentran para su optimo desarrollo y cumplir con los objetivos
direccionados en este sentido.

e Destrezas a adquirir por el estudiante: Es importante que el material diddctico
a emplear permita desarrollar destrezas tales como: pensamiento critico,
autonomia, capacidades comunicativas, interpersonales, colaborativas, creativas
y curiosidad intelectual.

e Nivel de dificultad: Se basa en que el material diddctico que se va a utilizar el
docente debe ir de un nivel facil a un nivel alto, con el fin de lograr un aprendizaje
mayor en el discente. Por ejemplo, ensefiar las letras del abecedario y poco a poco
ir ensefiando armar palabras y finalmente escribir oraciones.

e Tipo de contenido: Es importante que el material esté acorde a los contenidos
que se vayan abordar en las distintas asignaturas. Por otra parte, tener en cuenta
el contexto donde se va a utilizar el material, como por ejemplo en la clase de
educacion fisica, es necesario que el material sea flexible y durable.

e Objetivos del programa de estudio: Son las metas o propdsitos que se plantean
al inicio de la clase, programa o estudio, con el fin de conocer los resultados de
aprendizaje que se pretenden lograr a corto o largo plazo.

2.1.3 Funciones de los materiales didacticos
Los materiales didacticos han sido creados con una intencionalidad didactica, lo cual es

importante conocer laafunciones que cumplen cada una de ellas. La finalidad que

conlleva esto, es guiar los procesos de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.
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Segtin Morales (2019) los materiales didacticos dentro del proceso de ensefianza y

aprendizaje, cumplen las siguientes funciones:

e Proporcionar iélormacién: Un material didactico aporta una base concreta de
conocimientos a una 0 mds sujetos, esta informacion que brinda debe ser de
relevancia para el estudiante, con el fin de que el nifio logre ejercitar las
habilidades y también a desarrollarlas.

e Cumplir con un objetivo: Al momento de realizar el material, es necesario
plantear los objetivos que se desea cumplir, de modo que, al emplear este recurso

cumpla con las caracteristicas planteadas en el objetivo.




Contextualizar a los estudiantes: La informacion que se va a preparar para la
explicacion de temas complejos, es importante relacionar estos contenidos con
imdgenes o videos, que permita acercar la realidad de los alumnos.

Motivar a los estudiantes: Esta es una de las funciones mas primordiales del
material didicticos, como bien se conoce, antes la educacion era tan tradicionista
que los estudiantes simplemente eran receptores de informacion y la clase se
tornaba monétona, mientras que, empleando estos medios diddcticos el proceso
de ensefianza-aprendizaje ha ido despertando habilidades tales como: el interés,

la creatividad, la curiosidad, etc.

2.1.4 Ventajas de los materiales didacticos

El uso de los materiales didacticos para trabajar un contenido en el salén de clases genera

numerosas ventajas; tanto en el desarrollo social y personal del estudiantado. Segtin

Torres (2019) entre las ventajas que se destacan son:

Fomento del trabajo activo, pues se logra que el alumno participe en el proceso
de aprendizaje y desarrolle sus habilidades.

Son flexibles, es decir, se adaptan en cualquier actividad.

Favorecen la vinculacidn con el bagaje de conocimientos con los nuevos.
Proporcionan una variedad de experiencias en los alumnos y que los puedan
aplicar en situacion de la vida cotidiana.

Se logra un aprendizaje individual, en parejas y colectivo.

2.1.5 Tipos de materiales didacticos

Al momento de seleccionar o disefiar el material didactico segiin Morales (2019) se debe

tener en cuenta los siguientes criterios de clasificacion: material tradicional y material

audiovisual.

— Material tradicional:

e Libros: A pesar del gran desarrollo tecnolégico en la educacion, es el medio
mads utilizado actualmente, pues, es un material muy completo que ademas de
brindar informacidn, se encuentra ilustraciones, actividades, fotografias, etc.

e Pizarra: Son los medios mas utilizados que se emplea en el proceso de
ensefanza, son capaces de ilustrar cualquier explicacion. Para un buen uso, es
necesario que el docente tenga presente varias técnicas como, por ejemplo:

estructuracion, legibilidad, borrado y posiciéon.




¢ Carteles: Son un recurso educativo que resalta las ideas mas importantes de
un tema concreto y predominan las imdgenes para una buena explicacion.
Potencia la creatividad y la motivacién en los estudiantes.

¢ Imigenes: Es un lenguaje visual que contribuye al desarrollo de habilidades
tales como el anilisis, comprensién y sintesis para trabajar representaciones
conceptuales complejas.

— Material audiovisual

¢ Videos educativos: Es un medio tecnolégico que sirve para captar la atencién
del infante y facilitar a los docentes la transmision de conocimientos, como
por ejemplo cuentos, historias cortas, canciones infaailcs, etc.

¢ Presentaciones de multimedia: S'éven de apoyo y regulan el proceso de
ensefianza-aprendizaje, es decir, es una forma mads fécil de reproducir
cualquier informacion, los mas utilizados son PowerPoint, prezi y concava.

¢ Animaciones: Consiste en dar movimiento a imagenes u objetos animados
que perecen ser reales a la hora de la explicacion de contenidos, lo cual apoyan
significativamente para la compresidn de los textos os alumnos.

¢ Videojuegos: Es una herramienta que ayuda al nifio desarrollar competencias
en sus procesos de aprendizaje y mejorar el rendimiento en las actividades

educativas. Estos medios se pueden utilizar para ensefiar cualquier materia.

2.2 Aprendizajes significativos en el 4rea de lengua y literatura

22.1 Qué es la ensefianza

La ensefianza es entendida como un proceso de transmisién de conocimientos a través de
la comunicacién directa o por diversos medios auxiliares, en el que se produce
intercambio de informacién entre profesor y estudiante (Vesga y de Losada, 2018). Es
decir, el profesor es la fuente o facilitador del conocimiento que conduce al alumno,
mientras que el estudiante escucha, mecaniza y prdctica lo aprendido, estos

conocimientos le permite enfrentarse a situaciones nuevas.

Otra de las posturas importantes acerca de la enseflanza es la expresada por Abreu et al
(2018) quienes consideran que el educador es aquel que informa, explica, ordenay facilita
los contenidos de las diferentes asignaturas. Ademas, hace referencia a los componentes

¢ integran como: los objetivos, el contenido, los métodos, el ambiente, la metodologia

y la evaluacién en el proceso de ensefianza. Puesto que, estos componentes son




fundamentales para el desarrollo de habilidades cognoscitivos, afectivos y psicomotores,

sobre todo, facilitan la formacidn integral del discente.

Contrastando las teorias de los autores, la enseflanza es un proceso didactico, que se basa
en la instruccién de conocimientos que permiten desarrollar y fortalecer el aprendizaje
activo del alumno. En este contexto, se basan en conocimientos, habilidades que han
aprendido y que se espera que aprendan a medida que avanza la educacion del nifio. Por
tltimo, otro de los factores importantes en la ensefianza, el cual, se centra en concebir al
estudiante como un sujeto que asimila el aprendizaje, a través del pensamiento y la

construccion de su conocimiento.

2.2.2 Qué son los aprendizajes

El aprendizaje estd basado en un proceso que involucra aspectos cognitivos,
socioculturales y comunicativos que el alumno puede gestionar en su propio contexto.
Estos deben de considerarse para direccionar el proceso de aprendizaje de una manera
adecuada, para desempeiiar ciertas funciones (Espinoza y Rodriguez, 2017). Es decir, la
concepcidn del aprendizaje debe sustentar en la adquisicién de conocimientos practicos
y sistematizados, para lograr la potencializacién de destrezas y desarrollo de

competencias en el estudiante.

En este contexto, otra de las posturas relacionadas a este proceso es la expresada por
Fernandez (2017) considera que el aprendizaje es el resultado progresivo de la
participacién activa del que se apropia de los conocimientos para la construccién de
nuevos significados. Ademds, el aprendizaje es fundamental para el desarrollo del
razonamiento, la atencion, la memoria, la capacidad auditiva y visual. En otras palabras,
existen distintos modelos de aprendizaje, métodos y por ende desarrolla las diferentes

capacidades y procesos mentales del sujeto en el entorno donde se encuentra.

En base a la conceptualizacién por los autores, se puede enfatizar que el aprendizaje es
un proceso de conocimientos y experiencias que se construyen gradualmente, en el cual,
se involucran aspectos cognitivos, socioculturales y comunicativos. Estos nuevos
conocimientos estdan enfocados en: saber, hacer y ser, es decir, lograr desenvolverse en
situaciones y contextos reales. Por iltimo, el proceso de aprendizaje se da entre la

interaccion del docente y los estudiantes.




2.2.3 Qué son los aprendizajes significativos

Como lo estipula Moreira (2017) manifiesta que durante el proceso de orientacién del
aprendizaje es importante tener conocimiento acerca de la estructura cognitiva del
discente, y no solo saber sobre la informacién que posee; por el contrario, que los
conocimientos previos los pueda interiorizar con las experiencias o saberes nuevos, en
funcién a solventar situaciones que se le presente. En este sentido, el aprendizaje
significativo es progresivo, es decir, cuando los conceptos se conectan de forma no

arbitraria o sustancial a un nuevo contexto.

El mismo autor menciona que, para que se produzca un aprendizaje significativo es
importante saber seleccionar un material apropiado para el proceso de ensefianza de los
educand(éEs decir, la aplicacién de un material potencialmente significativo pone en
practica contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales. Por otra parte, las
ventajas primordiales que fomenta laﬁorfa del aprendizaje significativo dentro del
contexto educativo son las siguientes: la nueva informacién es guardada en la memoria
de largo plazo, es activo-participativo y el aprendizaje se da por medio de

representaciones, conceptos y proposiciones.

En relacion a esto, se enfatiza que para que el aprendizaje significativo pueda darse se
necesita de varias acciones en cada uno de los nifios. Estas acciones son: la motivacion
es el motor del aprendizaje, que puede ser impulsada mediante estrategias que el docente
emplee; la comprension se refiere a que entienda los nuevos conocimientos con los que
ya posee, la funcionalidad implica que los saberes adquiridos le sirve para aplicar en
cualquier situacion o contexto; la participacion activa se refiere llevar a cabo un estudio
sistemdtico, analitico y reflexivo; por tltimo, la relacion con la vida real es cuando puede

resolver o dar soluciones a situaciones problemdticas (Carranza y Caldera, 2018).

2.2 .4 Materiales didécticos para generar aprendizajes significativos en el drea de

lengua y literatura

Existen muiiltiples tipos de materiales didacticos que se aplican para la ensefianza de
lengua y literatura, no obstante, a continuacién, se expone la tipologia planteada por
Redtegui (2018) quien, en su trabajo de investigacion, destaca las que se fundamentan a

continuacion:




El cuento

El cuento es una narracion que puede ser basada en sucesos imaginarios como reales,
compartido por via oral o escrita, con escenarios descritos muy brevemente y cuya trama
es protagonizada por diversos personajes principales y secundarios. Ademas, es
considerado como un material diddctico activo porque es una herramienta pedagdgica
interesante y creativa, la cual, permite el fortalecimiento de las competencias lectoras de
los estudiantes. Cuyo objetivo primordial es desarrollar procesos cognitivos como:
establecer una secuencia, identificar una problemadtica, explorar la imaginacién

representacion escénica y dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje (Soto, 2017 ).
En este sentido, relacionando sus funciones en la asignatura de lengua y literatura se

puede establecer que, a través de los cuentos se realiza una serie de actividades en relacion
a la expresion oral y escrita. En referencia a la lectura, favorece el conocimiento del uso
de los grafemas y el aprendizaje de nuevas palabras. Respecto al dmbito escrito, permite
que conozca las reglas ortogrificas de las grafias, la acentuacién y la puntuacidn.
Considerando esto, la aplicacion de este material dentro del proceso escolar es de suma
importancia por su valor creativo y significativo, ya que permite que le nifio desarrolle

competencias argumentativas, interpretativas y comunicativas.
El mural

Calderén y Farrach (2018), exponen que el mural es un material diddctico que consiste
en la exposicién de materiales graficos que representan un sistema de comunicacion. En
este sentido, la informacién que se muestra permite una mejor compresion de los
contenidos trabajados, de esta forma se puede establecer la relacién entre el significado y
la forma. Es decir, esta herramienta es un esquema visual creativo que felicita la
orientacion de aprendizajes, lo cual, la aplicacion de esta herramienta sirve de apoyo para

mediar la labor compartida entre docentes y estudiantes.

Considerando esto, el mismo autor menciona que el mural como material diddctico genera
miiltiples beneficios tales como: facilitan el estudio de contenidos complejos, sirven para
evaluar, es facil de manipular, permite una metodologia activa y desarrolla la creatividad.
En sintesis, se destaca que es una herramienta innovadora, que permite al nifio proc‘ésos
de reflexion, sintesis y critica, lo que conlleva obtener aprendizajes significativos en el

drea de lengua y literatura.




La ladica

Segiin Tamayo y Restrepo (2017), los materiales lidicos son aquellos que se enfocan en
el discente, desarrollando capacidades de orden intelectual, motrices, creativas y sociales,
estos se alcanzan mediante el disefio de escenarios estimulantes relacionados con el
aprendizaje. Los materiales lidicos fomentan la adquisicion de saberes y la participacion
activa deﬁs alumnos a través del juego dirigido, por ello, el maestro debe guiar estas
acciones al cumplimiento de los objetivos de aprendizaje. De esta forma, se fomenta un

aprendizaje de interaccidn, motivacional y significativo.

El aprendizaje a través del juego, se conv'anc en un enfoque indispensable para el proceso
pedagdgico contempordneo, ademds, en la asignatura de lengua y literatura las
actividades lidicas son acciones que estimulan el pensamiento competitivo, dindmico y
el interés por aprender. Por esta razdn, los materiales lidicos son de suma importancia
para generar aprendizajes significativos en los nifios, debido a que, por medio de la
aplicacion de juegos direccionados tales como: domind de letras, los crucigramas, tiras
léxicas, juegos de palabras, etc., se fomenta la atencidn, son criticos, seguridad de si

mismos y transforma el salén de clase en un entorno mds activo y motivador.
Pictograma

Los pictogramas son una composicion de grificos que representan en un esquema, tales
como: un simbolo, un objeto real o una figura. Estdn basados a través de imdgenes muy
simples para que la informacién que se expone pueda ser entendida de forma rdpida y
universal, ademads tienen como objetivo potenciarﬁ habilidades comunicativas, es decir
les permite socializar sus opiniones con los demds United Nations Economic Commission
for Europe (UNECE, 2017). En base a lo expuesto, los pictogramas son representaciones
graficas que permite el desarrollo de la expresion oral, activa la memoria, son de facil

compresion y aumenta la atencidn de los infantes.

Considerando esto, se destaca que es importante el uso del pictograma en el proceso de
enseflanza-aprendizaje de lengua y literatura, ya que influyen significativamente en el
progreso de articulacién fonolégico para un desenvolvimiento adecuado en las dreas
afectivo, cognitivo y social. Por esta razon, la correcta vinculacion de esta herramienta al
contexto dulico es la labor que posee el maestro, quien es el encargado de direccionar que

los alumnos aprendan a interiorizar la informacién de forma reflexiva y significativa.




Titere

El titere es una herramienta educativa muy interesante, que consiste en representar
historias con la intencién de comunicar un mensaje, donde el infante desarrolla su
expresion creativa, estimula la imaginacién y promueva la autoconfianza. Ademads de
esto, estimulan los canales de percepcién: auditivo, visﬂ y kinestésico dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje del nifio. Los docentes juegan un papel fundamental
en la aplicacién de este material, ya que durante la dramatizacidn con teatro de titeres él
serd el encargado de que el ambiente de la clase sea mds amena y divertida, para alcanzar

los objetivos educacionales (Cortés y Garcia, 2017).

En relacién a esto, se debe tomar en cuenta varios criterios para la elaboracién de un
titere: los contenidos, los objetivos, los tipos de materiales para elaborar. Cabe recalcar
que, la actividad teatral permite al alumno que tomen protagonismo en la construccién de
su aprendizaje, puesto que, estas actividades se enfocan en cuatro dreas de estimulacion:
cognitivaﬂlotriz, lenguaje y socio-emocional. Por esta razén, incluir este material
didactico en el drea de lengua y literatura es de mucha importancia por su valor creativo,

integral y significativo.




CONCLUSIONES

Dentro de los hallaﬁos que se ha encontrado en la revisién bibliogrifica se puede
establecer que, para la ensefianza de la lengua y literatura en los nifios de segundo afio de
educacion general basica, los materiales didacticos poseen un valor transcendental debido
a que permite al docente mejorar su praxis pedagdgica y facilitan el aprendizaje de los
infantes. En base a esto Soldrzano et al. (2019) menciona que son herramientas que
generan resultados mas significativos en su proceso académico, ademads, enriquecen y
mejorar la construccion de conocimientos, posibilita la creatividad y desarrollo de

competencias en los estudiantes.

En este sentido, para lograr un aprendizaje significativo que permita al discente
interiorizar los conocimientos previos con los saberes nuevos, es fundamental seleccionar
un material apropiado que peﬂitan acciones significativas en cada uno de los nifios. Estas
acciones son la motivacién, la comprension, la funcionalidad, la participacion activa y la
relacién con la vida real. Por esta razdn, es importante que el docente emplee un material
adecuado, es decir, que se adapte a las necesidades del alumno, podrdn concretarse los

objetivos educativos.

Por cuya razon en base a estos resultados de la revision bibliografica se ha propuesto al
pictograma como un material didéctico ilustrativo, dindmico e interactivo, lo cual,
presenta una alﬁrnativa de solucidn viable para la situacion que atraviesan los docentes
con referencia a la explicacion de los contenidos de la asignatura citada. Es asfi, que la
manipulaciéon del material le permite interactuar de manera dindmica tanto el docente
como el estudiante, con ello, podra construirse mejores resultados a nivel cognitivo del
nifio como: el desarrollo de la expresion oral, activacién de la memoria, facil compresién

y aumenta la atencién; logrando asi un aprendizaje significativo.
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