
FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN MENCIÓN
EDUCACIÓN BÁSICA

MACHALA
2021

MARCA FAJARDO GLENDA MARISELA
LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN

MATERIAL DIDÁCTICO PARA LA ADQUISICIÓN DE APRENDIZAJES
SIGNIFICATIVOS EN EL ÁREA DE LENGUA Y LITERATURA



FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN MENCIÓN
EDUCACIÓN BÁSICA

MACHALA
2021

MARCA FAJARDO GLENDA MARISELA
LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN

MATERIAL DIDÁCTICO PARA LA ADQUISICIÓN DE
APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS EN EL ÁREA DE LENGUA Y

LITERATURA



FACULTAD DE CIENCIAS SOCIALES

CARRERA DE CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN MENCIÓN
EDUCACIÓN BÁSICA

MACHALA
27 de abril de 2021

MARCA FAJARDO GLENDA MARISELA
LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACIÓN

MATERIAL DIDÁCTICO PARA LA ADQUISICIÓN DE APRENDIZAJES
SIGNIFICATIVOS EN EL ÁREA DE LENGUA Y LITERATURA

MACHALA, 27 DE ABRIL DE 2021

LALANGUI PEREIRA JULIO HONORATO

EXAMEN COMPLEXIVO



COMPLEXIVOD2
por Glenda Marca

Fecha de entrega: 14-abr-2021 08:07a.m. (UTC-0500)
Identificador de la entrega: 1558993957
Nombre del archivo: Complexivo_Glenda_Marca.docx (28.35K)
Total de palabras: 3604
Total de caracteres: 20261





 

 

DEDICATORIA 

En primer lugar, se lo dedico a Dios por haberme guiado y protegido en este proceso 

académico, logrando así cumplir mis metas. 

A mis padres que, con sus sabios consejos me han enseñado a luchar por la vida y no 

rendirme jamás. Gracias a ellos he logrado culminar mi carrera profesional. A mis 

hermanos que han sido un ejemplo para seguir mis sueños, que a pesar de las dificultades 

que se nos atraviesen nunca debemos rendirnos y siempre hemos de salir adelante 

apoyándonos como la familia que somos. 

     

  

                                               

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

AGRADECIMIENTO 

Agradezco al Lic. Julio Honorato Lalangui Pereira por su acertada dirección, 

coordinación e indicaciones, hizo posible el desarrollo del presente trabajo de 

investigación.  

De igual manera expreso mi gratitud a la Universidad Técnica de Machala, en especial a 

los docentes de la Carrera de Educación Básica quienes me impartieron sus sabias 

enseñanzas para mi formación académica y vida cotidiana.   

  



 

ÍNDICE 

RESUMEN 4 

INTRODUCCIÓN 6 

DESARROLLO 7 

Material didáctico 7 

Importancia del material didáctico 7 

Clasificación del material didáctico 8 

Funciones de los materiales didácticos 9 

Ventajas de los materiales didácticos 10 

Tipos de materiales didácticos 10 

Aprendizajes significativos en el área de lengua y literatura 11 

Qué es la enseñanza 11 

Qué son los aprendizajes 12 

Qué son los aprendizajes significativos 13 

Materiales didácticos para generar aprendizajes significativos en el área de lengua y 

literatura 13 

CONCLUSIONES 18 

BIBLIOGRAFÍA 19 

 

 

 

 

  



 

RESUMEN 

Los materiales didácticos, sin duda son herramientas de suma importancia ya que son de 

gran ayuda para el proceso de enseñanza-aprendizaje de Lengua y Literatura, en el cual 

el uso adecuado permite que los infantes no solo aprendan de manera memorística, sino 

que desarrollen y estimulen las inteligencias múltiples. Estos materiales fomentan el 

trabajo activo, son flexibles y proporcionan una variedad de experiencias, encaminado a 

la construcción de aprendizajes significativos. 

La investigación se basa en el estudio bibliográfico de fuentes indexadas, que permitieron 

un análisis sintetizado de la temática a estudiar. Los resultados evidenciaron que los 

materiales didácticos intervienen de forma directa en los aprendizajes de los discentes, 

generando interés y motivación por aprender. Por ello, el presente trabajo tiene como 

objetivo analizar las bases teóricas referente a la utilización de material didáctico para la 

enseñanza y comprensión de los contenidos en el área de lengua y literatura en estudiantes 

de segundo año de educación general básica. Para aportar para la solución del problema 

se ha realizado una propuesta enmarcada en un pictograma como material didáctico 

ilustrativo, en el cual, presenta una alternativa de solución viable para la explicación de 

contenidos de la asignatura citada. 

  

PALABRAS CLAVES: materiales didácticos, enseñanza-aprendizaje, aprendizaje 

significativo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

ABSTRACT 

Didactic materials are undoubtedly very important tools since they are of great help for 

the teaching-learning process of Language and Literature, in which the proper use allows 

infants not only to learn by rote, but to develop and stimulate multiple intelligences. These 

materials encourage active work, are flexible and provide a variety of experiences, aimed 

at building meaningful learning. 

The research is based on the bibliographic study of indexed sources, which allowed a 

synthesized analysis of the topic to be studied. The results showed that the didactic 

materials intervene directly in the learning of the students, generating interest and 

motivation to learn. For this reason, the present work aims to analyze the theoretical bases 

regarding the use of didactic material for teaching and understanding the contents in the 

area of language and literature in second-year students of basic general education. To 

contribute to the solution of the problem, a proposal has been made framed in a pictogram 

as illustrative didactic material, in which it presents an alternative viable solution for the 

explanation of the contents of the aforementioned subject. 

  

Keywords: didactic materials, teaching-learning, meaningful learning. 

 

  

  

  

  

  

                                                                     

 

 

  



 

INTRODUCCIÓN 

En la actualidad una de las funciones primordiales de la praxis pedagógica es posibilitar 

la construcción de nuevos conocimientos y orientar el aprendizaje, a través de la 

aplicación de materiales didácticos dentro del proceso de formación en la primera 

infancia. La finalidad que conlleva esto, es que los estudiantes desarrollen sus habilidades 

cognitivas, comunicativas y creativas alcanzando un aprendizaje significativo. Por ello, 

las instituciones educativas permiten que se incluya materiales didácticos dentro del 

proceso de enseñanza y aprendizaje, de tal forma que propicie una educación de calidad. 

Considerando lo expuesto, el material didáctico es un conjunto de juegos, medios técnicos 

y recursos tangibles y manipulables, la cual, estas herramientas deben estar enfocadas en 

el alumno y su aprendizaje significativo.  Por lo tanto, de acuerdo al fondo de las Naciones 

Unidas para la Infancia (UNICEF, 2018) se plantea que, dentro de unos de sus objetivos 

de desarrollo sostenible, es asegurar que se involucre metodologías de enseñanza activas 

en los primeros años de escolaridad, dado que, durante esos años el desarrollo de 

competencias cognitivas, habilidades y actitudes forman una sólida base para mejorar el 

aprendizaje y la calidad educativa. 

Es por esto que en la práctica docente se habla de un aprendizaje más creativo y reflexivo 

en los infantes, por lo tanto, el diseño de estos materiales es indispensable, a través del 

cual, se plantean y desarrollan las interacciones que enlazan a la construcción de 

aprendizajes significativos. Es decir, para alcanzar estos aprendizajes se requiere que el 

alumno logre relacionar el bagaje de conocimientos que tiene con los nuevos, con el fin 

que el discente adquiera las habilidades y destrezas requeridas en su proceso formativo 

(de Manuel, 2019). 

Bajo estas generalidades e importancia, el presente trabajo tiene como objetivo analizar 

las bases teóricas referente a la utilización de material didáctico para la enseñanza y 

comprensión de los contenidos en el área de lengua y literatura en estudiantes de segundo 

año de educación general básica, cuyos hallazgos permitieron hacer comparaciones de las 

diferentes teorías relacionadas al tema de estudio, el producto final de la investigación es 

proponer el pictograma como material didáctico para dinamizar el proceso de enseñanza-

aprendizaje en la asignatura citada. 



 

DESARROLLO 

Material didáctico 

Los medios de enseñanza son aquellos materiales didácticos que se apropia el educador 

en su práctica áulica, y además facilitan el aprendizaje de los infantes. Estas herramientas 

pueden ser tanto físicos como virtuales, en la que permite al discente que aprendan 

significativamente, logrando así una educación más dinámica y eficaz. 

Según Solórzano et al. (2019) expresa que el material didáctico es el conjunto de juegos, 

medios técnicos y recursos que facilitan y guían el proceso de enseñanza-aprendizaje, es 

decir, que cada uno de los materiales elaborados sirven de apoyo al docente a la hora de 

enseñar, y en los alumnos lograr un aprendizaje más efectivo. En este sentido, constituye 

un instrumento indispensable al momento de presentar y desarrollar los contenidos, 

debido a que enriquecen y mejoran la construcción de conocimientos en el proceso de 

aprendizaje del estudiante 

Santibáñez (2006) citado por loor et al. (2019) establece que el material didáctico es toda 

herramienta que permite al docente facilitar la adquisición de conceptos, habilidades, 

actitudes y destrezas en la praxis pedagógica; asimismo, estos materiales se adaptan a 

todo tipo de contenidos, con la finalidad de mejorar el desarrollo de las actividades 

formativas e informativas durante el aprendizaje de los discentes. 

En base a la postura de los autores antes citado, se corrobora que los materiales didácticos 

son aquellas herramientas que guían y facilitan la praxis áulica pedagógica. En este 

contexto, constituye la base principal dentro del proceso de enseñanza-aprendizaje, dado 

que, permite que el docente pueda enseñar y conducir apropiadamente el desarrollo de los 

contenidos de sus alumnos durante la clase. 

Importancia del material didáctico 

El material didáctico es de suma importancia, pues, representan un eje principal en los 

procesos metodológicos de la enseñanza-aprendizaje. De acuerdo a Esteves et al. (2018) 

el uso adecuado del material didáctico a temprana edad permite que los pequeños logren 

la adquisición de destrezas, estilo personal y madurez. Además, mediante la manipulación 

de estos materiales, promueve la estimulación de los sentidos, desarrollo de competencias 



 

cognitivas y alcanzan un nivel de creatividad, dando paso al aprendizaje significativo. Por 

último, posibilita que los niños se involucren de manera interactiva a la hora de aprender. 

La presencia de materiales didácticos dentro del proceso escolar ejerce influencias 

positivas, debido a que posibilita a los educandos que no solo aprendan de memoria los 

contenidos, sino que desarrollen y estimulen las inteligencias múltiples. Además, 

proporciona un ambiente agradable y participación activa de todos los individuos que 

intervienen dentro del ámbito escolar (de Manuel, 2019). 

En relación a esto, los autores enfatizan que la implementación de materiales didácticos 

a temprana edad permite que los aprendices logren un autoaprendizaje dentro del proceso 

educativo. Es decir, la manipulación de estos materiales es de gran importancia, ya que 

sirven de apoyo para que el docente pueda impartir sus clases de forma interactiva, del 

mismo modo posibilita la creatividad y desarrollo de competencias en los alumnos.   

Clasificación del material didáctico 

Ubicándonos en el contexto educativo, el material didáctico es una de las herramientas 

más importantes en la labor del educador, ya que permite guiar al estudiante a crear sus 

propios conocimientos. Por otra parte, estos materiales siempre se deben tener en cuenta 

a quienes van dirigidos, con el fin de desarrollar destrezas, actitudes y habilidades.  

Según la propuesta realizada por Morales (2019) el material didáctico se clasifica de la 

siguiente manera: 

● Grupo al que se dirige: En esta parte se debe tomar en cuenta: la edad porque     

si se trata de un niño el material debe ser sencillo y si es para un adolescente el 

material será complejo; el tamaño del grupo para saber organizarse, ya que se 

requiere de diferentes canales para impartir los contenidos y el nivel de estudios 

como la primaria, secundaria, bachillerato y profesional, para que los materiales 

estén en función a su nivel y el grado de maduración cultural. 

● Edad y características del estudiante: En este aspecto, al momento de realizar el 

material didáctico es esencial conocer el desarrollo intelectual de los alumnos, para 

que ellos no solo aprendan a través de los profesores o libros, más bien que aprendan 

observando y experimentando cada uno de los contenidos. 

● Conocimientos previos del estudiante: Es necesario conocer el bagaje de 



 

conocimientos que posee cada uno de los alumnos, para saber qué nivel de 

aprendizaje se encuentran para su óptimo desarrollo y cumplir con los objetivos 

direccionados en este sentido. 

● Destrezas a adquirir por el estudiante: Es importante que el material didáctico a 

emplear permita desarrollar destrezas tales como: pensamiento crítico, autonomía, 

capacidades comunicativas, interpersonales, colaborativas, creativas y curiosidad 

intelectual. 

● Nivel de dificultad: Se basa en que el material didáctico que se va a utilizar el 

docente debe ir de un nivel fácil a un nivel alto, con el fin de lograr un aprendizaje 

mayor en el discente. Por ejemplo, enseñar las letras del abecedario y poco a poco 

ir enseñando armar palabras y finalmente escribir oraciones. 

● Tipo de contenido: Es importante que el material esté acorde a los contenidos que 

se vayan a abordar en las distintas asignaturas. Por otra parte, tener en cuenta el 

contexto donde se va a utilizar el material, como por ejemplo en la clase de 

educación física, es necesario que el material sea flexible y durable. 

● Objetivos del programa de estudio: Son las metas o propósitos que se plantean al 

inicio de la clase, programa o estudio, con el fin de conocer los resultados de 

aprendizaje que se pretenden lograr a corto o largo plazo. 

Funciones de los materiales didácticos 

Los materiales didácticos han sido creados con una intencionalidad didáctica, lo cual es 

importante conocer las funciones que cumplen cada una de ellas. La finalidad que 

conlleva esto, es guiar los procesos de enseñanza-aprendizaje de los estudiantes. 

Según Morales (2019) los materiales didácticos dentro del proceso de enseñanza y 

aprendizaje, cumplen las siguientes funciones: 

● Proporcionar información: Un material didáctico aporta una base concreta de 

conocimientos a una o más sujetos, esta información que brinda debe ser de 

relevancia para el estudiante, con el fin de que el niño logre ejercitar las 

habilidades y también a desarrollarlas. 

● Cumplir con un objetivo: Al momento de realizar el material, es necesario 

plantear los objetivos que se desea cumplir, de modo que, al emplear este recurso 

cumpla con las características planteadas en el objetivo. 



 

● Contextualizar a los estudiantes: La información que se va a preparar para la 

explicación de temas complejos, es importante relacionar estos contenidos con 

imágenes o videos, que permita acercar la realidad de los alumnos. 

● Motivar a los estudiantes: Esta es una de las funciones más primordiales del 

material didácticos, como bien se conoce, antes la educación era tan tradicionista 

que los estudiantes simplemente eran receptores de información y la clase se 

tornaba monótona, mientras que, empleando estos medios didácticos el proceso de 

enseñanza-aprendizaje ha ido despertando habilidades tales como: el interés, la 

creatividad, la curiosidad, etc.  

Ventajas de los materiales didácticos  

El uso de los materiales didácticos para trabajar un contenido en el salón de clases genera 

numerosas ventajas; tanto en el desarrollo social y personal del estudiantado. Según 

Torres (2019) entre las ventajas que se destacan son: 

● Fomento del trabajo activo, pues se logra que el alumno participe en el proceso de 

aprendizaje y desarrolle sus habilidades. 

● Son flexibles, es decir, se adaptan en cualquier actividad. 

● Favorecen la vinculación con el bagaje de conocimientos con los nuevos. 

● Proporcionan una variedad de experiencias en los alumnos y que los puedan aplicar 

en situación de la vida cotidiana. 

● Se logra un aprendizaje individual, en parejas y colectivo.  

Tipos de materiales didácticos 

Al momento de seleccionar o diseñar el material didáctico según Morales (2019) se debe 

tener en cuenta los siguientes criterios de clasificación: material tradicional y material 

audiovisual. 

- Material tradicional: 

● Libros: A pesar del gran desarrollo tecnológico en la educación, es el medio 

más utilizado actualmente, pues, es un material muy completo que además de 

brindar información, se encuentra ilustraciones, actividades, fotografías, etc.   

● Pizarra: Son los medios más utilizados que se emplean en el proceso de 

enseñanza, son capaces de ilustrar cualquier explicación. Para un buen uso, es 

necesario que el docente tenga presente varias técnicas como, por ejemplo: 



 

estructuración, legibilidad, borrado y posición. 

● Carteles: Son un recurso educativo que resalta las ideas más importantes de 

un tema concreto y predominan las imágenes para una buena explicación. 

Potencia la creatividad y la motivación en los estudiantes. 

● Imágenes: Es un lenguaje visual que contribuye al desarrollo de habilidades 

tales como el análisis, comprensión y síntesis para trabajar representaciones 

conceptuales complejas.   

- Material audiovisual 

● Videos educativos: Es un medio tecnológico que sirve para captar la atención 

del infante y facilitar a los docentes la transmisión de conocimientos, como por 

ejemplo cuentos, historias cortas, canciones infantiles, etc. 

● Presentaciones de multimedia: Sirven de apoyo y regulan el proceso de 

enseñanza-aprendizaje, es decir, es una forma más fácil de reproducir cualquier 

información, los más utilizados son PowerPoint, prezi y concava. 

● Animaciones: Consiste en dar movimiento a imágenes u objetos animados que 

parecen ser reales a la hora de la explicación de contenidos, lo cual apoyan 

significativamente para la compresión de los textos de los alumnos. 

● Videojuegos: Es una herramienta que ayuda al niño desarrollar competencias en 

sus procesos de aprendizaje y mejorar el rendimiento en las actividades 

educativas. Estos medios se pueden utilizar para enseñar cualquier materia. 

Aprendizajes significativos en el área de lengua y literatura 

Qué es la enseñanza 

La enseñanza es entendida como un proceso de transmisión de conocimientos a través de 

la comunicación directa o por diversos medios auxiliares, en el que se produce 

intercambio de información entre profesor y estudiante (Vesga y de Losada, 2018). Es 

decir, el profesor es la fuente o facilitador del conocimiento que conduce al alumno, 

mientras que el estudiante escucha, mecaniza y práctica lo aprendido, estos conocimientos 

le permite enfrentarse a situaciones nuevas. 

Otra de las posturas importantes acerca de la enseñanza es la expresada por Abreu et al 

(2018) quienes consideran que el educador es aquel que informa, explica, ordena y facilita 

los contenidos de las diferentes asignaturas. Además, hace referencia a los componentes 



 

que integran como: los objetivos, el contenido, los métodos, el ambiente, la metodología 

y la evaluación en el proceso de enseñanza. Puesto que, estos componentes son 

fundamentales para el desarrollo de habilidades cognoscitivos, afectivos y psicomotores, 

sobre todo, facilitan la formación integral del discente. 

Contrastando las teorías de los autores, la enseñanza es un proceso didáctico, que se basa 

en la instrucción de conocimientos que permiten desarrollar y fortalecer el aprendizaje 

activo del alumno.  En este contexto, se basan en conocimientos, habilidades que han 

aprendido y que se espera que aprendan a medida que avanza la educación del niño. Por 

último, otro de los factores importantes en la enseñanza, el cual, se centra en concebir al 

estudiante como un sujeto que asimila el aprendizaje, a través del pensamiento y la 

construcción de su conocimiento. 

Qué son los aprendizajes 

El aprendizaje está basado en un proceso que involucra aspectos cognitivos, 

socioculturales y comunicativos que el alumno puede gestionar en su propio contexto. 

Estos deben de considerarse para direccionar el proceso de aprendizaje de una manera 

adecuada, para desempeñar ciertas funciones (Espinoza y Rodríguez, 2017). Es decir, la 

concepción del aprendizaje debe sustentarse en la adquisición de conocimientos prácticos 

y sistematizados, para lograr la potencialización de destrezas y desarrollo de 

competencias en el estudiante. 

En este contexto, otra de las posturas relacionadas a este proceso es la expresada por 

Fernández (2017) considera que el aprendizaje es el resultado progresivo de la 

participación activa del que se apropia de los conocimientos para la construcción de 

nuevos significados. Además, el aprendizaje es fundamental para el desarrollo del 

razonamiento, la atención, la memoria, la capacidad auditiva y visual. En otras palabras, 

existen distintos modelos de aprendizaje, métodos y por ende desarrolla las diferentes 

capacidades y procesos mentales del sujeto en el entorno donde se encuentra. 

En base a la conceptualización por los autores, se puede enfatizar que el aprendizaje es 

un proceso de conocimientos y experiencias que se construyen gradualmente, en el cual, 

se involucran aspectos cognitivos, socioculturales y comunicativos. Estos nuevos 

conocimientos están enfocados en: saber, hacer y ser, es decir, lograr desenvolverse en 

situaciones y contextos reales. Por último, el proceso de aprendizaje se da entre la 



 

interacción del docente y los estudiantes. 

Qué son los aprendizajes significativos 

Como lo estipula Moreira (2017) manifiesta que durante el proceso de orientación del 

aprendizaje es importante tener conocimiento acerca de la estructura cognitiva del 

discente, y no solo saber sobre la información que posee; por el contrario, que los 

conocimientos previos los pueda interiorizar con las experiencias o saberes nuevos, en 

función a solventar situaciones que se le presente. En este sentido, el aprendizaje 

significativo es progresivo, es decir, cuando los conceptos se conectan de forma no 

arbitraria o sustancial a un nuevo contexto. 

El mismo autor menciona que, para que se produzca un aprendizaje significativo es 

importante saber seleccionar un material apropiado para el proceso de enseñanza de los 

educandos. Es decir, la aplicación de un material potencialmente significativo pone en 

práctica contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales. Por otra parte, las 

ventajas primordiales que fomenta la teoría del aprendizaje significativo dentro del 

contexto educativo son las siguientes: la nueva información es guardada en la memoria 

de largo plazo, es activo-participativo y el aprendizaje se da por medio de 

representaciones, conceptos y proposiciones. 

En relación a esto, se enfatiza que para que el aprendizaje significativo pueda darse se 

necesita de varias acciones en cada uno de los niños. Estas acciones son: la motivación es 

el motor del aprendizaje, puede ser impulsada mediante estrategias que el docente emplee; 

la comprensión se refiere a que entienda los nuevos conocimientos con los que ya posee, 

la funcionalidad implica que los saberes adquiridos le sirve para aplicar en cualquier 

situación o contexto; la participación activa se refiere llevar a cabo un estudio sistemático, 

analítico y reflexivo; por último, la relación con la vida real es cuando puede resolver o 

dar soluciones a situaciones problemáticas (Carranza y Caldera, 2018). 

Materiales didácticos para generar aprendizajes significativos en el área de lengua 

y literatura 

Existen múltiples tipos de materiales didácticos que se aplican para la enseñanza de 

lengua y literatura, no obstante, a continuación, se expone la tipología planteada por 

Reátegui (2018) quien, en su trabajo de investigación, destaca las que se fundamentan a 



 

continuación: 

El cuento 

El cuento es una narración que puede ser basada en sucesos imaginarios como reales, 

compartidos por vía oral o escrita, con escenarios descritos muy brevemente y cuya trama 

es protagonizada por diversos personajes principales y secundarios. Además, es 

considerado como un material didáctico activo porque es una herramienta pedagógica 

interesante y creativa, la cual, permite el fortalecimiento de las competencias lectoras de 

los estudiantes. Cuyo objetivo primordial es desarrollar procesos cognitivos como: 

establecer una secuencia, identificar una problemática, explorar la imaginación 

representación escénica y dinamizar el proceso de enseñanza-aprendizaje (Soto, 2017 ). 

En este sentido, relacionando sus funciones en la asignatura de lengua y literatura se 

puede establecer que, a través de los cuentos se realiza una serie de actividades en relación 

a la expresión oral y escrita. En referencia a la lectura, favorece el conocimiento del uso 

de los grafemas y el aprendizaje de nuevas palabras. Respecto al ámbito escrito, permite 

que conozca las reglas ortográficas de las grafías, la acentuación y la puntuación. 

Considerando esto, la aplicación de este material dentro del proceso escolar es de suma 

importancia por su valor creativo y significativo, ya que permite que el niño desarrolle 

competencias argumentativas, interpretativas y comunicativas. 

El mural 

Calderón y Farrach (2018), exponen que el mural es un material didáctico que consiste 

en la exposición de materiales gráficos que representan un sistema de comunicación. En 

este sentido, la información que se muestra permite una mejor comprensión de los 

contenidos trabajados, de esta forma se puede establecer la relación entre el significado y 

la forma. Es decir, esta herramienta es un esquema visual creativo que felicita la 

orientación de aprendizajes, lo cual, la aplicación de esta herramienta sirve de apoyo para 

mediar la labor compartida entre docentes y estudiantes. 

Considerando esto, el mismo autor menciona que el mural como material didáctico genera 

múltiples beneficios tales como: facilitan el estudio de contenidos complejos, sirven para 

evaluar, es fácil de manipular, permite una metodología activa y desarrolla la creatividad. 

En síntesis, se destaca que es una herramienta innovadora, que permite al niño procesos 



 

de reflexión, síntesis y crítica, lo que conlleva obtener aprendizajes significativos en el 

área de lengua y literatura.   

La lúdica 

Según Tamayo y Restrepo (2017), los materiales lúdicos son aquellos que se enfocan en 

el discente, desarrollando capacidades de orden intelectual, motrices, creativas y sociales, 

estos se alcanzan mediante el diseño de escenarios estimulantes relacionados con el 

aprendizaje. Los materiales lúdicos fomentan la adquisición de saberes y la participación 

activa de los alumnos a través del juego dirigido, por ello, el maestro debe guiar estas 

acciones al cumplimiento de los objetivos de aprendizaje. De esta forma, se fomenta un 

aprendizaje de interacción, motivacional y significativo. 

El aprendizaje a través del juego, se convierte en un enfoque indispensable para el proceso 

pedagógico contemporáneo, además, en la asignatura de lengua y literatura las actividades 

lúdicas son acciones que estimulan el pensamiento competitivo, dinámico y el interés por 

aprender. Por esta razón, los materiales lúdicos son de suma importancia para generar 

aprendizajes significativos en los niños, debido a que, por medio de la aplicación de 

juegos direccionados tales como: dominó de letras, los crucigramas, tiras léxicas, juegos 

de palabras, etc., se fomenta la atención, son críticos, seguridad de sí mismos y transforma 

el salón de clase en un entorno más activo y motivador. 

Pictograma 

Los pictogramas son una composición de gráficos que representan en un esquema, tales 

como: un símbolo, un objeto real o una figura. Están basados a través de imágenes muy 

simples para que la información que se expone pueda ser entendida de forma rápida y 

universal, además tienen como objetivo potenciar las habilidades comunicativas, es decir 

les permite socializar sus opiniones con los demás United Nations Economic Commission 

for Europe (UNECE, 2017). En base a lo expuesto, los pictogramas son representaciones 

gráficas que permiten el desarrollo de la expresión oral, activa la memoria, son de fácil 

compresión y aumenta la atención de los infantes.  

Considerando esto, se destaca que es importante el uso del pictograma en el proceso de 

enseñanza-aprendizaje de lengua y literatura, ya que influyen significativamente en el 

progreso de articulación fonológica para un desenvolvimiento adecuado en las áreas 



 

afectivo, cognitivo y social. Por esta razón, la correcta vinculación de esta herramienta al 

contexto áulico es la labor que posee el maestro, quien es el encargado de direccionar que 

los niños aprendan a interiorizar la información de forma reflexiva y significativa.  

Títere 

El títere es una herramienta educativa muy interesante, que consiste en representar 

historias con la intención de comunicar un mensaje, donde el infante desarrolla su 

expresión creativa, estimula la imaginación y promueve la autoconfianza. Además de 

esto, estimulan los canales de percepción: auditivo, visual y kinestésico dentro del 

proceso de enseñanza-aprendizaje del niño. Los docentes juegan un papel fundamental 

en la aplicación de este material, ya que durante la dramatización con teatro de títeres él 

será el encargado de que el ambiente de la clase sea más amena y divertida, para alcanzar 

los objetivos educacionales (Cortés y Garcia, 2017).  

En relación a esto, se debe tomar en cuenta varios criterios para la elaboración de un títere: 

los contenidos, los objetivos, los tipos de materiales para elaborar. Cabe recalcar que, la 

actividad teatral permite al alumno que tomen protagonismo en la construcción de su 

aprendizaje, puesto que, estas actividades se enfocan en cuatro áreas de estimulación: 

cognitiva, motriz, lenguaje y socio-emocional. Por esta razón, incluir este material 

didáctico en el área de lengua y literatura es de mucha importancia por su valor creativo, 

integral y significativo. 

Propuesta 

Como propuesta se presenta un pictograma, que nos va a permitir enseñar y aprender a 

través de imágenes, adecuado para la adquisición de aprendizajes significativos en los 

estudiantes de la asignatura de lengua y literatura de segundo año de Educación General 

Básica.  La utilización de esta herramienta es de suma importancia para la explicación de 

la temática mencionada, puesto que, permite al docente direccionar los contenidos de 

forma interactiva, amena y fuera de lo cotidiano. En este sentido, la elaboración del diseño 

y desarrollo de la propuesta se ejecuta a través de los siguientes pasos.  

Nombre de la actividad: Cajita del saber 

Materiales: 



 

● Caja de zapatos 

● Fomix 

● Cartulina esmaltada   

● Tijera 

● Imágenes de objetos y letras 

● Silicona 

● Adhesivo velcro 

● Botellas de plástico y tapas de cola 

Fase de construcción del material didáctico: 

❖ Recortar 7 picos de botellas de plástico y adhesivo velcro, luego pegarlos en la tapa 

de la caja. 

❖ Decorar la caja con fomix por la parte de afuera y con cartulina la parte de adentro.  

❖ Imprimir las letras de acuerdo a la palabra que se desee formar y luego pegarlas en 

las tapas de cola. 

❖ Pegar las imágenes en cartulina y recortar, luego en cada imagen pegar un adhesivo 

velcro. 

Fase operativa 

❏ Primero el docente tendrá que elaborar la cajita de saber, las letras del abecedario y 

las tarjetas con sus respectivas imágenes. 

❏ Se procederá a formar una ronda para realizar la dinámica “El semáforo”, consiste 

en que dos alumnos deberán formar un puente con sus manos, los demás niños 

tendrán que ir pasando debajo de ellos, al momento que diga “verde” (se irán por la 

parte derecha), “amarillo” (se irán por la parte izquierda) y cuando se diga “rojo” 

(uno de ellos quedará atrapado en el puente y deberá pasar al frente). 

❏ Luego de esto, el profesor ubicará una tarjeta en la tapa de la caja, con el fin de que 

el estudiante menciona que observa en la imagen. 

❏ Después, entre todas las letras del abecedario que están en la caja, deberá elegir la 

correcta y enroscarla en los picos de cola, para lograr formar la palabra correcta que 

representa la imagen. 



 

CONCLUSIONES 

Dentro de los hallazgos que se ha encontrado en la revisión bibliográfica se puede 

establecer que, para la enseñanza de la lengua y literatura en los niños de segundo año de 

educación general básica, los materiales didácticos poseen un valor trascendental debido 

a que permite al docente mejorar su praxis pedagógica y facilitan el aprendizaje de los 

infantes. En base a esto Solórzano et al. (2019) menciona que son herramientas que 

generan resultados más significativos en su proceso académico, además, enriquecen y 

mejoran la construcción de conocimientos, posibilita la creatividad y desarrollo de 

competencias en los estudiantes. 

En este sentido, para lograr un aprendizaje significativo que permita al discente 

interiorizar los conocimientos previos con los saberes nuevos, es fundamental seleccionar 

un material apropiado que permitan acciones significativas en cada uno de los niños. Estas 

acciones son la motivación, la comprensión, la funcionalidad, la participación activa y la 

relación con la vida real. Por esta razón, es importante que el docente emplee un material 

adecuado, es decir, que se adapte a las necesidades del alumno, podrán concretarse los 

objetivos educativos. 

Por cuya razón en base a estos resultados de la revisión bibliográfica se ha propuesto al 

pictograma como un material didáctico ilustrativo, dinámico e interactivo, lo cual, 

presenta una alternativa de solución viable para la situación que atraviesan los docentes 

con referencia a la explicación de los contenidos de la asignatura citada. Es así, que la 

manipulación del material le permite interactuar de manera dinámica tanto el docente 

como el estudiante, con ello, podrá construirse mejores resultados a nivel cognitivo del 

niño como: el desarrollo de la expresión oral, activación de la memoria, fácil compresión 

y aumenta la atención; logrando así un aprendizaje significativo. 
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