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RESUMEN 

Las tecnologías de desarrollo de páginas web han evolucionado y son parte fundamental del 

progreso que se ha tenido en el internet. Existen diversas formas de presentar la información 

en una página web y en esta misma se puede administrar y monitorear la gestión de los 

centros de datos de los internautas que acceden a ella. Hoy en día se usan programas de 

escritorio, aplicaciones web o complementos para conocer profundamente acerca de su 

funcionamiento y tecnologías existentes junto con las herramientas y la arquitectura de las 

páginas web; estos han dado paso para que los usuarios se sientan cómodos y puedan 

acceder a dicha información que solo tiene conocimiento el desarrollador u empresa que hizo 

el sitio web.  

La gran demanda en la actualidad del desarrollo de sitios o aplicaciones web conlleva a 

conocer más a fondo de que está formada los sitios a los cuáles accedemos y que parecen 

interesante para captar la atención de los clientes que es lo que se pretende al construir un 

sitio web, por lo cual se requiere saber acerca de su tecnología que fue implementada, su 

lenguaje de programación y el tipo de plataforma a la cual pertenece. Para llevar a cabo estos 

conocimientos se requiere de procesos muy intensificados con aplicaciones y/o 

complementos de los navegadores que ayuden a comprender las tecnologías estándar más 

requeridas por los clientes.  

Para conocer acerca de las tecnologías más utilizadas del desarrollo de sitios web en el 

ámbito de la alimentación española se ha utilizado el dominio que alberga todo el tránsito de 

creación de dominios de toda España www.dominios.es se procede a descargar todos los 

dominios creados en el año 2019. El proceso es sencillo pero amplio, sin embargo, con la 

ayuda de aplicaciones de escritorio que más adelante se las menciona a detalle se puede 

acelerar el proceso de obtención de los resultados finales. 

Al obtener todas las altas de dominios creados los meses del año 2019, se consiguió un 

resultado total elevado por lo que se creó una aplicación en Java Eclipse para filtrar la 

información requerida por medio de una comparación de palabras relacionadas al ámbito de 

la investigación y así descartar dominios de otra índole al haber finalizado el filtrado de la 

información se requiere exportar la categoría deseada en un archivo CSV. Una vez obtenido 

los dominios con los que se va a trabajar se deberá descartar dominios que se encuentran 

con errores de carga por medio del programa Screaming Frog que muestra un extracto de 

información de una serie de páginas web, lo que se pretende es descartar aquellas páginas 

web que se encuentren con el código de estado (300 – 400 – 500) esto quiere decir que ha 

surgido algún inconveniente con el dominio por parte del cliente – servidor o se ha ocasionado 

alguna redirección hacia alguna otra página web; al haber obtenido los dominios con error 

200 que son los que se encuentran habilitados y activos se procede a obtener las tecnologías 
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que se han utilizado para el desarrollo de las diferentes páginas web de alimentación por 

medio de complementos del navegador como son Wappalyzer y BuiltWith Technology Profiler 

no obstante con el total de dominios obtenidos se realiza una prueba de ranking SEO para 

verificar cual es el posicionamiento web de las paginas en Google por medio del software 

gratuito SERPOSCOPE en el que se inserta una lista de frases de búsqueda y dominios para 

que automáticamente muestra el posicionamiento de las páginas en el motor de búsqueda 

Google. 

Palabras claves: Base de Datos, SEO, Código de estado, Frameworks, Herramientas, 

Lenguaje de Programación, Servidores, Tecnologías Web.  
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ABSTRACT 

Web development technologies have evolved and are a fundamental part of the progress that 

has been made on the Internet. There are several ways to present the information in a web 

page and in this same one it is possible to administer and to monitor the management of the 

data centers of the Internet users who access it. Nowadays, desktop programs, web 

applications or add-ons are used to know deeply about their operation and existing 

technologies together with the tools and architecture of the web pages; these have given way 

to make users feel comfortable and be able to access such information that only the developer 

or company that made the web site has knowledge.  

The great demand in the present time of the development of sites or web applications entails 

to know more in depth of which is formed the sites to which we accede and that seem 

interesting to catch the attention of the clients that is the intention when constructing a Website, 

reason why it is required to know about its technology that was implemented, its programming 

language and the type of platform to which it belongs. In order to carry out this knowledge, 

very intensive processes are required with applications and/or browser complements that help 

to understand the standard technologies most required by the customers.  

To learn about the most widely used technologies in the development of websites in the field 

of Spanish food has used the domain that houses all the traffic of domain creation throughout 

Spain www.dominios.es proceed to download all the domains created in the year 2019. The 

process is simple but extensive, however, with the help of desktop applications that are 

mentioned in detail below can accelerate the process of obtaining the final results. 

By obtaining all the domain registrations created in the months of 2019, a high total result was 

achieved, so an application was created in Java Eclipse to filter the required information 

through a comparison of words related to the field of research and thus discard other domains 

to have completed the filtering of information is required to export the desired category in a 

CSV file. 

 Once you have obtained the domains you are going to work with, you will have to discard 

domains that are found with loading errors by means of the Screaming Frog program that 

shows an extract of information from a series of web pages. The intention is to discard those 

web pages that are found with the status code (300 - 400 - 500) This means that some 

inconvenience has arisen with the domain by the client - server or some redirection has been 

caused to some other website.  

Having obtained the domains with error 200 which are those that are enabled and active we 

proceed to obtain the technologies that have been used for the development of the different 

web pages of feeding by means of browser plug-ins such as Wappalyzer and BuiltWith 

Technology Profiler however with the total of domains obtained a test of SEO ranking is carried 
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out to verify which is the web positioning of the pages in Google by means of the free software 

SERPOSCOPE in which a list of search phrases and domains is inserted so that it 

automatically shows the positioning of the pages in the search engine Google. 

Keywords: Database, SEO, Status Code, Frameworks, Tools, Programming Language, 

Servers, Web Technologies  
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INTRODUCCIÓN 

La tecnología es muy importante para la humanidad, la misma que brinda apoyo y 

seguridad a la hora de acceder a la información, además, es un pilar fundamental 

para el desarrollo de una sociedad [1]. Desde el inicio de la Web 2.0 se conoció la 

interacción con usuarios mediante sitios web creados con el fin de dar a conocer sus 

productos o servicios y de una manera interactiva mantener una relación para lograr 

conseguir el objetivo de darse conocer en el mercado virtual [2]. Con la creación de 

la tecnología se ha necesitado conocer más a fondo acerca de los sitios web a los 

cuales se visitan diariamente y que fueron creados para nuestras necesidades 

básicas, actualmente una página web consta de diversas partes que van desde su 

diseño de página hasta su lenguaje de programación, estas características pueden 

adaptarse a páginas de entretenimiento hasta páginas relacionadas con la 

alimentación para llegar a los cliente mediante plataformas virtuales [3] [4].  

El abundante acceso a las páginas web que hay en internet ha conllevado a que 

muchas de estas utilicen diferentes Bases de datos, Lenguajes de programación, 

Framework, Sistemas operativos y Servidores; Con lo anteriormente mencionado una 

página web puede tener un buen desarrollo que ayuda muchas veces a mejorar la 

comunicación que hay con el usuario final [5].   

Se usará colección de herramientas para descifrar las diferentes características 

programadas en páginas web en el ámbito de la alimentación, por medio de esta se 

podrá conocer cuáles son los lenguajes de programación más utilizados en una 

página web, como por ejemplo los Frameworks y librerías de desarrollo además de 

otras características, que permitirá cumplir los objetivos planteados. 

Estas herramientas son de uso personal y lo mejor es que es accesible para 

cualquiera que lo quiera repetir, mediante esta investigación se pretende utilizar varias 

herramientas para que se pueda llevar a cabo este proyecto que tiene como objetivo 

principal ver cuáles son las tecnologías utilizadas para el desarrollo de páginas web 

dedicadas a la alimentación en el año 2019 de España. 

El presente trabajo de titulación describe el desarrollo y la utilización de herramientas 

que permita evidenciar las diferentes tecnologías del desarrollo de páginas web 

dedicadas a la alimentación. 
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Sin embargo, al finalizar se realiza practica de posicionamiento web con los dominios 

obtenidos y así evidenciar cuales son los que se encuentran por encima de los demás 

o no sea el caso. El informe se estructura de la siguiente manera: 

El Capítulo 1, describe el contexto de cómo se va a realizar la investigación y por qué 

sería importante para las futuras investigaciones relacionadas, y así proponer 

requerimientos que serán de uso para la presente investigación no obstante de lo 

dicho se debe presentar una justificación de lo que se necesita alcanzar. 

En el Capítulo 2, se definirá los conceptos a utilizar para que las personas tengan en 

claro los diferentes conceptos al momento del desarrollo web, los objetivos planteados 

para llevar a una conclusión de la investigación, no obstante, también se presenta el 

diseño del prototipo utilizado para que en un futuro lo puedan replicar. 

El Capítulo 3, se presenta los resultados obtenidos en el transcurso de esta 

investigación como la conclusión que se pudo llegar y las recomendaciones para 

mejorar o discrepar acerca de los resultados finales de las tecnologías de desarrollo 

web más utilizadas y el posicionamiento de los dominios en la web. 
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1.    CAPÍTULO I. DIAGNÓSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS 

1.1  Ámbito de aplicación: descripción del contexto y hechos de interés 

La tecnología de desarrollo de páginas web con el tiempo han adquirido gran 

relevancia en las diversas plataformas que hay en el internet, hoy en día existen 

multitud de tecnologías como, por ejemplo: Lenguajes de programación, 

Frameworks, Widgets, Base de datos, Sistemas operativos y Servidores que 

reciben cambios o mejoras con el pasar del tiempo. 

La arquitectura de información de las páginas web radica en el desarrollo de sitios 

que faciliten el encuentro del usuario final con la información que necesita, 

logrando que se familiarice rápidamente con el entorno Web [6]. Este hecho 

compromete a las páginas web a adaptarse para recibir a un determinado público 

en general dependiendo del objetivo que tenga esta misma [7]. 

La necesidad de información se corresponde con el problema que tiene una 

persona (el usuario) y que se puede resolver con la obtención de la información 

adecuada [8]. Esta información puede estar ligada a muchos aspectos de la página 

web a la que queremos y deseamos acceder, en otras palabras, la necesidad de 

información determinará cosas tan importantes como la estrategia de localización 

sitios de interés para los usuarios finales [8]. 

La necesidad de información también enfoca el conocer las tecnologías por las 

cuáles está conformada una página web, es decir, explora los contenidos hasta 

que identifica los que pueden ayudarle a satisfacer su necesidad de información 

[8].  Uno de los mayores problemas es la diversidad de información que existe, 

esto puede causar confusión y dificultad al explorar los elementos de la página 

web a la cual estamos interesados. 

El desarrollo de los lenguajes de programación se está orientando a la generación 

de código distribuido (...) este tipo de código se puede hacer uso de programas, 

recursos, objetos y sistemas que no se tienen en el equipo local [9]. Este tipo de 

características de los lenguajes de programación están permitiendo que el usuario 

que revisa una página web pueda hacer uso de los programas, recursos y objetos 
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de esta misma, es decir, presenta la ventaja de ser un lenguaje de código abierto 

y libre de distribución y mejorar por parte del usuario [9]. 

Por otra parte, en la educación  se enfatiza en la utilización de las tecnologías de 

la información y comunicación (TIC), esto debido a que  la programación puede 

dotar a los alumnos que la estudian y practican de una mayor capacidad de 

razonamiento lógico, pensamiento estructurado o incluso una mayor imaginación 

[10] Además,  el uso del lenguaje puede potenciar la capacidad lectora de algunos 

alumnos, además de aumentar el interés por aprender y el nivel de autoconfianza 

en muchos de ellos [10]. 

La presente propuesta tecnológica tiene como propósito utilizar una metodología 

que permita analizar las tecnologías del desarrollo web y posterior análisis del 

posicionamiento web. 

1.2  Establecimiento de requerimientos 

Actualmente, las páginas web desarrollan sus bases de datos y sistemas 

operativos en base a diversas aplicaciones que permiten un mejor funcionamiento 

y una mayor seguridad, esto debido a la gran competencia que existe hoy en día. 

Como alternativa se presentan las mejores aplicaciones que pueden usar las 

páginas webs del ámbito de la alimentación. 

El Dominio www.dominios.es permitirá que encontremos una amplia gama de 

páginas de alimentación en lo que fue del año 2019. Ahora es muy importante 

conocer el software que incluye todo esto, porque va a permitir obtener desde la 

perspectiva del usuario, el producto final es la información resultante que posee 

un sitio web [11]. 

La manera en cómo se va a realizar este trabajo de investigación será a partir del 

uso de programas, herramientas y complementos que se han utilizado para 

obtener y analizar tecnologías del desarrollo de páginas web.  

El uso de estas herramientas va a permitir que se valide la información después 

de haber obtenido los dominios de interés. La determinación de esta estructura 

permitirá que muchas tareas se pudieran hacer de manera específica utilizando 
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completamente la capacidad del computador y sus sistemas de procesamiento 

electrónico [12]. 

La evaluación del proyecto será de manera abstracta con datos y cuadros 

estadísticos que representarán el porcentaje de las herramientas y los 

complementos más utilizados en las páginas de alimentación, permitiendo así 

conocer cuáles son más usadas en este tipo de páginas, ya con esto se cumplirán 

los objetivos a corto y largo plazo. 

1.3  Justificación del requerimiento a satisfacer 

El motivo principal de esta investigación es conocer las tecnologías de desarrollo 

web más utilizadas en los dominios del ámbito de la alimentación y así no sólo 

adquirir conocimiento, sino expandirlo para ofrecer recomendaciones y mejoras a 

nuevas técnicas empleadas o por desarrollarse. Esta forma de conocer más sobre 

el uso habitual de tecnologías en las páginas web permite realizar un ranking de 

posicionamiento SEO a los datos obtenidos de esta manera se consigue expandir 

la información que almacenan dominios. 

El hecho de obtener esta información permite a los nuevos creadores de páginas 

web a motivarse y utilizar aún más las tecnologías de desarrollo de páginas web 

que son más utilizadas por los desarrolladores en el último año así mismo 

influenciar a los gerentes o administradores de la línea de restaurantes a ser uso 

de las tendencias de SEO para mejorar el posicionamiento de búsqueda de las 

paginas a su encargo. Ahora bien, el uso de mejores tecnologías permite tener un 

sistema organizacional más claro, además, puede mejorar muchos eventos, 

anuncios o decisiones de los administradores de los sitios web, inclusive mejorar 

el factor financiero. 

Para no ser uso de gastos innecesarios se consideró uso de herramientas de libre 

acceso a los usuarios que deseen replicar y puedan aportar a futuras 

investigaciones, claro está que el uso de este tipo de tecnología no afecta a los 

beneficios que se consiga. 
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 2. CAPITULO II. DESARROLLO DEL PROTOTIPO 

2.1  Definición del prototipo tecnológico 

Las aplicaciones web en la actualidad son un pilar fundamental para informar al 

usuario final, productos, utensilios, herramientas inclusive la carta de menú de 

alimentos. La interacción de personas y entidades convergen en el ciberespacio a 

través del internet. [13] 

Las diversas empresas han introducido tecnologías de la información con exposición 

binaria con el objetivo de que sus trabajadores se adapten y aprendan a confiar en el 

contenido que se encuentra en la red, además, el trabajar con las TIC permite 

aprovechar el marketing de bases de datos para así dar una comunicación más amplia 

y efectiva que les permita a las empresas identificar y focalizarse en las necesidades 

reales de los consumidores. Este tipo de marketing de datos trabaja para personalizar 

y conectar los datos de las empresas a un sitio web que amplía la gama de 

consumidores para que así exista un mejor consumo digital y que los datos sean más 

efectivos. [14] 

Para poder realizar este prototipo tecnológico se debe de aplicar el método analítico, 

que conlleva a sintetizar en categorías las tecnologías del desarrollo de paginas web 

en el ámbito alimenticio, los datos para trabajar son recogidos en el dominio 

www.dominios.es, para analizar lo antes dicho se ayudará por medio de aplicaciones 

especializadas en análisis de tecnologías de los sitios web de interés tales como son 

BuiltWith y Wappalyzer para proceder obtener los datos y manejarlos 

estadísticamente y así tener una mejor comprensión y entendimiento de los 

resultados finales; entre las categorías que se van analizar son: 

2.1.1  Lenguaje de Programación   

Los lenguajes de programación que se utilizan en el desarrollo web analizan 

los programas fuente y ejecutan directamente en otro programa que 

comúnmente es un explorador de internet, al ser así este no genera un código 

equivalente en comparación al lenguaje máquina estos son capaces de 

construir paradigmas de programación ya que cuentan con recursos muy 

avanzados como compiladores, ejecutores, editores y ambientes de desarrollo. 
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Entre los lenguajes de programación más utilizados en la web se encuentran, 

HTML, JavaScript, PHP, ASP, PERL, ASP.NET y otros más [15] [16] [12]. 

2.1.2  Gestor de Contenido  

Los sistemas de gestión de contenidos (CMS) durante los últimos años se ha 

establecido de manera gradual permitiendo la disponibilidad en abierto a 

muchas aplicaciones, además que se ha vuelto fácil de instalar y manejar por 

parte de los cibernautas. [17] 

Por otra parte, un CMS puede establecerse como una herramienta informática 

que permite la creación, actualización, almacenamiento, recuperación en 

función del producto que se requiere emplear. La correcta aplicación de un 

CMS da como resultado un alto grado de personalización y construye un 

sistema dinámico e integral que permite crear una mejor estructura para crear 

y administrar contenidos en páginas web de manera independiente siendo 

posible permitir la fácil y controlada publicación en el sitio a distintos editores. 

[18] [19] 

2.1.3  Widget 

Los widgets son pequeños programas o aplicaciones muy similar a un acceso 

directo que integra unas funciones y una visualización rápida. Además, ofrecen 

servicios en un sitio web que pueden ser interactivos o personalizados. [20] 

2.1.4  Base de Datos 

Las bases de datos son un almacenamiento de información de cualquier 

índole, estas son utilizadas para mantener la información de forma ordenada 

dependiendo el modelo que se le realice, se las controla mediante el lenguaje 

SQL que por medio de consultas en un SGBD se puede interactuar con la 

misma. [21] [22] 

2.1.5  Herramienta de Cache 

Dentro del internet existen un gran número de páginas acerca de distintos 

temas o funciones, es muy común que en el internet una página sea visitada 
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por personas de todas partes del planeta, en ocasiones páginas muy famosas 

son visitadas desde diferentes redes u organizaciones lo que provoca que la 

misma solicitud se realice varias veces hasta el servidor de origen. Aquí actúan 

los cachés web quienes son los intermediarios entre el usuario final y los 

servidores de orígenes, como consecuencia a esto, si un browser de alguna 

web necesita algún objeto, debe enviar un aviso al servidor principal o de 

origen. [23] 

2.1.6  Tienda Web  

También conocida como eCommerce (comercio electrónico) en una categoría 

de las tecnologías de desarrollo web utilizada para vender sus productos o 

servicios online desde el sitio web donde se utilice. 

Es decir, la manera de comercializar ha evolucionado debido a las diferentes 

aplicaciones de comercio electrónico que mejoran los procesos y negocios a 

nivel mundial impactando en las operaciones y el desempeño de las 

organizaciones, crecimiento de ventas y la rentabilidad. [24] 

2.1.7  Framework 

Un Framework dentro del desarrollo de software consiste en una estructura en 

la que cualquier proyecto puede encontrarse desarrollado y organizado o 

desde la perspectiva de la programación puede ser como un set de funciones 

y códigos genéricos que contribuyen con las tareas comunes en todo tipo de 

aplicaciones. Las ventajas de un Framework es que abre camino a que muchos 

programadores puedan identificar los requerimientos del software de páginas 

webs, además que permite evitar lo más común de una página web reduciendo 

así el tiempo de elaboración e implementación para cualquier tipo de 

desarrollo. [25] 

2.1.8  Librerías Javascript 

La definición de librería posee mucho más tiempo que el de Framework, estas 

son un tipo de colección de clases o métodos que brindan un singular 

comportamiento dentro de un sitio web. [26] 
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Los Frameworks JavaScript son recomendados y se los puede usar para 

mejorar el acceso de aplicaciones en la web. Su razón fundamental viene dada 

del apoyo para la creación e implementación del estándar internacional WAI-

ARIA, en algunas recomendaciones están: DOJO y JQUERYUI. [27] 

2.1.9  UI Framework 

Un Framework web es una aplicación genérica compuesta por varios 

segmentos los mismo que permiten ser reutilizados para agilizar el proceso de 

ensamblaje de un sitio web. [28] Similar es el funcionamiento del Framework 

UI (Framework de Interfaz Gráfica de Usuario) ya que este permite reutilización 

de código dentro de un aplicativo web para mejorar y agilizar el proceso del 

desarrollo web. 

2.1.10   Servidor web 

Los servidores web o servidor HTTP es un lugar donde se procesa la 

información que es solicitada por el usuario final al intentar acceder a una 

página web o realiza una petición dentro de la misma y el servidor web se 

encarga de enviar una solicitud al servidor donde se almacena la página web 

y devolver la información solicitada para ser presentada por pantalla. [29] 

Adicionalmente al obtener todas las tecnologías del desarrollo web de los dominios 

de interés se realiza un Ranking de SEO [30] que es una técnica de análisis de 

posicionamiento de las páginas web con los con los dominios que se obtuvo mediante 

esta investigación. 

2.2  Fundamentación teórica del prototipo 

Mediante el siguiente la Figura 1 se presenta la fundamentación teórica del desarrollo 

del prototipo de investigación. 
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Figura 1: Descripción gráfica de la documentación teórica 

 

Fuente: Elaboración propia 

2.2.1     Herramientas Case 

Las herramientas CASE son la mejor base para procesar, analizar y desarrollar 

softwares a través de programas que dan asistencia al diseño, implementación 

e instalación de softwares, además cumple el objetivo de agilizar y sistematizar 

el proceso. [31] 

2.2.2     Java Eclipse 

Java Eclipse es un entorno de desarrollo utilizado para la programación de 

aplicaciones de escritorio, por medio de su lenguaje de programación Java, 

aunque se pueden realizar con otros tipos de lenguajes de programación por 

medio de plugins. [32] 

2.2.3     PostgreSQL 

Es un sistema de gestión de base de datos y de códigos abiertos relacionales 

a la orientación de objetos, multisistemas, extensible, escalable y sobre todo 

bajo licencia libre que se usa para almacenar datos (DWH) y procesar datos a 

través de una base de datos de servicios web, esto provoca que la comunidad 

encargada de asistencia al diseño, implementación e instalación de softwares. 

[33] 

 



 

21 

2.2.4  OpenCSV 

Es una librería de Java muy fácil de usar que permite trabajas con CSV de 

forma accesible y fácil, además, fue desarrollada porque los analizadores de 

CSV no tenían licencias comerciales. [34] 

2.2.5  Screaming Frog 

Es un rastreador de sitios web que es capaz de analizar y rastrear sitios web 

pequeños y grandes de manera muy eficaz, además que analiza los resultados 

en tiempo real, también, ayuda a mejorar el SEO del sitio mediante una 

extracción de datos. [35] 

2.2.6  Wappalyze 

Es una herramienta utilizada para analizar los sitios web y obtener las 

tecnologías de desarrollo web con las que se han ensamblado para su correcto 

funcionamiento y para su fin especifico. [36] 

2.2.7  BuiltWith Technology Profiler 

Es una herramienta de perfiles de sitios web que ayuda con la generación de 

prospectos, análisis competitivo y proporciona diversas herramientas como 

adopción de tecnología y datos de comercio electrónico para establecer una 

mejor seguridad en el uso del internet. [37] 

2.2.8  Serposcope 

Es una herramienta de código abierto que si bien es cierto permite monitorear 

el ranking de sitios web, también puede utilizarse como herramienta de 

disposición multi-plataforma, además que mejora su rendimiento de SEO. [38] 

2.2.9     Ranking de posicionamiento 

El posicionamiento en los buscadores web sitúan a una página en el eje de 

coordenadas (X,Y) en dónde la coordenada “X” va de la mano con la categoría 

de búsqueda y la adecuada categorización, mientras que la coordenada “Y” se 
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relaciona con la posición en la escala progresiva, es decir busca ubicar a una 

página web en el primer puesto de los resultados de búsqueda. [39] 

 2.3  Objetivos del prototipo 

2.3.1     Objetivo general 

Analizar los dominios creado en el año 2019 de toda España utilizando 

aplicaciones de escritorio y complementos en el navegador para obtener las 

tecnologías de desarrollo web más utilizadas en las páginas de la alimentación 

y el posicionamiento web. 

2.3.2     Objetivos específicos 

• Obtener las altas de dominios creados en el año 2019 para filtrar la información 

deseada. 

• Filtrar los dominios obtenidos por medio de un software en java para 

categorizar los dominios que son del ámbito de la alimentación. 

• Identificar los códigos de estados de los dominios ya filtrados para obtener 

aquellos que cuentan con el error 200. 

• Obtener las tecnologías utilizadas en la creación de paginas web de la 

alimentación para identificar cuales son las mas utilizadas en la actualidad. 

• Revisar cuales son los dominios relevantes en el posicionamiento web para 

evidenciar que tal factible es utilizar el SEO en un sitio web 

2.4  Diseño del prototipo 

Para el desarrollo de este prototipo se a utilizado herramientas que permiten obtener 

los resultados esperados y así automatizar el proceso de la investigación para la 

misma que se trabajo con una fuente de datos obtenida en dominios.es que es una 

página de regulación de dominios creados en España y así trabajar con el ámbito que 

se desea a continuación se presenta un pictograma del proceso de la investigación. 
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Figura 2. Pictograma del proceso de la investigación 

 

Fuente: Elaboración propia 

2.4.1  Obtención de los dominios 

Para la investigación se obtuvo una fuente de datos de la pagina dominios.es 

ya que es una fuente confiable y oficial de dominios de toda índole, los mismo 

que se han almacenado en este sitio web; este permite obtener las altas de 

dominios creados en años posteriores y consecutivo, al proceder la descargar 

del archivo de contenido se encuentra en PDF para lo cual se debe de 

transformar en formato xlsx y así poder trabajar de manera cómoda y dinámica 

con la información. 

2.4.2  Filtrado de Dominios 

Al haber obtenido los dominios en una hoja de cálculos se procede a guardarlos 

en formato CSV delimitado por comas para mantener un formato que se pueda 

trabajar en las diferentes herramientas y programas. 

2.4.3  Automatización del proceso 

Para proceder al filtrado de los dominios se creo un software de escritorio que 

permite leer los archivos CSV y subirlos a la base de datos PostgreSQL, por 

medio de una consulta SQL con el operador LIKE y programa desarrollado 

interviniendo en el mismo una serie de palabras del arte culinario para 

conseguir los dominios de alimentación como se muestra en la figura 3 con los 

que se va a trabajar y así descartar dominios de otras categorías se procede a 
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exportar los resultados en formato CSV para trabajar con la siguiente 

herramienta. 

Figura 3: Aplicación de escritorio para filtrar los dominios de interés 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

2.4.4  Selección de dominios validos 

Al haber obtenido los dominios ya filtrados en la categoría que se esta 

trabajando se debe de comprobar que estos estén en funcionamiento y no 

presenten unos de los siguientes código de estado (300 – 400 – 500) los mismo 

que son síndrome de errores en el servidor, cliente o redirección de dominio, 

lo que se pretende es obtener los dominios con código de error 200 que quiere 

decir que el dominio se encuentra en estado correcto para visualizar el 

contenido del mismo Figura 4. 
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Figura 4: Software utilizado para verificar el estado de las páginas web. 

 

Fuente: Elaboración propia 

2.4.5  Análisis de tecnologías aplicadas en la web 

Ya una vez obtenido el extracto de los dominios para trabajar se debe de 

obtener las diferentes categorías de tecnologías de desarrollo de las paginas 

web que se han creado en el ámbito alimenticio, se utilizó el complemento 

Wappalyzer y BuiltWith Technology Profiler para generar las diferentes 

tecnologías web con las que se han desarrollado los sitios web. 

2.4.6  Ranking de posicionamiento web 

Cuando ya se han obtenido todos los dominios se va a realizar una técnica de 

SEO con el software libre Serposcope en la figura 5 se muestra el proceso, 

este software consiste en ver el posicionamiento web de todos los dominios de 

interés por medio de una serie de palabras en relación a la investigación para 

evidenciar si las tecnologías de seo que están aplicando son funcionales. 
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Figura 5: Analizando posicionamiento web con el Software Serposcope 

 

Fuente: Elaboración propia 

  

  

  

  

  

  

 

 

 

 

 

 

  



 

27 

 3. CAPITULO III. EVALUACIÓN DEL PROTOTIPO 

   3.1  Resultados de la evaluación 

3.1.1     Resultados del análisis de las tecnologías de desarrollo web 

Una vez obtenidos las diferentes tecnologías web con las que se han 

desarrollado paginas web se categoriza por secciones y se interpreta cuáles 

son las tecnologías mas usuales para el desarrollo de páginas web, a 

continuación, se presentan las diferentes categorías: 

Tabla 1: Tabulación de los Lenguajes de programación 

 

Fuente: Elaboración propia 

Figura 6: Grafico estadístico de los lenguajes de programación

 

Fuente: Elaboración propia 

Como se muestra en la figura 6 al haber obtenido un total de 99 dominios 

validos en el ámbito de la alimentación se evidencia que el lenguaje mas 
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utilizado para el desarrollo de paginas web es PHP con un total de 71 paginas 

desarrolladas con el mismo, este lenguaje aun se mantiene posicionado por su 

singular sintaxis y fácil entendimiento, además en este se puede utilizar una 

serie de librerías que hace que el desarrollador opte por escoger el que mejor 

beneficios provee; en la sección de sin resultados se encuentran aquellos 

dominios que han sido creados en código puro HTML. 

Tabla 2: Tabulación de los gestores de contenido 

 

Fuente: Elaboración propia 

Figura 7: Grafico estadístico de los gestores de contenido 

 

Fuente: Elaboración propia 

Al visualizar la figura 7 se evidencia que lidera el gestor de contenido 

WordPress con un total de 58 dominios que han optado al desarrollar su sitio 

web, ya que dicho gestor facilita la creación de los sitios web para diferentes 
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índoles al proveer temas, widget y otras funcionalidades de las páginas web 

para dar un aspecto atractivo hacia el usuario final. 

Tabla 3: Tabulación de los Widget 

 

Fuente: Elaboración propia 

Figura 8: Grafico estadístico de los Widget 

 

Fuente: Elaboración propia 

Como se muestra en la figura 8 los widgets que encabezan la categoría son 

Facebook y OWL Carousel que se los suelen utilizar de manera frecuente, por 

lo que el primero la red social Facebook permite realizar un seguimiento de 

conversaciones web de los usuarios en las diferentes paginas al realizar algún 

tipo de campaña publicitaria por medio de pixel y así obtener un resultado de 

los usuarios que han ingresado a la página atreves de Facebook. Con OWL 
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Carousel mantiene la misma cantidad de uso en los sitios web ya que este es 

muy utilizado en el gestor de contenido WordPress porque es interactivo e 

intuitivo para los desarrolladores, mientras tanto la sección de otros 

encontramos diferentes widget que facilitan la interacción de usuario y que 

también suelen ser utilizados no muy frecuentemente en el desarrollo web de 

páginas de alimentación, a continuación se mencionan unos cuantos: 

MailChimp, Twitter, WhatsApp, WPForms, GloriaFood, Jetpack, 

MonsterInsights, OptinMonster. 

Tabla 4: Tabulación de las herramientas de cache 

 

Fuente: Elaboración propia 

Figura 9: Grafico estadístico de las herramientas cache 

 

Fuente: Elaboración propia 

Evidenciamos que la herramienta cache mas utilizada es W3 Total Cache se 

muestra en la figura 9 el mismo que se a utilizado 5 veces del total de dominios 
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obtenidos, esto quiere decir que las no todas las páginas web optan por utilizar 

herramientas de cache en su sitio web siento esto imprescindible ya que por 

medio de esto se puede guardar un mínimo de memoria de las imágenes o 

información de la pagina para mejorar la carga al acceder otra vez al mismo 

sitio web. 

Tabla 5: Tabulación de las tecnologías de tienda web 

 

Fuente: Elaboración propia 

  

Figura 10: Grafico estadístico de las tiendas web 

 

Fuente: Elaboración propia 
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Por medio de la figura 10 se visualiza que 14 dominios utilizan la tecnología de 

eComerce cart Functionality para presentar sus productos o cartas de 

alimentación hacia los usuarios que desean realizar compras online y posterior 

delivery sin embargo le sigue con un total de 13 dominios WooCommerce ya 

que brinda un singular servicio de eComerce. 

 Tabla 6: Tabulación de los Frameworks 

 

Fuente: Elaboración propia 

 Figura 11: Grafico estadístico de los Framework 

 

Fuente: Elaboración propia 
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Por medio de la figura 11 se visualiza que un total de 4 dominios han optado 

por seleccionar el Framework Backbone.js para el desarrollo de su sitio web ya 

que el mismo es utilizado conjunto al lenguaje de programación PHP y permite 

un entorno modelo vista controlador; en la sección de otros se encuentra una 

serie de Frameworks que no son frecuentemente aplicados en sitios web de 

alimentación, a continuación, se los menciona: DAV, Django, Engintron, Java 

EE, Laravel, Nette Framework, React, Ruby on Rails. 

Tabla 7: Tabulación de las Librerías Javascript 

 

Fuente: Elaboración propia 
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Figura 12: Grafico estadístico de las Librerías Javascript 

 

Fuente: Elaboración propia 

Como se nuestra en la figura 12 la librería jQuery es la tecnología mas utilizada 

en los dominios de páginas web de alimentación de España ya que por medio 

de esta se puede lograr visualizaciones e interacciones atractivas hacia el 

usuario final, mientras tanto la librería jQuery Migrate le sigue atrás ya que 

varios de los dominios han sido creado con librerías jQuery de versiones 

anteriores y por medio de esta se las puede actualizar sin problema alguno, no 

obstante las librerías que se presentan en el grafico XX son comúnmente 

utilizadas para el desarrollo de las páginas web de alimentación ya que estas 

presentan modelos interesantes hacia los usuarios para que se sientan 

atraídos por los productos que ofrecen, en la sección de otros se encuentran 

librerías poco usuales en el desarrollo de páginas web, a continuación se 

presentan algunas: GSAP, Isotope, jQuery BlockUI, prettyPhoto, Select2, 

Flickity, AOS, Backstretch, MobX, Packery, React, Respond, Snap.svg, styled-

components, belazy.js, bxSlider, FlexSlider. 

 Tabla 8: Tabulación de los Frameworks de Interfaz Gráfica de Usuario 
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Fuente: Elaboración propia 

 Figura 13: Grafico estadístico de los Frameworks de Interfaz Gráfica de Usuario 

 

Fuente: Elaboración propia 

Mediante la figura 13 del grafico estadístico de pastel se evidencia que un total 

de 30 dominios han utilizado el Framework de Interfaz de usuario Bootstrap ya 

que este permite utilizar una serie de herramientas de diseño CSS para las 

páginas web, consecutivamente se encuentra el Framework UI anímate.css 

porque varias páginas web de alimentación pretenden dar un dinamismo para 

mejorar la experiencia de las personas que ingresan a los sitios web. 
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  Tabla 9: Tabulación de los Servidores Web 

 

Fuente: Elaboración propia 

Figura 14: Grafico estadístico de los servidores web 

 

Fuente: Elaboración propia 

Respecto a la categoría de servidores web donde se encuentran alojadas las 

paginas web, se encuentra encabezando el Servidor Nginx como se muestra 

en la figura 14 por lo que este brinda ventajas hacia los desarrolladores 

respecto a la velocidad de carga por lo que muchos de los dominios son 

frecuentemente visitados y lo que se busca es mejorar la calidad de una pagina 

web, no obstante el servidor que le sigue es Apache ya que este por lo general 

es muy utilizado al ser utilizado como servidor del lenguaje de programación 

PHP sin embargo el que predomina en esta categoría de dominios de páginas 

web de alimentación es la tecnología Nginx. 



 

37 

Tabla 10: Tabulación de las Base de Datos 

 

Fuente: Elaboración propia 

 

 Figura 15: Grafico estadístico de las bases de datos 

 

Fuente: Elaboración propia 

Si bien MySQL es la única base de datos mas utilizada en el desarrollo de 

páginas web de alimentación, existe una extensa serie de servidores de base 

de datos para las diferentes categorías de dominios que existen, pero en este 

caso MySQL es la que encabeza esta categoría por lo que esta es muy 

relacionada con el lenguaje de programación PHP, se muestra en la figura 15. 
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Tabla 11: Tecnologías de desarrollo web más utilizadas por categoría 

 

Fuente: Elaboración propia 

Figura 16: Grafico estadístico de las tecnologías de desarrollo web más utilizadas por categorías 

 

Fuente: Elaboración propia 

Una vez obtenido un resultado individual de las tecnologías de desarrollo de 

paginas web, se presenta un resultado unánime figura 16 de las que 

encabezan en las categorías independientes, para mostrar cuales son las 

tecnologías optimas utilizadas en el desarrollo de páginas web en el ámbito de 

la alimentación. 
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3.1.2  Análisis SEO 

Al haber culminado con el análisis de las tecnologías de desarrollo web de los 

dominios del ámbito de la alimentación de España, se realiza una técnica de 

SEO la misma que consiste en analizar el posicionamiento web de los dominios 

de esta investigación y verificar si las tecnologías seo que están siendo 

aplicadas en las paginas web son efectivas a la hora de que un usuario realice 

una búsqueda en Google con frases similares a los contenidos que poseen 

cada sitio web. 

En la figura 17 se presenta el proceso de análisis del posicionamiento web por 

medio del software serposcope el mismo que realiza una trazabilidad entre los 

dominios y la serie de frases de búsquedas en Google. 

Figura 17: Proceso de análisis del posicionamiento web 

 

Fuente: Elaboración propia 

Mediante la siguiente figura 18 se evidencia que no habido resultados 

favorables para los dominios analizados ya que otro tipo de dominios presentan 

mejores aplicaciones de SEO en sus paginas para que a la hora de que el 

usuario realice una búsqueda en Google este le presente la página en la 

posición superior a las demás paginas que no poseen un SEO. 

Como por ejemplo en la figura 19 se presenta que por la frase puesta en 

marcha “las mejores hamburguesas” se presenta otra serie de paginas que se 

encuentran en posición superior a los dominios analizados en esta 

investigación. 
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Figura 18: Resultado final del análisis del posicionamiento con Serposcope 

 

Fuente: Elaboración propia 

  

Figura 19: Posicionamiento web de los dominios que si aplican SEO factible 

 

Fuente: Elaboración propia 

3.2  Conclusiones 

Mediante esta investigación se logró conocer cuáles son las tecnologías de desarrollo 

web más utilizadas en el ámbito de desarrollo de páginas web dedicadas a la 
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alimentación en el año 2019 de España, se obtuvo un total de 353737 dominios 

generales desde la fuente de datos el dominio www.dominios.es la misma que 

contiene las altas creadas de todos los años. 

Al obtener los dominios creados en España del año 2019 se elaboró una aplicación 

de escritorio en Java Eclipse con ayuda de librerías como son OpenCSV y el OBDC 

PostgreSQL para poder filtrar los dominios de interés a la investigación. 

Al haber capturado los dominios de interés se descarto aquellos que cuentan con 

algún tipo de código de estado erróneo que es el 95% de los dominios totales, esto 

quiere decir que son los que tienen algún tipo de error en el servidor, cliente o si 

existiera alguna redirección hacia otro dominio. 

Mediante los cuadros estadísticos que se presentaron por categoría como son, 

Lenguaje de Programación (PHP), Gestor de Contenido (WordPress), Widget 

(Facebook), Base de Datos (MySQL), Herramienta de Cache (W3 total cache), Tienda 

Web (Cart Functionality), Framework (Backbone.js), Librerías Javascript (jQuery), UI 

Framework (Bootstrap), Servidor web (Nginx), se concretó el objetivo de la 

investigación al evidenciar cuales son las tecnologías más utilizadas que se muestran 

en cada categoría mencionada; al momento del desarrollo web en las páginas web 

dedicadas a la de alimentación en España del año 2019. 

Al finalizar con el análisis de las tecnologías de desarrollo web se procedió analizar el 

posicionamiento web de los dominios de interés captados, y se concreto que estos 

dominios no están utilizando correctamente las tecnologías SEO ya que por la lista 

de palabras no se posicionaron ni en los 100 primeros puestos de búsquedas de 

Google. 

3.3  Recomendaciones 

Recomiendo que se realice esta investigación en otro tipo de ámbito para efectuar 

una comparación de tecnologías mas utilizadas y así evidenciar cuales son las que 

convergen en el campo tecnológico del desarrollo web. 

Para agilizar el proceso de obtención de las tecnologías de un grupo grande de 

dominios web se recomienda realizar una aplicación web de código abierto en la que 

se pueda filtrar la los dominios de interés, obtener los dominios válidos y a la vez que 
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permita obtener de manera automática todas las tecnologías web que se utilicen en 

alguna futura investigación. 

Cuando se utilice el software libre Serposcope se recomienda utilizar una herramienta 

captcha o un servidor proxy que redirija las búsquedas en otros países ya que Google 

detecta una búsqueda spam al utilizar muchas frases de búsqueda en el mismo.  
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