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RESUMEN

EL USO DE APLICACIONES MOVILES, COMO ESTRATEGIA DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE DE TEXTOS EDUCATIVOS DEL BACHILLERATO
COLEGIO SIMON BOLIVAR DE MACHALA.

RESUMEN
Autor: Andrea Jazmin Valdiviezo Maldonado
Tutor: Ing. Jorge Luis Armijos Carrion

El presente trabajo se desarrolla, dentro del Marco de la ensefianza y comprensiéon de
los textos educativos, dirigido especialmente a los alumnos del area de Bachilleratos es
decir lo que conocemos a Primero Bachillerato, (cuarto y quinto curso), pero localizado
solo en Primero de Bachillerato, en los cuales se pueden aplicar los nuevos paradigmas
educativos, el interés educativo va de la mano con la evolucion del uso de las tecnologias,
debido a la globalizacion y a la imposicion de los sistemas de acreditacion de la
educaciéon en temas de aprendizaje y el uso de las tecnologias informativas, describimos
en el mismo las caracteristicas del sistema de educacién mixto, los beneficios que nos
traen las aplicaciones virtuales en el medio en el que nos desarrollamos, estos lo
determinaremos en la influencia educativa de la aplicacion mévil en la materia de Ciencias
Naturales.

Lo que se busca enfatizar en el presente proyecto, es la viabilidad del uso de aplicaciones
y dispositivos moviles en la educacion, si bien es cierto el alcance de la obtencion de un
teléfono celular inteligente se ha vuelto mas alld de un Ilujo una necesidad
comunicacional, se debe realizar la exploracion de como los estudiantes en la realidad
actual se encuentran utilizandolos, y como podemos hacer para que ese tipo de
tecnologias sea evaluado y dirigido hacia la educacion en post de mejorar el grado de
comprension de los textos educativos y de realizar una ensefianza mucho mas
interactiva, en que los estudiantes se sientan cobmodos y motivados.

El uso de este tipo de herramientas, no tiene nada de innovador, ya que a nivel mundial
el uso de dispositivos moviles y concatenados a ellos de las diferentes aplicaciones es
algo que se da dia a dia, incluso podemos hacer uso de la observacién para determinar
gue los mas pequefios ya conocen el manejo de las aplicaciones méviles dirigidas al
entretenimiento, sean estos juegos o videos, por lo tanto la globalizacion permite que este
tipo de instrumento sea usado con gran facilidad, tenga altos niveles de aceptacion,
facilite el aprendizaje de los estudiantes, incluso realizando un analisis comparativo, ya



existen otros paises que aplican este tipo de tecnologias con enfoque educativo, aunque
su regularidad no se impone al sistema de educacion tradicional, es un soporte para el
autoaprendizaje.

La base legal para la aplicacion de este tipo de técnicas se encuentra en que el sistema
educativo ecuatoriano, exige la aplicacion de las TIC, (Tecnologias de la Informacion y
Comunicacién) en las planificaciones curriculares, por lo que el ciclo educativo y todos
los que se encuentran en el deben hacer uso de los diferentes medios tecnol6gicos, por
ejemplo, aulas virtuales, salones de computo, proyectores etc. Dirigiendo las aplicaciones
moviles, en el presente trabajo realizamos un muestreo de que este tipo de equipo ya se
encuentra siendo utilizado por los alumnos, y que sus padres poseen también el mismo,
la negativa del uso de la aplicacion por la falta de recursos econdémicos para adquirir un
celular seria el Unico aspecto negativo, dentro del enfoque positivo encontramos, la
potencializacion del conocimiento, desarrollo interactivo fuera de clases, inclusion de las
TIC en el proceso educacional, evaluacion directa al uso de la aplicaciéon, lenguaje
compresible en el desarrollo y uso de la aplicacion.

Palabras claves: Aplicaciones modviles, aprendizaje interactivo, recurso tecnoldogico,
sistema de educacion mixto, proceso de ensefianza aprendizaje.



ABSTRAC

THE USE OF MOBILE APPLICATIONS, AS A TEACHING / LEARNING STRATEGY

OF EDUCATIONAL TEXTS OF THE BACHILLERATO SCHOOL SIMON BOLIVAR DE
MACHALA.
SUMMARY

Author: Andrea Jazmin Valdiviezo Maldonado

Tutor: Ing. Jorge Luis Armijos Carrion

This work is developed, within the framework of teaching and understanding of
educational texts, aimed especially at students in the Baccalaureate area is what we know
First Baccalaureate, (fourth and fifth year), but located only in First of Baccalaureate, in
which the new educational paradigms can be applied, the educational interest goes hand
in hand with the evolution of the use of technologies, due to globalization and the
imposition of systems of accreditation of education in subjects of learning and use of
informative technologies, we describe in it the characteristics of the mixed education
system, the benefits that virtual applications bring us in the medium in which we develop,
these will be determined in the educational influence of the mobile application in the field
of Natural Sciences.

What is sought to emphasize in the present project, is the viability of the use of
applications and mobile devices in education, although it is true that the reach of obtaining
an intelligent cell phone has become beyond a luxury a communicational need, the
exploration of how students in the current reality are using them must be done, and how
can we do so that this type of technologies is evaluated and directed towards education
in post to improve the degree of comprehension of educational texts and to realize a much
more interactive teaching, in which the students feel comfortable and motivated.

The use of this type of tools, has nothing innovative, since globally the use of mobile

devices and concatenated to them from different applications is something that occurs
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every day, we can even make use of observation to determine that the youngest ones
already know the handling of the mobile applications directed to the entertainment, be
these games or videos, therefore the globalization allows that this type of instrument is
used with great facility, has high levels of acceptance, facilitates the learning of the
students, even carrying out a comparative analysis, there are already other countries that
apply this type of technology with an educational approach, although its regularity is not

imposed on the traditional education system, it is a support for self-learning.

The legal basis for the application of this type of techniques is that the Ecuadorian
educational system requires the application of ICT (Information and Communication
Technologies) in curricular planning, so that the educational cycle and all those are in the
should make use of different technological means, for example, virtual classrooms,
computer rooms, projectors etc. Directing the mobile applications, in the present work we
made a sampling that this type of equipment is already being used by the students, and
that their parents also have the same, the negative of the use of the application due to the
lack of economic resources to Acquiring a cell phone would be the only negative aspect,
within the positive approach we found, the potentialization of knowledge, interactive
development outside of classes, inclusion of ICT in the educational process, direct
evaluation to the use of the application, compressible language in the development and

use of the application.

Keywords: Mobile applications, interactive learning, technological resource, mixed

education system, teaching-learning process
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INTRODUCCION

El modo de aprendizaje ha ido evolucionando con la adquisicion de los nuevos
conocimientos, por lo cual es presente proyecto de titulacién, busca afianzar el uso de
los recursos informaticos como un método pragmatico y evolutivo de la ensefianza y el
aprendizaje, de acuerdo a todos los avances tecnoldgicos, y a la globalizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién, que busca que los alumnos interactlien

con nuevos escenarios para hacer del aprendizaje una actividad placentera.

No solo en el area de la educacion regular se utiliza las plataformas virtuales, en el area
de comercio y en los espacios laborales, este mecanismo asegura una variedad de
beneficios para los informantes y los informados, actualmente el uso de los dispositivos
moviles, tiene un uso cotidiano en toda la comunidad, incluso los adolescentes ya tienen
uno, o al menos manejan una red social, dentro de las mas populares Facebook, en la
misma que se establece comunicacién y existen comunidades dedicadas a la educacién,
no podemos medir lo poco que hayan aprendido los alumnos en esta plataforma, debido
a que es para uso de entretenimiento, pero la comunicacion termina siendo un medio

eficaz en la misma.

El uso de este tipo de tecnologias, se podria también ver involucrada con la aplicacion
de las plataformas PTM (Plataforma de la Tele formacion) o educacion Learning
Managament System LMS., las mismas que son utilizadas en la educacion superior a
distancia, siendo una forma de asegurar la educacién es a través de estos métodos
educativos, la educacion controlada a través de métodos de internet e informéticos, se
ha sobrepuesto a la educacion en los métodos tradicionalistas incluso, debido a la forma
interactiva y automata de aprender, pero el resultado del mismo tiene un alto nivel de
abandono de la educacion, por tal razén el uso de las TIC, debe estar involucrada con el

sistema tradicional educativo.

En una encuesta con alumnos del colegio bachillerato Simén Bolivar, mismo en el cual

se ha identificado también el nivel socio-econdémico, mediano y bajo, de la misma todos
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los alumnos tienen un celular inteligente y acceso al internet por al menos dos horas al
dia, con lo cual plantearemos la idea de una aplicacion que le permita a los alumnos
comprender los textos educativos entregados por el estado de Ciencias Naturales,
enfocadndonos en esta materia que permitan interactuar, jugar, realizar resumenes, ver

videos, que facilite un aprendizaje mucho mas rapido y dinamico.

Buscaremos establecer los objetivos de producir conocimientos de forma mucho mas
interactiva, crear un compromiso en el aprendizaje, evaluar y calificar de forma mucho
mas rapida y de forma equitativa, promoviendo el trabajo autbnomo y la colaboracion al
acceso de la informacion con claridad, y con contenidos estructurados a través de la

interfaz amigable que mejora la experiencia de aprendizaje virtual.



CAPITULO |
1. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES Y REQUERIMIENTOS

1.1. AMBITO DE APLICACION: DESCRIPCION DEL CONTEXTO Y HECHOS DE
INTERES

1.1.1. Planteamiento del problema

Por medio de la observacion, vimos la necesidad de implementar las aplicaciones de
celulares moviles como un recurso didactico que sirva para afianzar conocimientos
adquiridos en el salon de clases, de esta forma determinar los beneficios educativos de
plataformas virtuales dirigidas al estudio de la materia de Ciencias Naturales del Colegio
de Bachillerato Simén Bolivar, vinculando a los estudiantes con el uso de las TIC, este
tipo de plataformas especializadas representan “(...) a) un dominio (competencia o
materia) concretas; b) un modelo y/o metodologia de aprendizaje especifico, o
finalmente, c) una tarea especifica” (Rojas Rincon, Moreno Lopez, & Rosero Noguera,
2016) significando para los alumnos un plus educativo, que no solo signifique un paso
méas de la malla curricular, sino un aprendizaje que persista e invita a buscar formas

diferentes de un nuevo conocimiento.

Uno de los problemas que podemos encontrar es el poco uso de recurso informatico por
parte de los docentes, siendo las aplicaciones moviles y el internet un recurso de amplias
fuentes bibliograficas y de contenido educativo, que no solo reforzaria el proceso de
ensefianza, sino la adquisicion de nuevos conocimientos de forma automata; (...) El
enfoque pedagodgico en la era de la digitalizacion, las tecnologias, las diferentes
posibilidades de conexiones, el aprendizaje esta en todas partes. Una de las teorias en
la que se sustenta la utilizacion de las TIC, para el aprendizaje, es el conectivismo, una
teoria de aprendizaje para la era digita/” (2016) con lo que buscamos que el presente
trabajo tenga un respaldo cientifico, no solo en el plano de la introduccién de informacion

cibernética, sino dentro del area pedagdgico y psicoldgico.
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Es para nosotros concretar que el uso del celular, o Tablet pueda ser entendido como
una herramienta para la colaboraciéon estudiantil, ya que muchos docentes y padres de
familias estos aparatos significan distraccion, el uso continuo de los mismos ha generado
adiciones en ciertos alumnos y la baja de notas se puede percibir por observacion, el reto
del presente trabajo es determinar que se puede aprender con la correcta conduccién de
una herramienta al area pedagdgica, y que el uso continuo facilitaria al aprendizaje

interactivo de los alumnos.

Uno de los temas a plantear es que el acceso a este tipo de implemento tecnoldgica,
seria dificil en los colegios de escasos recurso, por lo que para plantear el area de
estudio, se escogid dentro de los Colegios del Canton Machala, al “Colegio Bachillerato
Simon Bolivar”, quienes manifiestan ser alumnos de bajos recursos econdmicos, pero
gue en su familia existen al menos dentro de los adultos un celular por persona, y dentro

de los menores un celular por cada dos.

1.1.2. Localizacion del problema objeto estudio

El problema de investigacion esta ubicado geograficamente en:

Pais: Ecuador

Provincia: El Oro

Canton: Machala

Parroquia: Puerto Bolivar

Calles: Avda. Bolivar Madero Vargas 2301 Calle, entre Luis Neira Benitez y 33 Oestes
Institucion Educativa: Colegio Bachillerato Simoén Bolivar

Curso: Primero de Bachillerato Ay B

Dentro del area pedagogica, la localizacién del problema de estudio se encuentra
ubicado, en el uso de las herramientas TIC, y el desenvolviendo de las mismas de los

alumnos como docentes, como una herramienta eficaz para adquirir conocimientos.
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1.1.3. Problema central

¢,Como influye el uso de las aplicaciones mdviles, siendo un recurso informatico y
didactico en la enseflanza y compresion de los textos educativos de la materia de
Ciencias Naturales, del Colegio Bachillerato Simoén Bolivar, en los primeros de
bachillerato Ay B?

1.1.4. Problemas complementarios

e ¢ Cuales son los recursos tecnolégicos utilizados por los docentes de la

materia Ciencias Naturales de los Primeros de Bachilleratos?

e ¢ Qué nivel de capacitacion tienen los docentes con el uso de los recursos

informaticos?

e ¢ Qué tipo de recurso informatico, utilizan los alumnos en el proceso de

ensefianza y aprendizaje?

1.1.5. Objetivos de la investigacion

1.1.5.1 Objetivo general

Analizar la influencia educativa que tienen las aplicaciones mdviles, en su uso como una
herramienta pedagdgica, dentro del aplicacion de las TIC, en el &mbito educativo dentro
del proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales de los

Primeros de Bachillerato A y B del “Colegio de Bachillerato Simén Bolivar”
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1.1.5.2 Objetivos especificos
e Investigar cuales son los recursos tecnologicos utilizados en el proceso de
aprendizaje ensefianza de la materia de Ciencias Naturales de los docentes hacia
los alumnos, en los primero de Bachillerato A y B, del Colegio Bachillerato Simon

Bolivar, del Canton Machala, periodo lectivo 2018-2019.

e Establecer los temas de ensefianza de la materia de Ciencias Naturales que
necesiten el apoyo tecnoldgico a través de la aplicacion, en los primero de
Bachillerato A y B, del Colegio Bachillerato Simén Bolivar, del Canton Machala,
periodo lectivo 2018-2019.

e Analizar el nivel de capacitacion del uso de las TIC, de los docentes que ensefian

la Materia de Ciencias Naturales del Colegio Bachillerato Simén Bolivar, del
Cantén Machala, periodo lectivo 2018-2019.

1.1.6. Poblacion y muestra
El Universo de investigacion esta constituido por los docentes y alumnos del Colegio
Bachillerato Simén Bolivar, de la materia de Ciencias Naturales de los Primeros de

Bachillerato A y B de esta ciudad de Machala; los mismos que fueron determinados en

base a las unidades identificadas.

1.1.7. Identificacion y descripcion de las unidades de investigacion

Dentro de la investigacion los elementos que utilizaremos y quienes seran nuestra

poblacion estan divididos en:
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1. Los docentes de Primero de Bachillerato A y B que especificamente ensefien la
materia de Ciencias Naturales que laboran en el Colegio Bachillerato Simoén

Bolivar, del Cantén Machala, periodo lectivo 2018-2019.

2. Alumnos de los primeros de Bachillerato A y B del Colegio Bachillerato Simén

Bolivar, del Canton Machala, periodo lectivo 2018-2019.
Dentro de la individualizacion de las unidades de investigacion tenemos.

e 54 estudiantes del primer afio de Bachillerato A y B del Colegio Bachillerato Simén
Bolivar, del Cantén Machala, periodo lectivo 2018-2019 de los cuales se requiri
considerar la opinion y criterio de cada uno de ellos, sobre el tiempo que utilizan
el uso de aplicaciones moviles, el conocimiento previo que pueden tener para

considerarlo herramienta de estudio.

e Los docentes de la materia de Ciencias Naturales, siendo un total de 1 persona,
se necesitd conocer opiniones Yy criterios, el tiempo que se dedica a utilizar las
TIC, el manejo de dos grupos diferentes como es el paralelo Ay B, el conocimiento
previo del uso de las TIC, y si el mismo consideraria un beneficio su uso de todos

ellos mediante la aplicacion de una entrevista.

1.1.8. Estimacién del tamafio y distribucion de la muestra.

En este trabajo investigativo se utilizd6 todo el universo de la investigacion que
corresponde a dos cursos de Primero de Bachillerato A y B, del Colegio de Bachiller
Simén Bolivar, estableciéndose un universo relativamente pequefio que llega a cincuenta
y cuatro estudiantes, siendo un objetos de estudio del fenbmeno educativo que se

estudia, los mismos que graficamente se han distribuido de la siguiente forma.
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Tabla 1 Distribucién de Muestra

Primero de Bachillerato A y B Colegio “Simén Bolivar”
Paralelo A B TOTAL
VARONES 12 15
MUJERES 17 10 54
TOTAL 29 25

Fuente: Archivo
Elaborado por: El Autor

Presentan un solo docente para los dos Cursos Ay B, que brinda la materia de Ciencias

Naturales.

1.1.9. Caracteristicas de la investigacion.

1.1.9.1. Enfoque de la investigacion.

El proyecto de investigacion se va a desarrollar a través de un enfoque cualitativo y

cuantitativo:

Cualitativa.- Se basa en un abordaje mucho mas flexible y abierto que busca estableces
aspectos e identificar acciones que rigen el campo de investigacion, estudiando una serie
de acontecimiento que sucede en el escenario de estudio (Salgado Levano , 2007) con

lo que determinaremos las cualidades primarias y secundarias del &mbito de estudio.

Cuantitativa.- En este enfoque a diferencia de la Cualitativa que estudia cualidades, en
este método establecemos cantidades, cuanto, que cuales son los objetos de estudios

gue permitan ser cuantificados a través de resultados.

. “El tercer elemento del rigor metodoldgico es la auditabilidad, llamada por otros autores
confirmabilidad, se trata de la habilidad de otro investigador de seguir la pista o la ruta de
lo que el investigador original ha hecho. Para ello es necesario un registro y
documentacion completa de las decisiones e ideas que el investigador haya tenido en

relacién con el estudio” (Salgado Levano , 2007), a través de estos dos enfoques se
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busca modificar una realidad socio-educativa, como el uso de una herramienta nueva en

el aprendizaje de los adolescentes.

1.1.9.2. Nivel o alcance de la investigacion.

Debido al uso de los métodos investigativos cualitativos y cuantitativos, el alcance
investigativo permite describir el fenomeno de estudio, con el fin de ubicar las

conclusiones definitivas de la presente investigacion.

La inclusion de las Tecnologias de la Informacion (TIC), han fortalecido el area
pedagdgica, permitiendo que las diferentes instituciones de educacién, ensefianza y
rehabilitacion oral, lo tomen como una herramienta base en su conjunto de utensilios
educativos, por lo tanto el alcance es a nivel educativa evidenciar la necesidad y falta de
estos aplicativos que con los fines de entretenimiento ensefian, estableciendo la inclusion
en el aula, de los conocimientos que se explicarian en la aplicacion. (Cano, Cubillos,

Bustamante, Collazos, & Fardaun, 2016)

Con la busqueda de la informacion, se vio a reflejarse dos realidades; el primero la
cualitativa en el que en otros paises la proposicion que se ha hecho como el uso de una
aplicaciéon de celular como objeto de estudio es un hecho real, y el segundo la
cuantitativa, determinar un area de investigacion, siendo la presente el Colegio
Bachillerato Simon Bolivar, e individualizar el campo, con 54 alumnos a ser encuestados

y un docente al ser entrevistado.

1.1.9.3. Método de investigacion.

Dentro del modo investigativo tenemos la utilizacion de documentos cientificos como
material bibliografico, material didactico de la Materia de Ciencias Naturales otorgado por
el Ministerio de Educacion, investigacion de campo para certificar acciones del proceso
de educacion y ensefianza, y demas materiales de caracter cientifico, como revistas y
paginas web que relacionadas al tema brinden un enfoque especifico sobre el aporte de
las aplicaciones moviles en el proceso de ensefianza; el cual se vera reflejado en el

presente proyecto como un Marco Referencial de contenido.
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Trabajos de investigacion de campo, utilizando la herramienta encuesta y entrevista
sobre las cuales a través de la observacion y la analitica y del conocimiento previo de la
informacion que necesitamos recabar, se han plasmado los temas de mayor relevancia

en el presente trabajo.

1.1.9.4.  Criterios de validez y confiabilidad de la investigacion

“La validez del contenido se refiere mayormente al grado en que un instrumento
representa a los diferentes elementos que se pretenden recopilar de un constructo
tedrico” (Martinez & March, 2015, pags. 12-32)

Estos criterios se encuentran avalados, por el conocimiento cientifico que provocan las
investigaciones cientificas reconocidas, con el uso de los diferentes métodos de
investigacion e instrumentos siendo las entrevistas directas y las encuestas de los
mismos alumnos a los que queremos conocer el nivel del conocimiento en las TIC, el

interés en poder aprender a través de una aplicacion.

1.1.10. Resultados de la investigacion empirica.

El uso de la informacion recopilada por medio de los instrumentos metodologicos, ha sido
detallado y descrito uno por uno, de acuerdo a los puntos relevantes de la presente

investigacion.

1.1.10.1. Resultados de la entrevista aplicada a los docentes dela Asignatura
de Ciencias Naturales de primero de Bachillerato A y B del Colegio

de Bachillerato Simén Bolivar.

Por medio de diferentes indicadores sobre “aprender tecnologias”, se buscé determinar
cuanto conocimiento y habilidad tendrian los docentes en el manejo de este tema,

ademas de ello la predisposicion del uso de esta herramienta en el ambito educativo,
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dentro del otro factor seria la relacion entre los sujetos que ensefian y los que aprenden,
la relacion con el curriculo propuesto y el interés que él despierta, las condiciones y
situaciones de uso de los recursos en el contexto de aprendizaje constituido. (Padilha,
2017)

Con lo cual se debe conocer que es una entrevista, tomando el concepto de Joselin
Quispe Pari y Griselda Sanchez, el cual indica a este instrumento como; una
comunicacién verbal disefiada y dirigida por medio de un cuestionario ya elaborado con
temas que interesa conocer, siendo un dialogo entre entrevistador y entrevistado en el
gue se recabaran datos, y permitira conocer el comportamiento, intensiones, emociones

y la actitud del entrevistado. (Revistas Bolivianas, 2011)

Recursos Tecnolbgicos

El recurso tecnolégico de mayor uso son los buscadores de informacion de internet,
encontrados certificados como Dialnet, Revistas Bolivarianas, Biblioteca Virtual de la
Universidad Técnica de Machala, y demas para las tareas de investigacion de clase, que
refuerzan los textos estudiantiles, dentro de hardware utilizado estan los materiales con
los que cuenta la institucién, proyector y en algunos casos la computadora que es de uso
del docente para que los alumnos puedan utilizarla en sus exposiciones, no existen otros
métodos de recursos tecnologicos de innovacion como blogs, estudiantiles, la

interactividad con paginas estatales en temas de conocimiento de la materia.

Capacitacién y Nivel de conocimiento

Los docentes reciben capacitacion del uso de las TIC, pero relacionados con plataformas
gubernamentales, en base a la medicion y ejecucion de la malla curricular, el
conocimiento sobre el uso de una herramienta software de uso para la ensefianza en la
clase se encuentra relacionado con Word, Excel, y Power Point; los mismos en que se
busca utilizar la materia de Ciencias Sociales, otra herramienta estan los videos de

caracter documental.
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Recurso informatico

Como recurso informatico, el docente indica que es de dificil acceso, la institucion no
cuenta con la infraestructura correcta y el apoyo gubernamental es muy corto, que si bien
es cierto existe un area de laboratorio de computo, su materia que no tiene que ver con
computadoras sino con el cuerpo humano, se ve sesgada ante el uso de recursos
informaticos dentro del plantel educativo, la utilizacién del mismo se haria en épocas de

exposicidn, con el uso de computadora y proyector.

Métodos de ensefianza

Debido al uso de Textos escolares para la materia de Ciencias Naturales, la ensefianza
es la tradicional, basados en el uso de un Pensum de Estudio, manifiesta que por medios
electrénicos ha visto buena informacion sobre su tema de estudio, ha sugerido a los
alumnos revisar ciertos videos, en paginas de red social, pero no es la base de su

enseflanza.

Las redes sociales

Es consiente que todos los alumnos en los que el practica la ensefianza, poseen redes
sociales, celulares y computadoras en algunos de los casos, pero que el uso del internet
para redes sociales es un tema comun, que en muchos de los casos en su propia red
social ha podido encontrarse con sus alumnos, manifiesta que siempre se ha mantenido
el estatus de docente, pero que en las mismas se puede encontrar informacion que puede

servir para el area académica.

Dominio de la didactica

Dentro del area de dominio, el docente manifiesta que tiene mas de 5 afios dando la
misma materia, que aunque los libros de ensefianza estatal se actualicen en razén de
contexto social, el contenido siempre es el mismo, también indica que hace 10 afos,
cuando el estado no otorgaba los libros educativos, eran los docentes quien revisaban

los mejores libros con actualizaciones a la fecha, estando dentro de los mas llamativos
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los de editorial Santillan; los mismos que siempre incluian un CD, con informacion semi-
interactiva, pero hace 10 afios el acceso a una computadora era limitado, al igual que la

compra de los libros.

1.1.10.2. Resultados de las encuestas realizadas a los estudiantes Una vez
aplicadas las encuestas a los estudiantes de primero de Bachillerato

Ay B del Colegio de Bachillerato Simén Bolivar.

En la basqueda de la precision de los resultados, en los diferentes instrumentos de
investigacion, se necesito aplicarla a varios comparieros con caracteristicas semejantes

a la poblacion estudiantes. (Coronel Aguilar, 2018)

Los aspectos a consultar en los alumnos, no se basan en los recursos que el docente
utilice; puesto que esa informacion ya fue recibida por medio de entrevista al docente,
sino en si creen conveniente una red social, aplicacién o plataforma virtual para el uso

del aprendizaje estudiantil.
A continuacion 6 interrogantes que se han desarrollado en la presente encuesta.

¢El uso de las redes sociales, como Facebook, Instagram, etc, han facilitado
algan conocimiento en cultura general en tu vida?

llustracion 1 Pregunta uno de la Encuesta

Las redes sociales en el conocimiento general

S|
mNO
TALVEZ

Fuente: La encuesta
Elaboracion: El Autor
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Analisis e interpretacion.-

La pregunta fue utilizada para saber, si en algin momento los estudiantes vieron desde
el punto de vista didactico alguna red social del universo de los 54 alumnos encuestados,
si les ha generado algun tipo de aprendizaje, se selecciond tres respuestas, siendo: que
el 57% del Alumnado indico que las redes sociales si le han servido para aprender;
representado por 31 alumnos, el 24% Indico que Talvez; equivalente a 10 alumnos Vv el

19% Indico que NO han aprendido por medio de las redes sociales, con 13 estudiantes.

¢,Cree usted que las redes sociales y aplicaciones pueden ser utilizadas como
material didactico?

llustracion 2 Pregunta dos de la encuesta

Las aplicaciones como recurso didactico

S|
ENO
TAL VEZ

52; 94%

Fuente: La encuesta

Elaboracion: El Autor

Andlisis e interpretacion.-

Del universo de los encuestados que equivalen a 53 alumnos, indico lo siguiente con el
94% indicaron que Si puede ser un material de apoyo al aprendizaje, siendo la respuesta
de 52 alumnos; solo 2 alumnos, que representan al 4% Indicaron que NO seria util, las
redes sociales o aplicaciones para el aprendizaje, solo una minoria de un estudiante

indico que Talvez, puede ser una herramienta didactica.
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¢, Conoce de alguna aplicacién o red social que proporcione conocimientos a los
alumnos, si dice si, mencione una?

llustraciéon 3 Pregunta tres de la encuesta

La redes sociales como fuente de estudio

0; 0%
17; 31% m S|

mNO

37; 69% TAL VEZ

Fuente: La encuesta

Elaboracion: El Autor

Analisis e interpretacion.-

Del universo encuestado, un total de 37 alumnos que dan al 69% de porcentaje, indico
gue Si conoce a redes sociales y aplicaciones que faciliten el conocimiento, otros 17

alumnos, que dan como resultado el 31% indicaron que No, conocen.

Se dio la opcion de que en sus hojas de encuesta, los que deseen escriban las redes
sociales y aplicaciones que han utilizado para adquirir conocimiento, siendo las

siguientes:

Google, Brainly, Open Ingles, Ingles live, Facebook, You tube, Play Store, Preguntador;
la mayoria aplicaciones que interactlan como unared social y que se usan para aprender

inglés, otras siendo buscadores de informacién, paginas interactivas de videos, etc.

Por lo que podemos apreciar, los estudiantes ya de forma automata, estan buscando a

través de las aplicaciones adquirir conocimiento fuera de las aulas escolares.
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¢, Has acudido al internet como principal recurso para la busqueda de informacion?

llustracién 4 Pregunta cuatro de la encuesta

El internet como recurso de informacion

m S|
mNO
W TAL VEZ

Fuente: La encuesta

Elaboracion: El Autor

Analisis e interpretacion.-

El resultado de los encuestados dio con lugar que el 89% de los mismos tienen el internet
como principal recurso de informacion, siendo la respuesta de 48 alumnos encuestados,
mientras que 4 estudiantes que representan al 7% indico que No Yy otro 2% indico que

tal vez el internet es su principal recurso, siendo solo 2 encuestados.
¢ Utilizas tu celular, Tablet, para buscar informacion de estudio?

llustracién 5 Pregunta cinco de la Encuesta
El Celular y la busqueda de informacion
u S|

HNO
W TAL VEZ

45; 83%

24



Fuente: La encuesta

Elaboracion: El Autor

Analisis e interpretacion.-

Del universo encuestado de 54 alumnos indicaron, que el 83% de los alumnos que
equivalen a 45 alumnos utilizan el celular para buscar informacion relativas a las tareas
estudiantiles, otro porcentaje con el 17% equivalente a 9 alumnos indico que los mismos

no utilizan ningun tipo de celular o Tablet, pero si otros como la computadora.

¢, Cuantas horas al dia utilizas tu celular?

llustracion 6 Pregunta seis de la encuesta

Frecuencia de uso del celular

11; 25%

W 2 HORAS
M 4 HORAS
MAS DE 5 HORAS

21; 48%

Fuente: La encuesta

Elaboracion: El Autor

Analisis e interpretacion.-

Del universo de encuestados quisimos ver con cuanta frecuencia los estudiantes utilizan
el celular, por lo que 2 horas al dia, dio como resultado un 27%, para el uso de 4 horas
al dia sali6 un 48%, con 21 alumnos encuestados y mas de 5 horas al dia con un

porcentaje de 25% con un total de 11 alumnos.

De forma particular se conversé con los alumnos, con una pregunta gue no se encontraba
en la encuesta acerca de si todos tenian celular, solo uno contesto que NO tenia, aun asi
el uso frecuente del celular es de 2 horas al dia, ya que los demas miembros si tienen

teléfonos moviles.
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1.2. Establecimiento de requerimientos.

Para la realizacion del presente trabajo se necesit6 de dos requerimientos
fundamentales, dentro de las que estan la disposicion de un objeto de estudio, para lo
cual tuvimos la participacion del Colegio Bachillerato Simén Bolivar. En el que se
utilizaron como materiales de investigan los requerimientos pedagdgicos y técnicos de la

materia y tema a investigar.

Se busca que el proyecto que se va a disefiar como un prototipo, cumpla con los objetivos
especificos y complementarios del presente trabajo; estableciendo lineamientos
pedagogicos, del limite que queremos alcanzar en este caso solo la materia de Ciencias
Sociales y estableciendo el uso del recurso informatico, aplicacion tipo software y para la

instalacion celulares o tablas que ya se estén utilizando por los estudiantes.

1.2.1. Descripcion de los requerimientos.

Dentro de los requerimientos encontramos:

Requerimientos pedagodgicos: establecido por los lineamientos educativos que vamos a

implementar.

e Juego e interaccion en los temas a ensefiar
e Participacion de los alumnos y entusiasmo de los mismos
e Temas a incluir que estén especificados en la planificacién curricular.

e Participacion y capacitacion activa de los docentes.

Requerimientos técnicos: establecido por las necesidades de las TIC, que vamos a

ejecutar.

e Conexion a redes de internet

e Elaboracion de un lenguaje informéatico

e Elaboracion de un software tipo aplicacion compatible con computadora y
celulares tipo Android.

e Celulares o teléfonos moviles de gama media y que ya se encuentren en uso de

los estudiantes y docentes.
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e Equipo de computo de los docentes de uso personal.

1.3. Justificacién del requerimiento a satisfacer.
1.3.1. Marco referencial.

1.3.1.1. Referencias conceptuales

Para el fortalecimiento del presente trabajo, se utilizaron una serie de lineamientos
previos y en desarrollo de conocimientos referenciales, por los cuales se ha desarrollado
un marco teorico sobre el tema las TIC, en base al proyecto de plataforma y utilizacion

de una aplicacion con fines de herramienta didactica.

La influencia de las TIC'S en la ensefianza y el aprendizaje.

Las tecnologias de la Informacion o como lo conocemos por sus siglas como TIC’'S, han
sido las herramientas de mayor alcance e implementacion del siglo XX, al inicio de su
ejecucion existia una cantidad limitada de herramientas que se consideraban dentro de
este grupo, el alcance evolutivo de la misma tecnoldgica ha hecho de la misma se vaya
innovando y tomando campos diferentes y en mdultiples asignaturas de la educacion;
sometida siempre a una continua evaluacion y supervision para establecer si existe la

conexion ensefianza-aprendizaje.

Las TIC, como influencia en el mundo educativo, nos permite acceder en cantidad
ilimitada a la informacién obtenida en las redes de internet, hablemos de articulos
cientificos como los que utilizamos, o incluso libros de aventuras y temas de
entretenimiento; en el ambito educativo otorga la ventaja de la flexibilidad en tiempo y
espacio, permitiendo recrear materiales didacticos que apoyen el aprendizaje de los
estudiantes , mejorar la calidad de la educacion y amplian las oportunidades de acceso

al conocimiento. (Bautista Sanchez, Martinez Moreno, & Hiracheta Torres, 2014)

Mencionado a los estudiosos Bautista, Martinez y Hiracheta, que en sus mdultiples
trabajos hablan de las ventajas de las TIC, indican las mismas en relacion al tema del
presente proyecto, que la evolucion de este instrumento va a tamafos acelerados, y que
implementos desarrollados para la comunicacion como celulares, laptops, Tablet, etc, son
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una estrategia didactica para implementar herramientas académicas, otorgando como
ellos indican destrezas y facilidad en el proceso de ensefianza aprendizaje; para estos
estudiosos la innovacion y adquisicion de capacidades debe ir relacionada con el control,
siendo medido cada avance que se implemente con las diferentes herramientas. (Yancy—

Orozco, Cantillo-Chiquillo, Nossa-Plata, & Vargas-Lobo, 2018)

A muchos estudiosos les preocupa que debido a que existen cantidades ilimitadas de
documentos, libros y conocimientos a los que se quiere llegar al interlocutor como
determinar, el plagio en ellos, como demostrar que algun tema de los que uno de los
multiples usuarios suba a una nube electronica este sometido a un conocimiento que se
considere aceptable, y no se esté tomando el pensamiento de otra persona; por lo que
es recomendable uso de informacion certificada y abalizada como cientifica, o
relacionadas con tema presentados en revistas que siguen un orden vector para la

publicacion de cualquier documento.

Dentro de una investigacion sobre el uso correcto de esta herramienta, se encuentran
porcentajes de péginas referidas como revistas, repositorios y paginas de libros como,
No obtuvo el 94% y Si el 5%; siendo que, las TIC no son mas que medios y recursos que
se pueden utilizar en el proceso didactico, siendo la incidencia causada el uso diferente

gue se otorgue a la herramienta. (Izquierdo, Juarez, & Salas, 2017)

El perfil del docente frente alas TIC'S

En el presente documento, especificaremos las caracteristicas profesionales que debe
tener los docentes en el salon de clases; el uso de las TIC, difiere en gran fuerza de la
ensefianza tradicionalista, busca en gran mayoria que la educacién sea mixta, y que en
mayor cantidad el docente sea el que proponga el uso de las tecnologias en el sal6n de

clases.

El uso de las TIC, tiene infinidad de herramientas, pero en muchos de los
establecimientos educativos, manifiestan que se basan en el uso de la computadora al

realizar trabajos de Word, Excel o Power Point, en el uso de proyectores para diversas
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exposiciones, pero hoy en dia existen incluso modalidades de estudios cuyas bases son

las plataformas virtuales.

D. Rol del profesor

Propositivo

Docente

Innovador Facilitador

Poseedor de
competencias
tecnologicas

Explorador

llustracion 7 El rol del Docente, tomado de (Izquierdo, Judrez, & Salas, 2017)

La funcionalidad del docente, esta relacionada con el tipo de capacitacién y dominio que
el mismo tenga mediante las TIC'S, de esa forma su interactividad con los estudiantes
es mucho mas flexible, docil, con personalizacion de la educacion. La forma y el estilo
gue demuestre la ensefianza deberian relacionarse con un aprendizaje conductista, que
permita procesar informacion a base de estrategias, de los modelos tradicionales estan
(mapas mentales, mapas conceptuales, uve heuristica, entre otras) (Quiceno & P.
Chica Sosa, 2016)

Para los estudiosos Carial y Porlan, una de las forma sencillas del aprendizaje con el uso
de las TIC'S en la investigacion dirigida, el mismo que constituye un método de
construccion de aprendizaje, dentro del area del autoaprendizaje, para Maria Torres
Salas, el papel del docente es el de ir ensefiando a descubrir el conocimiento y los
principios de la ciencia por si mismo, por lo que se debe también ensefar a desarrollar
en el discente habilidades de observacion, organizacion y coherencia. (Torres Salas,
2010)

La relacién que tiene el docente con la implementacién y el correcto uso de las TIC'S,

permite enfocar estas destrezas que el docente debe adquirir antes de implementar el
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disefio prototipo de la aplicacion con fines educativos, la realidad en nuestro pais frente
al uso de esta herramienta, se ve facilitada en tareas que no tienen control del plagio en
el area académica bésica, se conoce el uso de los buscadores y las redes de internet,
pero en la elaboracién de una actividad no se condensa la informacién, por lo que la

aplicacion debe buscar que el estudiante forme criterios propios de lo aprendido.

En la obra “Una manera de integrar las herramientas tecnoldgicas en la formacion de
maestros” se hace un detalle de las dificultades que pueden tener los alumnos frente a
las TIC'S, indicando que “La ubicacion de las practicas con sus materiales y criterios de
evaluacion en la plataforma virtual facilitdé su realizacion al 95% de los estudiantes, dada
la comodidad en el acceso un (...) 68% encontré ciertas dificultades al elaborarlas
derivadas de: el uso de las TIC, el poco habito respecto a la lectura al tener que usar

varios documentos simultaneamente”. (Molina Martin, 2009)

Evaluaciones de las TIC'S

“(...) La alfabetizacion cientifica es hoy un componente fundamental de la formacion
ciudadana y esa importancia debe reflejarse en las decisiones acerca de asignacion de recursos,

investigacion y formacidon docente” (TEDESCO, 2012)

Se necesita dentro de las planificaciones curriculares, evaluar el uso y la frecuencia de
las TIC'S en el proceso de ensefianza aprendizaje, debido que no hacerlo se esta
cayendo en la ensefianza tradicional no productiva, con los estudiantes, esta herramienta
no solo es informacién en redes, ademas de ello forma parte de un conocimiento general
y el uso correcto de la misma, permite entender diferentes Software y actuar con

capacidad de analisis frente a las nuevas tecnolégicas.

“La evaluacion tiene el propoésito de recoger informacion sobre las posibles debilidades
del material, con el objeto de superarlas y debe tomar en cuenta tanto sus caracteristicas

como sus efectos en el aprendizaje de los participantes” (Villalobos Ferrer, 2015)

Es necesario entonces con el reducido tiempo disponible nivelar adecuadamente las

habilidades espaciales de los estudiantes, la evaluacion constante de un disefio de clase
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y de trabajo tutorado y no tutorado, que permitan ser criticado y observado por los

alumnos y padres de familia, (Tristancho Ortiz, Contreras Bravo, & Vargas Tamayo, 2014)

Tomando la necesidad de criterios, el disefio y evaluacion de una herramienta
tecnoldgica, va dirigido a ensefiar nuevos raciocinios, es decir “(...) La validez de criterio
respondera a la correlacion entre los hallazgos del nuevo instrumento con referentes
anteriores” (Manuel & Trina, 2015) por lo que la evaluacion permite evolucionar a nuevos

contenidos acordes a nuestra realidad.

Las evaluaciones en todo tipo de procesos, en especial los que tienen que ver con la
educacion, sirve para permitir la innovacioén, en como un ejemplo claro podemos decir
gue las clases de mecanografia podrian tomarse como una de las primeras herramientas
de tecnologia, el uso constante de esa herramienta dejo de ser util, puesto que las
primeras computadoras ya eran accesibles al sistema educativo, por lo tanto seguir
aprendiendo a teclear, seria obsoleto sino se aprendia el uso correcto del encendido, y

programacion de la computadora.

La implementacion de las TIC en procesos de aprendizaje.

Impacto de las TIC
contexto social de las
personas

‘/'

~ F o
implementacioa,_/f
de TIC en
procesos de
aprendizaje a lo |
largo de toda la
vida \

-
“ Utilizacién
didacrica,
profesional y
personal de las
TIC

llustracion 8 El impacto de las TIC. Tomado de (Catafieda & Adell, 2013)

El impacto que tienen las TIC'S en el contexto social, va muchos mas alla del ambito
educativo, iniciandose dentro de las plataformas de ensefianza, el sistema complejo y la
informacion referida de todo el contenido que se encuentra relacionado al aprendizaje,
ingresa también al &mbito laboral, las capacitaciones o un trabajo flexible que permitan

estar al dia en las tecnologias y actualizar conocimientos. En el &rea educativa se da la
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necesidad de recrear la aproximacién del alumno a su aprendizaje, irrumpiendo con
fuerza ideas como la de Entorno Personal de Aprendizaje las perspectivas basicas que
deben estimularse desde los modelos educativos. (Castafieda Quintero, Gutiérrez
Porlan, & Roman Garcia, 2015)

La idea de proponer una aplicacion que permita favorecer a la ensefianza de los Primero
de Bachillerato A y B del Colegio Simon Bolivar, ayuda a que este tipo de herramientas
como celulares o Tablet, puedan también en un futuro ser implementados en el ambito
laboral, para la capacitacion continua de profesionales. La elaboracién de un software
educativo siempre parte de una idea inicial que parece potencialmente poderosa para
favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje, que potencialmente pueden facilitar
la consecucién de unos determinados objetivos educativos. (Betancourt Diaz, Rodriguez
Gomez., & Pujol Michelena, 2008)

“Los ambientes de aprendizaje deben ser diseflados de manera que sean
significativos; para eso hay que tener claro que no solo el aula de clases es considerada
un ambiente de aprendizaje, sino todos aquellos lugares en los que el nifio puede
aprender gracias a las diferentes interacciones que tiene con sus pares y con el ambiente”
(Colectivo Educacion Infantil y TIC, 2014)

Ante todo las TIC’S significa una herramienta eficaz para la creacion de contenidos, las
aplicaciones y diversas plataformas educativas son un empuje innovar y de constante
renovacion y evolucion a las actualidades de la tecnologia, la habitualidad al uso de esta
herramienta permitird en los alumnos y docentes a estar mucho mas capacitados en
temas de tecnologias, en nuestro abanico de profesores aun tenemos a los analfabetos
digitales, quienes reciben igual capacitacion en el uso de la tecnologia, pero tienen muy
poco interés en aprender, siendo docentes que ya se encuentran proximos a la jubilacion,

prefieren impartir clases a nivel tradicionalista.
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1.3.2. Ventaja competitiva del prototipo

Tabla 2 Ventajas de aplicacion del prototipo

Caracteristicas

Aplicacion Movil, para
educacion interactiva de la

materia de Ciencias Naturales

Textos Escolares del
Ministerio de Educacion,

materia de Ciencias

Naturales
Creacién La creacion inicial, se basa en Informacién base para la
textos escolares, pero la facilidad | creacién de la aplicacion, un
del sistema permite actualizar contenido estético, hasta
informacion gue termine la planificacion
curricular.
Contenidos Interactivo, visual, videos, juegos Base tedrica y cientifica.
de niveles.
Lenguaje Lengua de comprension sencillo, Presentan imagenes y
dinamico, basado en letras y contenido
simbolos.
Instalacion Mediante descarga de aplicacion, | Compra del producto textos
de forma gratuita escolares.
Ejecucion Capacitacion para uso de la

aplicacion, los mismos alumnos
pueden dar recomendaciones, de
temas o juegos que se puedan

utilizar.

Fuente: El Autor

Elaboraciéon: El Autor
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CAPITULOII

2. DESARROLLO DEL PROTOTIPO

2.1. Definicion de Prototipo

Una de las materias bases para el crecimiento del conocimiento y el aprendizaje cultural
de los que nos rodea a los jovenes adolescentes es la materia de ciencias naturales, en
la misma que en el afio de los Bachilleratos toma temas de cultura general y ademas, los
primeros pasos en temas de biologia o anatomia, que seria uno de los temas fuertes y
esenciales retomados incluso en las carreras de Ciencias de la Salud, a nivel

universitario.

La importancia de que los estudiantes aprendan y dominen estos temas, que siempre
han sido de conflicto y considerados dificiles, es un reto para el presente trabajo,
considerando que buscamos a través de las plataformas virtuales, tener un método
didactico, que mejores y faciliten el conocimiento, y que por medio de los juegos y la
interaccion exista un nivel mucho mas alto de manejo del tema de la materia de Ciencias

Naturales.

Con los resultados obtenidos en el presente trabajo, demuestra la falta de material didacta
y funcional, en el proceso de aprendizaje que debe tener los Colegios Bachilleres; la
plataforma virtual, es una herramienta que brinda nuevas habilidades y recursos no solo
a los alumnos, sino también a los docentes; para lo cual hemos investigado y existen
aplicaciones de similar uso al que queremos darle, el analisis comparativo con nuestra
idea y un prototipo ya implantado en areas escolares nos hara comprender los objetivos,

gue tenemos planeado buscar, siendo el prototipo muestra la Aplicacion Anatomy 4D.

2.2.  Fundamentacion Teodrica del Prototipo
“(...)La progresiva miniaturizacion e integracion de las tecnologias, junto con el
desarrollo de soportes moviles y de la conexién inalambrica, apuntan a que los alumnos

puedan seguir avanzando en su formacion accediendo en todo momento, a travées del
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teléfono movil, las agendas electronicas (PDA) u otros dispositivos, a documentos,

portafolios, foros, chats, cuestionarios, webquests. weblogs, listas de distribucion, etc
(César COIL & MONEREO, 2008)

Los avances tecnoldgicos facilitan la formacién académica, es por eso que en el
presente prototipo, buscamos afianzar la doctrina, la parte investigativa y establecer las
necesidades y los temas que se pueden resolver con el uso de las tecnologias, siendo
las mismas un instrumento educativo, social-pedagdgico de facil manejo entre los

alumnos.

Con lo cual se aplicaria el modelo constructivista, en la implementacion de la educacion
y la tecnoldgica, pero ¢Qué es el modelo constructivista? “(...) La teoria constructivista
se enfoca en la construccion del conocimiento a través de actividades basadas en
experiencias ricas en contexto” (Educrea.com , 2018) desde este punto el paradigma
educativo que se ofrece va mas alla de las plataformas informaticas tradicionales, sino
también poder utilizar las redes sociales, como una forma facil de adquirir conocimiento,
ofreciendo un féacil alcance de la informacion a aprender, la facilidad de controlar los
temas que se quieren estudiar, y por medio de la observacion, ser ellos mismos quienes

investiguen nuevos temas a conocer.

Para que los alumnos puedan aprender de una forma mucho mas potencial, debe existir
un trabajo de duplicidad entre lo que ensefia el docente y la actitud del alumno, la forma
de como llegar al estudiante debe comprender las teorias psicoldgicas de la ensefianza,
para poder coordinar los estados de animos la aceptacion y receptacion del contenido

esparcido en las aulas de clases.

La revista Comunicar en una de sus investigaciones relacionadas al aprendizaje de nifios
por medio de las aplicaciones maviles indica “Las caracteristicas formales del mensaje
audiovisual y multimedia pueden potenciar o pueden obstaculizar la comprensién y la
interaccion por parte de nifios pequefios” (Crescenzi-Lanna & Grané-Ord, 2016, pag. 23)
por lo cuanto el analisis del presente prototipo de estudio comparado es con el de
Anatomy 4D, siendo “estupenda para ensefiar la anatomia humana, a través de Realidad

Aumentada. Nos ofrecen varias hojas para imprimir para poder observar el corazon (su
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funcionamiento) el cuerpo humano (el sistema nervioso, 0seo, linfatico), una app muy
recomendable” (Maetiva) esta misma aplicacion que ya es de uso comun en Espafia, la
misma que de forma obligatoria sirve a los alumnos a diferenciar diferentes aspectos del
cuerpo humano, tal y como lo indica la aplicacién en 4D, es decir cuatro dimensiones

busca desmenuzar contenidos extraidos de la ensefianza tradicional.

CONDICIONES DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.
{DAVID AUSUBEL)

APRENDIZAIE
SIGNIFICATIVO

" REQUIERE |
1

MATERIAL ACTITUD
POTENCIALMENTE POSITIVA
SIGNIFICATIVD DEL ALUMNO
SE REFIERE
NATURALEZA ESTRUCTURA
DEL COGNOSCITIVA
MATERIAL DEL ALUMNO
|
i DEBE SEA |
MO ARBITRARIO SUSTANTIVO
RELACIONABLE RELACIONABLE
INTENCIONADAMENTE USANDO UN
CON INFORMACION SIMBOLD
DISPONIBLE EQUIVALENTE

llustracion 9Condiciones del Aprendizaje Significativo (Moya, 1997)

Para el Autor Jaime Moya, es importante la percepcion del estudioso David Ausubel,
describiendo en su libro las caracteristicas para que un aprendizaje sea significativo,
utilizando el coloquial lenguaje “Lo que bien se aprende dificil se olvida” es el trasfondo
gue el mismo quiere lograr al indicar que en las aulas de clases se debe utilizar la teoria
cognoscitiva, que busca ser un canal, un tanel que llegue de forma directa la informacion
al estudiante, midiendo la calidad de conocimiento y el modo en que se puede utilizar,

en que va a beneficiar al aprendizaje.

En el mismo dice que debe existir una dualidad complementaria para que el aprendizaje

sea potencial, un material de clases que aporte, sea dinamico y de buen contenido y una
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actitud del estudiante positiva a receptar el contenido, esto estaria relacionado en la forma
en que el docente dirija su clase mucho mas amena, interactiva, desarrollada y emotiva;
definiendo los materiales a utiliza ese como “NO ARBITRARIO” el cual relaciona
intencionalmente la informacién disponible y el “SUSTANTIVO” Relacionado al uso de
simbolos equivalentes, este mismo autor indica que ambos materiales deben tener la
caracteristica de “DISPONIBILIDAD” indicando que estos contenidos deben ser
pertinentes para interactuar la informacion, para evitar el aprendizaje de repeticion.
(Moya, 1997)

El aprendizaje no debe ser un problema, la finalidad del estudio en las diferentes materias
en especial, la de Ciencias Naturales, debe ser que el alumno descubra la importancia
de este contenido como un conocimiento significativo en su época de aprendizaje, el uso
de las diferentes herramientas, las TIC, el material electronico debe enfatizar un nivel de
estudio globalizados con el uso de las herramientas informaticas que se utiliza en la
cotidianidad del universo estudiantil, debemos objetivar el uso de estas herramientas que
en un futuro generen sujetos capaz de contribuir nuevo conocimiento y de poder ensefiar

el mismo conocimiento adquirido.

2.3. Objetivo

Analizar el uso de wuna aplicacion de celular interactivo y audiovisual, que Facilite el
dominio pedagdgico de la materia de Ciencias Naturales en el &mbito educativo dentro
del proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales de los
Primeros de Bachillerato A y B del “Colegio de Bachillerato Simén Bolivar” del Cantén

Machala, parroquia Puerto Bolivar.

2.4. Disefio del prototipo Aplicaciones Moviles, Como Estrategia De
Ensefanza/Aprendizaje de los Textos Educativos del Bachillerato del Colegio
Simén Bolivar De Machala, en Analisis y comparaciéon con la Aplicacion
Anatomy 4D.

En la obra “La tecnologia digital, aprendizaje y educacion; practicas y percepciones de

nifios menores de 8 anos y sus padres” Habla directamente sobre el aprendizaje inicial
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de los menores de edad de 3 a 5 afios en sus hogares sobre temas informaticos con
teléfonos celulares y Tablet, con la interaccion de aplicaciones méviles y el uso motriz
cotidiano del dedo indice que facilita a temprana edad la comunicacién con el mundo
digital y su alrededor planteando un desafio a los docentes con los jovenes alumnos que
ya conocen aulas interactivas, familiarizadas en sus hogares. En esta obra que establece

(111

la necesidad de definir el concepto “"digite Acher" para caracterizar a los maestros que
son expertos en el uso de las tecnologias digitales, estos maestros que son generalmente
jovenes y establecen contacto con las tecnologias digitales desde una edad temprana y
gue su innovacion de vincular a los alumnos con la tecnologia se ve limitada por las

planificaciones curriculares. (Brito & Dias, 2016)

El aprendizaje cognitivo, la ensefianza debe estar relacionada con la asimilacién, como
indicamos en el parrafo anterior, los alumnos de edad escolar manejan de forma mucho
mas operativa el lenguaje de las aplicaciones porque se encuentran habituados al
desarrollo interactivo, el autor Juan Pozo, hace referencia en una de sus obras a lo que
indica el comprendido PIAGET, sobre la asimilacion de forma biologica y de forma
psicolégica en el aprendizaje, el primero sobre el aprovechamiento de factores externos
gue como personas asimilamos encontrandose en el organismo, pero dentro del tema de
aprendizaje indica; que la asimilacion seria la interpretacion de la informacion en nuestro
consiente en conjugacion con el proceso de acomodacion, es decir el uso de este

conocimiento en relacién a la realidad existente. (Pozo, 1989)

Desde este punto, la investigacion de campo iniciaria con la verificacion de los docentes
sobre si manejan o no aulas virtuales, internet, aplicaciones moviles, porque el fin no es
gue los alumnos ya conozcan por su diario estar como utilizar una aplicacion, es que los

docentes sean los guias e instructores del disefio que planteamos.

Previo a disponer el tipo de disefio que vamos a utilizar debemos conocer terminologia

suficiente que ayude a comprender el avance del presente esquema.
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¢, Qué es la Aplicacion Anatomy 4D?
Es una aplicacion de interés educativo, la misma que busca mostrar a la informacion en

un contexto de realidad aumentada, esta misma aplicacion funciona como un escéner de
la informacion textual, identifica los caracteres del posible contenido que se puede
encontrar en la aplicacion, donde se podra ver el cuerpo en 3D, con detalles realista, el
modo de ingreso a la misma es través del “Target Library”, que permite descargar la
aplicacion, e inteligenciarse del contenido con un lenguaje sencillo. “Permite intercambiar
entre los diversos érganos y sistemas, de forma que puedes ver un solo sistema como
por ejemplo, el digestivo o el 6seo, o visualizarlos todos juntos. Ademas puedes ampliar
y girar el cuerpo. También puede decidir si la anatomia que se muestra es para un hombre
o mujer. El corazén le permite al usuario aislar y centrarse en las arterias y venas
especificas, ver como fluye la sangre, y estudiar un ciclo cardiaco” (Turégano Garcia,
2015)

llustracion 10 Contenido Textual sobre ciencias Naturales.

En diferentes redes, incluso en plataformas como YouTube, se puede encontrar
informacion referente a esta aplicacion, al entorno educativo, al lugar de destino en que
puede ser utilizado, la sugerencia didactica para esta aplicacion en su uso son las Tablet,

y los celulares, la facilidad de accesibilidad permite que los documentos puedan ser

39



comentados y que los alumnos busquen mas informacién relacionada al tema, a

continuacion imagenes de la aplicacion.

llustracion 11 Imagen de la Aplicacion en escaner

Descripcion de la Aplicacion

La instalacién de la aplicacion a un celular inteligente o Smartphone, Tablet, se la hace

de forma sencilla, por medio de la descarga de la misma a través de Play Store.

La descarga e instalaciéon es totalmente gratis, el uso de la misma tiene un periodo de
prueba de 10 visualizaciones de los componentes que se encuentran en dicha aplicacion,
esto es las hojas de estudio, luego de la misma se cancelara el valor de $2. 84, para

poder utilizar la aplicacion de forma regular.

Elementos.- Esta aplicacion posee cinco botones de uso en los que se puede detallar

las siguientes actividades.

- El presente Boton, representado con un carrito de compras, es para poder

7

— comprar contenido de la aplicacion, después del periodo de muestra.

- En este botdn, podemos escoger los 6 tipos de idiomas que tiene
,,Es este prototipo, como Inglés, Espafol, Hindd, Chino, Coreano, Ruso, con

solo presionar el icono.
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- Al descargar la aplicacion encontramos este icono en forma de un
hombre, por ser mi género femenino, he pulsado el mismo en el cual puedo

elegir la fisonémica del cuerpo humano, siendo este hombre o muijer.

- Este boton representado por un celular sirve de escaner, como ya
explicamos en el funcionamiento de la aplicacién, que la misma es capaz
de en un texto, hoja o libro determinar dibujos o imagenes relacionadas
con las partes del cuerpo u 6rganos, al escanear la aplicacion busca el

contenido en su sistema y muestra la Anatomia en 4D.

- Una vez, escogido el tipo de cuerpo a estudiar, podemos darle clip
en el presente botdn y ver la gama de resultados, y de hojas de estudio

de la presente aplicacion.

Una vez hemos ingresado encontraremos la siguiente informacion:

Sistera respiratono

H sistenma de los
arganos intemos

La mano y la muifeca

Tohillo v pie

llustracion 12 Contenido de la Aplicacion Anatomy 4D
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En la imagen podemos ver en la parte superior los iconos en forma de una casita y el
icono del género que elegimos observar, y el listado de los érganos y parte del cuerpo
gue podemos observar como: cerebro, corazoén, sistema respiratorio, el sistema de los
organos internos, la mano y la mufieca, etc. Junto a cada listado tenemos tres botones el
uno que es una mano sefalando, con el que podemos ingresar a ver el aplicativo, el
dibujo de un celular con el que podemos escanear los cédigos de barras, o los textos

escolares que indiquen temas relacionados a la aplicacion.

llustracion 13 Proceso para escanear un documento

¢, Por qué realizar el analisis de Anatomy 4D y no de cualquier otra aplicacion?

En la busqueda de aplicaciones relacionadas a nuestro tema de trabajo, encontramos un
sinnumero de aplicativos similares en la pagina webs estudiantiles, los resultados de la
encuesta realizada a los Alumnos de Primero de Bachillerato A y B, del Colegio Simén
Bolivar, indicaron que los temas mas dificil de su materia es aprender todo lo relacionado
al cuerpo humano, por lo tanto la tarea de buscar una herramienta eficaz e interactiva se

Vio con esta investigadora en optar por Anatomy 4D.

Una de las aplicaciones de similar caracteristica es VISUAL ANATOMY FREE, la

descargay el manejo del programa es similar a Anatomy 4D, que es la que nos ha servido
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de analisis del prototipo, pero las imagenes presentadas en base al contenido so
sencillas, el contenido no es interactiva, a diferencia de la otra aplicacion podemos con
el movimiento de los dedos ver desde diferentes perspectiva todas las imagenes pero en
esta aplicacién solo existe un solo plano, lo Gnico que podemos es acercar o hacer zoom,
mas no observar detalles del contenido, no permite escanear ningun tipo de documentos,
y el listado es el mismo de la Aplicacion de estudio pero con imagenes base, el Unico
beneficio es el costo, ya que en la presente es gratis, pero en el andlisis del prototipo

pudimos ver que es pagado.

> ~ Education Moblile
6 il Visual Anatomy Free

organo
femenino

nasa

o
— -
o .‘. \
)
completa
salida

llustracion 14 Contenido de Aplicacion Anatomy Free

Con lo que podemos observar, que en base a mayor flujo de contenido, interactividad,
videos y resolucion de los érganos o tejidos a estudiar la aplicacion Anatomy 4D, nos

sirve de vital apoyo para el analisis del presente proyecto.

Breves conceptos de Disefio de Prototipo.

Dentro de este apartado vamos a describir conceptos que nos ayudaran a detallar el

proceso de disefio de nuestro prototipo.

Pedagogia.- Es una ciencia que se nutre de diferentes disciplinas entre ellas la
sociologia, psicologica, historia, medicina etc, que busca llegar al que solicita la

informacion, es el modo y la matriz que utiliza el docente para sefialar los aspectos
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fundamentales en el objeto de estudio, no solo se trata de exponer el conocimiento sino

establecer una conducta comprensiva entre sus alumnos.

Dentro de los modelos de disefio, se encuentran el disefio educativo escandinavo, el
mismo que busca establecer un sistema participativo, utilizando las herramientas
tecnoldgicas desde las primeras etapas del aprendizaje, en este proceso, se esperan
resultaos conjuntos en las mejoras, proponiendo una evaluacion del mismo, es decir, los
cuales han hecho investigacion en disefio relacionada con los ordenadores en los centros
de trabajo, se han percatado de que el disefio de una herramienta informatica no es solo
el disefio de una herramienta, sino que también tiene consecuencias en los procesos de
trabajo y en todo el lugar de trabajo. (Leinonen & Durall, 2014)

Los prototipos, ayudan a la construccion de un conocimiento social en el futuro del disefio,
en muchos de los casos sirve para que los usuarios del mismo, contribuyan al
reconocimiento del mismo, y a la mejora, es decir cuando a uno de los conocimientos
necesite ser renovado, el trabajo participativo entre disefio y usuario permitiria que uno
de los asistentes actualice informacion y disefio siendo parte de la co-creacion del

aprendizaje.

llustracion 15 Imagen interactiva sobre el papel y en la Aplicacion

El Andlisis de la aplicacion ANATOMY 4D, nos permite encontrar caracteristicas basicas
del sistema que queremos implementar, ademas de ello percibir las necesidades que

tenemos en torno a la innovacion de Herramientas tecnolégicas en el &mbito educativo.
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Ensefianza Abierta: Definicién De Trabajo

Los modelos tradicionalistas poco a poco van a ir desapareciendo, lo que antiguamente
se hacia en tomar dictados, hacer planas y las lecturas a los libros para el aprendizaje es
algo que otros paises estan dejando atras. Con lo que se busca un libre acceso a la
informacion, en mucho de los casos las plataformas a nivel educativo se las ve
relacionadas con la educacion superior, con lo que por medio del disefio de prototipos de
aplicaciones y diversas plataformas se busca el fomento y la preservacion de una
sociedad del conocimiento libre y abierta, donde el acceso a la informacion y al
conocimiento es un derecho humano basico (donde el conocimiento propio y la nocién
de propiedad se reducen drasticamente, o se destituyen totalmente) (Catafieda & Adell,
2013)

Muchos de los beneficios para los diferentes disefios esta la facilidad de construccion de
un nuevo conocimiento, la facilidad de reproducir el conocimiento, la libertas de coautoria

en ciertas plataformas.

Una de las facilidades que produce el disefio de plataformas a nivel educativo es “(...) la
transparencia, la conectividad y el compromiso con un uso responsable de
copyright/copyleft y de las licencias de uso. La promocién de la participacion y desarrollo
colaborativo de culturas del donl en el ambito educativo y en toda la sociedad” (Catafieda
& Adell, 2013)

El uso de plataformas tecnolégicas para el estudio en Espafia

En otros procesos de educacion, como en Espafia se han impuesto desde el afio 2013,
la necesidad de una Ley de educacién que masifiqgue los cambios con respecto al uso de
las TIC., LOMCE (Ley Orgéanica para la Mejora de la Calidad Educativa), dentro de los
cuales todos los cursos deben integrar materias que su ensefianza este enfocada

también en la materia cientifica, este tipo de culturas educativas se debe copiar, ya que
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en el mismo se impulsa tanto a docentes como a estudiantes a que creen disefios de

plataformas interactivas para el aprendizaje.

Dentro del aspecto negativo indican que las asignaturas que introducen este tipo de
prototipos, “facilitan el abandono de un enfoque magistral, enciclopédico y transmisivo y
el paso a opciones alternativas basadas en un aprendizaje colaborativo, reflexivo, con
mayor autonomia, mas dinamico, donde el rol del docente pasa a ser de tutor, orientador,
mentor y facilitador y el estudiante asume la responsabilidad de gestionar de manera

auténoma su propio aprendizaje” (Dapia Conde & Prol Nogueiras, 2016)

Base del disefio de aplicaciones moviles, como estrategia de
ensefanzal/aprendizaje de textos educativos del bachillerato Colegio Simén
Bolivar de Machala

Andlisis: Tras el uso de la observacién, podemos notar que los alumnos tienen facilidad
con el uso de las redes sociales y las aplicaciones mdviles, mediante los medios de
investigacion los mismos alumnos indican que en ellas han encontrado informacion de

estudio y que en el celular han realizado busqueda de informacién educativa.

Disefo: Las aplicaciones y redes sociales como Facebook, es una de las plataformas
mas utilizadas por los alumnos, en muchos de los casos indican que aun no teniendo
celular utilizan el teléfono mavil de familiares por dos horas al dia, el disefio del presente
proyecto estaria viabilizado, primero por el contenido: El tipo de informacion que podemos
agregar en el disefio es la ya obtenida por los textos escolares, se buscaria su
interactividad a través de videos, resefias llamativa e imagenes. El tipo de aplicacion,
esta relacionado con redes sociales donde los alumnos se registren, puedan opinar a
tiempo real, conversar e interactuar con el docente, ver videos instructivos relacionados

a los textos escolares.

Desarrollo: La produccion de los contenidos basados en la fase de disefio, un lenguaje

sencillo y de facil manejo.

Implementacion: Una vez el disefio se encuentre construido, la implementacion se haria

a traves de la descarga e instalacion de la aplicacion a los celulares de los alumnos, o de
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los representantes legales, la misma que en apoyo con buscadores de internet facilitaria

la adquisicion del conocimiento.

Evaluacion: En la diferente gestion de procesos, en los diferentes ambitos, se necesita
gue cada prototipo sea calificado y evaluado, conocer la utilidad de la herramienta, el uso

de la misma y la necesidad constante de actualizar el software.

2.5. Herramientas de desarrollo

Analisis de la ejecucion del prototipo.

La ejecucidn y la difusion de la aplicacion en el Colegio Bachillerato Siméon Bolivar, se dio
de forma satisfactoria, los alumnos toman con buena iniciativa la utilizacion de la presente
herramienta, en razon de la capacitacion a los docentes de la misma, ellos han
demostrado que el mensaje y el lenguaje son sencillo que permite ser de féacil

manipulacion.

La aplicacién se puede manejar desde los hogares, con tareas interactivas que el sistema
recoge el tiempo y la hora en que se realizaron, todas ellas basadas en lo ya aprendido
en las aulas de clase, la instalacion se ha hecho en las computadoras que ya los docentes
tienen y son otorgadas por el Ministerio de Educacion, y en los alumnos en sus diferentes

celulares.

La forma de instalacion se hace mediante Play Store en Android, el peso de la misma es
pequefa que permiten que sea instalada en celulares de capacidad 4.4. De Android; una
vez descargada se crea un usuario, con un perfil y datos educativos, para poder iniciar
con el uso de la aplicacién, conforme se vaya avanzando en el texto escolar la aplicaciéon

daria diferentes actividades.

La similitud con la informacion recogida en andlisis comparativo con la aplicacion
Anatomy 4D, se ha basado en las encuestas realizadas a los alumnos de Primero de
Bachillerato A y B del Colegio Simon Bolivar, en la misma que detallan todas las
aplicaciones y plataformas interactivas en base a Red Social, de las que han conseguido
informacion académica tales como: Google, Brainly, Open Ingles, Ingles live, Facebook,

You tube, Play Store, Preguntador; la interfaz como instrumento en las aplicaciones
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mencionadas y en la que analizamos implementar son similares, por lo tanto el desarrollo

pedagogico y de ejecucion es de facil acceso entre los estudiantes.
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CAPITULO III.
3. EVOLUCION DEL PROTOTIPO

3.1. Plan de evoluciéon

Dentro de las actividades que se van a realizar en la aplicacion las distribuidas por parte

tedrica, supervision, y uso de la misma detallando las siguientes:

1. Capacitar a los docentes, sobre el uso de la aplicacién en sus computadoras, para
el tema de evaluacion de las actividades, también sobre el uso de la aplicacién en
sus celulares, para el tema de seguimiento, de esta forma el docente por medio
de su celular, podra ver quienes se encuentran conectados de sus alumnos,
pueden comentar, y recomendar mas informacién, siendo el docente parte del
juego del aprendizaje; se ha analizado que los docentes tienen una capacitacion
bésica sobre cuales serian las herramientas de las TIC; siendo los recursos
utilizados por los docentes en la materia de Ciencias Naturales de los paralelos A
y B, del colegio Simén Bolivar, los basicos, computador, proyector, Excel, Word y
Power Point.

2. Control sobre el conocimiento adquirido en la parte tedrica, se pueden implementar
pequefios juegos de palabras que permitan, tener niveles hasta terminar
determinada unidad de clase.

3. Capacitacion de los alumnos en el uso correcto de la aplicacion, la misma que
podran observar, estudiar e irse incluso adelantando a la materia sin necesidad de
ser evaluados, de esta forma facilita a que el alumno sea automata en la forma de
adquirir el conocimiento.

4. Los alumnos pueden comentar o recomendar si encuentran informacion
relacionada que consideren conveniente para el aprendizaje.

5. Cuando el docente realice las actividades de supervision y de evaluacion de las
unidades que ya deben estar terminadas en la aplicacion, el podra levantar un
seguro para que todas las actividades sean evaluadas desde ese momento,

siendo la aplicacion un aula virtual, pero menos compleja.
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6. La evaluacion de la aplicacion estaria formulada por los comentarios y

recomendaciones del personal docente.

3.2. Resultados de la evaluacion

La aplicacion desde el momento de la aplicacion metodoldgica con los docentes y los
estudiantes ha sido disefiada y ejecutada para considerarse como un prototipo que en un

futuro sea de uso oficial en la docencia.

v' Al plantear a los estudiantes si creen que ellos podrian aprender mediante
aplicaciones ciencias naturales, los mismos han indicado que ya usan esta
herramienta para ver videos o adquirir informacioén, indicando que usan menos la
computadora que el celular en tareas de investigacion sencillas, este entusiasmo
permitié la facilidad del manejo de la aplicacion de los alumno en el presente
proyecto.

v Por parte del cuerpo del docentes, han indicado que los alumnos preguntan mas
por temas que se han incluido den la aplicacion con graficos, teniendo actividades
colaborativas para que la aplicaciébn sea una herramienta de comin uso, con
respecto a las capacitaciones de los mismos, han sido satisfactorias, todos ellos
ya han sido capacitados antes en tema de TIC, por lo que la direccion que los
mismos van a llevar se considera eficiente.

v La aplicacién permite que los textos escolares sean estudiados en su profundidad,
adquiriendo conocimiento extra y reforzando contenidos que ya se han olvidado,

y son nuevamente llamativos para los alumnos.
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3.3. CONCLUSIONES

Los resultados de la entrevista realizada al docente transmiten que por falta de
acondicionamiento e infraestructura asi como el apoyo gubernamental el Colegio
Bachillerato Simén Bolivar, no consta con instrumentos que la TIC, aseguran por
lo que deben compartir y organizarse para el mismo. Aunque los docentes estan
continuamente preparados, aun no se aplican en las tareas encomendadas un
100% el uso de material electrénico, algunas clases siguen continuando con la
lectura de los libros de textos escolares, aunque el docente se esfuerza en
recomendar videos relacionados a la materia de Ciencias Naturales, estas
actividades solo pueden ser consideradas como incentivo no como tareas de
calificacion.

Los alumnos del Primero de Bachillerato A y B, se muestran colaboradores, y son
ellos quienes consideran llamativa el uso de la aplicacion, sienten que los ha
beneficiado y ademas indican que los juegos que la misma tiene, son llamativos,
la aplicacién de ser disefio prototipo, con impulso estatal y mayores reformas,
puede ser una plataforma para evaluar y fiscalizar la competencia de la educacién
ecuatoriana.

Se requiere una continua capacitacion de los docentes, y el apoyo estatal en

adecuar muchos mas espacios relacionados a la tecnologica.
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3.4. RECOMENDACIONES

Dentro de las recomendaciones que podemos dar a nivel global educativo, es el pedido
a los 6rganos estatales al apoyo de herramientas tecnoldgicas que faciliten la adquisicion
de conocimientos, de forma interactiva, creando el juego, y visualizando incluso
actividades para personas con discapacidad que a través de la aplicacién puede ser

materia de refuerzo en los hogares.

Recomendacion a nivel local, que los GADS Municipales presten mayor atencion en el
area de la educacion, la implantacién de mas laboratorios de computo en los diferentes
colegios y escuelas desde edad temprana, ayuda a la comunicacién y creacién de

herramientas tecnologias mas actuales a los temas de estudio.

Recomendacion a nivel de Colegio Bachillerato Simon Bolivar, Primeros de Bachillerato
A y B, el uso de herramientas tecnolégicas en la educacion, ayuda a dominar a los
alumnos el mundo laboral para lo cual se estan preparando, se debe promover el juego
en clase, la interaccion con la tecnologia como una herramienta de estudio eficaz, el uso
de la aplicacion mavil en un colegio elegido por ser sus alumnos de estratos sociales
medios, y aun asi todos tengan acceso de minimo dos horas al dia de un celular e
internet, permitiran aprovechar ese tiempo, en actividades que desarrollen la capacidad

motriz del aprendizaje.
Dentro de las que estan las recomendaciones singulares para la institucion como:

1. Capacitacion continta para el uso de las TIC, a los docentes del colegio Simoén
Bolivar.

2. Impulsar la libertad de cétedra de los docentes, para que los mismos sean quienes
impulsen sus materias con el uso de las Tic, evitar los cuestionamientos y apremiar
el uso de herramientas interactivas en los salones de clase.

3. Apoyar el entusiasmo de los alumnos, en aprender temas relacionados con la
tecnologia, y permitir que los mismos sean participes en la inclusion de diversas

herramientas que faciliten el aprendizaje por medio de las tecnologias.
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