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RESUMEN

DESARROLLO DE UNA APLICACION WEB SINGLE PAGE UTILIZANDO API REST
PARA LA GESTION MUSICAL DE SYSMUSIC.

Guifa Vivian Luis Fernando, 0706430980

Actualmente gracias a los avances tecnologicos, el Internet se ha convertido en un
principal medio de difusion de empresas dedicadas a la produccion musical, de esta
manera se logra promocionar y dar a conocer al publico en general los servicios que
ofrece la empresa productora de musica, no obstante gran parte no cuentan con un
sistema que abarque la gestion y promocién de repertorios musicales de artistas,
disminuyendo asi la confiabilidad y credibilidad de Ila empresa, debido al
desconocimiento de la calidad de temas musicales que la empresa ha producido. Por
tal motivo se desarrollé una aplicacién Web SPA, para la gestién y promocion musical
de la empresa discografica ficticia SysMusic, todo esto bajo el lenguaje de
programacion Javascript en conjunto con el Framework Angular, utilizando en su
totalidad sus operaciones bajo el consumo de una Api Rest elaborada en Node.js y
como base de datos no relacional MongoDB, en cuanto al desarrollo del software

estara sujeto a la estructura de la metodologia ICONIX.

PALABRAS CLAVES: Aplicacion Web, Node.js, Api Rest, Javascript, Framework
Angular, MongoDB, Web SPA, Metodologia ICONIX.



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF A SINGLE PAGE WEB APPLICATION USING REST API
FOR SYSMUSIC MUSICAL MANAGEMENT.

Guina Vivian Luis Fernando, 0706430980

Currently thanks to technological advances, the Internet has become a main means of
dissemination of companies dedicated to music production, in this way it is possible to
promote and make known to the general public the services offered by the music
production company, However, a large part do not have a system that covers the
management and promotion of musical repertoires, thus reducing the reliability and
credibility of the company, due to the lack of knowledge of the quality of artists and
especially musical themes that the company has produced. For this reason a Web SPA
application was developed for the management and musical promotion of the fictitious
record company SysMusic, all this under the Javascript programming language in
conjunction with the Angular Framework, using all its operations under the
consumption of an Api. Rest elaborated in Node.js and as a non-relational database
MongoDB, in terms of software development it will be subject to the structure of the
ICONIX methodology.

KEYWORDS: Web Application, Node.js, Api Rest, Javascript, Angular Framework,
MongoDB, Web SPA, ICONIX Methodology.



CONTENIDO

DEDICATORIA

AGRADECIMIENTO

RESUMEN

ABSTRACT

CONTENIDO

LISTA DE TABLAS

LISTA DE ILUSTRACIONES

LISTA DE ANEXOS

1. INTRODUCCION

1.1 Marco Contextual

1.2 Problema

1.3 Objetivo General

2. DESARROLLO

21 Marco teorico

2.1.1 Aplicacién Web Single Page

2.1.2 Servidor Web Express

2.1.3 Base de Datos NoSQL

2.1.4 Sistema Gestor de Base de Datos MongoDB
2.1.5 Lenguaje de Programacion Javascript
2.1.6 Entorno de Ejecucion Node.js

2.1.7 Técnica de Programacién Asincrona AJAX
2.1.8 Framework Bootstrap

2.1.9 Lenguaje de Marcado para Hipertextos (HTML)

2.1.10 Hojas de Estilos en Cascada (CSS)
2.1.11 Protocolo HTTP
2112 API REST

2.1.13 Metodologia ICONIX

2.2 Solucién del problema

2.2.1 Materiales

2.2.2 Diagrama Modelo Entidad Relacion
2.2.3 Modelo Relacional

Pag.

0 N a B~ WODN -

11
11
11
12
12
12
12
12
12
13
13
13
13
13
14
14
14
14
14
14
15
15



2.2.4 Desarrollo de la Metodologia ICONIX

2241 Fase 1: Analisis de requerimientos
2.24.2 Fase 2: Analisis y disefo preliminar
2243 Fase 3: Disefio

2244 Fase 4: Implementacion

2.2.5 Base de Datos
2.2.6 Escritura del Codigo
23 Resultados

3. CONCLUSIONES
BIBLIOGRAFIA

ANEXOS

15
15
16
16
16
16
17
17
19
20
22



LISTA DE TABLAS

Tabla 1: Materiales utilizados.

Tabla 2: Caso de Uso Expandido - Gestionar Artistas.
Tabla 3: Caso de Uso Expandido - Gestionar Musicas.
Tabla 4: Caso de Uso Expandido - Gestionar Albumes.
Tabla 5: Caso de Uso Expandido - Gestionar Categorias

Tabla 6: Caso de Uso Expandido - Gestionar Usuarios.

Pag.

15
27
27
27
28
28



llustracién 1:
llustracion 2:
llustracion 3:
llustracién 4:
llustracién 5:
llustracién 6:
llustracion 7:
llustracién 8:

llustracion 9:

llustracién 10:
llustracion 11:
llustraciéon 12:
llustracién 13:
llustracion 14:
llustracién 15:
llustracién 16:
llustracién 17:
llustracion 18:
llustracién 19:
llustracién 20:

llustracion 21:

LISTA DE ILUSTRACIONES

Pag.

Diagrama Entidad Relacion. 22
Diagrama Relacional de Base de Datos. 22
Diagrama general de Caso de Uso. 23
Diagrama de Caso de Uso - Gestion de Artistas. 23
Diagrama de Caso de Uso - Gestion de Musicas. 24
Diagrama de Caso de Uso - Gestién de Albumes. 24
Diagrama de Caso de Uso - Gestion de Categorias. 24
Diagrama de Caso de Uso - Gestion de Usuarios. 25
Diagrama Modelo de Dominio. 25
Diagrama de Paquete. 26
Prototipo de Interfaz - Género Musical. 26
Diagrama de Robustez - Gestionar Artistas. 28
Diagrama de Robustez - Gestionar Musicas. 29
Diagrama de Robustez - Gestionar Albumes. 29
Diagrama de Robustez - Gestionar Categorias. 30
Diagrama de Robustez - Gestionar Usuarios. 30
Diagrama de Componentes. 31
Formulario de Acceso al Sistema. 31
Interfaz Géneros Musicales. 32
Interfaz Agregar Album. 32
Documentaciéon Api Rest - Secciéon Usuarios. 33



LISTA DE ANEXOS

Pag.
Anexo A. Modelo Entidad Relacion. 22
Anexo B. Modelo Relacional. 22
Anexo C. Casos de Uso. 23
Anexo D. Modelo de Dominio. 25
Anexo E. Diagrama de Paquete. 26
Anexo F. Prototipo de Interfaz. 26
Anexo G. Casos de Uso Extendido 27
Anexo H: Diagrama de Robustez. 28
Anexo |. Diagrama de Componentes. 31
Anexo J: Formulario de Acceso. 31
Anexo K: Interfaz para los Usuarios. 32
Anexo L: Interfaz para el Administrador. 32
Anexo M: Documentacion Api Rest 33



1. INTRODUCCION

En los ultimos afios se ha visto gran demanda por el desarrollo de aplicaciones web
por parte de la sociedad, especialmente por empresas que desean invertir recursos
para adoptar un sistema que ayude a la automatizacién de procesos, asi como a la
propagacion de productos o servicios que ofrecen al publico en general. A nivel
nacional una de las maneras mas utilizadas de expandir una empresa es mediante la
construccion de una pagina web, por tal motivo empresas destinadas a la produccion
musical no son la excepcién, y gracias a que el Internet se ha convertido en un
importante medio de comunicacion pueden captar nuevos clientes y aumentar
considerablemente sus ventas.

Actualmente muchas empresas discograficas sin importar su clasificacién en relacion a
su dimensién, han quedado en desventaja respecto a sus competidores, debido a que
muchas ya cuentan con un sistema web para la difusién de sus servicios, sin embargo,
gran parte aun no cuenta con la promocion y gestion musical de los artistas que han
pasado por la empresa, generando gran demanda en adquirir un sistema web con las
caracteristicas necesarias para suplir este problema.

Segun lo expuesto, y teniendo muy en cuenta la experiencia de usuario y el flujo de
trabajo al momento de navegar por el aplicativo, se construirda una Aplicacion Web
Single Page para la Gestion y Promocion Musical de Artistas mediante el consumo de
una Api Rest, de esta manera se aprovechara las bondades que ofrece una aplicacion
SPA la cual imita el comportamiento de una aplicacién de escritorio, otorgando asi la
sensacion de navegar en una sola pagina , esto supone una mejora considerable en
los periodos de tiempo necesarios para visualizar el contenido completo de las
distintas secciones de la aplicacion web.

El presente trabajo se encuentra dividido fundamentalmente en tres capitulos, los
cuales se describen a continuacion:

Capitulo 1: Contiene informacion relevante, tal como: introduccion, problema y
objetivos.

Capitulo 2: Se describe el marco tedrico por el cual se basa el desarrollo de este
trabajo.

Capitulo 3: Aqui se detalla el proyecto terminado, conclusiones y fuentes bibliograficas

utilizadas.
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1.1 Marco Contextual

En la actualidad los productos, servicios e incluso la marca de una empresa que no se
encuentren en el Internet resultan imperceptible para los potenciales clientes, por tal
motivo empresas destinadas a la produccion musical tienen una gran demanda en
utilizar aplicaciones web, debido a que, necesitan generar una buena imagen de
marca y ganar la confianza por parte de los usuarios mediante la promocion del
repertorio musical de los artistas que la empresa ha emergido a la industria musical.

El problema de investigacion del presente trabajo se desarrollara en la empresa
SysMusic, la misma que se dedica a la grabacion produccion y distribucion de temas
musicales principalmente de Ecuador, en donde no disponen de un sistema que les
permita gestionar y promocionar los artistas, asi como los albumes y canciones de

cada uno de ellos.

1.2 Problema

Hoy en dia es notable el aumento de artistas emergentes buscando una empresa
dedicada a la produccién musical que mejor se adapte a sus necesidades, una de las
primeras y mas frecuentes opciones es optar por encontrarla en la web, donde
muchas veces se encuentran con la peculiaridad de que no se promocionan los
artistas, asi como los temas musicales que la empresa ha producido bajando asi la
credibilidad y confiabilidad por parte de los usuarios, por lo cual, la empresa SysMusic
detectando esta falencia necesita de un sistema web que gestione los artistas que han
pasado por la empresa, asi como los albumes y los respectivos temas musicales con
su género musical, de esta forma se promociona a los artistas que han pasado por la

compania musical y se obtiene una mayor legitimidad y confiabilidad de la empresa.

1.3 Objetivo General

Desarrollar una aplicacién Web Single Page utilizando Api Rest para la gestion musical

de la empresa discografica SysMusic.

11



2. DESARROLLO

2.1 Marco teédrico

2.1.1 Aplicacién Web Single Page

Comunmente llamadas aplicaciones de una sola pagina, son sistemas web con el
principal propésito de mejorar la experiencia de usuario imitando el comportamiento de
una aplicacion de escritorio [1].

Una aplicacion web con arquitectura SPA por lo general necesita que todos sus
recursos (HTML, CSS, Javascript) se carguen una unica vez, de esta manera
cualquier futuro cambio en la pagina web se construye en el navegador utilizando el

Lenguaje de Programacién Javascript [2].

21.2 Servidor Web Express
Entorno de trabajo inspirado en Sinatra (Framework Web de codigo abierto escrito en
el lenguaje de programacién Ruby) que trabaja en tiempo de ejecucion, proporciona un

conjunto robusto de caracteristicas para compilar una o varias paginas web [3].

2.1.3 Base de Datos NoSQL

Las Bases de Datos NoSQL se destacan por el manejo de grandes volumenes de
informacion. Sugieren una estructura de persistencia versatil destacando la ausencia
de esquemas y la posibilidad de realizar escalado horizontal, implementado diferentes
estructuras de almacenamiento tales como Clave, Valor, Columna, Documentos y
Grafos [4].

214 Sistema Gestor de Base de Datos MongoDB

MongoDB es un SGBD exclusivo para Bases de Datos NoSQL basada en documentos
de tipo JSON los mismos que se agrupan en una coleccion, se destaca notablemente
por su velocidad al momento de realizar consultas a la base de datos. En MongoDB la
colecciéon es la representacion de una relacion en el ambito de las bases de datos

relacionales, un documento representa a una fila y una clave equivale a un atributo [5].

12



21.5 Lenguaje de Programacion Javascript

Javascript es un lenguaje de programacién que es interpretado por el navegador web,
a diferencia de los lenguajes de programacion compilados se puede ejecutar en
diferentes sistemas operativos sin la necesidad de una maquina virtual. Se caracteriza
por ser orientado a objetos, dinamico y basado en Prototipos, esta ultima caracteristica

permite a Javascript simular la herencia [6].

2.1.6 Entorno de Ejecucion Node.js

Node.js es un Entorno de Ejecucion Multiplataforma y Open Source que hace posible
ejecutar Javascript en el lado del Servidor. Utiliza un modelo asincrono y es orientado
a evento. Se basa en el motor V8 del navegador Google Chrome el mismo que esta

escrito en C++ de tal manera que lo hace liviano y eficiente [7].

2.1.7 Técnica de Programacion Asincrona AJAX

Técnica de Programacion generalmente usada aplicaciones web que permite enviar y
recibir unicamente solo la informacion que se necesita en segundo plano. Gracias a
esta técnica las aplicaciones transfieren solo la informacion necesaria, de esta forma

se aprovecha de mejor manera el ancho de banda que el usuario utiliza [8].

2.1.8 Framework Bootstrap

Framework Web CSS para maquetar de forma rapida paginas web, gracias a su
sistema de Grid permite la construccién agil de interfaces adaptables a cualquier

tamano de pantalla [9].

2.1.9 Lenguaje de Marcado para Hipertextos (HTML)
Lenguaje vital para el funcionamiento de la Web, el mismo que proporciona un moédulo
de estructura basado en etiquetas o tags para la construccion de paginas web

eficientes y faciles de usar [10].

13



2.1.10 Hojas de Estilos en Cascada (CSS)

CSS proviene de las siglas Cascading Style Sheets, funciona en conjunto con el
lenguaje HTML, basicamente se utiliza para modificar la apariencia de la pagina web

mediante la aplicacion de reglas CSS [11].

2.1.11 Protocolo HTTP

Protocolo para la transferencia de Hipertexto, considerado el protocolo basico para la
World Wide Web (WWW), se utiliza para el intercambio de informacion tales como
documentos HTML, CSS, Javascript, etc, mediante el modelo peticion — respuesta
[12].

2112 APIREST

Interfaz de programacion de aplicaciones que permite agrupar una serie servicios web

para el intercambio de informacién mediante el uso del protocolo HTTP [13].

2.1.13 Metodologia ICONIX

Metodologia de desarrollo agil para el disefio y desarrollo de software, se caracteriza
por ser iterativo, incremental y utilizar las fases de las metodologias de RUP y XP [14],
otorga flexibilidad y adaptabilidad frente a nuevos cambios que se generen en el
transcurso del desarrollo del software [15].

La utilizacion de la metodologia ICONIX en el desarrollo de sistemas web resulta ser
una buena opcion, debido a su similitud con las distintas metodologias que hoy en dia
existen, su facil aplicacion y la rapida produccion de software. Presenta 4 fases
principales las cuales son: analisis de requisitos, analisis y disefio preliminar, disefio e

implementacion [16].

2.2 Solucion del problema

2.21 Materiales

Entre los materiales utilizados para la elaboracién del caso practico son:

14



Tabla 1: Materiales utilizados.

Descripcion Herramienta
Lenguaje de programacion Javascript, TypeScript
Framework Angular

Gestor de base de datos MongoDB
Metodologia de desarrollo ICONIX

Fuente: Elaboracién propia

222 Diagrama Modelo Entidad Relacion

Como punto de partida para el modelado de la base de datos se realizé la
construccion del Modelo Entidad Relacion el cual ilustra codmo se relacionan las

entidades dentro del sistema a desarrollar (Ver Anexo A).

2.2.3 Modelo Relacional

A partir de la elaboracion del diagrama Entidad Relacion se procede a generar el
Modelo Relacional, el cual da como resultado la estructura de la Base de Dato a nivel

de tablas y relaciones (Ver Anexo B).

224 Desarrollo de la Metodologia ICONIX

2.2.4.1 Fase 1: Andlisis de requerimientos

Como primer paso se determiné los requisitos funcionales y no funcionales en base a
la problematica de la empresa SysMusic, los mismos que seran utilizados para el
correcto desarrollo del sistema.

Después de haber identificado cada uno de los requisitos del sistema. se procedi6 a
elaborar los respectivos modelos de casos de uso para especificar el comportamiento
y la funcionalidad del sistema mediante su interaccion con los usuarios (Ver Anexo C)
Como siguiente paso se realizé el modelo de dominio del sistema (Ver Anexo D), el
cual en simples palabras es la simplificacion del diagrama de clases, sirve para

establecer las clases conceptuales representativas, relaciones y restricciones que
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rigen en el dominio del problema y que seran fundamental para comprender el
funcionamiento del sistema a desarrollar

Finalmente se elaboré un diagrama de paquetes (Ver Anexo E) el cual determina
como esta dividido un sistema en agrupaciones légicas. De la misma manera se
disefiaron los prototipos de interfaz de usuario (Ver Anexo F), los cuales son ayudas
visuales Utiles para exponer como se vera el sistema antes de que comience el disefo

y desarrollo de la aplicacion.

2.2.4.2 Fase 2: Andlisis y disefio preliminar

Esta fase inicid con la elaboracion de la descripcidn extendida de los casos de uso del
sistema mediante fichas las cuales proporcionan informacién tal como nombre,
descripcion, precondicion, postcondicion (Ver Anexo G).

Como siguiente paso se elaboré el diagrama de robustez (Ver Anexo H) el cual ilustra
las interacciones entre los objetos de un caso de uso, ademas ayuda a determinar si
las especificaciones del sistema son razonables o satisfactorias antes de comenzar

con el desarrollo del diagrama de secuencia.

2.2.4.3 Fase 3: Diseno

Durante la fase de Disefio se desarroll6 los respectivos Diagramas de Secuencia, aqui
se visualiza el comportamiento dinamico del sistema, asi como las interacciones que

tienen los objetos a través del tiempo.

2.2.4.4  Fase 4: Implementacion

Luego de haber finalizado la fase de disefio se procede con el desarrollo del software,
por tal motivo se hace uso del diagrama de componentes (Ver Anexo I), el mismo que

muestra la distribucion fisica de los elementos que conforman el sistema.

225 Base de Datos

Para el respectivo manejo y almacenamiento de la informacion se utilizé la Base de
Datos NoSQL MongoDB la misma que es muy util en entornos que requieren
escalabilidad. Se adapta a las necesidades de un proyecto mucho mas facil que las
bases de datos relacionales debido a que no se necesita definir un esquema para

trabajar con los datos.
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226 Escritura del Cédigo

Debido a que los actuales sistemas web requieren una comunicacion fluida entre el
servidor y el cliente se eligié Javascript como principal lenguaje de programacion tanto
en el Front-end como en el Back-end.

Para la programacion en el lado del cliente se utilizé el Framework Angular el mismo
que facilita el desarrollo de sistemas modernos reactivos del tipo Web SPA.

Respecto a la escritura del cédigo en el lado del servidor se utilizé el entorno de
ejecucion Node.js el cual permite que el desarrollo de aplicaciones sea mucho mas

rapido, reduciendo notablemente los tiempos de trabajo en la construccion del sistema.

2.3 Resultados

Luego de analizar minuciosamente la problematica de la empresa de produccion
musical SysMusic la cual deseaba por medio de un sistema web promocionar y
gestionar los temas musicales de artistas, en conjunto con la investigacion de
tecnologias para la construccién de aplicaciones web modernas reactivas, se da por
concluido el proyecto y como resultado se tiene:

Desarrollo del proyecto bajo la estructura de la metodologia agil ICONIX, donde en la
primera fase se modelaron los diagramas de dominio y de paquetes. En la fase se
disefo el diagrama de robustez; en las dos ultimas fases se crearon los diagramas de
secuencia y componentes respectivamente, luego se empezo con la programacion del
proyecto con el lenguaje Javascript y el Framework Angular en el lado del cliente, para
la programacion en el lado del servidor se utilizé el entorno de ejecucion Node.js.

El sistema web cuenta con una pagina inicial donde el usuario podra ver datos
relevantes de la empresa, descripcion de los servicios que oferta, direccidén exacta de
la ubicacion de la empresa en Google Maps, asi como una seccion de contacto para
resolver las dudas de los usuarios.

De igual manera si el usuario desea conocer informacién adicional de los artistas, asi
como su repertorio musical, el sistema dispone de una seccion para iniciar sesién y
otra para registrarse ( Ver Anexo J ), una vez que el usuario inicie sesion podra hacer
uso del buscador general para listar albumes, artistas o las canciones de acuerdo al
término de busqueda. Del mismo modo podra acceder por las demas secciones como

géneros musicales, artistas, albumes, temas musicales, este ultimo dispondra de un
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reproductor para que el usuario pueda escuchar las canciones y aprovechando que el
sistema web es reactivo el usuario podra visitar todas las secciones sin que el audio se
vea afectado aumentando asi notablemente la experiencia de usuario (Ver Anexo K).
Para finalizar el usuario dispondra de una seccién para modificar sus datos
personales, asi como una lista de reproduccion de acuerdo a los temas musicales
preferidos, el mismo que ayudara a la empresa a determinar tendencias y gustos
musicales que posee el mercado.

Por otro lado, el sistema dispone de un area administrativa (Ver Anexo L), el mismo
que sera manejado por un usuario propio de la empresa, la interfaz es muy similar a la
de un usuario normal con la principal diferencia que dispone de una serie de nuevas
opciones tales como agregar artista, categoria, album, etc, es decir toda la gestion
musical de la empresa.

Finalmente, se desarrollé una pagina web exclusiva para la documentacion de la Api
Rest (Ver Anexo M), la misma que proporciona informacion detallada de todos los
métodos disponibles, ayudando asi la experiencia de usuario de los desarrolladores y

al proceso de integracion entre futuros sistemas.
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3. CONCLUSIONES

Se finalizd exitosamente la construccion de la aplicacion Web Single Page para la
gestion musical de la empresa discografica SysMusic cumpliendo con cada uno de los
requerimientos solicitados de manera agil y sencilla gracias a la aplicacion de la
metodologia ICONIX, permitiendo asi que potenciales clientes conozcan los géneros
musicales, albumes, y canciones de los artistas que la empresa ha producido,
aumentado de esta manera la credibilidad y confiabilidad de la empresa.

Para el consumo de los datos de la aplicacion se implementé una Api Rest en el
entorno de ejecucion Node.js empleando buenas practicas en su disefio tales como el
mecanismo de autenticacién JWT (JSON Web Token), restringiendo asi el acceso a
usuarios no autorizados, de esta manera se mejora considerablemente la seguridad al
momento de utilizar los servicios disponibles de la Api Rest.

Se utilizé la arquitectura Single Page Application para el desarrollo del sistema web
con el principal proposito de mejorar la experiencia de usuario al momento de navegar

por las distintas secciones del sistema.
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ANEXOS

Anexo A. Modelo Entidad Relacion.
llustracién 1: Diagrama Entidad Relacion.

eacado

oonTiens

Elaborado por: Autor.

Anexo B. Modelo Relacional.
llustracién 2: Diagrama Relacional de Base de Datos.
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Elaborado por: Autor.
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Anexo C. Casos de Uso.
llustracién 3: Diagrama general de Caso de Uso.
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Elaborado por: Autor.

llustracién 4: Diagrama de Caso de Uso - Gestion de Artistas.
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Administrador

Elaborado por: Autor.
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llustracién 5: Diagrama de Caso de Uso - Gestion de Mdusicas.
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Elaborado por: Autor.

llustracion 6: Diagrama de Caso de Uso - Gestién de Albumes.
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Elaborado por: Autor.

llustracién 7: Diagrama de Caso de Uso - Gestion de Categorias.
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Elaborado por: Autor.
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llustracién 8: Diagrama de Caso de Uso - Gestion de Usuarios.
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Elaborado por: Autor.

Anexo D. Modelo de Dominio.
llustracion 9: Diagrama Modelo de Dominio.
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Elaborado por: Autor.

25



Anexo E. Diagrama de Paquete.
llustracién 10: Diagrama de Paquete.
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Elaborado por: Autor.

Anexo F. Prototipo de Interfaz.
llustracién 11: Prototipo de Interfaz - Género Musical.
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Elaborado por: Autor.
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Anexo G. Casos de Uso Extendido

Tabla 2: Caso de Uso Expandido - Gestionar Artistas.

Nombre Gestionar Artistas.
Actores: Administrador.
Descripcion: Un usuario administrador podra realizar toda la

gestion de los artistas, tales como agregar,
eliminar, editar, buscar.

Precondicion:

-Tener el rol administrador.
-Disponer de una sesion activa en el sistema.

Postcondicion:

Registro de un nuevo artista.

Elaborado por: Autor.

Tabla 3: Caso de Uso Expandido - Gestionar Musicas.

Nombre Gestionar Musicas
Actores: Administrador.
Descripcion: Un usuario administrador podra realizar toda la

gestién de las musicas, tales como agregar,
eliminar, editar, buscar.

Precondicion:

-Tener el rol administrador.
-Disponer de una sesion activa en el sistema.
-Contener registro de album en la aplicacion.

Postcondicion:

Registro de una nueva musica.

Elaborado por: Autor.

Tabla 4: Caso de Uso Expandido - Gestionar Albumes.

Nombre Gestionar Albumes
Actores: Administrador.
Descripcion: Un usuario administrador podra realizar toda la

gestion de los albumes, tales como agregar,
eliminar, editar, buscar.

Precondicion:

-Tener el rol administrador.

-Disponer de una sesion activa en el sistema.
-Contener registro de artista y categoria en la
aplicacion.

Postcondicion:

Registro de un nuevo album.

Elaborado por: Autor.
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Tabla 5: Caso de Uso Expandido - Gestionar Categorias

Nombre

Gestionar Categorias

Actores:

Administrador.

Descripcion:

Un usuario administrador podra realizar toda la
gestion de las categorias musicales, tales
como agregar, eliminar, editar, buscar.

Precondicion:

-Tener el rol administrador.
-Disponer de una sesion activa en el sistema.

Postcondicion:

Registro de una nueva categoria.

Elaborado por: Autor.

Tabla 6: Caso de Uso Expandido - Gestionar Usuarios.

Nombre

Gestionar Usuarios

Actores:

Administrador.

Descripcion:

Un usuario administrador podra realizar toda la
gestidn respecto a usuarios tales como
agregar, eliminar, editar, buscar.

Precondicion:

-Tener el rol administrador.
-Disponer de una sesion activa en el sistema.

Postcondicion:

Registro de un nuevo usuario.

Elaborado por: Autor.

Anexo H: Diagrama de Robustez.

llustracion 12: Diagrama de Robustez - Gestionar Artistas.
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Elaborado por: Autor.




llustracién 13: Diagrama de Robustez - Gestionar Musicas.
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Elaborado por: Autor.

llustracién 14: Diagrama de Robustez - Gestionar Albumes.
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Elaborado por: Autor.
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llustracién 15: Diagrama de Robustez - Gestionar Categorias.
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Elaborado por: Autor.

llustracién 16: Diagrama de Robustez - Gestionar Usuarios.
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Elaborado por: Autor.
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Anexo |. Diagrama de Componentes.

llustracién 17: Diagrama de Componentes.
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Elaborado por: Autor.

Anexo J: Formulario de Acceso.

llustracion 18: Formulario de Acceso al Sistema.

Elaborado por: Autor.
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Anexo K: Interfaz para los Usuarios.
llustracion 19: Interfaz Géneros Musicales.
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Elaborado por: Autor.

Anexo L: Interfaz para el Administrador.
llustracion 20: Interfaz Agregar Album.
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Elaborado por: Autor.
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Anexo M: Documentacién Api Rest.

llustracién 21: Documentacion Api Rest - Seccion Usuarios.
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Elaborado por: Autor.
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