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RESUMEN

M-learnig para desarrollar competencia de manejo de la informacion y

socializacion del conocimiento en los estudiantes del bachillerato

El presente ensayo analizé al movil learnig (m-learning) como una metodologia para
el desarrollo de competencias en manejo de la informacion y promover aprendizajes
dindmicos en los estudiantes de bachillerato a través de la socializacién del
conocimiento. La metodologia empleada fue de corte tedrica, de tipo bibliografico
documental que incluy6 efectuar un recorrido sobre las bases tedricas en relacion a
terminologias usadas en el m learning o llamado también aprendizaje mdvil, se analizé
las competencias que deben poseer tanto docentes como estudiantes para el manejo
de las mismas, se efectu6 un analisis sobre el m learning como un recurso favorable
para el manejo de la informacién y socializacién del conocimiento. Ademas se citd a
dos aplicaciones basadas en Android disponibles en PlayStore: Master Math ideal
para el aprendizaje dinamico y divertido de matematicas y Maps para el estudio
geografico del planeta tierra, sitios relevantes historicos y culturales perteneciente que
se abordan en el area de estudios sociales, se las caracterizé y recomendo6 su uso
didactico para la generacion de aprendizajes significativos. Se concluyd que
efectivamente estas tecnologias favorecen en el aprendizaje del estudiante de
bachillerato actual, siempre y cuando se disponga de ellos. Que se promueva el uso
responsable de estas herramientas a través de campanas de difusién y eventos
académicos. Asi como la necesidad de que los docentes se capaciten en el manejo
técnico y reflexivo de estas herramientas moviles y asi poderlas incluir en sus
programas y planes de estudio considerando el contexto en el que se desenvuelven.

Palabras claves: M-learning, competencia, informacion, conocimiento, bachillerato

Abstract

M-learning to develop competence in information management and socialization
of knowledge in the students of high school

The present essay analyzed the mobile Learning M-Learning) as a methodology for the
development of competencies in information management and to promote dynamic
learning in high school students through the socialization of knowledge. The

methodology used was theoretically cut, bibliographic type documentary that included



making a tour of the theoretical bases In relation to Terminologies used in M Learning
Or also called mobile Learning, analyzed the competencies that must have both
teachers and students for the management of the same, an analysis was conducted on
the M Learning As a favorable resource for the management of information and
socialization of knowledge. In addition Two Android-based applications were quoted in
Playstore: Master Math Ideal for dynamic and fun learning of math and Maps For the
geographical study of the planet Earth, relevant historical and cultural sites that are
addressed in the area of social studies, were characterized and recommended their
didactic use for the generation of meaningful learning. It was concluded that these
technologies actually favor in the learning of the current high school student, as long as
they are available. To promote the responsible use of these tools through outreach
campaigns and academic events. As well as the need for teachers to be trained in the
technical and reflective management of these mobile tools and thus can be included in
their programs and curricula considering the context in which they unfold.

Key words: M-learning, competence, knowledge, high school
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Introduccion

El avance vertiginoso de la tecnologia cada dia va teniendo un mayor impacto en la
vida de quienes forman parte de una sociedad que aun no logra adentrarse en estos
nuevos retos, una sociedad denominada la “sociedad del conocimiento” que se
encuentra sometida a grandes cambios por el avance de la tecnologia (Valero, C. C.,
Redondo, M. R., & Palacin, A. S., 2012). Situaciones que obligan a analizar qué
procesos estan siendo favorecidos y cdmo se le puede obtener ventaja a las

actividades que éstos proporcionan.

Bajo estos preceptos, aparecen las tecnologias moviles que proporcionan al usuario la
facilidad de conectarse al mundo a través de internet por medio de dispositivos que
rompen esquemas en la conectividad de los mismos, su versatilidad y acceso a estos

recursos lo hacen llamativo para su utilizacion en la actualidad.

En el campo de educativo, aparecen nuevas formas y estrategias para promover
situaciones de ensefianza y aprendizaje, el e learning hace su aparicion como una
alternativa de generacién de conocimientos a través del internet, con plataformas
virtuales especializadas creadas para la facilitacion de la actividad educativa.

En este sentido, y, con la aceleracion tecnoldgica educativa dan lugar al m learning,
terminologia en inglés que hace referencia al aprendizaje electronico movil,
convirtiéndose en una metodologia de ensefianza y aprendizaje que facilita la
construccion del conocimiento a través estos dispositivos y las aplicaciones que
contiene haciéndose cada vez mas extensivo y generando una serie de cambios en el
aula (Gavino, S., Fuertes, L. L., Lopresti, L. A., Defranco, G., & Lara, M., 2015).

En el presente ensayo tiene como objetivo general tomar como referencia al m
learning, con el fin de analizar como estas herramientas al ser implementadas llegan a
favorecer los aprendizajes en los estudiantes de bachillerato. Como objetivos
especificos: efectuar un recorrido tedrico conceptual sobre terminologias relacionadas;
identificar las competencias requeridas para el manejo de la informacion y la
socializacién del conocimiento tanto de los estudiantes como de los profesores; e
identificar algunas aplicaciones moéviles que pueden ser utilizadas en algunas

asignaturas de este nivel educativo.



La metodologia que se empled para el desarrollo de este trabajo fue de corte tedrico,
enmarcado en la revision bibliografica y documental acerca del tema de estudio
disponible en fuentes especializadas. Se efectu6é un analisis sobre el m learning, su
impacto en la educacién contemporanea, las competencias que debe tener el docente
frente a este nuevo paradigma, y un recorrido sobre algunas aplicaciones disponibles.
Esta tematica esta en concordancia con los requerimientos actuales en los procesos
educativos considerando que los estudiantes actualmente disponen del acceso a la
tecnologia, utilizan dispositivos moviles inteligentes y necesitan dinamizar su

aprendizaje lo que destaca la importancia y pertinencia del desarrollo de este trabajo.

Desarrollo

El aprendizaje electronico moévil (m learning)

Los dispositivos moviles han revolucionado la forma en las que nos comunicamos, la
mayoria de las personas utilizan de manera cotidiana estas tecnologias sea para
entretenerse, trabajo, estudio o simplemente como ocio (Rivero Panaqué, C., &
Suarez Guerrero, C., 2017). Esto supone observar el aporte que brinda especialmente
estas herramientas en varias situaciones de la vida, especialmente las referidas en el

campo de la educacion.

El aprendizaje a través de dispositivos moéviles o el llamado m learning, es una
metodologia de ensefanza a aprendizaje que precisamente se da haciendo uso de
estas herramientas como son: los teléfono moéviles, agendas electrénicas y las tabletas
o tablets, entre otros, con conectividad a Internet (Vidal Ledo, M. J., Gavilondo Marifo,
X., Rodriguez Diaz, A., & Cuéllar Rojas, A., 2015). Se ha popularizado en estos
tiempos debido a la facilidad existente para acceder a ellas, aunque en otros contextos
se los avizora como lejano aun, sin embargo su acercamiento al campo de la
educacién se hace mas evidente, pues cada dia los adolescentes en su mayoria ya

cuentan con estas herramientas o las han utilizado alguna vez.

Segun Valero, C. C., Redondo, M. R., & Palacin, A. S. (2012) sostienen que “el
m-Learning se basa fundamentalmente en el aprovechamiento de las tecnologias

moviles como base del proceso de aprendizaje” (p.4) por lo que esta actividad toma



escenarios distintos enmarcados en ambientes no solo virtuales sino fisico en el que
se puedan interrelacionar sus actores.
Los mismos autores plantean que las caracteristicas asociadas al m — learning son las

siguientes:

Portabilidad, debido al pequefio tamario de los dispositivos.

Inmediatez y conectividad mediante redes inalambricas.

Ubicuidad, ya que se libera el aprendizaje de barreras espaciales o temporales.
Adaptabilidad de servicios, aplicaciones e interfaces a las necesidades del

usuario.

También existe la posibilidad de incluir accesorios como teclados o lapices para

facilitar su uso.

Estas caracteristicas evidencian la versatilidad de los dispositivos y adaptabilidad a
situaciones que ocurren en la actualidad como por ejemplo: el acortamiento de la
brecha digital, el acceso que tienen muchos usuarios a la tecnologia, la masificacion

del internet, la miniaturizacion, etc.

Competencia docente en el uso del m learning

En el ambito de la sociedad digital contemporanea avizora que los cambios
paradigmaticos en relacion a la educacién no solo conllevan la insercion de las
tecnologias en el sistema curricular tradicional, sino que “lleva a parte de la comunidad
educativa a reflexionar sobre los principios pedagoégicos que prevalecen en las aulas”
(Villalonga Gémez, C., & Marta-Lazo, C., 2015, p.7).

Estas reflexiones conllevan a suponer que el manejo de estas tecnologias no sélo
requiere de competencias técnicas sino también de tipo pedagdgicas. Y sobre esto
caber reconocer que no todos los maestros poseen competencias para su manejo por
lo que se escucha con frecuencia decir que los jovenes en la actualidad son nativos
digitales, especialmente quienes cursan el bachillerato, mientras que los maestros

provienen de épocas diferentes.



Para empezar un proceso de formacién docente es necesario romper barreras tanto
externas como internas (Sanchez-Prieto, J., OImos-Miguelafnez, S., & Garcia-Pefialvo,
F., 2017) pues no solo es poder disponer de las tecnologias sino también efectuar un
proceso reflexivo de para qué utilizarlas. En este sentido, es necesario promover
competencias docentes en el manejo y aplicacion efectiva del m learning en la

ensefianza y el aprendizaje.

Los maestros deben lograr competencias para el manejo de estas tecnologias,
Salinas, J., & de Benito, B., & Lizana, A. (2014) manifiestan que: “Para abordar
adecuadamente el desarrollo de este tipo de competencias profesionales por parte de
los docentes, puede ser de gran utilidad el modelo TPACK (Technological Pedagogical
Content Knowledge).”(p.147) este modelo se crea con el fin de explicar lo que requiere
un docente para que pueda implementar efectivamente las tecnologias en el aula.
Almenara, J. C., Diaz, V. M., & Garrido, C. C. (2015) manifiestan que:

El TPACK sugiere que los profesores han de tener un conocimiento tecnoldgico sobre
cémo funcionan, desde este punto de vista, las TIC tanto de forma general como de
manera especifica, ademas de saber la manera de cédmo y en qué emplearlas;
también debe poseer un conocimiento pedagdgico, respecto a como ensefar
eficazmente y, por ultimo, un conocimiento sobre el contenido o disciplina respecto a

la materia que deben ensenar. (p. 2)

Lo que sugiere en sintesis de que los maestros tengan en conocimiento tecnolégico
incluyendo la capacidad de poderse adaptara las nuevas tecnologias; que tengan el
conocimiento pedagdgico, es decir que conozca de procesos para la ensefianza y el
aprendizaje, metodologias, etc; y que tenga conocimiento del contenido que se va a

impartir, teorias, conceptos, etc.

El m learning como recurso favorable para el manejo de la informacién y

socializacion del conocimiento

En la actualidad, tanto el mundo contemporaneo como el conocimiento se han vuelto
cambiantes de forma acelerada, caracterizado por la variedad de fuentes que permiten
acceder a los contenidos, noticias y datos de forma abrumadora que requiere una

concepcion del aprendizaje como un proceso de indagacion, de coordinaciéon y



articulacion dinamica del conocimiento (Gorospe, J. M. C., Olaskoaga, L. F., Barragan,
A. G. C,, Iglesias, D. L., & Aguirre, B. O. A., 2015).

Bajo este contexto, las tecnologias méviles o m learning, se han convertido en un
recurso significativo en la educacion actual, la facilidad en el manejo de la informacion
y la socializacion de la misma ha provocado que miles de jovenes las utilicen con
mucha frecuencia en su proceso de aprendizaje obligando en cierto modo a los

docentes a que hagan uso de ellas también.

El uso de estas tecnologias ponen de manifiesto las competencias que deben tener
los estudiantes también para el manejo de la informacion Succi, A., & Olivera, Alvaro
(2016) detallan algunas de las posibilidades educativas de los dispositivos moviles
tomando como referencia competencias basicas al tratamiento de la informacioén y
competencia digital que refiere a la capacidad que debe tener el estudiante para
buscar informacion, procesarla, transformarla y comunicarla de modo eficiente

haciendo uso de los dispositivos moviles.

La responsabilidad en el manejo de los datos sugiere altos grados de conocimientos
técnicos, cientificos y morales puesto que una de los mayores problemas con la
aparicion del internet fue la distorsion que se le dio a cierta informacion que en
muchos de los casos se los daba por validos. Es por ello que, en la actualidad tanto el
docente como el estudiante deben tener competencias que aporten en la buena
conduccion de estos dispositivos con el fin de que sean aplicados con fines que

generen conocimientos reales para que sean socializados en el marco de la verdad.

Aplicaciones m learning para el aprendizaje en bachillerato

Las aplicaciones m learning orientadas a la educacion, aparecen con mayor frecuencia
debido al surgimiento de la necesidad de conectar el aula con la tecnologia, orientar el
uso de los dispositivos moéviles para fines de aprendizaje que para efectos del

presente estudio en el nivel de bachillerato es muy comun.

Cabe indicar que el sistema educativo ecuatoriano cuenta con tres niveles en
bachillerato: primero, segundo y tercero. Su modalidad depende de la oferta que

realice la institucion educativa. Es asi que puede ser. comun, en ciencias, técnico,



internacional, complementario (MinEduc, 2017). Las asignaturas que se imparten
varian de acuerdo a la categoria sin embargo se destaca que las aplicaciones moviles
pueden utilizarse en casi todas las areas, pues cada dia los desarrolladores de apps

se estan encargando de cubrir estas necesidades.

Plataformas como Android e IOS de Apple, poseen en sus catalogos aplicaciones para
casi todas las areas del conocimiento, especialmente para el aprendizaje de las

matematicas, lenguaje, estudios sociales, ciencias naturales, idiomas, entre otros.

En el caso de dispositivos méviles de Apple iOS, Santiago, R., Trabaldo, S., Kamijo,

M., & Fernandez, A. (2015) mencionan que éstos aportan en gran medida a la

educacion por sus diferentes prestaciones. A continuacion se citan las siguientes:
Apps integradas: que poseen aplicaciones como Mail (el lector de correos), Safari
(navegador web), face time (videoconferencia), Calendario, Notas, recordatorios,

mapas o la misma camara que sin duda servira de apoyo para el estudiante.

Prestaciones extras: Referida a que estos dispositivos pueden mostrar imagenes
a una pantalla externa (TFT o VGA) haciendo uso de conectores especificos o
mediante la funcionalidad de video en espejo por medio del Apple TV. Con esto los
estudiantes o el maestro pueden mostrar contenidos de sus teléfono de forma

inaldmbrica como para fomentar el trabajo colaborativo.

App de terceros para educacion: Estas aplicaciones se encuentran en el
AppStore de Apple que pueden localizarse con busquedas simples segun lo que

se vaya a necesitar.

La plataforma Android no podia ser la excepcion, incluso a nivel de nuestra region es
la que mas se utiliza, especialmente en los dispositivos de los estudiantes y profesores
promedio de nuestro entorno. Goémez-Diaz, R., & Garcia-Rodriguez, A., &
Cordén-Garcia, J. (2015) proponen una tabla en la que se organizan los tipos de

aplicaciones educativas en funcion de las materias.



Tabla 1

Tipos de aplicaciones educativas en funcion de la materia.

Tipo

Categorias

Instrumentales

Calendarios, notas, calculadora, diccionario, evaluacion,

mapas, atlas, creacion de videos

Lengua castellana y

literatura

Lectoescritura, ortografia, libros app, vocabularios, gramatica,

géneros literarios, storytelling, aplicaciones de lectura...

Matematicas

Calculo, algebra, geometria, resolucién de problemas...

Ciencias sociales

Historia, arte, civilizaciones, geografia fisica, geografia

politica, econémica, demografica

Ciencias de la

naturaleza

Ciencias naturales, biologia, fisica y quimica, astronomia,

anatomia, geologia, etc.

Lengua extranjera

Vocabularios, aprendizaje de un idioma, gramatica,

diccionarios, fonética, libros en lenguas extranjeras...

Fuente: Recuperado de:

Elaborado por: Gémez-Diaz,

http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=201043053008.

R., & Garcia-Rodriguez, A., & Corddn-Garcia, J. (2015)

En funcién de lo antes mencionado, se debe tener con claridad que se va a realizar,

tomar en cuenta la tabla

propuesta y luego si poder seleccionar la aplicacion

correspondiente. A continuacion se citaran a manera de ejemplo, dos aplicaciones

disponibles en PlayStore basada en la plataforma Android, caracterizandolas vy

ejemplificando su utilidad en

Maestro de matematicas o

el aula.

Math Master

Esta aplicacion disponible en play store desarrollada por Paridae, se ha convertido en

la favorita de muchos, posee miles de descargas y puntajes satisfactorios por parte de

los cibernautas. Les permite a los usuarios aprender jugando, poner a prueba sus
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http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=201043053008

habilidades matematicas de una forma divertida. Abarca actividades, acertijos,

ejercicios de todos los niveles.

Organiza el contenido de forma que el usuario escoja lo que desee aprender de
acuerdo a su nivel, se obtienen puntos, premia los aciertos, reta al estudiante a
mejorar continuamente si ha cometido algun error, propone nuevos ejercicios, entre
otras grandes novedades. Puede descargarse directamente del dispositivo moévil a
través de una busqueda simple o ingresando a la categoria de educacién aplicando el

filtro de apps gratis.

Uso didactico

Se propone que el docente y estudiante lo utilicen al finalizar un tema nuevo, de tal
forma que luego de ejercitar en papel, pueda recurrir a su dispositivo para que ponga
en practica lo conocido. Se puede realizar la proyeccion de resultados, poner retos a
sus estudiantes, y proponer practicas en casa, retroalimentar los conocimientos y otros

que disponga el maestro en acuerdo con los aprendices.

Cabe mencionar que este recurso, debe estar inmerso en el programa de la asignatura
de tal forma que el estudiante tenga conocimiento sobre su utilizacion durante el
desarrollo de su aprendizaje, ademas, el docente debe considerar en primer lugar el

contexto en el que se encuentra y la facilidad o pertinencia de uso con el grupo.

Maps

Es una aplicacion muy popular de google, con mas de mil millones de descargas y un
puntaje valorado muy satisfactoriamente. Ofrece una navegacién mediante GPS en el
que informa acerca el trafico, trasporte, resefias de usuarios entre otras

caracteristicas.
Esta aplicacion permite ubicar al usuario en cualquier parte del mundo, hacer visitas

terrestres por medio de su famoso Street view, que simular recorrer las calles de

alguna ciudad como si fuese un ciudadano comun.
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Esta aplicacion es gratuita y esta disponible en PlayStore de google que esta basado
en la plataforma Android. Su localizacion puede ser en una busqueda sencilla

ubicando la palabra “Mapas” o “Maps”.

Uso didactico

Tanto docentes como estudiantes pueden usar esta aplicacion en las clases de
Geografia, hacer ejercicios de reconocimiento de lugares en el mundo a través de los
mapas Yy visitar continentes, paises, regiones y ciudades desde el dispositivo movil.
Ademas puede utilizarse en clases de Arte e Historia, pues los lugares mas
representativos de cada pais tienen su espacio claro e informativo para que el usuario

esté mas informado del lugar.

Cabe recomendar que su uso debe estar en el programa de la asignatura, y en las
planificaciones micro curriculares de acuerdo a los temas a tratarse. De este modo el
estudiante conoce con anterioridad la herramienta a utilizar lo que podria generar

motivacién e interés por la clase que va a tomar.

La gran ventaja de estas herramientas en la disponibilidad que tiene el estudiante para
continuar con su estudio en casa u otro lugar que no sea la escuela, asi como la

posibilidad de conectarse en el tiempo deseado.

Conclusiones

Las tecnologias moviles sin duda estan evolucionando el que hacer educativo, sin
embargo aun existen limitaciones en su uso. Es asi que, luego de realizar un recorrido
bibliografico sobre las tematicas abordadas para el desarrollo del presente ensayo en

relacién a los objetivos planteados, se ha llegado a las siguientes conclusiones:

El m learning o llamada también tecnologia mévil son herramientas que llegan a
favorecer los aprendizajes de los estudiantes, no solo del bachillerato, sino de
otros niveles siempre que se cumplan con varios factores como: disponibilidad de

los recursos, manejo efectivo de los mismos por parte del profesor y del estudiante
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asi como la correcta seleccion para que su aplicacidon en las asignaturas o

tematicas sea eficiente logrando aprendizajes significativos.

Promover el uso frecuente de la tecnologia m learning a través de campafias de
difusién sobre las ventajas que ofrecen en la generacién dinamica de los
aprendizajes. Del mismo modo, organizar eventos de fortalecimiento vy
actualizacién en este tipo de tecnologias tanto para docentes como estudiantes
con el fin de conozcan y apliquen terminologias relacionadas, asi como las

aplicaciones moviles disponibles y que sean de libre acceso.

Mejorar las competencias de los docentes y estudiantes en el uso de estas
herramientas méviles para el aprendizaje, a través de talleres practicos para que el
manejo y socializacion del conocimiento rinda los frutos esperados en sintonia con

los requerimientos de la educacion actual.

Efectuar procesos de identificacidon y seleccion de aplicaciones madviles para que
éstas sean incorporadas en los programas de asignaturas y planificaciones de
clase respectiva, de tal forma que permita dinamizar las actividades escolares.
Cabe recordar que el docente no debe ignorar aspectos contextuales y de niveles
de curso puesto que lamentablemente hay sectores en los que no se dispone de

estas tecnologias por asuntos de tipo econémico y social
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